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 ABSTRAK 

Dalam dunia otomotif seperti bengkel pengecatan mobil atau yang dikenal 

dengan nama body repair mobil seringkali mendapatkan pesanan pengecatan 

mobil yang dilakukan berdasarkan permintaan pemilik. Pada proses transaksi awal 

akan disepakati antara konsumen dan pemilik jasa body repair bahwa pengerjaan 

body repair harus selesai pada waktu tertentu, jika waktu pengerjaan melebihi 

waktu yang disepakati maka akan mempengaruhi kredibilitas bengkel yang akan 

menimbulkan masalah komplain dari pihak konsumen dan dikenakan cashback. 

Dalam suatu perusahaan body repair tidak hanya mengerjakan satu buah pesanan 

pengecatan mobil saja, akan tetapi terdapat beberapa pesanan pengecatan 

sekaligus dalam waktu bersamaan. Agar didapatkan pengecatan selesai tepat 

waktu maka mobil mana yang didahulukan untuk dikerjakan diperlukan suatu 

urutan penataan pekerjaan yang menggunakan algoritma genetika. Pengurutan 

waktu pengerjaan  digunakan untuk mengoptimasi waktu seminimal mungkin, 

sehingga dapat menekan biaya-biaya operasional yang digunakan dengan tujuan 

mencari keuntungan semaksimal mungkin. 

Algoritma Genetika dapat digunakan sebagai metode untuk mencari solusi 

optimal pencarian waktu terbaik dengan metode Position-Based crossover dan 

Reciprocal Exchange Mutation. Kromosom terbentuk dari gen yang 

dipresentasikan dari nama order yang dikodekan huruf. Urutan gen pada tiap 

kromosom mempresentasikan urutan order yang dikerjakan. Pengujian keakuratan 

program dapat dilihat dari hasil fitness.  

Pada  penelitian  ini akan dianalisa pengaruh jumlah probabilitas  crossover 

dan probabilitas mutasi  terhadap nilai fitness. Nilai fitness dipengaruhi oleh 

parameter genetik. Pada proses perhitungan Uji coba dilakukan sebanyak 5 kali 

percobaan untuk masing-masing probabilitas. didapat nilai probabilitas crossover 

(Pc) di 90% dan probabilitas mutasi (Pm) 90%, menjadikan hasil fitness yang 

paling tertinggi dan beragam. 

Kata Kunci : Optimasi waktu, repair body mobil, algoritma genetik 
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ABSTRACT 

In the automotive world like a garage or car painting known as auto body 

repair auto painting often get orders done on the request of the owner.  At the 

beginning of the transaction process will be agreed between the consumer and 

owner body repair services that body repair work should be completed in a 

certain time, if the processing time exceeds the agreed time then it will affect the 

credibility of the workshop which will cause problems on the part of the consumer 

complaints and charges cashback. In a body repair company is not only working 

on a single car painting orders only but there are several orders of painting at 

once at the same time. In order to get the painting completed in time then the car 

is precedence for doing the job required a sequence arrangement which uses 

genetic algorithm. Ordering is used to optimize the processing time to a minimum 

of time, so as to reduce the operational costs are used for the purpose for 

maximum benefit. 

Genetic algorithms can be used as a method to find optimal solutions 

search the best time with Position-Based crossover method and Reciprocal 

Exchange Mutation. Chromosomes are composed of genes presented on behalf of 

the coded letters order.  The order of genes on each chromosome sequences 

present order is done. Testing the accuracy of the program can be seen from the 

results of fitness. 

This research will analyze the influence of the number of crossover 

probability and mutation probability of the value of fitness. Fitness value is 

influenced by genetic parameters. In the process of trial calculations performed 5 

times for each experimental probability. obtained value of crossover probability 

(Pc) at 90% and the probability of mutation (Pm) 90%, making the results of the 

most supreme fitness and variety 

Keywords: Optimization of time, car body repair, genetic algorithms 
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