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要約 

 

ゲラフィ。ハンノ。2014 年。ゲラフィ。ハンノ。2014 年。アニメ『サム

ライチャンプルー』における在ポストモダニズムの一形態として、高い文

化と低文化の混在 。ブラウィジャヤ大学日本語学科。 

指導教師：（ア）フィツリアナ・プスピタ・デウィ；（イ）ナディア・イ

ンだ・シャルタンチ 

 

キーワード：ポストモダニズム、ポストモダニティ、高い文化、低文化、

アニメ、侍、ヒプーホプ。 

 

人間の文化の製品は、人間の思考の開発は、科学技術の進展に影響され

るに応じて進化し、変化します。渡辺信一郎監督によって行われたアニメ

『サムライチャンプルー』はポストモダニズムの影響を受けている人間の

思考の産物を記述します。ポストモダン的思考に階層の境界が破壊されて、

ていないオリジナル作品は渡されて、標準的な主流に従わない代替文化は

生成認識位置を取得し、消費した。 

この研究では、ポストモダニズムの研究を使って、この研究は、テキス

トと絵を通じてアニメシーンで高い文化と低文化の混合物の形表示するた

めにポストモダニズムの存在を説明する。 

この研究の結果、物語の構成要素間の関係に調和を破壊し、文字の化粧

のスタイリングを過大評価し、元のテキストをパロディする方法によって

悪化、古い文化の再生によって引き起こさ低文化と高い文化の境界線の消

失を示する。 

アニメサムライチャンプルーはまだ勉強することは興味深いいくつかの

他の電荷を持っているので著者らは、低分化と高い文化の文化的な混在を

議論することなく、純粋なポストモダンなアプローチでこのアニメを検討

することを示唆している、あるいはまた、島原の乱、より深く日本のカト

リックの開発を決定するために、歴史的なアプローチを使用することがで

きる。 
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ABSTRAK 

 

Gherrafy, Hanno. 2014. Perpaduan Budaya Tinggi dan Budaya Rendah 

Sebagai Bentuk Eksistensi Postmodernisme Dalam Anime Samurai 

Champloo Karya Shinichiro Watanabe. Program Studi Sastra Jepang, 

Universitas Brawijaya. 

Pembimbing: (I)   Fitriana Puspita Dewi;  (II)  Nadya Inda Syartanti. 

 

Kata Kunci  : Postmodernisme, Postmodernitas, Budaya Tinggi, Budaya Rendah,  

Anime, Samurai, Hip-hop. 

 

Produk kebudayaan manusia berkembang silih berganti sesuai dengan 

perkembangan pemikiran manusia yang dipengaruhi oleh kemajuan ilmu 

pengetahuan dan teknologi. Anime Samurai Champloo karya sutradara Shinichiro 

Watanabe menggambarkan salah satu produk pemikiran manusia yang 

dipengaruhi oleh Postmodernisme. Pada pemikiran postmodern batas hirarki 

tradisional runtuh, karya-karya yang tidak orisinal diakui, kebudayaan alternatif 

yang tidak mengikuti pakem arus utama diberi tempat, diapresiasi, diproduksi, 

dan dikonsumsi. 

Dengan menggunakan kajian postmodern, penelitian ini akan menjelaskan 

eksistensi Postmodernisme dengan menunjukkan bentuk-bentuk perpaduan 

budaya tinggi dan budaya rendah dalam adegan-adegan anime ini secara deskriptif 

melalui teks dan gambar. 

Hasil penelitian ini menunjukkan prinsip utama postmodern, yaitu hirarki 

yang hilang dalam konsep kebudayaan tinggi dan rendah akibat reproduksi 

elemen-elemen budaya pada masa lampau yang kemudian dimassakan dengan 

jalan memparodikan teks orisinal, memperkaya penggayaan terhadap dandanan 

para karakter, serta mematahkan keselarasan-keselarasan dalam dialog antar 

elemen pada unsur pembangun cerita. 

Anime Samurai Champloo sendiri masih memiliki beberapa muatan lain 

yang menarik untuk dikaji oleh karena itu, penulis menyarankan untuk meneliti 

anime ini dengan pendekatan postmodern murni tanpa terfokus dalam perpaduan 

budaya tinggi dan budaya rendah kemudian dapat juga menggunakan pendekatan 

historis untuk mengetahui pemberontakan shimabara dan perkembangan agama 

Katholik di Jepang. 
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あ（ア）a  い（イ）i  う（ウ）u  え（エ）e  お（オ）o  

か（カ）ka  き（キ）ki  く（ク）ku  け（ケ）ke  こ（コ）ko  

さ（サ）sa  し（シ）shi  す（ス）su  せ（セ）se  そ（ソ）so  

た（タ）ta  ち（チ）chi  つ（ツ）tsu  て（テ）te  と（ト）to  

な（ナ）na  に（ニ）ni  ぬ（ヌ）nu  ね（ネ）ne  の（ノ）no  

は（ハ）ha  ひ（ヒ）hi  ふ（フ）fu  へ（ヘ）he  ほ（ホ）ho  

ま（マ）ma  み（ミ）mi  む（ム）mu  め（メ）me  も（モ）mo  

や（ヤ）ya  ゆ（ユ）yu  よ（ヨ）yo  

ら（ラ）ra  り（リ）ri  る（ル）ru  れ（レ）re  ろ（ロ）ro  

わ（ワ）wa  を o  

が（ガ）ga  ぎ（ギ）gi  ぐ（グ）gu  げ（ゲ）ge  ご（ゴ）go  

ざ（ザ）za  じ（ジ）ji  ず（ズ）zu  ぜ（ゼ）ze  ぞ（ゾ）zo  

だ（ダ）da  ぢ（ヂ）ji  づ（ヅ）zu  で（デ）de  ど（ド）do  

ば（バ）ba  び（ビ）bi  ぶ（ブ）bu  べ（ベ）be  ぼ（ボ）bo  

ぱ（パ）pa  ぴ（ピ）pi  ぷ（プ）pu  ぺ（ペ）pe  ぽ（ポ）po  

 

きゃ（キャ）kya  きゅ（キュ）kyu  きょ（キョ）kyo  

しゃ（シャ）sha  しゅ（シュ）shu  しょ（ショ）sho  

ちゃ（チャ）cha  ちゅ（チュ）chu  ちょ（チョ）cho  

にゃ（ニャ）nya  にゅ（ニュ）nyu  にょ（ニョ）nyo  

ひゃ（ヒャ）hya  ひゅ（ヒュ）hyu  ひょ（ヒョ）hyo  

みゃ（ミャ）mya  みゅ（ミュ）myu  みょ（ミョ）myo  

りゃ（リャ）rya  りゅ（リュ）ryu  りょ（リョ）ryo  

ぎゃ（ギャ）gya  ぎゅ（ギュ）gyu  ぎょ（ギョ）gyo  

じゃ（ジャ）ja  じゅ（ジュ）ju  じょ（ジョ）jo  

ぢゃ（ヂャ）ja  ぢゅ（ヂュ）ju  ぢょ（ヂョ）jo  

びゃ（ビャ）bya  びゅ（ビュ）byu  びょ（ビョ）byo  

ぴゃ（ピャ）pya  ぴゅ（ピュ）pyu  ぴょ（ピョ）pyo  

 

ん（ン）n atau n’ jika diikuti vokal atau semi-vokal  

っ（ッ）menggandakan konsonan berikutnya, misal: pp / tt / kk / ss  

Bunyi panjang う danお→ u 
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GLOSARIUM 

 

Baggy Pants  : Celana gombor yang biasa digunakan dalam fashion hip- 

hop 

B-Boys : Grup penari dari sebuah geng hip-hop. 

Beatbox : Iringan lagu berupa dentuman-dentuman yang dihasilkan 

oleh bibir, non elektronik.  

Boombox : Alat yang digunakan untuk mendengarkan lagu hip-hop 

pada tahun 80-an menggunakan baterai sehingga dapat 

dibawa ke mana-mana. 

Borjuis : Kaum pemodal atau pemilik usaha pada zaman revolusi   

industri. 

Breakdance : Merupakan salah satu elemen hip-hop diman pelaku 

melakukan gerakan tarian patah-patah untuk mengiringi 

dentuman musik hip-hop. 

Camp : Bentuk estetika yang terpusat pada penggayaan yang 

artifisial. 

Cosplay : Pertunjukan orang yang memakai kostum tokoh anime 

atau manga. 

Dance Cover : Alternatif tarian dari tarian asli. 

DJ : Disc Jockey. Salah satu elemen hip-hop dimana pelaku 

memainkan lagu dengan memotong, menggabungkan, 

ataupun menambahkan elemen-elemen di luar lagu yang 

sedang dimainkan. 

Downrock : Gerakan penari breakdance saat berada di lantai. 

Freezes : Gerakan berhenti sesaat yang dilakukan oleh penari 

breakdance di sela-sela tarian. 

Furoshiki : Kain pembungkus khas Jepang 

Ghetto : Masyarakat yang tinggal di daerah kumuh pada saat 

Amerika melakukan politik apharteid. 

Graffiti : Merupakan salah satu elemen hip-hop dimana coretan-

coretan dengan gaya khas pada dinding bangunan atau 
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dinding kereta dan tempat-tempat lainnya yang berisi nama 

artis hip-hop atau artis graffiti itu sendiri.  

Hakama : Bawahan kimono berfungsi layaknya celana atau sarung. 

Handstand : Posisi berjalan atau berdiri yang menggunakan tangan 

sebagai tumpuan. 

Haori : Mantel pelapis kimono. 

Hippies : Gaya hidup dan berbusana subkultur Amerika Serikat 

yang biasa diasosiasikan dengan penggunaan ganja dan 

narkoba. 

Hoodie : Jaket bertudung. 

Jetset : Kaum elit yang mempunyai gaya hidup tinggi. 

Kitsch : Seni murahan, imitasi, atau benda-benda yang 

mengandung kualitas rendah karena produksi massa. 

Mon : Emblem keluarga yang biasa terdapat pada haori 

Parodi : Reproduksi dengan konten penyimpangan terhadap karya 

asli. 

Pastiche : Reproduksi citra masa lampau. 

Power moves : Gerakan spesial penari breakdance seperti lompatan atau 

salto yang biasanya terinspirasi dari gerakan beladiri. 

Proletar : Kaum buruh atau pekerja pada zaman revolusi industry. 

Punk : Gaya hidup dan berbusana para remaja anak-anak 

kalangan pekerja di Eropa yang mempunyai hidup 

termarjinalkan. 

Rapper : Merupakan salah satu elemen hip-hop dimana pelaku 

melakukan nyanyian dengan mengucap cepat sajak berima 

yang biasanya berisi tentang perasaan yang tersingkirkan 

dan termarjinalkan.   

Re-make : Karya yang dibuat ulang dalam versi baru. 

Retro : Gaya pop pada masa lalu. 
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Samurai : Pejuang yang menggunakan pedang di Jepang kemudian 

berkembang menjadi kaum dengan strata sosial tertinggi 

pada pembagian strata sosial Zaman Edo. 

Skizofrenia : Fenomena yang terdapat dalam bahasa dimana penanda 

lepas dari petandanya.  

Toprock : Gerakan penari breakdance saat berdiri. 

Ukiyo-e : Gambar yang dihasilkan dari cetakan kayu yang dicukil                                       

mulai berkembang di Jepang abad ke-16. 

Vandalisme : Bentuk kekerasan dengan melakukan kerusakan pada 

fasilitas umum. 

Wristband : Gelang tangan biasa terbuat dari kain, karet, ataupun besi. 

 

 

 

 


