
69

LAMPIRAN

Lampiran 1LAMPIRAN 1
DOKUMENTASI ALAT

Gambar 1. Foto alat tampak depan

Bluetooth audio receiver
TS-BT35A08

Input
DC 5V

Saklar

Indikator 
pola musik

Indikator 
sistem on

Indikator 
power

Gambar 2. Foto alat tampak atas



70

LED indikator

Input audio 
3.5mm Rangkaian filter

Catu daya

Main 
Controller

USART&
downloader

Gambar 3. Foto alat bagian dalam

Buffer

Input 
3.5mm

Lowpass 
filter DC supply

Bandpass filter gendang besar

Bandpass filter gendang besar
Mikrokontroler 

ATmega8

Gambar 4. Rangkaian elektrik keseluruhan



71

Lampiran 2LAMPIRAN 2
SKEMATIK RANGKAIAN

Gambar 5. Skematik Rangkaian Keseluruhan



72



73

Lampiran 3LAMPIRAN 3
LISTING PROGRAM

#include <mega8.h>

#include <delay.h>

#include <stdio.h>

#define ADC_VREF_TYPE 0x00

// AD Conversion

unsigned int read_adc(unsigned char 

adc_input)

{

ADMUX=adc_input | (ADC_VREF_TYPE & 

0xff);

// Delay needed for the stabilization of the 

ADC input voltage

delay_us(10);

// Start the AD conversion

ADCSRA|=0x40;

// Wait for the AD conversion to complete

while ((ADCSRA & 0x10)==0);

ADCSRA|=0x10;

return ADCW;

}

//Global Variables

//Referensi ADC

#define refAtasADC0 383

#define refBawahADC0 377

#define refAtasADC1 402

#define refBawahADC1 358

#define refAtasADC2 408

#define refBawahADC2 352

//Logic output

#define ADA 1

#define TIDAK_ADA 0

//Deteksi Lagu

int inADC0; //input deteksi lagu 50ms

int outADC0; //output untuk keputusan 

deteksi lagu 50ms

int resADC0_Ada[10]; // Tidak ada > ada 

250ms

int resADC0_Tidak[20]; //Ada lagu > mute 2s

int flagSuara; //output deteksi lagu

//Deteksi Gendang

int inADC1; //input ADC gendang besar 10ms

int inADC2; //input ADC gendang kecil 10ms

int outADC1, outADC2; //output logic untuk 

keputusan deteksi 10ms

int sampADC1[10]; //Deteksi gendang besar 

pada periode 50ms

int sampADC2[10]; //Deteksi gendang kecil 

pada periode 50ms

int outsamp1, outsamp2; //output deteksi 

gendang untuk pola musik 50ms

//Deteksi Pola Musik 1000ms

int resADC1[20]; //input deteksi gendang 

besar

int resADC2[20]; //input deteksi gendang 

kecil

int flagPola; //output pola musik

//Counter untuk array

int nA=0; //pada proses1 untuk proses2

int nB=0; //pada proses1 untuk proses6

int nC=0; //pada proses3 untuk proses4

int nD=0; //pada proses4 untuk proses5

//Sampling ADC Musik pengiring 50ms

void proses1()

{

inADC0 = read_adc(0);

//printf("%d ",inADC0);

if ((inADC0>=refAtasADC0)

||(inADC0<=refBawahADC0))

{ outADC0=ADA; }

else { outADC0=TIDAK_ADA; }

//Memasukkan outputADC0 ke array
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resADC0_Ada[nA]= outADC0;

resADC0_Tidak[nB]= outADC0;

nA++;

nB++;

}

//Deteksi adanya suara musik  250ms

void proses2()

{

if(flagSuara==TIDAK_ADA)

{

int cntNyala = 0;

for(nA=0; nA<5; nA++)

{

if (resADC0_Ada[nA]==ADA){

cntNyala++; }  

}

if(cntNyala>=3)    flagSuara= ADA;

}

nA=0; }

//Deteksi adanya mute   1000ms

void proses3()

{

if (flagSuara==ADA){

int cntMute=0;

for(nB=0; nB<20; nB++)

{

//hitung jumlah mute

if (resADC0_Tidak[nB]==TIDAK_ADA)

{ cntMute++; }

}

//Penentuan keputusan Apakah Mute?

if(cntMute>=18) {

flagSuara= TIDAK_ADA; }

}

nB=0; }

//Sampling ADC Gendang  10ms    

void proses4()

{

inADC1= read_adc(1);

inADC2= read_adc(2);

//printf("%d,%d ", inADC1, inADC2);

//deteksi ada gendang besar

if ((inADC1>=refAtasADC1)||

(inADC1<=refBawahADC1)){

outADC1=ADA; }

else { outADC1=TIDAK_ADA; }

//deteksi ada gendang kecil

if ((inADC2>=refAtasADC2)||

(inADC2<=refBawahADC2)){

outADC2=ADA; }

else { outADC2=TIDAK_ADA; }

//if(flagSuara==ADA) printf("%d,%d 

",inADC1, inADC2);

//else    printf("xxx ");

//Memasukkan outputADC1 dan 

outputADC2 ke array

sampADC1[nC]= outADC1;

sampADC2[nC]= outADC2;

nC++; }

//Hasil gendang dalam periode 50ms    

void proses5()

{

if(flagSuara==ADA)

{

int cntGB1= 0;

int cntGK1= 0;

//proses hitung adanya gendang pada 

sample ke- n

for(nC=0; nC<5; nC++)

{

if (sampADC1[nC]==ADA){

cntGB1++; }

if(sampADC2[nC]==ADA){

cntGK1++;  }

}

//printf("%d,%d ", cntGB1, cntGK1);

//keputusan deteksi gendang

if(cntGB1>=2) { outsamp1= ADA; }

else { outsamp1= TIDAK_ADA; }

if(cntGK1>=2) { outsamp2= ADA; }

else { outsamp2= TIDAK_ADA; }

nC=0;
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//Memasukkan outsamp1 dan outsamp2 ke 

array

resADC1[nD]= outsamp1;

resADC2[nD]= outsamp2;

nD++;

}

}

//Deteksi Pola Musik Pengiring 1000ms    

void proses6()

{

if (flagSuara==ADA)

{

int cntGB2=0;

int cntGK2=0;

//proses hitung ada gendang sample ke- n

for(nD=0; nD<19; nD++)

{

if (resADC1[nD]==ADA){

cntGB2++; }

if (resADC2[nD]==ADA){

cntGK2++; }

}

//printf("%d,%d ", cntGB2, cntGK2);

//Keputusan Apakah ada Pola musik?

if((cntGB2>=4)&&(cntGK2>=4))

{ flagPola=ADA; }

else { flagPola=TIDAK_ADA; }

}

nD=0;

}   

//Pengiriman data USART    

void proses7()

{

if(flagSuara==ADA)

{

//printf("%d,%d ", outsamp1, outsamp2);

printf("%d,%d,%d ", flagPola,outsamp1, 

outsamp2); }

else

{

//printf("X,X ");

//printf("x,x,x "); }

//printf("%d", flagSuara); }

//Indikator Sistem dan Pola    

void proses8()

{

//Indikator Sistem Aktif

if(flagSuara==ADA)    PORTC.3=1;

else    PORTC.3=0;

//Indikator ada Pola Musik    

if(flagPola==ADA)    PORTC.4=1;

else    PORTC.4=0; }

void main(void)

{

int cnt1=0; //Cnt sampling ADC0 50ms

int cnt2=0; //Cnt deteksi ada Lagu 250ms

int cnt3=0; //Cnt sampling ADC1 ADC2 10ms

int cnt4=0; //Cnt deteksi gendang 50ms

int cnt5=0; //Cnt deteksi pola musik 1000ms

int cnt6=0; //Cnt deteksi ada Mute 2000ms

int cnt7=0; //Cnt kirim data USART

// Input/Output Ports initialization

// Port B initialization

// Func7=In Func6=In Func5=In Func4=In 

Func3=In Func2=In Func1=In Func0=In 

// State7=T State6=T State5=T State4=T 

State3=T State2=T State1=T State0=T 

PORTB=0x00;

DDRB=0x00;

// Port C initialization

// Func6=In Func5=In Func4=Out Func3=Out 

Func2=In Func1=In Func0=In 

// State6=T State5=T State4=0 State3=0 

State2=T State1=T State0=T 

PORTC=0x00;

DDRC=0x18;

// Port D initialization

// Func7=In Func6=In Func5=In Func4=In 

Func3=In Func2=In Func1=In Func0=In 

// State7=T State6=T State5=T State4=T 

State3=T State2=T State1=T State0=T 

PORTD=0x00;

DDRD=0x03;

// Timer/Counter 0 initialization

// Clock source: System Clock

// Clock value: Timer 0 Stopped
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TCCR0=0x00;

TCNT0=0x00;

// Timer/Counter 1 initialization

// Clock source: System Clock

// Clock value: Timer1 Stopped

// Mode: Normal top=0xFFFF

// OC1A output: Discon.

// OC1B output: Discon.

// Noise Canceler: Off

// Input Capture on Falling Edge

// Timer1 Overflow Interrupt: Off

// Input Capture Interrupt: Off

// Compare A Match Interrupt: Off

// Compare B Match Interrupt: Off

TCCR1A=0x00;

TCCR1B=0x00;

TCNT1H=0x00;

TCNT1L=0x00;

ICR1H=0x00;

ICR1L=0x00;

OCR1AH=0x00;

OCR1AL=0x00;

OCR1BH=0x00;

OCR1BL=0x00;

// Timer/Counter 2 initialization

// Clock source: System Clock

// Clock value: Timer2 Stopped

// Mode: Normal top=0xFF

// OC2 output: Disconnected

ASSR=0x00;

TCCR2=0x00;

TCNT2=0x00;

OCR2=0x00;

// External Interrupt(s) initialization

// INT0: Off

// INT1: Off

MCUCR=0x00;

// Timer(s)/Counter(s) Interrupt(s) 

initialization

TIMSK=0x00;

// USART initialization

// Communication Parameters: 8 Data, 1 

Stop, No Parity

// USART Receiver: Off

// USART Transmitter: On

// USART Mode: Asynchronous

// USART Baud Rate: 19200

UCSRA=0x00;

UCSRB=0x08;

UCSRC=0x86;

UBRRH=0x00;

UBRRL=0x33;;

// Analog Comparator initialization

// Analog Comparator: Off

// Analog Comparator Input Capture by 

Timer/Counter 1: Off

ACSR=0x80;

SFIOR=0x00;

// ADC initialization

// ADC Clock frequency: 1000.000 kHz

// ADC Voltage Reference: AREF pin

ADMUX=ADC_VREF_TYPE & 0xff;

ADCSRA=0x84;

// SPI initialization

// SPI disabled

SPCR=0x00;

// TWI initialization

// TWI disabled

TWCR=0x00;

while (1)

{

if(cnt1==50) {

proses1();    //sampling ADC0

cnt1=0; }

if(cnt2==250) {

proses2();  //deteksi ada lagu     

cnt2=0; }

if(cnt3==1000) {

proses3();    //deteksi ada mute

cnt3=0; }
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if(cnt4==10) {

proses4();  //sampling ADC1 ADC2       

cnt4=0; }

if(cnt5==50) {

proses5();    //deteksi gendang

cnt5=0; }

if(cnt6==1000) {

proses6();    //deteksi pola musik

cnt6=0; }

if(cnt7==25) {

proses7();    //Kirim data USART

cnt7=0; }

proses8();    //indikator LED

cnt1++;

cnt2++;

cnt3++;

cnt4++;

cnt5++;

cnt6++;

cnt7++;

delay_ms(1);     

}

}
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Lampiran 4LAMPIRAN 4
DATASHEET

1. Datasheet ATmega8
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2. Datasheet LM358
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3. Datasheet CP2102
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