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ABSTRAK

Rahma, Gresli Thalita. 2017. Efektivitas Metode Tebak Gambar Terhadap
Hasil Belajar Tata Bahasa Jepang Siswa Kelas XII Teknik Komputer
Jaringan 1SMK DIPONEGORO TUMPANG. Program Studi Pendidikan
Bahasa Jepang, Fakultas Ilmu Budaya, Universitas Brawijaya. Dosen Pembibing:
Febi Ariani Saragih

Kata Kunci: Metode Tebak Gambar, Hasil Belajar, Tata Bahasa Jepang

Penelitian ini dilatar belakangi oleh beberapa masalah yang dialami siswa
kelas XIlI Teknik Komputer Jaringan 1 SMK Diponegoro Tumpang dalam
pembelajaran tata bahasa Jepang. Konsep tata bahasa Jepang yang berbeda dengan
konsep tata bahasa Indonesia, membuat siswa kesulitan dalam memahami tata
bahasa Jepang. Metode yang digunakan pengajar juga membuat siswa tidak aktif,
merasa jenuh, dan tidak tertarik dalam belajar sehingga hasil belajar siswa
menurun. Oleh karena itu, metode tebak gambar dapat digunakan sebagai
alternatif dalam penyampaian materi tata bahasa Jepang. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui efektifitas metode tebak gambar terhadap hasil belajar tata
bahasa Jepang dan untuk mengetahui tanggapan siswa setelah menggunakan
metode tebak gambar

Teori yang digunakan dalam penelitian ini adalah efektifitas, metode tebak
gambar, hasil belajar dan tata bahasa Jepang. Jenis penelitian ini menggunakan
metode kuantitatif dengan desain pre-test post-test control group design.
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini yaitu test untuk mengetahui hasil
belajar siswa dan angket untuk mengetahui tanggapan siswa ketika menggunakan
metode tebak gambar. Sampel yang digunakan sebanyak 22 siswa.

Hasil penelitian menunjukan bahwa metode tebak gambar dapat
meningkatkan hasil belajar siswa dan mendapat tanggapan positif dari siswa. Hal
ini dapat dilihat dari peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan metode
tebak gambar dengan nilai rata — rata pre — test sebesar 42,77 menjadi 87,18.
Selain itu, hasil angket yang memiliki kriteria “sangat kuat” yaitu sebesar 84,4%.
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Bahasa berperan penting dalam hidup kita. Bahasa merupakan kemampuan yang
dimiliki setiap manusia untuk berkomunikasi dalam kehidupan sehari-hari. Fungsi
utama bahasa adalah alat komunikasi, oleh karena itu apabila seseorang mempunyai
kompetensi bahasa yang baik maka dia diharapkan dapat berkomunikasi dengan orang
lain dengan lancar dan baik. Bahasa dapat diungkapkan secara lisan dan tulisan. Bahasa
adalah jendela dunia, oleh karena itu kita perlu menguasai bahasa asing, seperti bahasa
Jepang.

Bahasa Jepang merupakan salah satu bahasa asing yang cukup diminati saat ini.
Terbukti dengan diterapkannya mata pelajaran bahasa Jepang di beberapa sekolah
menengah atas dan sekolah menengah kejuruan. Bahasa Jepang sudah diajarkan mulai
kelas X sampai kelas XII. Pembelajar bahasa Jepang dituntut untuk menguasai keempat
ketrampilan berbahasa mulai dari mendengar (kiku ginou) membaca (yomu ginou)
menulis (kaku ginou) berbicara (hanasu ginou) (sutedi, 2009:39). Juga terdapat
beberapa unsur dalam bahasa Jepang seperti bunyi, huruf vocal, tata bahasa dan
kosakata. Kosakata dan tata bahasa berperan penting dalam komunukasi karena saling
berkaitan. Apabila seseorang sudah menguasai kosakata dengan baik maka akan mudah
juga menguasai tata bahasanya

Setiap bahasa mempunyai struktur bahasanya masing-masing. Setiap unsurnya
memiliki fungsi masing-masing dan saling berhubungan dalam membentuk kalimat

yang dapat dipahami. Oleh karena itu, perlu sekali untuk mengetahui tata bahasa setiap
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bahasa yang dipelajari. Poerwadarmita (1976:1024) berpendapat bahwa Tata
bahasa adalah pengetahuan atau pembelajaran mengenai pembentukan kata-kata
dan penyusunan kata-kata dalam kalimat. Maka, jika ingin menguasai suatu
bahasa perlu untuk dipahami tata bahasa dari bahasa tersebut.

Bagi pemula tidak mudah untuk memahami konsep tata bahasa Jepang,
karena tata bahasanya berbeda dengan bahasa Indonesia. Tata bahasa Jepang

menggunakan pola S(Subjek) O(Objek) P(Predikat). Sedangkan tata bahasa

Indonesia mengunakan pola S(Subjek) P(Predikat) O(Objek) contohnya :

1) HIZLIFICIFATZNAZT O LET
S 0] P
Saya bahasa Jepang belajar
2) HEELIENAZ LI LETICIEAZ
S P O
Saya belajar bahasa Jepang

Berdasarkan contoh diatas sering ditemui kesalahan seperti ini. Permasalahan
lain yang sering ditemui oleh peneliti saat melaksanakan PPL di sekolah misalnya
pada pola kalimat tentang menyatakan kewarganegaraan dan pekerjaan. Beberapa
dari siswa hanya sekedar menghafal contoh yang diberi tanpa memahami masing-
masing fungsi dari pola kalimat tersebut. Contoh kesalahannya sebagai berikut
ini:

1) brzlix HAZLKLCAD Hic TI,

S P
Saya orang Korea

2) H=LIx FTATWHLETIZ Malang,

S P 0
Saya tinggal dimalang

Berdasarkan contoh kesalahan tersebut penulis menyimpulkan bahwa siswa

kesulitan dalam memahami tata bahasa Jepang. Pengajar tidak menggunakan
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media dalam mengajar dan metode mengajar yang digunakan oleh pengajar
membuat siswa jenuh sehingga siswa tidak aktif dan tidak tertarik dalam belajar
bahasa Jepang. Belajar bahasa Jepang tidak hanya dari buku saja, oleh karena itu
performa guru adalah hal yang penting dalam mengajar di kelas, karena seorang
guru harus bisa menguasai keadaan kelas sehingga membuat suasana proses
belajar menjadi menyenangkan. Agar siswa aktif dalam pembelajaran, pengajar
dituntut untuk kreatif dalam media atau metode yang dapat mempermudah siswa.
Menurut Hamalik (dalam Arsyad 2009:15) pemakaian media dalam proses
belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat baru,
membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar mengajar, dan bahkan
membawa pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa.

Dengan adanya permasalahan tersebut, agar siswa tetap aktif, tertarik dan
menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, peneliti ingin menerapkan
metode tebak gambar. Dengan begitu rasa antusias dari siswa dalam mengikuti
pembelajaran bahasa Jepang akan meningkat. Peneliti memilih permainan tebak
gambar karena metode ini lebih berkesan, sangat mudah dalam pengunaanya dan
penjelasan tata bahasa Jepang akan mudah dipahami oleh siswa, apabila diberi
contoh kalimat dan dipraktekkan secara langsung dengan berlatih berpasangan
maupun berkelompok. Berdasarkan pemaparan diatas, peneliti bermaksud untuk
melakukan penelitian dengan judul “Efektivitas metode tebak gambar terhadap
hasil belajar tata bahasa Jepang siswa kelas X11 Teknik Komputer Jaringan 1

SMK Diponegoro Tumpang*.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, penulis merumuskan masalah penelitian

sebagai berikut:

1. Bagaimana efektivitas penggunaan metode tebak gambar terhadap hasil
belajar siswa pada kemampuan tata bahasa Jepang pada siswa kelas XII
Teknik Komputer Jaringan 1 SMK Diponegoro Tumpang.

2. Bagaimana tanggapan siswa kelas X1l Teknik Komputer Jaringan 1 SMK
Diponegoro Tumpang tentang pengunaan metode tebak gambar.

1.3 Batasan Masalah
Agar permasalahan ini tidak meluas dalam penelitian, penulis membatasi

masalah sebagai berikut:

1. Peneliti ini hanya menguji keefektifan metode tebak gambar terhadap hasil

belajar siswa dalam kemampuan tata bahasa Jepang.

2. Peneliti ini hanya difokuskan pada tanggapan siswa setelah menggunakan

metode tebak gambar.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini sebagai berikut:

1. Mengetahui bagaimana efektivitas penggunaan metode tebak gambar
terhadap hasil belajar tata bahasa Jepang siswa kelas XIl Teknik
Komputer Jaringan 1 SMK Diponegoro Tumpang.

2. Mengetahui tanggapan siswa kelas XII Teknik Komputer Jaringan 1

SMK Diponegoro Tumpang setelah menggunakan metode tebak gambar.
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1.5 Manfaat Penelitian
1.5.1 Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan untuk pembelajaran
tata bahasa Jepang dengan menggunakan metode tebak gambar. Diharapkan
siswa lebih termotivasi dalam belajar bahasa Jepang dan dapat meningkatkan
kemampuan tata bahasa Jepang.
1.5.2 Manfaat Praktis
Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat — manfaat diantaranya
sebagai berikut:
a. Bagi pembelajar bahasa Jepang
Diharapkan penelitian ini dapat meningkatkan kemampuan tata bahasa
Jepang. Diharapkan juga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.
b. Bagi guru pengajar
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan refrensi media dan metode
mengajar untuk kemampuan pemahaman tata bahasa Jepang dan
meningkatkan hasil belajar siswa.
c. Bagi penulis
Hasil penelitian ini diharapkan menambah ilmu baru yang berguna untuk diri
penulis.
d. Bagi peneliti lain
Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan peneliti lain
untuk dapat berinovasi dalam mengembangkan metode pembelajaran dalam

bahasa Jepang.
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1.6 Hipotesis Penelitian

Ada pengaruh positif dalam penggunan metode tebak gambar terhadap
penguasaan tata bahasa Jepang dengan baik dan benar serta dapat meningkatkan
hasil siswa. Sehingga dapat membuktikan bahwa metode tebak gambar efektif
dalam pembelajaran.
1.7 Definisi Operasional
1. Efektifitas

Efektifitas adalah efek (pengaruh,akibatnya,kesannya)(Poerwadarminta,1987).
Efektivitas pada dasarnya menunjukkan pada taraf tercapainya hasil. Efektifitas
yang dimaksud dalam penelitian ini adalah adanya perbedaan signifikan nilai
Pretest sebelum diterapkannya metode tebak gambar dan nilai post test sesudah
diterapkanya metode tebak gambar.
2. Metode Tebak gambar

Metode yang dapat dilakukan secara berkelompok dengan menggunakan
media kartu gambar. Metode ini seperti model pembelajaran cooperative learning
karena strategi belajarnya dilakukan kerjasama dalam kelompok, yang terdiri dari
dua orang atau lebih dalam satu kelompok. Anggota kelompoknya memiliki
kemampuan berbeda-beda.
3. Tata bahasa

Tata bahasa adalah ilmu yang mengajarkan tentang cara menyusun kata-kata
untuk menjadi sebuah kalimat secara tepat. Tata bahasa adalah kumpulan kaidah

tentang struktur gramatikal bahasa.
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4. Hasil belajar

Hasil belajar merupakan hasil yang dicapai oleh siswa dalam mengikuti
program belajar dalam rangka menyelesaikan suatu program pendidikan. Tinggi
rendahnya keberhasilan belajar siswa dapat dilihat dari penilaian hasil belajar dan

prestasi belajar.

UNIVERSITAS

# BRAWIJAYA

: vREPOSlTQRY:UB.AC.ID—E

!

<
<
S
<
oc
(a 8]

>
=
%)
oc
(58]
=
=
=

4
i

| REPOSITORY.UB.AC.ID |

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

&




REPOSITORY.UB.AC.ID

- UNIVERSITAS

% BRAWIJAYA

REPOSITORY.UB.AC.ID

2
73]
o
w
=
=
=

<
2
=
<
o
(as]
‘&

REPOSITORY.UB,ACID

. UNIVERSITAS

% BRAWIJAYA

BAB II
KAJIAN PUSTAKA
1.1 Metode Pembelajaran

Metode adalah cara untuk mencapai tujuan. Sedangkan pembelajaran adalah
proses belajar siswa. Metode pembelajaran adalah cara dalam proses belajar
siswa untuk mencapai tujuan belajar. Sutikno (2008:84) berpendapat bahwa
metode pembelajaran ialah cara menyajikan materi pelajaran yang dilakukan oleh
pendidik agar terjadi proses belajar pada diri siswa dalam upaya mencapai tujuan.

Tujuan belajar dapat tercapai apabila guru dapat menerapkan metode
pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik peserta didiknya dan efektif sesuai
dengan materi. Metode pembelajaran berperan penting dalam keberhasilan tujuan
pembelajaran. Keberhasilan  implementasi strategi pembelajaran  sangat
tergantung pada cara guru menggunakan metode pembelajaran karena suatu
strategi  pembelajaran hanya mungkin dapat diimplementasikan melalui
penggunaan metode pembelajaran (Majid, 2013: 193). Guru sebaiknya
menggunakan metode yang memungkinkan siswa untuk banyak belajar melalui
proses.

Majid (2013: 194) mengatakan bahwa ada beberapa metode pembelajaran
yang bisa digunakan untuk mengimplementasikan dalam strategi pembelajaran
seperti metode ceramah, demonstrasi, diskusi, simulasi, tugas dan resitasi, tanya
jawab, kerja kelompok, problem solving, sistem regu, latihan (drill), karyawisata
(field-trip), ekspositori, inkuiri dan pembelajaran kontekstual. Dari macam-
macam metode diatas penelitian ini sama seperti dalam metode kerja kelompok.

Karena Metode kerja kelompok dilihat dari segi proses kerjanya dibagi menjadi
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dua, yaitu kelompok jangka panjang dan kelompok jangka pendek (Majid,
2013: 212). Dalam metode tebak gambar ini menggunakan cara kerja kelompok
jangka pendek.

Penggunaan metode yang bervariasi dan fleksibel akan sangat membantu
peserta didik dalam mencapai tujuan pembelajaran. Sehingga metode
pembelajaran harus dipilih dan dikembangkan untuk meningkatkan aktifitas dan
kreatifitas peserta didik (Mulyasa, 2005: 107).

Menurut Santoso (2009) ciri — ciri metode pembelajaran yang baik yaitu:
1) Mengundang rasa ingin tahu
2) Menantang siswa untuk belajar
3) Mengaktifkan mental,fisik dan psikis siswa
4) Memudahkan guru
5) Mengembangkan kreatifitas siswa
6) Mengembangkan pemahaman siswa terhadap materi yang dipelajari.

Suatu metode dapat dikatakan baik atau tidak dalam proses pembelajaran
terletak pada ketepatan dalam memilih suatu metode yang sesuai dengan proses
belajar mengajar. Metode yang digunakan harus diseleksi yang sesuai dengan
tujuan pembelajaran. Jadi pengajar tidak boleh asal menggunakan dalam suatu

metode.

2.2 Metode Tebak Gambar

Metode tebak gambar dapat dilakukan secara berkelompok. Metode ini
mengunakan kartu gambar sebagai medianya. Kartu gambar digunakan sebagai
petunjuk untuk membuat sebuah kalimat yang terkait dengan materi pada pola

kalimat bahasa Jepang yang tepat. Dengan metode tebak gambar diharapkan
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dapat memberi suasana belajar yang menyenangkan dan efektif. Sehingga siswa
mampu memahami tata bahasa Jepang dengan mudah dan siswa dapat lebih aktif
lagi dalam pembelajaran. Menurut Eveline dan Hartini (2014:98) Pembelajaran
aktif bertujuan untuk mengoptimalkan penggunaan semua potensi yang dimiliki
oleh peserta didik, sehingga dapat mencapai hasil belajar yang memuaskan.

2.2.1 Kelebihan Metode Tebak Gambar
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1. Memberikan suasana yang baru dalam pembelajaran.
2. Proses pembelajaran lebih menarik karena menggunakan kartu gambar

sehingga siswa tidak bosan.

3. Permainan ini dapat membuat siswa aktif dalam pembelajaran.

REPOSITORY.UB.AC.ID

4. Dapat meningkatkan daya pikir siswa karena siswa dituntut untuk merangkai

kata menjadi sebuah kalimat dengan tata bahasa Jepang yang benar.
5. Dapat melatih daya ingat siswa dalam belajar tata bahasa.
6. Melatih berfikir sistematis dan logis.

7. Dapat melatih berbicara bahasa Jepang.
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8. Meningkatkan perkembangan motorik anak, karena melibatkan fisik anak
secara langsung. Mulai dari dia duduk, berdiri menulis ke papan tulis,
mengangkat tangan dan sebagainya.

2.2.2 KekuranganMetode Tebak Gambar

1. Tidak mudah bagi pengajar untuk membuat kartu gambar yang menarik

REPOSITORY.UB.ACID

untuk diamati. Oleh karena itu menggunakan bantuan teman untuk membuat
kartu gambar.
2. Tidak semua materi dapat disajikan dalam bentuk gambar. Oleh karena itu

penulis menggunakan papan tulis untuk menyampaikan materi.
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2.2.3 Langkah-langkah Metode Tebak Gambar

1. Guru menyampaikan materi secara jelas.

2. Guru menyiapkan kartu gambar yang akan digunakan(berkaitan dengan matert).

3. Siswa dibagi dalam 6 kelompok. Tiap kelompok berisi 3 sampai 4 orang siswa.

4.Tiap kelompok menerima beberapa kartu gambar yang terdiri dari 3 kalimat dari
beberapa macam tata bahasa.

5. Setiap kelompok diberi waktu 2 menit untuk menyusun pola kalimat dari kartu
gambar tersebut.

6. Setelah waktu habis. masing — masing dari kelompok membacakan jawaban
hasil dari diskusi kelompok secara bergiliran.

7. Lakukan langkah 4 - 6 sampai kartu gambar habis.

8.Guru menyampaikan evaluasi dan refleksi.

2.3 Tata Bahasa Jepang

Bunpou adalah tata bahasa dalam bahasa Jepang. Tata bahasa sering disebut
gramatika. Menurut Iwabuchi Tadasu dalam Sudjianto dan Dahidi (2004:133)
mengartikan gramatika sebagai aturan-aturan mengenai bagaimana menggunakan
dan menyusun Kkata-kata menjadi sebuah kalimat. Selain itu, aturan-aturan
mengenai bagaimana menyusun beberapa bunsetsu untuk membuat sebuah
kalimatpun disebut gramatika. Bunsetsu adalah satuan bahasa yang merupakan
bagian-bagian kalimat. Masing-masing bahasa mempunyai aturan tata bahasanya
masing- masing untuk membuat sebuah kalimat.

Bunpou terdiri dari Bunkei (Pola kalimat) dan Joshi (Partikel). Dalam buku

bunpo wo oshieru (3074 % #Z) Machidaken (2010:3) mengatakan pengertian

tata bahasa yaitu:
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Bunpou to wa,aru gengo no oite,tadashii(bun)wo tsukuru
sainikyooyuusareteiru ruru dearu.
Bunpou adalah aturan yang dibuat bersama untuk membentuk kalimat yang

benar dalam sebuah bahasa.
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Peneliti menggunakan materi bahasa Jepang yang sedang dan akan diajarkan

kepada siswa yang mencakup tema 5 anak temal buku nihongo ichi yang

membahas tentang kegiatan sehari- hari. Semua pola kalimat pada tema itu akan

digunakan untuk mengukur dan mengetahui efektifitas metode tebak gambar

yang akan diterapkan pada siswa untuk meningkatkan kemampuan tata bahasa

Jepang siswa kelas X11 Teknik Komputer Jaringan 1 SMK Diponegoro Tumpang.

Berdasarkan silabus mata pelajaran bahasa dan sastra Jepang untuk sekolah

menengah atas (SMA) atau madrasah aliyah (MA) tahun 2016 materi tersebut

terdapat pada kompetensi dasar (KD) 3.4 dengan perincian sebagai berikut:

Tabel 2.1 Silabus mata

elajaran bahasa dan sastra Jepang tahun 2016

Kompetensi Inti Kompetensi Dasar Materi Kegiatan Pembelajaran
Kl 3. 33 Fungsi social: o Melihat, menyimak,
Memahami, menerapkan, Menggambarkan Menunjukkan meniru dan

menganalisis pengetahuan
faktual, konseptual, prosedural
berdasarkan rasa ingintahunya
tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan,
kenegaraan, dan peradaban
terkait penyebab fenomena
dan kejadian, serta
menerapkan pengetahuan
prosedural pada bidang kajian
yang spesifik sesuai dengan
bakat dan minatnya untuk
memecahkan masalah.

tentang kehidupan
sehari-hari (mainichi
no seikatsu) sesuali
dengan konteks
penggunaannya pada
teks transaksional
lisan dan tulis dengan
memperhatikan fungsi
sosial, struktur teks,
dan unsur kebahasaan

sikappersonaltentangg

ambaran kehidupan

sehari-hari.

Struktur teks

transaksional:

-Bertanya

-Merespon

Unsurkebahasaan

Kosa Kkata:

1) kata kerja

2) kata benda

3) kata keterangan
terkait kegiatan
sehari-hari di
lingkungan rumah
dan sekitarnya.

Penggunaan angka,

ucapan, tekanan kata,

intonasi, tulisan tangan

berpartisipasi dalam
interaksi yang
melibatkan tindakan
mendeskripsikan
kehidupan sehari-hari
serta meresponnya.

o Bertanya dan

mempertanyakan hal-
hal yang terkait dengan
interaksi yang
melibatkan tindakan
mendeskripsikan
kehidupan sehari-hari
serta meresponnya.

e Berlatih secara mandiri

berinteraksi dalam
mendeskripsikan
kehidupan sehari-hari
serta meresponnya
dengan orang-orang
disekelilingnya dengan
Kegiatan pembelajaran
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berfokus pada fungsi
sosial, struktur teks dan
unsur kebahasaan yang
sesuai konteks.
Mengidentifikasi
persamaan dan
perbedaan fungsi
sosial, struktur teks dan
unsur kebahasaan pada
tindakan
mendeskripsikan
kehidupan sehari-hari
serta meresponnya.

o Melakukan tindakan
mendeskripsikan
kehidupan sehari-hari
serta meresponnya,
dengan dengan
memperhatikan fungsi
sosial dan struktur teks,
dan unsur kebahasaan
yang sesuai konteks
Membahas pengalaman
belajar berinteraksi
yang melibatkan
tindakan
mendeskripsikan
kehidupan sehari-hari,
serta meresponnya,
dengan memperhatikan
fungsi sosial dan
struktur teks dan unsur
kebahasaan yang
sesuai konteks.
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Sedangkan pola kalimat yang akan digunakan adalah sebagai berikut:

Tabel 2.2 Materi pola kalimat bahasa Jepang

No Pola kalimat
85 1. P_ola kalimaj[ yang digunakan_ untuk menyatakan kegiatan dan kebiasaan yang
= dilakukan disertai dengan objek.
2 N " o 3 <
g ' Z fLh % sebagai penghubung kebiasaan / kegiatan yang satu dengan kebiasaan /
§| kegiatan yang lainnya.
& KB(benda) %z KK (bentuk - masu) % 9,
2. Pola kalimat yang digunakan untuk menanyakan kegiatan dan kebiasaan yang
dilakukan.

(Keterangan Waktu) A% L £9 5.

3. Pola kalimat yang digunakan untuk bentuk negatif dari pola KK (bentuk - masu) £ .
KK (bentuk - masen) % £ A

4, Pola kalimat yang digunakan untuk menunjukan waktu pelaksanaan kegiatan.

UNIVERSITAS
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(Z digunakan untuk menunjukan waktu yang sudah pasti.

Z A digunakan untuk menunjukan waktu yang belum pasti yang berarti “kira-kira”
tetapi hanya berlaku untuk jam, tanggal, bulan dan tahun.
KB (waktu)lZ/Z A KK (bentuk - masu) 9.

S. Pola kalimat yang digunakan untuk menunjukan perpindahan ke suatu tempat. ™~
Partikel penanda tempat tujuan.
KB(alat transportasi) T KB(tempat) ~\WWE £ /2 /N LT,

6. Pola kalimat yang digunakan untuk menyatakan jangka waktu yang dibutuhkan dari
satu tempat ke tempat lain.

< oL diartikan “kira-kira” diletakkan setelah jangka waktu.

& dD < L adalah kata tanya untuk menanyakan perkiraan waktu.

KB1 (tempat) %" o KB2(tempat) & ¢ KB(alat transportasi) ¢ KB(jangka waktu) <
Wy,

2.4 Hasil Belajar

Dalam pembelajaran hasil belajar merupakan akhir dari proses pembelajaran.
Hasil belajar merupakan bagian penting. Hasil belajar dapat mengetahui adanya
kemampuan yang diperoleh siswa setelah menerima pembelajaran. Menurut
Hamalik (2001:155) hasil belajar adalah sebagai terjadinya perubahan tingkah
laku pada diri seseorang yang dapat diamati dan diukur bentuk pengetahuan, sikap
dan keterampilan. Perubahan tersebut dapat diartikan sebagai terjadinya
peningkatan dan pengembangan yang lebih baik sebelumnya yang tidak tahu

menjadi tahu.

Hasil belajar dapat diketahui melalui evaluasi atauhasil dari test. Sependapat
dengan Winarno (1980:25) mengemukakan, bahwa hasil belajar yang diperoleh
siswa bagi kebanyakan orang berarti hasil atau nilai ulangan, ujian atau tes.
Maksud ulangan tersebut ialah untuk memperoleh suatu indek dalam menentukan
keberhasilan siswa. Keberhasilan siswa juga dipengaruhi oleh faktor kemampuan

siswa dan kualitas pengajaran.
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Menurut Slameto (2010:54), faktor-faktor yang mempengaruhi hasil belajar
secara global dapat diuraikan dalam dua bagian, yaitu faktor internal dan faktor
eksternal. Faktor internal berasal dalam diri siswa yang meliputi faktor jasmani,
psikologis (intelegensi, kesiapan, minat, bakat, motif dan perhatian) dan faktor
kelelahan jasmani dan rohani. Sedangkan faktor eksternal berasal dari luar diri

siswa yang meliputi faktor keluarga, sekolah dan masyrakat.

Berdasarkan faktor — faktor diatas metode tebak gambar merupakan faktor
eksternal dari sekolah. Karena faktor sekolah mencakup metode pembelajaran,
kurikulum, relasi guru dengan siswa, relasi siswa dengan siswa, disiplin sekolah
pelajaran dan waktu sekolah, standar pelajaran, keadaan gedung, metode belajar
dan tugas rumah. Jadi faktor internal dan eksternal harus berjalan dengan baik

agar mencapai hasil belajar yang diinginkan.

2.4.1 Alat- alat Penilaian Hasil Belajar

Menurut Sudjana (2005) alat-alat yang digunakan dalam melakukan penilaian
hasil belajar adalah tes. Tes sebagai alat penilaian adalah pertanyaan-pertanyaan
yang diberikan kepada siswa untuk mendapat jawaban dari siswa. Tes
dikategorikan menjadi dua, yaitu shukanteki tesuto (subyektif) dan kyakkanteki

tesuto (obyektif).

shukanteki tesuto penilaiannya berdasarkan pertimbangan pribadi atau
subyektifitas. Tes ini menutut siswa untuk menjawab tes dengan cara sakubun
( mengarang), kaiwa tesuto (test percakapan), dan tanbunzukuri (membuat kalimat
dengan kata yang sudah disediakan). Sedangkan kyakkanteki tesutosuatu tes yang

menentukan suatu jawaban benar atau salah secara obyektif, tidak berdasarkan
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pertimbangan penilai. Kyakkanteki tesutoterdiri dari shingihoo (betul-salah),
kumiawaseho (menjodohkan), sentakuhoo (pilihan ganda), narabekaeshi (kalimat
acak), taiseishiki (correction) dan kanseihoo (melengkapi). Dalam penelitian ini

menggunakan Kyakkanteki tesutobentuk kumiawaseho, narabekaeshi, taiseishiki.

2.5 Efektivitas

Efektivitas adalah pengaruh. Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia
(2003:284) definisi efektivitas adalah sesuatu yang memiliki pengaruh atau akibat
yang ditimbulkan, manjur, membawa hasil dan merupakan keberhasilan dari
suatu usaha atau tindakan, dalam hal ini efektivitas dapat dilihat dari tercapai
tidaknya tujuan instruksional khusus yang telah dicanangkan. Efektivitas dalam
penelitian ini adalah sejauh mana pengaruh metode tebak gambar terhadap
penggunaan tata bahasa Jepang siswa. Diharapkan metode tebak gambar ini
mampu meningkatkan prestasi belajar siswa di sekolah. Sehingga metode tebak
gambar dapat dikatakan efektif dalam pembelajaran. Soemosasmito dalam
Trianto  (2009:20) mengatakan bahwa syarat utama keefektifan dalam
pembelajaran ialah mengembangkan suasana belajar yang akrab dan positif, agar
menciptakan suasana pembelajaran yang interaktif. Oleh karena itu siswa dan
guru ataupun siswa dan siswa dapat berinteraksi lebih intens.

Efektivitas berfokus pada output (hasil). Jadi efektivitas selalu berkaitan
dengan hasil yang didapat. Dapat dikatakan efektif apabila hasil yang dicapai
sesuai dengan kriteria. Kriteria keefektifan menurut Wicaksono (2008) mengacu

pada:



REPOSITORY.UB.AC.ID

- UNIVERSITAS

@ BRAWIJAYA

REPOSITORY.UB.AC.ID

UNIVERSITAS

<L
=
3
<
(n'd
(a'a]
’&

REPOSITORY.UB,ACID

. UNIVERSITAS

® BRAWIJAYA

17

a. Ketuntasan belajar, pembelajaran, dapat dikatakan tuntas apabila sekurang
- kurangnya 75% dari jumlah siswa telah memperoleh nilai = 80dalam
peningkatan hasil belajar.

b. Model pembelajaran dikatakan efektif meningkatkan hasil belajar siswa
apabila secara statistik hasil belajar siswa menunjukkan perbedaan yang
signifikan antara pemahaman awal dengan pemahaman setelah
pembelajaran.

c. Model pembelajaran dikatakan efektif jika dapat meningkatkan minat dan
motivasi apabila setelah pembelajaran siswa menjadi lebih termotivasi
untuk belajar lebih giat dan memperoleh hasil belajar yang lebih baik.
Serta siswa belajar dalam keadaan yang menyenangkan.

2.6 Penelitian Terdahulu

Penelitian terdahulu pertama dilakukan oleh Siti Noor Faridah Yusuf dari
Universitas Brawijaya program studi pendidikan bahasa Jepang tahun 2016
dengan judul “Efektivitas Pengunaan Media Vidio Pembelajaran Terhadap
Penguasaaan Tata Bahasa siswa kelas X SMA Negeri Malang“. Hasil dari
penelitian terdahulu adalah peningkatan nilai rata-rata. Nilai rata-rata pre-test
36,67 dan post-test 83,80. Jadi peningkatan dari pre-test ke post-test nilai rata-
rata sebesar 47,13.

Terdapat persamaan dengan penelitian terdahulu yaitu sama-sama meneliti
tentang penguasaan tata bahasa Jepang dan menggunakan metode penelitian
kuantitatif. Perbedaannya adalah peneliti sebelumnya menggunakan media audio
visual berupa vidio pembelajaran yang berisi tentang penjelasan dari materi.

Sedangkan penelitian ini menggunakan metode tebak gambar. Perbedaan lain
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terdapat pada subjek penelitian. Subjek penelitian terdahulu adalah siswa kelas X
SMA Negeri 6 Malang. Sedangkan subjek penelitian ini siswa kelas X1l Teknik
Komputer Jaringan 1 SMK Diponegoro Tumpang.

Penelitian terdahulu yang kedua dilakukan oleh Amelia Fauzia dari
Universitas Brawijaya tahun 2016 dengan judul “Pengaruh Penggunaan Metode
Permainan Estafet Verbal Terhadap Kemampuan Kosakata dan Pola Kalimat
Bahasa Jepang Kelas X IB1 SMAN 1 Pandaan Tahun Ajaran 2015/2016%.
Penelitian terdahulu ini fokus pada kooperatif dan kreatifitas siswa. Penelitian ini
mengarah pada kerjasama kelompok dalam aspek berbicara, mengasosiasi
kosakata dari bahasa Indonesia ke bahasa Jepang, mendengarkan dan
membacakan pola kalimat yang telah dibuat secara berkelompok dari kosakata
yang telah dikumpulkan.Hasil dari penelitian terdahulu ini 78,48% responden
memberi tanggapan positif untuk metode tersebut.

Terdapat persamaan dengan penelitian terdahulu yaitu sama-sama meneliti
tentang pola kalimat bahasa Jepang dan menggunakan metode penelitian
kuantitatif. Perbedaannya adalah peneliti sebelumnya menggunakan metode
permainan estafet verbal. Sedangkan penelitian ini menggunakan metode tebak
gambar. Perbedaan lain terdapat pada subjek penelitian. Subjek penelitian
terdahulu adalah kelas X IB1 SMAN 1 Pandaan. Sedangkan subjek penelitian ini

siswa kelas X1 Teknik Komputer Jaringan 1 SMK Diponegoro Tumpang.



REPOSITORY.UB.AC.ID

— UNIVERSITAS

@ BRAWIJAYA

REPOSITORY,UB.AC.ID

-~ UNIVERSITAS

<
<
=
<
o
(28]
&

REPOSITORY.UB,AC.ID

UNIVERSITAS

¥ BRAWIJAYA

BAB 111
METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Dalam penelitian ini mengunakan metode penelitian kuantitatif. Menurut
Juliansyah (2011:38) penelitian kuantitatif merupakan metode untuk menguji
teori — teori tertentu dengan cara meneliti hubungan antar variabel. Desain
penelitian ini menggunakan desain Pre-test — Post-test Control Group Design.
Desain ini dilakukan dengan cara memberikan test diawal (pre-test) sebelum
adanya treatment dan setelah itu memberikan test lagi (post-test)setelah dilakukan
treatment. Desain ini disesuaikan dengan tujuan yang ingin dicapai Yyaitu

mengetahui peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan metode tebak

gambar.
Tabel 3.1 Desain Jenis Penelitian
Grup Pre-test Variabel terikat Post-test
Eksperimen 01 X 0;
Kontrol 0 0O,

Juliansyah(2011:1_17)

Keterangan:

Hasilnya dibandingkan (O1- O2) : (Os — Oa)
3.2 Populasi dan Sampel Penelitian

Menurut Sugiyono (2012:115), populasi adalah wilayah generalisasi yang
terdiri atas:obyek/subyek yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu
yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik
kesimpulannya. Jadi pupulasi bukan hanya orang, tetapi karakter atau sifat yang
ada dalam obyek dan benda-benda alam yang lain. Populasi dapat berupa

lembaga sekolah, fakultas, jurusan dan lain sebagainya. Populasi dalam penelitian

ini adalah seluruh siswa kelas X1l SMK Diponegoro Tumpang. Di sekolah ini

19
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untuk kelas XII terdapat 4 kelas dengan masing-masing siswa berjumlah
kurang lebih 30 siswa perkelas.

Sampel adalah bagian dari jumlah yang dimiliki oleh populasi tersebut.
Penelitian ini dalam pengambilan sampel menggunakan teknik purposive
sampling. Purposive sampling adalah teknik penentuan sampel dengan
pertimbangan tertentu (Sugiyono,2013:124). Pada penelitian ini menentukan
sampelnya atas rekomendasi dari guru. Sampelnya adalah siswa kelas XII Teknik
Komputer Jaringan 1.

Syarat-syarat yang harus dipenuhi dalam menentukan sampel berdasarkan
tujuan tertentu menurut Arikunto (2010:183) mengatakan bahwa:

1. Pengambilan sampel harus didasarkan atas ciri-ciri, sifat-sifat atau
karakteristik tertentu, yang merupakan ciri-ciri pokok populasi. Berikut ciri —
ciri yang merupakan ciri pokok populasi :

a) Sampel merupakan siswa kelas X1 SMK Diponegoro Tumpang

b) Sampel memiliki hasil belajar rata — rata kelas yang rendah.

c) Sampel yang dipilih pernah menjadi studi pendahuluan oleh peneliti.

d) Sampel yang digunakan sampel yang tertarik menggunakan media
dalam pembelajaran.

e) Sampel yang dipilih merupakan sampel yang sulit memahami tata
bahasa Jepang.

2. Subjek yang diambil sebagai sampel benar-benar merupakan subjek

paling banyak mengandung ciri-ciri yang terdapat pada populasi. Jadi dari

ciri — ciri pokok populasi diatas, subjek yang digunakan sebagai sampel
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sebagaian besarnya mengandung ciri — ciri dari populasi tersebut adalah
kelas XII Teknik Komputer Jaringan 1

3. Penentuan karakteristik populasi dilakukan dengan cermat di dalam studi
pendahuluan. Pada saat PPL peneliti telah mengamati karakteristik siswa.
Peneliti dapat mengambil kesimpulan bahwa siswa banyak yang pasif saat
pembelajaran dan sulit memahami. Sulitnya siswa dalam memahami ini
karena kurang minatnya siswa dalam pembelajaran tata bahasa Jepang
yang dalam proses pembelajaranya hanya menggunakan metode ceramah
dan tanpa menggunakan media.

Tabel 3.2 Daftar populasi

Kelas Jumlah siswa
Xl Teknik Komputer Jaringan 1 22
X1l Teknik Komputer Jaringan 2 21
XI1I Teknik Multimedia 22
XII Teknik Sepeda Motor 30
Jumlah 95

Sumber: Data sekunder (daftar presensi kelas X SMK Diponegoro )

3.3Variabel Penelitian

Menurut Sugiyono (2013:60) Variabel penelitan pada dasarnya adalah segala
sesuatu yang berbentuk apa saja yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari
sehingga diperoleh informasi tentang hal tersebut, kemudian ditarik
kesimpulannya. Dinamakan variabel karena nilai data tersebut beragam.Variabel
penelitian terdiri dari dua. Yaitu variabel bebas dan variabel terikat.

Variabel bebas dalam penelitian ini adalah metode tebak gambar. Biasanya
disimbolkan dengan huruf X. Sugiyono (2013: 61) variabel bebas merupakan
variabel yang mempengaruhi atau yang menjadi sebab perubahannya variabel

terikat.
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Variabel terikat pada penelitian ini adalah hasil belajar tata bahasa Jepang.

Biasanya disimbolkan dengan huruf Y. Sugiyono (2013:61) mengatakan bahwa

variabel terikat sering disebut dengan variabel output, kriteria, konsekuen.

3.4 Prosedur Penelitian

Dalam penelitian kuantitatif tahapan yang akan dilakukan dalam penelitian

ini meliputi:

1.Tahap persiapan

a.

g.
h.

Mencari sumber referensi yang berkaitan dengan teori yang akan digunakan
pada penelitian ini.

Pemilihan lokasi yang akan dijadiakan penelitian.Lokasi penelitian berada di
SMK Diponegoro Tumpang.

Menghubungi pihak sekolah untuk meminta ijin melakukan penelitian.
Konsultasi pada guru pengajar disana.

Membuat RPP sesuai dengan bab.

Membuat metode tebak gambar yang menggunakan media kartu gambar
yang sesuai dengan materi yang akan diujikan dalam penelitian ini.
Menyusun instrumen penelitian,berupa soal pre-test ,post- test dan angket.

Validasi instrumen penelitian.

2.Tahap pelaksanaan

a.

b.

Pertemuan pertama melakukan pembukaan dan perkenalan,kemudian
dilanjut dengan memberikan pre-test.
Pertemuan kedua dan ketiga melakukan pembelajaran dengan menggunakan

metode tebak gambar .
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c. Pertemuan terakhir memberikan post-test kepada siswa dan menyebar angket

sekaligus penutupan berupa evaluasi dan ucapan terimakasih.

3.Tahap akhir

a.  Menganalisis hasil pre-test dan post-test.

b. ~ Menganalisis hasil penelitian.

c. Melakukan evaluasi pada tiap tahap-tahap penelitian.

d.  Memberikan kesimpulan dan saran untuk penelitian selanjutnya.

Tabel 3.3Kisi — Kisi soal (pre-test dan post-test)

lisan dan tulis
dengan
memperhatikan
fungsi sosial,
struktur teks, dan
unsur kebahasaan

(menjodohkan)

No Kompetensi dasar Indikator Bentuk test Butir
soal
1. 3.3 Mengidentifikasikan Narabekaeshi
Menggambarkan informasi mengenai (kalimat acak) 5
tentang kehidupan | yeqiatan sehari — hari
sehar!-harl (malnlghl Taiseishiki 5
no seikatsu) sesuai -
dengan konteks (koreksi)
penggunaannya pada
teks transaksional Kumiawasehoo 10

3.5 Instrumen Penelitian

Instrumen adalah alat bantu yang digunakan dalam penelitian. Senada

dengan pendapat Arikunto (2013:25) instrumen penelitian adalah alat atau

fasilitas yang digunakan oleh peneliti

dalam mengumpulkan data agar

pekerjaanya lebih mudah dan hasilnya lebih baik, dalam arti lebih cermat,

lengkap dan sistematis sehingga lebih mudah diolah. Secara fungsional kegunaan

instrumen adalah untuk memperoleh data yang diperlukan peneliti ketika

menginjak tahap pengumpulan informasi dilapangan. Instrumen penelitian harus
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diuji validitas dan reabilitasnya. Agar dapat menghasilkan data yang valid dan
realibel.

Dalam penelitian kuantitatif instrumen harus dibuat sebaik mungkin oleh
peneliti.Segala sesuatu masih perlu dikembangkan sepanjang penelitian itu.
Instrumen penelitian yang akan digunakan pada penelitian ini adalah test dan
angket
3.6 Teknik Pengumpulan Data

Ada dua hal yang mempengaruhi kualitas data hasil penelitian yaitu kualitas
instrumen penelitian dan kualitas pengumpulan data. Teknik pengumpulan data
dapat dilakukan dengan cara interview, test, kusioner (angket), observasi dan
dokumentasi. Penelitian ini menggunakan teknik test, angket dan dokumentasi.
Karena sesuai dengan penelitian.

Test adalah suatu prosedur sistematik pengujian individu dengan pemberian
seperangkat rancangan stimuli dan pemberian bilangan atau seperangkat bilangan
terhadap respons yang timbul dari stimuli tersebut (Juliansyah,2011:101). Test
digunakan untuk menjawab rumusan masalah pada penelitian ini yang terkait
dengan efektifitas penggunaan metode tebak gambar apakah ada peningkatan.
Test dilakukan dua kali. Test yang pertama adalah test sebelum diberi treatmen
(pre-test) dan yang kedua test setelah diberi treatmen(post-test).

Angket digunakan untuk menjawab rumusan masalah pada penelitian yang
terkait tanggapan siswa tentang penggunaan metode tebak gambar terhadap
kemampuan tata bahasa Jepang. Penelitian ini menggunakan angket tertutup.
Angket tertutup yang digunakan dalam penelitian ini berbentuk rating-scala

(skala bertingkat), yaitu sebuah pertanyaan yang diikuti oleh kolom-kolom yang
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menunjukan tingkatan-tingkatan, mulai dari sangat setuju sampai sangat tidak

setuju (Arikunto,2006: 152). Pilihan jawaban dari angket tertutup ini sudah

tersedia, sehingga responden hanya tinggal memilih jawaban yang sesuai.

Tabel 3.4 Kisi —kisi angket

Teori Indikator Pertanyaan
(Wicaksono,2008) Efektif meningkatkan hasil belajar siswa | 1. Metode tebak gambar dapat
Karakteristik apabila secara statistik hasil belajar siswa meningkatkan hasil
efektifitas menunjukkan perbedaan yang signifikan belajar saya sebelumnya.

antara pemahaman awal dengan
pemahaman setelah pembelajaran.

Efektif jika dapat meningkatkan minat
dan motivasi apabila setelah
pembelajaran siswa menjadi lebih
termotivasi untuk belajar lebih giat dan
memperoleh hasil belajar yang lebih
baik. Serta siswa belajar dalam keadaan
yang menyenangkan.

2. Lebih mudah memahami
tata bahasa Jepang dengan
menggunakan metode
tebak gambar.

1. Pembelajaran tata bahasa
Jepang dengan metode
tebak gambar
menyenangkan.

2. Membuat saya lebih
termotivasi dalam
belajar.

3. Mempengaruhi minat
untuk belajar bahasa
Jepang.

( Soemosasmito,
2009)
Syarat utama
keefektifan
pembelajar

Adanya suasana belajar yang akrab dan
positif.

1. Pembelajaran dengan
metode tebak gambar
membuat saya lebih
sering berinteraksi dengan
guru dan teman.

( Santoso, 2009 )
Karakteristik metode
pembelajaran yang
baik

Mengundang rasa ingin tahu

Mengembangkan kreatifitas dan
keaktifan siswa

1. Metode tebak gambar
membuat keingintahuan
saya besar terhadap
materi yang akan
disampaikan.

1. Metode pembelajaran
yang digunakan
menjadikan saya lebih
aktif dalam diskusi kelas
atau kelompok.

Mengembangkan pemahaman siswa
terhadap materi yang dipelajari.

1. Saya setuju metode
tebak gambar dapat
diterapkan pada materi
pelajaran lain.
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Alat — alat penilaian Tes sebagai alat penilaian berupa 1. Jenis test yang digunakan
hasil belajar adalah pertanyaan-pertanyaan yang diberikan mempermudah saya
tes. kepada siswa untuk mendapat jawaban dalam menjawab soal.
(Sudjana, 2005) dari siswa

Dokumentasi penelitian ini berupa foto dan video. Dokumentasi berguna
sebagai panduan perkembangan yang Kita teliti. Juga dapat dijadikan bukti
konkrit dalam penelitian. Menurut Sukardi (2003:81) teknik dokumentasi ini,
peneliti dimungkinkan memperoleh informasi dari bermacam-macam sumber
tertulis atau dokumen yang ada pada responden atau tempat, dimana responden

bertempat tinggal atau melakukan kegiatan sehari-hari.

3.7 Teknik Analisis Data

Untuk menguji hasil dari masing-masing test akan digunakan uji normalitas
dan uji T.
a)  Uji normalitas

Uji normalitas bertujuan untu mengetahui apakah data yang diambil berasal
dari populasi yang distribusi normal atau tidak. Data yang memilik distribusi
normal adalah data yang nilai rendah dan nilai tinggi nya tidak terlalu banyak dan
data yang mendekati nilai rata-rata berjumlah banyak. Data dalam penelitian ini
berupa pre-test dan post-test.

Dalam penelitian ini menggunakan rumus kosmolgorov-smirnov.Uji
normalitas ini akan diproses menggunakan program SPSS 17 for windows.
Normalitas dipenuhi jika hasil uji tidak signifikan untuk suatu taraf signifikan

tertentu (biasanya a = 0.005 atau a = 0,001) (Juliansyah,2011:178)
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b) UjiT

Uji T dilakukan untuk menganalisis hasil treatment. Agar mengetahui ada
tidaknya perubahan yang signifikan sebelum dan setelah diberikan tratment. Uji
T menggunakan program SPSS 17 for windows. Sedangkan untuk mengukur
tanggapan siswa berdasarkan angket tertutup yang telah diberikan kepada siswa

menggunakan rumus berikut (Sudjana,2001:129):

Skor Total
P= — X100%
Skor kriteria

Keterangan :

P : Presentase

Skor Total - Jumlah responden yang memilih X pada angka skor
Skor Kriteria - Nilai tertinggi X jumlah item X jumlah responden.

Skala yang digunakan dalam penelitian ini adalah skala likert. Skala Likert
digunakan untuk mengukur sikap, pendapat, dan persepsi seseorang atau
sekelompok orang tentang fenomena social (Riduwan, 2009:6). Pengukuran

skor dalam penelitian ini :

= Sangat setuju Skor 5
= Setuju Skor 4
= Ragu ragu Skor 3
= Tidak setuju Skor 2

Sangat tidak setuju ~ Skor 1
3.8 Validitas
Menurut Juliansyah (2011: 132) wvaliditas adalah suatu indeks yang

menunjukan alat ukur tersebut benar-benar mengukur apa yang diukur. Validasi
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digunakan untuk mengetahui kelayakan suatu instrument. Validitas dalam
penelitian ini menggunakan validitas isi dan konstruk. Validasi isi memastikan
bahwa skala item yang representative dalam mencerminkan domain konsep.
Sedangkan validasi konstruk berkaitan dengan tingkatan di mana skala
mencerminkan dan berperan sebagai konsep yang sedang di ukur. Jadi untuk
validitas isi dan konstruk validasi dilakukan oleh guru bahasa Jepang di sekolah.

Tidak ada formula matematis untuk menghitung dan tidak ada cara untuk
menunjukan secara pasti untuk validitas isi (Sukardi, 2003: 123). Sedangkan
untuk mengukur validitas dari instrumen pada penelitian ini, peneliti akan
melakukan uji coba pada kelas XII Multimedia. Alasan peneliti memilih kelas XII
multimedia karena kelas tersebut pernah menjadi studi pendahuluan peneliti pada
saat PPL dan siswanya lebih mudah memahami tata bahasa Jepang dengan
antusias belajar yang tinggi dan memiliki jam pelajaran yang sama dengan XII
Teknik Komputer Jaringan 1 yaitu satu kali pertemuan dalam seminggu selama 2
x 45 menit.Kemudian untuk penghitungan hasil dari uji coba akan menggunakan
SPSS 18 for windows.
3.9Reliabilitas

Reliabilitas dapat diartikan sebagai kepercayaan. Menurut Noor (2011: 131)
reliabilitas adalah indeks yang menunjukan sejauh mana suatu alat pengukur
dapat dipercaya atau dapat diandalkan. Instrumen itu dikatakan konsisten apabila
instrumen itu digunakan berulang kali dan menunjukan hasil yang sama dalam
kondisi yang sama. Peneliti akan melakukan uji coba pada kelas XII Multimedia.

Pengukuran reliabilitas instrument menggunakan SPSS for windows.
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HASIL ANALISIS DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui efektivitas penggunaan metode
tebak gambar terhadap hasil belajar tata bahasa Jepang siswa kelas XII Teknik

Komputer jaringan 1 SMK Diponegoro Tumpang. Dalam bab ini dijelaskan dan
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dibahas mengenai hasil penelitian berdasarkan rumusan masalah yang telah

dikemukakan pada bab sebelumnya.

4.1 Hasil Analisis

4.1.1 Efektivitas Metode Tebak Gambar Terhadap Hasil Belajar Tata

=}
e
o
<
©
=
&
o
§
a
[
=

Bahasa Jepang

Pada penelitian ini efektivitas metode tebak gambar diperoleh dari nilai

><- hasil belajar siswa yang diukur dari pre-test dan post-test yang dilakukan. Berikut
o
E ; merupakan tabel hasil pre-test dan post-test antara kelas treatment dan kontrol.
oc
w .
> é a.Hasil Test
S
: Tabel 4.1 Hasil pre-test dan post-test
*\& : Kelompok Kontrol Kelompok Treatment
Nama Siswa
pre test | post test | selisih | pre test | post test | selisih
al Responden 1 91 94 3 62 100 38
g
gi Responden2 | 91 94 3 53 80 27
>
&
g; Responden 3 | 86 86 0 52 97 45
a.
| Responden4 | 82 91 9 51 91 40
Responden 5 81 88 7 50 88 38
§ Responden 6 81 86 5 49 94 45
W it Responden 7 81 97 16 48 76 28
< o
=
5=
w <L
>
Se
=Y = )
B S
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Kelompok Kontrol Kelompok Treatment
Nama Siswa
< pre test | post test | selisih | pre test | post test | selisih
><" Responden 9 79 81 2 42 78 36
g — Responden 10 79 100 21 41 84 43
'% E Responden 11 78 94 16 41 88 47
% o Responden 12 74 82 8 70 97 27
S0
)& _ Responden 13 36 71 35 40 80 40
N Responden 14 70 9% 25 38 82 44
Responden 15 88 66 -22 35 97 62
3 Responden 16 64 80 16 35 78 43
<
gl Responden 17 61 84 23 35 82 47
'§ Responden 18 54 80 26 34 88 54
3 Responden 19 35 87 52 32 91 59
< Responden 20 21 64 43 28 91 63
E Responden 21 94 82 -12 22 82 60
p—
g S—" Responden 22 91 80 -11 12 80 68
Z=
§ < Jumlah 1508 | 1782 | g4 | 941 1918 | 977
= -
% o Nilai rata—rata | 72,63 84,63 12 42,77 87,18 44,40

Dari hasil pre-test dan post-test pada tabel. Diketahui bahwa kelas kontrol,
siswa memiliki nilai rata-rata pre-test sebesar 72,63 kemudian, nilai rata-rata post-

test sebesar 84,63. Sedangkan siswa kelas treatment sebelum diberikan perlakuan

|
|
[
|

dengan metode tebak gambar siswa memiliki nilai rata-rata pre-test sebesar 42,77.

9
=
5
3
E
g
[

Setelah diberikan perlakuan, nilai rata-rata post-test meningkat menjadi 87,18.
Nilai pre-test dan post-test mengalami peningkatan nilai rata-rata sebesar 44,40.
Berikut ini adalah hasil pengelompokan masing-masing nilai berdasarkan pada

kriteria dibawah ini:
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Tabel 4.2 Kriteria Keberhasilan

No Interval Kriteria Nilai huruf
1 91-100 Sangat baik A
2 81-90 Baik B
3 71-80 Cukup baik C
4 61-70 Kurang baik D
5 <60 Sangat kurang baik E

(Sudjana 2010, hal. 110)

Untuk rincian hasil prestasi siswa akan ditampilkan sebagai berikut:

Tabel 4.3 Frekuensi nilai pre-test

No Interval Jumlah siswa Kriteria Persentasi
1 91 -100 Sangat baik

2 81-90 Baik

3 71-80 1 Cukup baik 5%

4 6170 2 Kurang baik 9%

5 <60 19 Sangat kurang baik 86%

Pada tabel 4.2 dapat diketahui bahwa hasil belajar tata bahasa Jepang
siswa masih sangat kurang. Terdapat 1 siswa mendapat kriteria cukup baik, 2

orang siswa mendapat kriteria kurang baik dan 19 orang mendapat kriteria sangat

kurang baik.

Tabel 4.4 Frekuensi nilai post - test

No Interval Jumlah siswa Kriteria Persentasi
1 91 -100 9 Sangat baik 41%

2 81-90 7 Baik 32%

3 71-80 6 Cukup baik 27%

4 6170 Kurang baik

5 <60 Sangat kurang baik

Pada tabel 4.3 dapat diketahui bahwa hasil belajar tata bahasa Jepang
siswa sudah mengalami peningkatan dibandingkan dengan nilai pre-test. Hal ini
dibuktikan dengan melihat banyaknya jumlah siswa yang mendapat Kriteria baik.

Terdapat 9 siswa mendapat kriteria sangat baik, 7 siswa mendapat kriteria baik

dan 6 siswa mendapat kriteria cukup baik.
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b.Uji Normalitas

< Uji normalitas digunakan untuk mengetahui apakah data penelitian itu
=
<L berdistribusi normal atau tidak. Data yang berdistribusi normal dapat dipakai
V) =
< e
E ; dalam penelitian. Nilai pre-test dan post-test merupakan data yang diujikan. Uji
G T
%n: normalitas menggunakan rumus kosmolgorof — smirnov dengan menggunakan
S0 [
& program SPSS17 for windows.
Tabel 4.5 Hasil Uji Normalitas
ol One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test
g|
2 ' Pretest Posttest
5
8| N 22 22
=|
Normal Parameters? Mean 42.77 87.18}
< Std. Deviation 14296  7.340
=
) — Most Extreme Differences  Absolute 112 .169]
< Eo—
= .
A ; Positive 112 .169]
w <
=0 Negative -.089 -.108]
=
> .
) Kolmogorov-Smirnov Z 527 793}
- . .
= Asymp. Sig. (2-tailed) .944 .556

a. Test distribution is Normal.

Dari tabel di atas dapat diketahui bahwa nilai Sig. Pre-test 0,944 dan nilai

Sig. Post-test 0,556. Dikatakan bersditribusi normal apabila nilai signifikasinya

|
|

9
J
2
=
2
=|
E|
|
el
i
& |

lebih dari 0,05. Oleh karena itu kedua data pada penelitian ini dikatakan normal

karena nilai sig. Nya >0,05.
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cUnT

Uji T digunakan untuk mengetahui ada atau tidaknya perbedaan signifikan
dalam hasil belajar sebelum dan sesudah menggunakan tebak gambar. Uji T
menggunakan rumus Independent sample dengan menggunakan program SPSS 17
for windows. pada uji T apabila nilai sig. (2 tailed) < 0,05 maka terdapat
perbedaan yang signifikan pada hasil pre-test dan post-test pada kelas treatment.
Dari hasil analisis pada lampiran menyatakan bahwa hasil antara pre-test dan
post-test pada kelas treatment bernilai sig 0,00. Maka dapat ditarik kesimpulan
bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara sebelum dan sesudah

diterapkannya metode tebak gambar terhadap hasil belajar tata bahasa Jepang.

4.1.2 Tanggapan siswa terhadap metode tebak gambar terhadap hasil belajar

tata bahasa Jepang

Untuk menjawab rumusan masalah kedua peneliti menggunakan

instrumen penelitian berupa angket yang diberikan kepada siswa kelas treatment.

Berikut adalah hasil prosentase angket yang telah dihitung:

Tabel 4.6 Hasil Persentase Angket

Skala penilaian
No Pernyataan SS S RR | TS | STS | Skor
G @ G @ @O
1 | Pembelajaran tata bahasa Jepang dengan 13 9 101

metode tebak gambar menyenangkan
Persentase 59% | 41%

2 | Lebih mudah memahami tata bahasa jepang | 14 7 1 101
dengan menggunakan metode tebak gambar
Persentase 64% | 32% | 4%

3 | Pembelajaran dengan metode tebak gambar | 7 13 2 93
membuat saya lebih sering berinteraksi
dengan guru dan teman
Persentase 32% | 59% | 9%
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Skala Penilaian

Ny Pernyataan ssS| s | RR | TS | STS | Skor
® @ © @ @
4 | Metode pembelajaran yang digunakan 6 11 5 89
menjadikan saya lebih aktif dalam diskusi
kelas atau kelompok
Persentase 27% | 50% | 23%
5 Metode tebak gambar membuat saya lebih | 6 12 4 90
termotivasi dalam belajar
Persentase 27% | 55% | 18%
6 Metode tebak gambar mempengaruhi 5 11 5 1 86
minat untuk belajar bahasa Jepang.
Persentase 23% | 50% | 23% | 4%
7 Saya setuju metode tebak gambar dapat 5 13 4 89
diterapkan pada materi pelajaran lain
Persentase 23% | 59% | 18%
8 Metode tebak gambar membuat 5 14 3 90
keingintahuan saya besar terhadap materi
yang akan disampaikan.
Persentase 23% | 64% | 14%
9 Jenis test yang digunakan mempermudah 8 11 3 96
saya dalam menjawab soal.
Persentase 36% | 50% | 14%
10 | Metode tebak gambar dapat meningkatkan | 8 12 2 94
hasil belajar saya sebelumnya.
Persentase 36% | 54% | 10%
Total Skor 929
Persentase Skor Total 84,4%

Untuk mengetahui hasil prosentase angket dari siswa, digunakan teknik

menghitung prosentase dari setiap jawaban siswa dengan rumus dari (Sudjana,

2001: 129) Berikut hasil dari perhitungan angket:
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929
P= —— X100%
5x10x 22
929
P= — X100%
1100
= 84,4%

Dari perhitungan hasil kuisioner tersebut diperoleh hasil prosentase
sebesar 84,4%. Berdasarkan tabel 4.7 prosentase Kriteria hasil kuisioner 84,4%
berada diantara 81% - 100% yang dapat diartikan bahwa penggunaan metode

tebak gambar memiliki kriteria yang sangat kuat.

Tabel 4.7 Prosentase Kriteria Hasil Kuisioner

Prosentase Kriteria Prosentase Angket
0% - 20% Sangat Lemah

21% - 40% Lemah

41% - 60% Cukup

61% - 80% Kuat

81% - 100% Sangat kuat 84,4%

4.2 Pembahasan

4.2.1 Efektivitas Metode Tebak Gambar Terhadap Hasil Belajar Tata

Bahasa Jepang

Meningkatnya hasil belajar siswa dapat dibuktikan dari hasil pre - test dan

post - test siswa seperti pada table 4.1. Terdapat perbedaan nilai rata-rata antara
pre -test dan post - test siswadengan selisin sebesar 44,40. Terdapat juga
perbedaan jumlah frekuensi nilai pre - test dan post - test siswa yang menunjukan

peningkatan hasil belajar siswa seperti pada tabel 4.3 dan 4.4.
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Dari tabel 4.3diketahui bahwa hasil belajar siswa terhadap tata bahasa
Jepang masih sangat kurang. Terdapat 19 siswa mendapat Kriteria sangat kurang
baik, 2 siswa mendapat kriteria kurang baik dan 1 siswa mendapat kriteria cukup.
Dibandingkan dengan tabel 4.4 terdapat peningkatan yang signifikan yaitu 6 siswa
mendapat kriteria cukup baik, 7siswa mendapat kriteria baik dan 9 siswa

mendapat kriteria sangat baik.

Dari tabel 4.3 dan 4.4 diketahui bahwa siswa yang mendapat kriteria sangat
baik meningkat dari tidak ada menjadi 9 siswa, siswa yang mendapat Kkriteria baik
meningkat dari tidak ada menjadi 7 siswa, sedangkan siswa yang mendapat
kriteria cukup baik meningkat dari 1 siswa menjadi 6 siswa dan tidak ada lagi

siswa yang mendapat Kriteria kurang baik atau sangat kurang baik.

Dari hasil penelitian yang dilakukan peneliti, tes yang diberikan kepada
siswa berjumlah 20 butir soal, yang terdiri dari 5 butir soal pada romawi I, 10
butir soal pada romawi Il dan 5 butir soal pada romawi I1l. Dari romawi | sampai

111, siswa sering mengalami kesulitan pada romawi I. Kesulitan yang terjadi pada

siswa seperti pada nomer 2 dan 5. Soal nomer 2 adalah 3H'i ¥ PEL\VE DHET.

Beberapa dari siswa menjawab bagian yang salah hanya pada bagian”M#&d >

yang seharusnya bagian yang salah adalah “¥> > dan “0d*& 3 sehingga jawaban

yang benar “SH\E & PEN & =AZF ™. Sedangkan soal nomer 5 adalah 55 A A

22D T <3% [T 1585A <5W\TT. Beberapa dari siswa menjawab bagian

yang salah pada bagian “£T<4X” yang seharusnya bagian yang salah adalah “/~\”
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dan ”[Z” sehingga jawaban yang benar adalah “35 D5 #2235 £TLKBF T 15

Sh <HL TY”, Berdasarkan contoh kesalahan tersebut siswa kurang teliti dalam

memilih bagian yang salah dan masih belum memahami penggunaan partikel

yang tepat dari pola kalimat tersebut.

Pada soal romawi Il dan 111 hampir seluruh siswa dapat menjawab soal —

soal dengan benar. Berikut adalah Contoh soal yang seluruh siswa dapat

menjawab dengan benar, misalnya pada romawi Il butir soal 2 dan 5:
2. o

[1 l

“il_-—-l 7094

=

Gambar 4.2 Contoh soal romawi Il nomor 5

Pada soal romawi Ill siswa diminta untuk membuat kalimat berdasarkan

gambar. Untuk soal nomer 2 seluruh siswa dapat menjawab dengan benar yaitu L

w<EW ZLEYT 205 TH'd & HEF . Berdasarkan jawaban tersebut, siswa

telah memahami penggunaan pola kalimat penghubung dua kata kerja yaitu “Z11
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N5, Pada soal nomer 5 seluruh siswa juga dapat menjawab dengan benar yaitu

>3 A ZX9. Berdasarkan jawaban tersebut, siswa telah memahami

penggunaan pola kalimat untuk menunjukan perpindahan ke suatu tempat dan

memahami perbedaan N A Y &9, \N\EXT dan TFT.

Rata — rata nilai post — test yang diperoleh siswa sebesar 87,18. Jika dilihat
dari tabel 4.2 maka, nilai tersebut berada di interval 81 - 90 termasuk dalam
kriteria keberhasilan baik. Dengan kriteria keberhasilan baik maka nilai tersebut
sudah mencapai standar ketuntasan belajar, yang sesuai dengan nilai KKM di

SMK Diponegoro tumpang yaitu 80.

4.2.2 Tanggapan Siswa Terhadap Metode Tebak Gambar Dalam Hasil

Belajar Tata Bahasa Jepang

Dari hasil total perhitungan kuisoner sebesar 84,4% menunjukan bahwa,
metode tebak gambar efektif digunakan untuk meningkatkan hasil belajar tata
bahasa Jepang siswa. Hal ini juga terbukti dari jawaban siswa pada tiap — tiap
butir pertanyaan pada kuisioner. Berikut adalah analisis kuisioner pada tiap butir

pertanyaan:

1. Pembelajaran tata bahasa Jepang dengan metode tebak gambar
menyenangkan.
Hasil prosentase menunjukan 59% siswa memilih “sangat setuju” dan 41%
siswa memilih “setuju”. Dari hasil tersebut diketahui bahwa hampir seluruh siswa

setuju tata bahasa Jepang dengan metode tebak gambar itu menyenangkan. Hal ini
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dikarenakan selama proses pembelajaran tidak hanya menggunakan buku saja
tetapi metode tebak gambar ini, menggunakan kartu gambar yang menarik sebagai
medianya sehingga siswa tidak bosan dan proses pembelajaranpun menjadi

menyenangkan (Wicaksono, 2008)

2. Lebih mudah memahami tata bahasa Jepang dengan menggunakan
metode tebak gambar.

Hasil prosentase menunjukan 64% siswa memilih “sangat setuju”, 32% siswa
memilih “setuju” dan 4% siswa memilih “ragu-ragu”. Siswa yang setuju karena
mereka lebih mudah memahami tata bahasa Jepang dengan metode tebak gambar.
Metode ini merupakan hal yang baru diterapkan pada kelas tersebut. Dalam proses
pembelajaran ini materi yang disajikan dalam bentuk gambar sehingga
meningkatkan rasa antusiasme siswa. Penyampaian materi yang menggunakan
gambar dapat mempermudah siswa dalam memahami materi yang disampaikan
dan gambar ini di desain semenarik mungkin yang sesuai dengan karakteristik
peserta didik, sehingga dapat mencapai tujuan pemebelajaran. Hal ini dapat
dibuktikan dari siswa mampu memecahkan masalah sendiri dan meningkatnya
hasil belajar siswa. (Wicaksono, 2008)

3. Pembelajaran dengan metode tebak gambar membuat saya lebih sering
berinteraksi dengan guru dan teman.

Hasil prosentase menunjukan 32% siswa menjawab “sangat setuju”, 59% siswa
menjawab “setuju” dan 9% siswa menjawab “ragu — ragu”. Dari hasil tersebut
diketahui bahwa siswa setuju dengan metode tebak gambar dapat membuat siswa

sering berinteraksi dengan guru dan teman. Hal ini dibuktikan dengan terciptanya
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suasana belajar yang akrab, positif dan interaktif sehingga siswa sering

berinteraksi dengan guru dan temannya. (Soemosasmito, 2009)

4. Metode pembelajaran yang digunakan menjadikan saya lebih aktif dalam

diskusi kelas atau kelompok

Hasil prosentase menunjukan 27% siswa menjawab “sangat setuju”, 50% siswa
menjawab “setuju” dan 23% siswa menjawab “ragu — ragu ”. Berdasarkan hasil
prosentase, hampir seluruh siswa setuju metode ini dapat menjadikan siswa lebih
aktif dalam diskusi kelas atau kelompok, karena dalam proses pembelajaran siswa
tidak hanya mendengarkan guru menyampaikan materi, tetapi siswa diajak untuk
diskusi kelas atau kelompok untuk menemukan jawaban yang tepat dari kartu
gambar. Sehingga dapat menciptakan kerjasama antar siswa yang lainnya dan
dapat mengembangkan keaktifan siswa. Hal ini dibuktikan juga dari antusias
siswa untuk menyampaikan hasil diskusinya (Santoso, 2009).
5. Metode tebak gambar membuat saya lebih termotivasi dalam belajar

Hasil prosentase menunjukan 27% siswa memilih ”sangat setuju” 55% siswa
memilih “setuju” dan 18% siswa memilih ragu — ragu. Dari hasil tersebut
diketahui bahwa hampir seluruh siswa memilih setuju, karena metode tebak
gambar yang disajikan menyenangkan dan menarik siswa. Sehingga dapat
memotivasi siswa. Hal ini dapat dibuktikan dari hasil belajar yang diperoleh lebih
baik dan siswa lebih giat dalam belajar (Wicaksono, 2008)

6. Metode tebak gambar mempengaruhi minat untuk belajar bahasa Jepang
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Hasil prosentase menunjukan 23% siswa memilih “sangat setuju”, 50% siswa
memilih “setuju”, 23% siswa memilih “ragu - ragu” dan 4% siswa memilih “tidak
setuju”. Dari hasil tersebut diketahui bahwa hampir seluruh siswa setuju dengan
metode tebak gambar yang memperngaruhi minat belajar. Hal ini dibuktikan
bahwa metode tebak gambar yang menyenangkan membuat perasaan siswa
menjadi senang saat proses pembelajaran. Perasaan senang yang dirasakan siswa
dapat menimbulkan minat belajar bahasa Jepang.Sehingga hasil post-test siswa
meningkat(wicaksono, 2008).

7. Saya setuju metode tebak gambar dapat diterapkan pada materi

pelajaran lain

Hasil prosentase menunjukan 23% siswa menjawab ‘“‘sangat setuju ”, 59%
siswa menjawab “setuju” dan 18% siswa menjawab “ragu - ragu”. Dari hasil
tersebut diketahui bahwa siswa setuju metode tebak gambar bersifat fleksibel.
Karena tidak menggunakan perangkat khusus, sehingga dapat diterapkan pada
materi pelajaran lain. (Santoso, 2009).

8. Metode tebak gambar membuat keingin tahuan saya besar terhadap
materi yang akan disampaikan.

Hasil prosentase menunjukan 23% siswa memilih “sangat setuju ”, 59% siswa
memilih “setuju” dan 18% siswa memilih ragu — ragu. Dari hasil tersebut
diketahui bahwa metode tebak gambar yang menarik dapat mengundang rasa
ingin tahu siswa. Hal ini dibuktikan dari antusias siswa saat proses penyampaian
materi siswa memperhatikan apa yang disampaikan oleh guru dan siswa mencoba
menjawab pertanyaan — pertanyaan dan memberi sanggahan saat penyampaian

materi (Santoso, 2009)
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9. Jenis test yang digunakan mempermudah saya dalam menjawab soal.

Jenis tes yang digunakan telah sesuai dengan kategori dan fungsinya. Jenis tes
yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan jenis kumiawaseho, taiseishiki
dan narabekaeshi yang mana siswa hanya mencari jawaban yang sudah
disediakan. sehingga siswa lebih mudah untuk menjawab pertanyaan — pertanyaan.
Terbukti dengan diperolehnya hasil prosentase sebesar 36% siswa memilih
“sangat setuju” dan 50% memilih “setuju” dan 14% siswa memilih ragu — ragu.
(Sudjana, 2005).
10. Metode tebak gambar dapat meningkatkan hasil belajar saya sebelumnya.

kriteria keefektifan adalah pembelajaran dapat dikatakan tuntas apabila
sekurang — kurangnya 75% dari jumlah siswa mengalami peningkatan hasil
belajar. Hal itu terbukti dengan hasil prosentase 36% siswa memilih “sangat
setuju”, 54% siswa memilih “setuju” dan 10% siswa memilih “ragu - ragu”. Siswa
yang memilih sangat setuju dan setuju karena mereka bisa menjawab soal yang
diberikan setelah diterapkannya metode tebak gambar. Sedangkan siswa yang

memilih ragu — ragu karena mereka masih ragu dalam menjawab soal.

Peningkatan hasil belajar siswa juga dibuktikan dengan perhitungan uji T yang
menunjukan perbedaan yang signifikan antara nilai pre-test dan post-test setelah

diterapkannya metode tebak gambar.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Sesuai dengan rumusan masalah dan berdasarkan hasil penelitian dan

pembahasan yang ada pada bab sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan

sebagai berikut:

1.

2.

Berdasarkan perbandingan antara nilai pre-test dan post test yang telah
diberikan, diperoleh data yang mengatakan bahwa terdapat peningkatan hasil
belajar siswa setelah menggunakan metode tebak gambar. Peningkatan ini
dapat dilihat dari perbedaan nilai rata — rata pre-test 42,77 dan post — test
87,18. Nilai rata- rata mengalami peningkatan sebesar 44,40. Jadi, metode
tebak gambar merupakan metode yang efektif digunakan dalam
meningkatkan hasil belajar siswa. Berdasarkan pula pada hasil Uji T yang
diukur dengan SPSS 17 for windows dapat diketahui bahwa hasil hitung nilai
pre-test dan post-test nilai Sig.0,00 maka nilai tersebut <0,05. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara sebelum dan
sesudah diberikannya metode tebak gambar.

Berdasarkan pada perhitungan Kkuisioner yang telah dilakukan tentang
efektivitas metode tebak gambar, diperoleh skor yang berada pada kriteria
kuat, yakni sebesar 84,4 %. Dengan kriteria sangat kuat tersebut, maka metode
tebak gambar dikatakan efektif untuk meningkatkan hasil belajar terhadap tata

bahasa Jepang siswa.

43
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5.2 Saran

1. Untuk guru : Metode tebak gambar terbukti efektif digunakan dalam
meningkatakan hasil belajar siswa. Oleh karena itu, hasil
penelitian ini diharapkan dapat memberikan refrensi metode
pembelajaran di kelas. Sehingga pembelajaran dalam kelas

menjadi menyenangkan dan siswa menjadi lebih aktif.

2. Untuk siswa : Siswa diharapkan lebih termotivasi untuk meningkatkan hasil
belajarnya. Selain itu diharapkan juga siswa dapat lebih aktif

dan kreatif dalam pembelajaran tata bahasa Jepang.

3. Untuk peneliti lain: Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat dijadikan refrensi
untuk  berinovasi  dalam mengembangkan  metode

pembelajaran tata bahasa Jepang



REPOSITORY.UB.AC.ID

UNIVERSITAS

#® BRAWIJAYA

_REPOSITORY.UB.ACID

- UNIVERSITAS

<L
<
3
<
o
o0

REPOSITORY.UB.ACID

UNIVERSITAS

#® BRAWIJAYA

DAFTAR PUSTAKA
Rujukan dari Buku:
Arikunto, Suharsimi.2010 .Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik,
Edisi Revisi 2010. Jakarta: PT Rineka Cipta.
. 2013. Prosedur Penelitian: Suatu Pendekatan Praktik. Jakarta:
Rineka Cipta.
E. Mulyasa. 2005. Standar Kompetensi dan Sertifikasi Guru. Bandung: Remaja
Rosdakarya.
Hamalik, Oemar. 1994. Media pendidikan . Bandung:Citra Aditya Bakti.
. 2001. Proses belajar Mengajar. Jakarta: Bumi Aksara
. 2008. Kurikulum dan Pembelajaran. Jakarta: Bumi Aksara.
Kokusai Kouryu Kikin. 2010. Bunpou Wo Oshieru. Tokyo: Hitsuji Shoubou.
Majid, Abdul. 2013. Strategi Pembelajaran. Bandung: PT Remaja Rosdakarya.
Noor,Juliansyah. 2011. Metodelogi penelitian skripsi,tesis,disertasi & karya
ilmiah. Jakarta: Prenadamedia Group.
Poerwadarmita. 1976. Kamus Umum Bahasa Indonesia. Jakarta: Balai Pustaka
. 1987. Kamus Umum Bahasa Indonesia. Jakarta: PN Balai
pustaka
Riduwan.2009. Skala Pengukuran Dalam Penelitian. Bandung: Alvabeta.
Santoso, Puji, dkk. 2009. Materi dan Pembelajaran Bahasa Indonesia SD.
Jakarta: Universitas Terbuka
Sedarmayanti. 2009. Sumberdaya Manusia dan Produktivitas Kerja. Bandung:

Mandar Maju

45



REPOSITORY.UB.AC.ID

UNIVERSITAS

#® BRAWIJAYA

_REPOSITORY.UB.ACID

2
=
%)
oc
w
=
=
=

<L
<
3
<
o
o0

REPOSITORY.UB.ACID

. UNIVERSITAS

#® BRAWIJAYA

46

Slameto. 2010. Belajar dan faktor-faktor yang mempengaruhi. Jakarta: Rineka
Cipta

Sudjana, Nana. 2001. Tuntunan penyusunan karya
ilmiahmakalah,skripsi,tesis,disertasi. Bandung: Sinar Baru Algesindo.

. 2005. Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar. Bandung: PT.

Remaja Rosdakarya

Sudjianto dan Dahidi. 2004. Pengantar linguistik bahasa jepang. Jakarta: Kesaint

Blanc.

Sugiyono. 2012. Metode penelitian pendidikan pendekatan kuantitatif,kualitatif
dan R&D. Bandung: Alfabeta.

Sukardi. 2003. Metodelogi penelitian pendidikan kompetensi dan praktiknya.
Jakarta: PT Bumi Aksara.

Surakhmad, Winarno. 1980. Interaksi Belajar Mengajar. Bandung: Jemmars.

Sutedi,Dedi. 2009. Penelitian Pendidikan Bahasa Jepang. Bandung: Humaniora.

Sutikno, M. S. 2008. Belajar dan Pembelajaran. Bandung: Prospect.

Trianto. 2009. Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progresif. Jakarta:
Kencana.

Warsita. Bambang. 2008. Teknologi Pembelajaran Landasan dan Aplikasinya .
Jakarta: Rineka Cipta

Wicaksono, Agung. 2009. EfektivitasPembelajaran.

Rujukan dari Skripsi:

Fauzia, Amelia. (2016). Pengaruh Penggunaan Metode Permainan Estafet

Verbal Terhadap Kemampuan Kosa Kata dan Pola Kalimat Bahasa



47

REPOSITORY.UB.ACID |

Jepang Kelas X IB1 SMAN 1 Pandaan Tahun Ajaran 2015/2016. Skripsi.
Unpublished. Universitas Brawijaya. Malang

Yusuf, Siti Noor Faridah. (2016). Efektivitas Penggunaan Media Vidio
Pembelajaran Terhadap Penguasaan Tata Bahasa Siswa Kelas X SMA

Negeri Malang. Skripsi. Unpublished. Universitas Brawijaya. Malang

UNIVERSITAS

* BRAWIJAYA

r

(=
o
<)
©
2
=|
(3
5!
=
v
[*]
a
W
x|

UNIVERSITAS -
BRAWIJAYA

.
Q“:o

REPOSITORY.UB.ACID |

:

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS




O
<

[ @rov'enaoLIsoday | <><-..— \S<m m n..u [ arav'en'AsoL1sod3y | <>< —.— \$<m m 2 [ GV'ENAYOLISOd3Y | <>< —. — B<m m

i
ol

G dalinbnionll SYLISHIAINN e SYLISHIAINN =7 S SVLISHIAINN




_REPOSITORV.UBAC.ID |

UNIVERSITAS

*/BRAWIJAYA

ol
o
<|
@)
=1
<y
e
(=}
=i
vy
[«
al
w |
e

UNIVERSITAS

* BRAWIJAYA

2

_REPOSITORY.UB.ACIID |

UNIVERSITAS

* BRAWIJAYA

Lampiran 1: Curiculum vitae

Nama

NIM

Program Studi
Tempat, Tanggal Lahir
Jenis Kelamin

© a r w DN E

Alamat
7. Nomor Telepon

8. Alamat Email
9. Pendidikan

Keorganisasian

48

Curiculum vitae

: Gresli Thalita Rahma
:135110607111001

: S1 Pendidikan Bahasa Jepang

: Gresik, 30 Oktober 1995

: Perempuan

: Jl.Terusan Riau No.2 Perumahan

Sidorukun Indah Gresik

: 082230551959
: thalitarahma.gresli@gmail.com
: TK Aisiyah Bustanul Athfal Gresik

(1999 - 2001)

SD Muhammadiyah 1 Gresik (2001-2007)
SMP Muhammadiyah 1 Gresik (2007-
2010)

SMK Taruna Jaya Gresik (2010-2013)

: Staff PDD Minori 3

Staff PDD Keihin No Hi

CO PDD Nikosougo

Staff PDD Nikosougo
Asisten CO PDD Jikoshoukai



49

(44 44 (44 (44 w T N
jooo {000’ : TE0° ze0 000 (porrer-g) 318
$06° 968" |1 8SH’ 8" 968" WERIRLED
o = . ’ o uosIEdg preos|
(44 (4 zC (4 (7 (44 N
100° 600" z€0" e 600 (perrer-7) 318
LEY ws |ss |1 £80° (449 s
oo - R "~ uosIEag g[eos
(44 (44 zC 74 (54 (44 N
100° 600° ze0 47h [600° (porrer-7) ‘318
UOT)RBJA.LIO
L€ | s |8y |€80° I LS um_aaow —_—
(44 (4 rd e (4 (44 N
looo 000" 000 600’ 600’ (porrer-g) 318
896 000'T |,,968 s ws |1 RED
oo o = ud % uosIEag Treos|
Iojs [ejo}| G[eos | peos | geos | greos | [[eos

SUONB[1I0)

[ IMBWOI [0S SE)pI[eA Uedumiyiag

[e0s sepifeA ueSuniyiag g uerdure

[arsvenasoLisodm | VAVIIMVY Y4 . [QrovenA¥oLISOd3M | VAVIIMVYYdY i GIoV aNAHOLISOd VAVIIMVdd i

SVLISH3AINN SVLISYIAINN =F SVLISHIAINN 5




50

‘(porres
-7) 19A3] §0°0 Y} J2 JUBOYIUSIS ST UOHL[ILIOD “y

*(PaI1e1-7) [9A3] [0°0 SY3 78 JULOIUSIS ST UONBIDLIOD) "4 4

T [aé _MN T w |« N
000° 00" 100° 100° 000’ (parrer-7) ‘318
I 896° 06’ LEY LEY 896" et
* s o . - uosIeag Joxs Teiol
(44 (44 44 (/4 w w N
jooo’ {000° 600° 600" 000’ (parrer-7) 318 . &
. . . . ) uone[aLIo)
,.896 I 968 [ Tvs | Tks |,,000°1 OB croos]

[arsvenasoLisodm | VAVIIMVY Y4 . [QrovenA¥oLISOd3M | VAVIIMVYYdY i GIoV aNAHOLISOd VAVIIMVdd i

SVLISH3AINN SVLISYIAINN =F SVLISHIAINN 5




51

(44 (4 (44 (44 (4 (44 (4 (44 (44 @ 44 N
000" 000’ 000’ 000" 000’ 000’ 000’ 000" 000" 000’ (poqrer-g) 318
,.686 |.988 |.98% |,088 |,0001 |,968 [ L0001 |,,0007T ,000T |,0001 roﬁoueo uosredd  G[eos
(44 (44 (44 (44 (44 2 (44 (44 (44 (44 3 N
looo  [o00c  |oo0®  ooo"  |o00’ 000" [000° 000" |000° 000° (perrer-7) ‘31§
686" |98 [.988 |,988 [,000T |,968 [,000T [ L0001 |[,,000T [,000T [uonejamo) uos;ead  p[eos
(44 (%4 (s (44 [74 (44 (4 (72 (44 (2 s N
oo [o000 000" |000° 000"  [000° 000’ 000° |000° 000° (parrer-7) 318
686|988 |,98% | ,988 |,0001 |,968 |,,0001 [,000T |1 ,000T  |,,00077 fuoneuop uosTEdd  €[eOS
T (44 (44 44 rra (4 @ C (44 (2 4 N
looo:  ooo 000 [000"  [000° 000" {000’ 000|000 000° (pope-g) 815
686" |, 988 [,988 |.,988 [,000T |,968 |,000T |,000T |,000T [I ,.000'T  [uone[auo) uosresd  Z[eos
(44 T (4 (44 (44 (44 7 44 (44 (44 |z N
looo:  |ooo 000° 0000 |000°  [000° 000° 000 000" 000" (peprea-g) ‘81§
686 |.988 [ 988 | 988 |,000T |,968 [,0001 |,0007T |,000T [,000T | uone[auo) uosredd  [[eos|
0S| OIOS | 6[e0S | 8IEOS | L[EOS | OPOS | G[BOS | Y[POS | €[OS | TEOS | [[e0S
qeunp
SUONB[ILI0))
I1 1MBWOI [B0S SEJIPI[eA UeSumIgIog

[eOS seypifeA ueSumiyis ;7 wendwe]

IV BN ANOLISO43 VAVIIMV Y4 .& Qv 8N ANOLISOdY VAVIIMV YUY % Q¥ NAYOLISOdTY VAVIIMY 4 .&

SVLISH3IAINN SVLISY3IAINN SVLISH3IAINN




52

“(parey

=) [9A3] [(°0 Y} Y& JUBOYIUTIS ST UOHR[ILIOD) “4x
(44 (44 (44 (44 w (44 (44 (74 # i é N

000" 000 000" [000° 000 000’ [000° 000" [000° {000° (Parer7) 8IS joyg

I LOV6T | ov6  [0v6° [, 686 |,.806" |,,686 ,686 [ .686" | 686 | 686 |uonmejomio) uosresd yequmg
(44 =4 z (44 T (44 o w (74 w (44 N
jooor [000° 000" 1000 000" 000’ {000 000" 000" {000’ (porrer-7) 318

LOv6 |1 L000'T |,,000T |,988 [ b6L |,,988 ,988" |, 988 |, 988 ,.988  |uonejauo) uosresd  (qeos|
(44 (44 (44 (44 4 (44 4 w < (44 a4 N
fooo:  Jooo {0000 |000"  [000° 000 [000°  |000"  [000° {000’ (parrer-7) 818

,.0v6"  |,,000T |1 L0001 | 988 | b6L | 988 ,988 [ 988" | 988 ,.988"  |uonepauop uosresy - gleos|
(44 (44 (44 (4 (44 (A 4 s 44 (44 12T N
looor 000" (000" {000° 000" |000° 000" f000"  fo00" {000 (parrer-7) ‘318

,.0v6  [,,000'T |,,000'T |1 988 | peL |, 988 ,L988 [ 988" | 988" [ 988  |uomejomopuosresy  gleos
(44 (44 (44 (4 (44 o e “a (/4 (4 (4 N
oo  [000° 00O 000’ 000" 000 000" [000"  [000° {000 (parrer-g) 318

,.686  |,988 |,988 [.988 |1 L968  1,,000T |,000T [,,000T [,,000T |,0001 [uoneemo)uosiesy  L[eoS
(44 T (2 [#3 74 ' o @ o (44 A N
fso. [oo0"  [o00° 000" (000 {000 {0000 Joo0"  [000° {000 (parrer-z) 318

806" | veL | 6L | p6L  |[,968 |1 ,.968° ,968  [,968 |, 968 .,968'  [uonepuo) uosIesd  gpeos)

QIDV'ENANOLISO43Y <>< —._ \s<m m . & 1 <><= \S<m m & : GOV BN AMOLISOdId <>< —. _ ;<m m , & :

SVLISHIAINN % SVLISY3IAINN SVLISH3IAINN




53

(44 (44 (44 [44 (4 44 N
000° 600 : 108. 6000 [000° (panrer-7) ‘318
. . . . . uone[eLI0)
L8 Las | WS TS |,,000'T AP
(44 (44 44 (74 @ [44 N
Jooo 000’ 600 000" [600 (porrer-g) 318
; ' . . . uoneaLI0)
WST6 0001 [ .Tvs |1 L0001 |, TvS e —
ﬁm (44 (44 (44 (44 (44 N
00 000"  |600° (000 600’ (perrer-g) 318
. ; g 4 . uore[aLo)
WS |,0001 | .2vs |[,,000T |1 47 wosmag  zreos]
(44 (44 < (44 (44 [4 N
jooo 600° 0000  [600° 600" (porres-g) 318
i . ’ . uone[auo)
W28 [ avs L0001 | TS |ovs [ RS o]
Ioys [ejo}| Geos | peos | geos | geos | [[eos
SUONB[I.LIO)
11 1MBWOI [0S SEYIPI[eA UFUMIYIsg

[eos sejpi[eA ueSumiyIog ;g weriduwe|

| @rovena¥oLIsoda | <><—._ \S<M_ m & [ arov'en'as0L1sody | <><—._ 2’<x m i% | QIV'SN'AHOLISOdIY <>< —. _ \<’<~_ m i

SYLISHYIAINN % SVLISYIAINN =F SVLISHIAINN 5




54

“(PaIrer-7) [2A3] [0°0 94} I8 JUROPIUBIS ST UONB[ALIOD) "4

(77 (%4 %4 w w _NN N
000" 000 000" 000’ 000’ (parres-7) 31§
. . . . ) uonePLo)
I LSe60 | 128 | 5T |,.sT6  |,,1T8 uosIeag I0Ys [e)
cC C CC (44 T (44 N
. . . . . uonEjeL)
.imNQ I -.Nvm ._.QS 1 :QS I -aN.vm uosresaqd m—dOm_

i o_.uw.mva.;o:w@.t <>< _-_ \</<N_ m ...vb Nro_.uqum?&o:wo&x, 4 <>< —._ 2’<m m .....0 ['@ravan »z.o.:mo.:x,l_ <>< —. — \S<m m w...

- SVLISHIAINN - SVLISY3IAINN - SVLISHIAINN




_REPOSITORY.UB.ACID

Lampiran 3: Perhitungan reliabilitas

Perhitungan reliabilitas soal romawi |

§ Reliability
"= Scale: ALL VARIABLES
& -
% ; Case Processing Summary
4 0
S e N %
> 0 Cases  Valid 22| 100.0
- Excluded? 0 0
Total 22 100.0
i a. Listwise deletion based on all
g variables in the procedure.
8| Reliability Statistics
§ Cronbach's
= Alpha [N of Items
< 811 6
=
o . Scale Statistics
<
=
2= st
< é Mean [Variance| Deviation [N of Items
% (a8 7.18| 14.346 3.788 6
s
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o |
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> |
o
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Lampiran 3: Perhitungan reliabilitas

Perhitungan reliabilitas soal romawi 1

§ Reliability
"= Scale: ALL VARIABLES
& -
% ; Case Processing Summary
4 0
S e N %
> 0 Cases  Valid 22| 100.0
- Excluded? 0 0
Total 22 100.0
i a. Listwise deletion based on all
g variables in the procedure.
8| Reliability Statistics
§ Cronbach's
= Alpha [N of Items
< 796 11
=
o . Scale Statistics
<
=
2= st
< é Mean [Variance| Deviation [N of Items
% o0 14.73| 75.636 8.697 11
s

al
J)
<]
o |
=1
> |
o
(=3}
i~
5
]
L
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Lampiran 3: Perhitungan reliabilitas

Perhitungan reliabilitas soal romawi 111

§ Reliability

< Scale: ALL VARIABLES
D
é ; Case Processing Summary
(%]
G T N %
==
= Cases Valid 22 100.0
S00

- Excluded? 0 .0
&

Total 22 100.0

a. Listwise deletion based on all
variables in the procedure.

2

2| Reliability Statistics

ol

2| Cronbach's

g Alpha [N of Items

.823 6

<

> -

< Scale Statistics
V) -
= § Std.
g e Mean |Variance| Deviation [N of Items
= 7.27|  16.208 4.026 6
S0
s
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Lampiran 4: Uji Normalitas

Uji Normalitas Kelas Kontrol

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

PreTest | PostTest
N 22 22
Normal Parameters® Mean 72.64 84.64
Std. Deviation 19.942 9.495
Most Extreme Absolute 242 176
Differences Positive 142 .066
Negative -.242 -.176
Kolmogorov-Smirnov Z 1.137 .827
Asymp. Sig. (2-tailed) 151 501
|a. Test distribution is Nolrmal.
Uji Normalitas Kelas Treatment
One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

pretest | posttest
N 22 22
Normal Parameters? Mean 42.77 87.18
Std. Deviation 14.296 7.340
Most Extreme Absolute 112 .169
Differences Positive 112 169
Negative -.089 -.108
Kolmogorov-Smirnov Z 527 793
Asymp. Sig. (2-tailed) 944 .556

a. Test distribution is Normal.
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Lampiran 6: Validasi Isi Instrument

I REPOSITORY.UB.ACID |

<
g e VALIDASI ISI INSTRUMEN PENELITIAN
E g Efektivitas Metode Tebak Gambar Terhadap Hasil Belajar Tata Bahasa Jepang Siswa Kelas,
o < X Perawat Kesehatan SMK DIPONEGORO Tumpang
]
% o 1.Lokasi validasi data F MK Dyporngoro Toempany
S0 2.Informan
a. Nama : A\)ORC“"“ Sact
b. Jenis kelamin ¢ Verempuaa
c. Tanggal lahir T U Desernbre \0OD
d. Pekerjaan : Queo
e. Daerah asal : Ma\ar\()
(B] f. Pendidikan terakhir : S
|9 g. Alamat  Talon Bdak Not3 faxs - Sekeaguro
£ h. Bahasa sehari-hari  : Towa daa \ndeqesia
> g 3.Hubungan informan dengan peneliti : Guru pembimbing dan mahasiswa
- Malang4 September 2017
Informan

<
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Lampiran 7: Validasi Isi Test

<L
>
<
= E VALIDASI ISI TEST
é’ Efektivitas Metode Tebak Gambar Terhadap Hasil Belajar Tata Bahasa Jepang Siswa Kelas,
l;' < XII Teknik Komputer Jaringan 1 SMK DIPONEGORO Tumpang
E m No Indikator Butir soal
S0 1. | Menunjukan tema tentang kehidupan 1-20 ”
sehari - hari
Mengandung kata kerja dalam setiap 1-20
kalimat
Menyatakan kegiatan/kebiasaan yang Rom I: 2,3
dilakukan disertai dengan objek Rom II: 2,3.4,7.8,9
Rom III: 4
Penggunaan € {175 sebagai Rom II: 2,3,6
[a] Penghubung kebiasaan/kegiatan yang Rom III: 2,3
‘ g satu dengan yang lain.
E P 5. | Menyatakan kegiatan bentuk negatif RomI: 1 v
| & 6. | Menyatakan perpindahan ke suatu Rom1I: 4
(21 tempat. partikel ~~ penanda tempat Rom II: 10 Vv
? 7 tujuan RomIII: 1,5
| & 7. | Menyatakan jangka waktu yang RomI: 5
=) dibutuhkan dari satu tempat ke tempat Rom II: 1 v
lain )
8. | Menunjukan waktu pelakasanaan
< kegiatan. Partikel {Z menunjukan Rom II: 4,5 v
>_ waktu yang sudah pasti
<L
v) : Komentar dan Saran:
é v Ceroaik kalimakt  erintal,  Dal i Rowawi 1
%2} ; Z. Koreka  kaka - kate  4ypo
oc
w <
=
- Malang,4 September 2017
S0

/\4‘%/

( AU earva @, cld)
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Lampiran 8: Validasi Media

[ RePOSITORY.UB.ACID |

Lembar validasi
Media kartu gambar

No Aspek yang Dinilai

63

Nilai

1  Desain kartu gambar

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

2 Kesesuaian isi kartu gambar dengan materi
buku Nihongo ichi tema 5 Kehidupan sehari
- hari

3 Kartu gambar mempermudah siswa untuk
memahami tata bahasa Jepang

4  Kartu gambar menarik perhatian siswa

REPOSITORY.UB.AC.ID |

Keterangan opsi jawaban:

1 = Buruk

2 = Kurang baik
3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat baik

Saran — saran

Gambor  bae , Sesvai  dengen  tema  Pembelajrcan

<
<
=
<
oc
o0
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Malang,4 September 2017
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Lampiran 9: Validasi Tes

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN TEST

Efektivitas Metode Tebak Gambar Terhadap Hasil Belajar Tata Bahasa Jepang Siswa kelas .
XII Teknik Komputer Jaringan 1 SMK DIPONEGORO TUMPANG

Petunjuk:

a. Untuk memberikan penilaian terhadap format angket/kuisioner,Bapak/Ibu cukup
memberikan tanda ceklis(Y) pada kolom yang disediakan.
b. Angka —angka yang terdapat pada kolom yang dimaksud berarti:
0 = tidak valid
1 = kurang valid
2 = cukup valid
3 =valid
4 = sangat valid
¢. Huruf — huruf yang terdapat pada kolom yang dimaksud berarti:
A = dapat digunakan tanpa revisi
B = dapat digunakan dengan revisi sedikit
C = dapat digunakan dengan revisi sedang
D = dapat digunakan dengan revisi banyak sekali
E = tidak dapat digunakan

No Aspek yang Dinilai Nilai

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

REPOSITORY,UB.AC.ID |

1 Model sesuai dengan tujuan test
2 Soal sesuai dengan indikator Vv
3 Jumlah soal sesuai dengan kisi-kisi v
4  Soal sesuai dengan materi yang diajarkan v
5  Soal pretest dan posttest memiliki bobot
yang sama

6  Bahasa yang digunakan baik dan benar v
7  Menggunakan kata perintah yang jelas dan

mudah dipahami
Penilaian angket secara umum.

<
<
=
P
e
o

UNIVERSITAS

2
i

Uraian Nilai

Penilaian secara umum terhadap instrumen test
yang digunakan
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Lampiran 9: Validasi Test

L

Yolel,  year 79 Salch

N akoh  bag

ploh  heGian
Pilihlah bagian yang salah pada kalimat di bawah ini sehingga menjadi kalimat yang
benar.

S =2
{‘@t

TA BANCEEERETH
Rani: 1300, & & $8A,
Reni: VWX, X ET,

Mifiah: & ZHA & W R~ E T,
Fahmi: EHRPLPLEVEDHZET,

%

L |

Boni: BWIC & DB ETH,
Adam: %5 BRAET,

-

/ =
s

Fabmi: AT 5 BB Y ET5
Miftah:{ 3£ TH HLTHEET,

a8

IBAKSZFIETLBEIR 1 5HASHNTT,

Pilihlah bagian A dengan jawaban yang tcpat pada bagian B.

66
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LI TR 5~EET,

BEZREET,

VBZRAENDLT VERBET,
HEFAELBETEASL LS RWELET,
RRATIIRANNVEET,
THRADLRLZHIETLTALLTLONSHVTT,
AOREHETEANLESI CLET,
BOOYELET,

HESLIRBEET,

VY U—EHCET,

£510CkhET,

=] L T
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Lampiran 10: Validasi Angket

LEMBAR VALIDASI ANGKET (KUISIONER)

<L
>
<
%)
IS : Efektivitas Metode Tebak Gambar Terhadap Hasil Belajar Tata Bahasa Jepang Siswa kelas.
7 B XII Teknik Komputer Jaringan I SMK DIPONEGORO TUMPANG
R e Petunjuk:
= m a. Untuk memberikan penilaian terhadap format angket/kuisioner,Bapak/Ibu cukup
% m memberikan tanda ceklis(V) pada kolom yang disediakan.
b. Angka — angka yang terdapat pada kolom yang dimaksud berarti:
0 = tidak valid
1 = kurang valid
2 = cukup valid
3 = valid
4 = sangat valid
c. Huruf - huruf yang terdapat pada kolom yang dimaksud berarti:
[a] A = dapat digunakan tanpa revisi
|g B = dapat digunakan dengan revisi sedikit
E s C = dapat digunakan dengan revisi sedang
[ & D = dapat digunakan dengan revisi banyak sekali
‘:g' E = tidak dapat digunakan
| &
‘; g No Aspek yang Dinilai Nilai
|= 0 1 2 3 4

1 Kesesuaian pernyataan dengan indikator

2. Kesesuaian antara isi pernyataan dan tujuan
penelitian v
3 Jumlah pernyataan sesuai dengan kisi-kisi ) Vv
4  Bahasa yang digunakan baik dan benar serta
mudah dipahami
S5  Keterangan skala sesuai dengan kisi-kisi

Penilaian angket secara umum.

Uraian Nilai

<
<
=
P
e
o

UNIVERSITAS

Penilaian secara umum terhadap format angket 7
atau kuisioner yang digunakan
Saran — saran:

2
i

Carball  bogian  Sarg)  kelr\

Malang, 4 September 2017
/\

g
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Lampiran 10: Validasi Angket

Kuisioner
Berilah tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda.

No Pernyataan Skala penilaian

SS S RR TS STS

1  Pembelajaran tata bahasa Jepang dengan
metode tebak gambar menyenangkan

2 Lebih mudah memahami tata bahasa jepang
dengan menggunakan metode tebak gambar

3 Pembelajaran dengan metode tebak gambar
membuat saya lebih sering berinteraksi
dengan guru dan teman

4 Metode pembelajaran yang digunakan
menjadikan saya lebih aktif dalam diskusi
kelas atau kelompok

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

| REPOSITORY.UB.AC.ID |

) ‘ﬁ&em uat saya lebih termotivasi dalam
belajar

0"
6 *’ﬁg\mpengaruhj minat untuk belajar bahasa
Jepang.

7 Saya setuju metode tebak gambar dapat
diterapkan pada materi pelajaran lain

8 Metode tebak gambar membuat
keingintahuan saya besar terhadap materi
yang akan disampaikan.

) —
'S ) 9 Jenis test yang digunakan mempermudah
) ; saya dalam menjawab soal.
o
';‘ < 10  Metode tebak gambar dapat meningkatkan
= o hasil belajar saya sebelumnya.
S0
< Keterangan :
SS : Sangat setuju
S : Setuju
: £ : Tidak setuju

STS : Sangat tidak setuju

e

RR : Ragu - ragu

| REPOSITORY.UB.ACID |
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Lampiran 11: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Nama Sekolah : SMK DIPONEGORO TUMPANG
Mata Pelajaran : Bahasa Jepang

Kelas/Semester X1

Pertemuan : 6

Alokasi Waktu : 2 X 45 menit

Standar Kompetensi :
mendengarkan : Memahami wacana lisan berbentuk paparan atau dialog
sederhana tentang kehidupan sehari-hari.
berbicara : Mengungkapkan informasi sederhana secara lisan dalam
bentuk paparan atau dialog tentang kehidupan sehari-hari.

Kompetensi Dasar

mendengarkan : - Mengidentifikasi bunyi, ujaran (kata, frase atau kalimat)

dalam suatu wacana dengan mencocokkan dan

membedakannya secara tepat.

- Memperoleh informasi umum dan atau rinci dari berbagai
bentuk wacana lisan sederhana secara tepat.

berbicara

Menyampaikan berbagai informasi secara lisan dengan
lafal yang tepat dalam kalimat sederhana sesuai konteks
yang mencerminkan kecakapan berbahasa yang santun.
- Melakukan dialog sederhana dengan lancar dan tepat yang
mencerminkan kecakapan berkomunikasi santun.

Indikator

- dapat menyatakan kegiatan sehari-hari (rutinitas pada pagi, siang dan malam
hari)
A. Tujuan Pembelajaran

- Agar siswa dapat menyatakan kegiatan sehari-hari (rutinitas pada pagi,

siang dan malam hari)
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<
3
z
g.
g B. Materi Pembelajaran
- kata kerja bentuk 9
§t. C. Metode Pembelajaran
2. s Metode terjemahan tata bahasa
5= D. Kegiatan Pembelajaran
m - - - - -
“2‘ g Kegiatan Uraian Lingkup Nilai
% o Karakter
& 1. Menanyakan kegiatan siswa pada pagi hari Motivasi Percaya diri
o Kegiatan | 2.Menerangkan tujuan pembelajaran hari ini yaitu
awal menyatakan kegiatan yang dilakukan sehari-hari Motivasi Rasa ingin
tahu
) 1. Mengenalkan kosakata: Eksplorasi | Berfikir logis
5! -kata kerja: 7" H% HHWVWET, ld%& AN E
5 £T. Vv 7 —aTEBUET. JlHA
§ T leRET, TobrE DAET. LA
| SAIEo LZx SHFT, BANKIZY
T EEFET. hHzEnEET. T L
<L E% #EF. Lowduk LT, BV TN
> I\ andiri
<% DYz LEI. ALK LET. £5 L L | Eksplorasi
2 ] EE ; Berfikir logis
= Kegiatan Eksplorasi k.
2 ; -g _ - keterangan waktu: =, 05, £ 3 | Mandiri
m < Inti - kata penghubung: Z 111" 5 Eksplorasi
- % 2. !_adt_ih%n pengulangan, penggantian (kelompok, Menghargai
= 3 IF? Vi U)I iy Kalivhiat: Konfirmasi | prestasi
7N . engena an pola kalimat: _ (A=A
*& , kebiasaan: (keterangan waktu). (kata kerja £ 97) | konfirmasi | kelebihan dan
= 4. Latihan pengulangan, penggantian, tanya jawab | Konfirmasi | kekurangan
(kelompok, individu) Tahu diri
5. Memberi kesempatan siswa untuk menulis
= 6. Guru memberikan umpan balik positif
gl 7. Guru mengevaluasi hasil kegiatan. Membenarkan
g‘i bila ada yang salah dan menambahkan bila ada
;[ yang kurang
g] 8. Siswa melakukan refleksi atas kegiatan
§, 9. Mengulangi pokok-pokok pelajaran yang baru saja | Penutup Berfikir logis
& Kegiatan dipelajari. Penutup Cintailmu
AT 10. Memotivasi siswa untuk menggunakan pola-pola
yang sudah dipelajari Penutup Rasa ingin
11. Menyampaikan rencana pertemuan berikutnya tahu

E. Media/Sumber Pembelajaran
Buku Nihon gol (Tema 5,Anak tema 1 — Mainichi no seikatsu, hal. 141 -
150) Kartu gambar
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F. Penilaian
1. Bentuk test : Subyektif
2. Bentuk soal : 1. Correction

2. Menjodohkan
3. Susun Kata
3. Indikator soal ~ : 1. Siswa dapat memilih bagian yang salah yang sesuai
dengan gambar
2. Siswa dapat memilih jawaban yang benar yang sesuai
dengan gambar
3. Siswa dapat membuat kalimat dengan benar yang sesuai

dengan gambar

4. Norma Penilaian :

JENIS PENILAIAN POIN
Romaawi | 6x5
Romawi 11 2x10
Romawi 111 5x10
KKM= 80
Tumpang, 6 september 2018
memeriksa,
Wakasek Kurikulum Guru Mapel
Ihya ulumudin, S.Kom ayu ratna sari, S.Pd
mengesahkan,
Kepala Sekolah
Drs. Agus Moch. Yasin
CATATAN:
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Lampiran 12: Media Pembelajaran
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Lampiran 12: Media Pembelajaran
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Lampiran 13: Soal pre-test dan post-test

Nama :
l.

Koreksi bagian manakah yang salah pada kalimat di bawah ini sehingga
menjadi kalimat yang benar.

A BANKE ZXFEIH
Rani: [T\, 2 £ A,

Reni: LWWWZ2 X9,

Miftah:dp & Z 1T A & 72 & T=NE T D,

Fahmi:Z HD7e ® Wb & OA X,

Boni: % 1 & OAE T H,

Adam: & 5 < & 1-NFE 9,
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Fahmi:’2a AT 2B N DR Y I H

REPO

Miftah:<{ 2% T>H TWLWE X,

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

L

IHEADSTD) FTLDHEITLIERALCHWL T,

. Pilihlah bagian A dengan jawaban yang tepat pada bagian B.
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NAYT T H-2THINEET,

I & HHBZZXT,

VBZIRA ZADD TLE 2 X7,

HTFAZ SHFT Zhdo LwlEnwz LET,
IR TIZIRANVEET,
CHARADPLH-TF FTLTAL» TL109<HWL T,
AWHK 2 HET TN ZH5LLET,

Buwol = Lx7,

HISLICHEET,

Y7 —% HUET,

X3 10LIchZET,
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Buatlah kalimat berdasarkan
gambar berikut.

1(
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Lampiran 14: Kuisioner

EPOSITORY.UB.ACID

Kuisioner

Berilah tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda.

No Pernyataan Skala penilaian

SS S RR TS STS

1  Pembelajaran tata bahasa Jepang dengan
metode tebak gambar menyenangkan

2 | Lebih mudah memahami tata bahasa jepang
dengan menggunakan metode tebak gambar

UNIVERSITAS

3 | Pembelajaran dengan metode tebak gambar
membuat saya lebih sering berinteraksi
dengan guru dan teman

@ BRAWIJAYA ™

4 Metode pembelajaran yang digunakan
menjadikan saya lebih aktif dalam diskusi

kelas atau kelompok

Membuat saya lebih termotivasi dalam

belajar

_REPOSITORY.UB.AC.ID
o1

6 Mempengaruhi minat untuk belajar bahasa

Jepang.

7 Saya setuju metode tebak gambar dapat
diterapkan pada materi pelajaran lain

8 Metode tebak gambar membuat

keingintahuan saya besar terhadap materi

2
=
)
oc
w
=
=
=

yang akan disampaikan.

<
<
=
<
oc
(28]
&

9 Jenis test yang digunakan mempermudah

saya dalam menjawab soal.

10 = Metode tebak gambar dapat meningkatkan

hasil belajar saya sebelumnya.

Keterangan :

SS : Sangat setuju

S . Setuju

TS : Tidak setuju

STS :Sangat tidak setuju
RR  :Ragu-ragu
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Lampiran 17: Hasil Angket

-

Berilah tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda.

Kuisioner

' No Pernyataan ___ Skala penilaian
Ss S RR TS | STS
1 * | Pembelajaran tata bahasa Jepang dengan N
metode tebak gambar menyenangkan R
2 | Lebih mudah memahami tata bahasa Jepang Ve
'3 | Pembelajaran dengan metode tebak gambar |
membuat saya lebih sering berinteraksi \/
| dengan guru dan teman
4  Metode pembelajaran yang digunakan
menjadikan saya lebih aktif dalam diskusi T
! kelas atau kelompok
5 | Membuat saya lebih termotivasi dalam v b
belajar _3
6 | Mempengaruhi minat untuk belajar bahasa S
| 7 Saya setuju metode tebak gambar dapat Bl v s
! diterapkan pada materi pelajaran lain v .
8 i Metode tebak gambar membuat | 1 e 7 """""""
| keingintahuan saya besar terhadap materi L
~ yang akan disampaikan. |
9 Jenis test yang digunakan mempermudah \/ S LB
saya dalam menjawab soal.
10 = Metode tebak gambar dapat meningkatkan
hasxl belajar saya sebelumnya. LA

Keterangan :

SS

S

a

: Sangat setuju

: Setuju

:.Tldak setuju

: Sangat tidak setuju

: Ragu - ragu
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Lampiran 17 : Hasil Angket

.

Kuisioner

No | Pernyataan

Berilah tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda. :
e e

o

Pembelajaran tata bahasa Jepang dengan
- metode tebak gambar menyenangkan

|88 |

N

Lebih mudah memahami tata bahasa Jepang
dengan ‘metode tebak gambar

I
f
i

| | membuat saya lebih sering berinteraksi
|| dengan guru dan teman !

 menjadikan saya lebih aktif dalam diskusi |
| kelas atau kelompok f

|
i
{
|
|

4 | Metode pembelajaran yang digunakan =/

'3 | Pembelajaran dengan metode tebak gambar | |

TS

STS

'S Membuat saya Icbih termotivasi dalam
i ' belajar

- Jepang.

7 | Saya setuju metode tebak gambar dapat |
| diterapkan pada materi pelajaran lain

i

i 6 1- Mge‘mvv‘* S i ‘_l_ntu_kfb,e]_.aja_r e S e

'8 | Metode tebak gambar membuat
. keingintahuan saya besar terhadap materi
. yang akan disampaikan,

.

(9| Senis oot yang digimaicen mempeamah ™ |

] ¢ saya dalam menjawab soal.

i(ml_d-_ ;hMetode tebak gambar dapat meningkatkan (e T =
| - hasil belajar saya sebelumnya. J

| .

Keterangan :

SS : Sangat setuju

: S : Setuju

7

: Tidak setuju

STS : Sangat tidak setuju

RR : Ragu - ragu
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Lampiran 18: Berita Acara Seminar Proposal

KEME RISET, TEKNOLOGI DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS BRAWIJAYA
FAKULTAS ILMU BUDAYA
Jalan Veteran Malang 65145 Indonesia
Telp. (0341) 575875 Fax. (0341) 575822
E-mail: fib_ub@ub.ac.id http://www.fib.ub.ac.id

BERITA ACARA
SEMINAR PROPOSAL SKRIPSI

Telah dilaksanakan Seminar Proposal Skripsi Program S-1 Fakuiltas limu Budaya Universitas
Brawijaya pada :

Hari, tanggal : afiis . 14 Sepltmber 2017

Untuk mahasiswa :

Nama - Gl Thalika  Rahwg

NIM ;3511060711 001

Prodi . Pendidtsan  Bahasa Tepang
Dengan judul:

Fetchwites metede  ktbak gambar kwhedgp hesil brlagar talw  bahasa  Jepang
Sigwa kelas X1 Tok  Kompder  Torgon | MK Digoregoro Tumpang

Yang telah dihadiri oleh :

1. Pembimbing | - Fbi Acani Caragih , M- Pd-
2. Pembimbing I ;
3. Pesertaumum sejumiah :| 2 |\ | orang (terlampir)

Malang,
Pembimbing | Pembimbing I
(Febi Ariani Saragih,M.Pd.) ( )
NIP. 201308 740207 2 001 NIP.
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Lampiran 19: Berita Acara Seminar Hasil

 REPOSITORY.UBACI

I Untuk Mahasiswa I

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS BRAWIJAYA
FAKULTAS ILMU BUDAYA
Jalan Veteran Malang 65145 Indonesia
Telp. (0341) 575875 Fax. (0341) 575822
E-mail: fib_ub@ub.ac.id http://www.fib.ub.ac.id

BERITA ACARA
SEMINAR HASIL SKRIPSI

UNIVERSITAS

Telah dilaksanakan Seminar Hasil Skripsi Program S-1 Fakultas llmu Budaya Universitas
Brawijaya pada :

*/BRAWIJAYA

Hari, tanggal : famis , 23 rovemper 2013

Untuk mahasiswa :

5 Nama : Gresli Thalita Rahma

5 NIM :135110607111001

2 Prodi : Pendidikan Bahasa Jepang

8 Dengan judul:

S|

'E Efektivitas Metode Tebak Gambar Terhadap Hasil Belajar Tata Bahasa Jepang Siswa

Kelas XII Teknik Komputer Jaringan 1 SMK Diponegoro Tumpang

\

g Yang telah dihadiri oleh :

< 1. Pembimbing | : Febi Ariani Saragih,M.Pd.
2 : 2. Pembimbing Il -
= ; 3. Penguji i-
& 4. Pesertaumum sejumiah : |2 [ | orang (terlampir)
Ll <
20
=
S0 Malang,

! Pembimbing | Pembimbing I
o
1
(Febi Ariani Saragih,M.Pd.) ( ) )
NIP. 201308 740207 2 001 NIP.

ol bantu Dekan |,

<|

-+ 3]

S

> |

o ? ngv

!

&l 5, Ui Syhri qin, M.A.

;; “NIP,#9781101 200312 1 001

UNIVERSITAS

¥ BRAWIJAYA




Lampiran 20: Surat Pengantar Penelitian

POSITORY.UB.ACID |

[

NEMENTERIAN KIDEL, 1ENNULUGL, DAN PENUDUDINAIN LHNUUL
UNIVERSITAS BRAWIJAYA
FAKULTAS ILMU BUDAYA
Jalan Veteran Malang 65145, Indonesia,
Telp. +62341- 575875, Fax. +62341- 575822
E-mail : fib_ub@ub.ac.id - http://www.fib.ub.ac.id

30 MAY 2017
Nomor } JUN10.F12/PN/2017
Lampiran : 1 (satu) lembar
Hal : Permohonan ljin Penelitian

Yth. Kepala SMK Diponegoro
Jalan Tunggul Ametung Nomor 22 Tumpang
Kabupaten Malang, Jawa Timur

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

-
e

Dalam rangka penyelesaian tugas akhir mahasiswa Program Sarjana (S1) Fakultas limu
Budaya Universitas Brawijaya, kami mohon dengan hormat agar Saudara:

nama : Gresli Thalita Rahma
NIM :135110607111001
1 semester - VIII (Delapan)
program studi : 81 Pendidikan Bahasa Jepang

diberikan ijin untuk melaksanakan kegiatan penelitian dan memperoleh data pendukung
berkaitan dengan usulan skripsi berjudul:

EFEKTIFITAS METODE TEBAK GAMBAR TERHADAP HASIL BELAJAR TATA BAHASA
JEPANG SISWA KELAS X PERAWAT KESEHATAN SMK DIPONEGORO TUMPANG
TAHUN AJARAN 2016/2017

| REPOSITORY.UB.AC.ID

Selanjutnya kami sampaikan bahwa data yang diperoleh akan dijaga kerahasiannya dan
hanya digunakan untuk penelitian (terlampir).

Demikian atas bantuan dan kerjasama yang baik ini, diucapkan terimakasih.

Dekan,

R

vProf.Ir. Ratya Anindita, MS . Ph D&
A”J( NIP 196109081986011001

UNIVERSITAS
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Lampiran 21: Surat Keterangan Penelitian

[ RePOSITORY.UB.ACID |

Surat Pernyataan

2

=

é) Yang bertandatangan di bawah ini,

Lﬁ' nama : Gresli Thalita Rahma

— NIM :135110607111001

< semester - VIII (Delapan)

= program studi : $1 Pendidikan Bahasa Jepang

“/BRAWIJAYA

dengan ini menyatakan bahwa berkaitan dengan penyusunan skripsi program sarjana saya
dengan judul,

EFEKTIFITAS METODE TEBAK GAMBAR TERHADAP HASIL BELAJAR TATA BAHASA
JEPANG SISWA KELAS X PERAWAT KESEHATAN SMK DIPONEGORO TUMPANG
TAHUN AJARAN 2016/2017

akan menjaga kerahasiaan data yang diperoleh dan jika terjadi penyalahgunaan terhadap
data tersebut, saya bersedia untuk ditindak sesuai dengan hukum yang berlaku di Indonesia.

J

Pernyataan ini saya buat atas kesadaran saya akan etika penelitian yang berlaku.

19 Mei 2017
Yang membuat pernyataan,

| REPOSITORY.UB.AC.D |

: ; 35369 ﬁL
oo &

Gresli Thalita Rahma
135110607111001

<
C
=
e
oc
(a8

UNIVERSITAS

o
i

B §

| REPOSITORY.UB.ACID |

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS




Lampiran 22: Surat Pelaksanaan Penelitian

[ RePOSITORY.UB.ACID |

YAYASAN DIPONEGORO TUMPANG
SMK DIPONEGORO TUMPANG

KOMPETENSI KEAHLIAN: 1. TEKNIK KOMPUTER DAN JARINGAN
2. MULTIMEDIA
3. TEKNIK SEPEDA MOTOR
4. PERAWAT KESEHATAN

2 = NSS : 322051824002 NPSN : 20568697
[
%) B J1. Tunggul Ametung No. 22 Tumpang Kabupaten Malang ‘B 0341-788252 4 semkadip@yahoo.co.id
3:_, < Nomor : 038/104.26/SMKD/C/2017
= o Lamp. : -
= Hal  : Balasan Permohonan Ijin Penelitian
S
Kepada.

Yth.  Dekan Fakultas [lmu Budaya
Universitas Brawijaya Malang

Di.
Tempat
[S Assalamu’alaikum Wr. Wb,
\ P Dengan hormat, yang bertanda tangan di bawah ini :
| 2
E g» Nama : Drs. AGUS MOH. YASIN
| § Jabatan : Kepala SMK Diponegoro Tumpang
; = Menerangkan bahwa ,
- Nama : GRESLI THALITA RAHMA
NIM 1 135110607111001
Program Studi : S1 Pendidikan Bahasa Jepang
Universitas : Universitas Brawijaya Malang

Telah kami setujui untuk mengadakan penelitian di SMK Diponegoro Tumpang dengan
permasalahan dan judul :

EFEKTIFITAS METODE TEBAK GAMBAR TERHADAP HASIL BELAJAR TATA BAHASA
JEPANG SISWA X PERAWAT KESEHATAN SMK DIPONEGORO TUMPANG TAHUN

AJARAN 2016/2017
an terimakasih.

Rpang, 5 Agustus 2017

NIP. 19610817 198903 1 011

<
<
=
P
e
o

UNIVERSITAS

2
i

Demikian surat ini kami sampaikan, atas kerjasamanya kami saj
Wassalamu’alaikum Wr. Wb. ==

| REPOSITORY.UB.AC.ID |

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS
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Lampiran 23: Dokumentasi Kegiatan
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Lampiran 24: Berita Acara Bimbingan Skripsi
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BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI

1. Nama : Gresli Thalita Rahma
2. NIM :135110607111001
3. Program Studi : Pendidikan Bahasa Jepang
4. Topik Skripsi : Pendidikan
5. Judul Skripsi : Efektivitas Metode Tebak Gambar Terhadap Hasil
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6. Tanggal Mengajukan  : 31 Maret 2017
7.  Tanggal Selesai : Nama Pembimbing : Febi Ariani Saragih, M. Pd
8. Keterangan Konsultasi:
No Tanggal Materi Pembimbing Paraf
L 31 Maret 2017 Pengajuan Judul Febi Ariani S., M. Pd /4
2. 13 April 2017 Pengajuan Bab [, II, Febi Ariani S., M. Pd
L
dan III
3 2 Mei 2017 Revisi Bab LII,dan IIT | Febi Ariani S., M. Pd (
4. 1 September 2017 | Revisi Bab LI, dan IIl | Febi Ariani S.. M. P&
5 7 September 2017 | Acc Seminar Proposal | Febi Ariani S_ W ¢
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Febi Ariani S., M. Pd
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