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ABSTRAK 

Teknologi push notification memungkinkan pengguna (client) mendapatkan 

informasi secara berkala. Informasi yang dikirimkan oleh push notification 

berupa notifikasi seperti pada jejaring sosial atau situs berita. Terdapat banyak 

teknologi yang dapat diterapkan pada pengiriman notifikasi. Salah satunya 

adalah pengiriman notifikasi menggunakan protokol Websocket dan Server-Sent 

Events (SSE). Protokol Websocket menerapkan komunikasi full-duplex sehingga 

baik server atau client dapat mengirim dan menerima data secara bersamaan. 
Sedangkan protokol SSE menerapkan komunikasi half-duplex sehingga client 

hanya dapat menerima data yang dikirim server secara berkala. Penelitian ini 

dilakukan untuk membandingkan kinerja protokol Websocket dengan SSE terkait 

metode pengiriman kedua protokol pada teknologi push notification. Kedua 

protokol akan diimplementasikan dan dilakukan pengujian berdasarkan skenario 

yang telah ditentukan. Hasil yang diperoleh adalah rata-rata delay dan 

penggunaan CPU pada protokol SSE lebih kecil dibandingkan protokol 

Websocket. 

 

Kata kunci: Push Notification, Websocket, Server-Sent Events, Smartphone, 
Android 
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ABSTRACT 

Push notification technology allows users (clients) to get information 

periodically. Information submitted by push notification in the form of 

notifications such as on social network or news sites. There are many 

technologies that can be applied to notification delivery. One of them is 

notification delivery using Websocket protocol and Server-Sent Events (SSE). The 

Websocket protocol implements full-duplex communication so that either the 

server or client can send and receive data simultaneously. While the SSE protocol 

implements half-duplex communication so that the client can only receive data 

sent server periodically. This study was conducted to compare the performance of 

Websocket protocol with SSE related to method of delivery of both protocols on 

push notification technology. Both protocols will be implemented and tested 

based on predetermined skenarios. The results obtained are the average delay 

and CPU usage in SSE protocol is smaller than Websocket protocol. 

 

Keywords: Push Notification, Websocket, Server-Sent Events, Smartphone, 
Android 
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