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ABSTRAK

Nehru Priyambodo, Pengembangan Sistem Informasi Manajemen Ternak
Burung Kenari Berbasis Web

Pembimbing: Nurudin Santoso, ST., M.T. dan Lutfi Fanani, S.Kom., M.T., M.Sc.

Burung Kenari-atau-Serinus Canaria-merupakan burung yang sangat popular.
di Indonesia, dan pertama kali ditemukan.di .negara Spanyol. Kenarirmempunyai
warna bulu yang khas serta kicauan yang merdu. Banyak peternak.-kenari'yang
tidak mempunyai pengetahuan mengenai manajemen ternak secara spesifik dan
hanya bergantung pengalaman-pribadi. Memelihara burung kenari dapat menjadi
peluang usahayang menjanjikan‘tetapi‘banyak orang tidak menyadari-pentingnya
melakukan “identifikasi' dan' perekaman-pada burung 'yang dibudidayakan agar
peternak dapat melihat informasi mengenai data burung secara jelas dan akurat:
Selain itu semua pencatatan mengenai data burung dan laporan keuangan masih
dilakukan dengan-cara manual sehingga rawan terjadinya kesalahaniatau human
error.; Berdasarkan.uraian. masalah diatas, .maka. diberikan sebuah;solusi: yaitu
mengembangkan sebuah sistem informasi untuk_ membantu manajemen ternak
burung kenari menggunakan teknologi web yaitu MERN (MongoDB, Express,
React, dan NodelJS). Sistem yang dikembangkan mempunyai fitur utama untuk
melakukan “pendataan ‘pada- perkembangbiakkan burung kenari ‘dan’ semua
aktivitas ' mengenai keuangan selama proses budidaya berlangsung: Penelitian ini
menggunakan'metode pengembanganwaterfall model dengan pendekatan/objek.
Sistem /informasi berjalan, pada; platform web sehingga  dilakukan: i pengujian
usability.dan compatibility, untuk-mengetahui seberapa-mudah sistem digunakan
dan rekomendasi web browser yang cocok untuk sistem, Hasil pengujian.usability.
menghasilkan 74,5%- yang dapat dikategori “Baik”. Selain itu. pengujian
compatibility bernilai 100 % valid.
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ABSTRACT

Nehru Priyambodo, Development of Web-Based Canary Livestock Management
Information System

Supervisors: Nurudin-Santoso, ST., M.T. and Lutfi Fanani, S.Kom., M.T., M.Sc

Canary . or Serinus-Canaria. is-a very-popular. bird in Indonesia- and-was first
discovered in Spain. Walnuts have.a distinctive feather color and sweet chirp. Many.
canary.breeders do not have specific knowledge about livestock- management and
only depend on personal experience. Caring for canaries can be a promising
business opportunity but many people do not realize the importance of identifying
and recording breeding birds so that breeders can see-information about bird data
clearly and‘accurately. In'addition, all records regarding bird-data and financial
reports arestill done manually so that-they are prone to errors or-human errors.
Based onthe description of the:problem:above; assolution. is. given, which'is:to
develop-an .information system to help.the.management of canaries using web
technology, namely MERN (MongoDB, Express, React, and NodeJS). The developed
system. has the main feature to collect.data on canary breeding and-all financial
activities .during the cultivation process. This research uses the waterfall model
development method with an object approach. The information system runs on a
web platform so that it is tested for usability-and compatibility to find out-how easy
the ' system"is ‘to ‘use ‘and recommendations-for-a suitable-web -browser for-the
system. Usability test results produce 74.5% which can be categorized as "Good".
Besidesicompatibility testing is 100% valid.
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BAB'1 PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Burung Kenari: merupakan: jenis burung yanglumayan:terkenal di tanah air:
Burung yang mempuyai-nama latin Serinus Canaria ini-merupakan burung yang
berasal dari Eropa dan berkembang di-berbagai negara Indonesia-menjadi salah
satu penggemar. burung yang mempunyai suara_merdu_ ini. Kenari-mempunyai
warna bulu yang khas sehingga mudah untuk dikenali.. Jenis kenari di pasaran
cukup banyak seperti Yorkshire; tetapi pada umumnya setiap jenis Kenari memiliki
corakatau warna bulu yang berbeda sehingga dalam ‘penggolongannya ‘bisa
berbeda-beda. ' Memelihara “kenari ‘menjadi ‘'sangat' 'sulit -karena- kurangnya
pengetahuan mengenai manajemen ternak secara spesifik-dan'banyak peternak
kenari hanya bergantung:dengan-pengalaman pribadi (Sitanggang, 2010):

Berdasarkan ‘hasil wawancara yang dilakukan ke-beberapa ‘peternak kenari
terdapat beberapa-masalah! yaitu pendataan:burung dan’'semua’yang berkaitan
dengani manajemen burung -yang masih menggunakan metode konvensional
Kesalahan informasi mengenai data burung dapat terjadi karena peternak kenari
tidak ' melakukan -identifikasi -dan perekaman ;secaraijelas. kepada kenari yang
dibudidayakan. Selain-itu tidak adanya, catatan pembiakan_selama proses. ternak
berlangsung sehingga pembudidaya burung ini kesulitan melakukan perekaman
saat proses budidaya, Pada bagian keuangan masih dilakukan dengan cara manual
yang “mengakibatkan resiko" terjadinya “kekeliruan—saat mencatat ' transaksi.
Peternak kesulitan melihat transaksi pada kurun waktu tertentu. Hal ini membuat
proses bisnis' menjadi-terhambat dan tidak ‘efektif. Oleh sebab itu perlu‘adanya
sistem informasi untuk menajemen ternak burung kenari.

Berdasarkan adanya‘permasalahan diatas, akan dikembangkan-sebuah sistem
informasi manajemen ternak burung kenari-dengan memanfaatkan teknologi web
yaitu MERN stack. MERN 'merupakan kombinasi teknologi yang digunakan untuk
mengembangkan sebuah web' application yang terdiri dari-MongoDB; Express,
React dan.NodeJS. Sistem berjalan pada platform web. Menurut (Susilo & Kurniati,
2018) ‘web_ merupakan . teknologi masa. kini yang imudah. .digunakan. untuk
mengakses informasi. dan. memberikan layanan kepada pengguna. Sistem
informasi memiliki fitur utama yaitu dapat merekam setiap data burung kenari
dengan cara melakukan‘register nomor unik pada-burung dan terdapat berbagai
informasi seperti‘jenis burung, gambar burung, gender dan data burung lainnya.
Pendataan bertujuan-agar tidak ‘terjadi‘kekeliruan informasi antara ‘burung satu
dan/lainnya:Selain itu terdapat informasimengenaiinduk burung kenariyang yang
ingin | dikembangbiakkan:dandetail aktivitas burung selama budidaya terjadi.
Selain itu terdapat-laporan keuangan berupa semua transaksi yangiterjadi yang
dapat para peternak kenari mudah untuk mengelola;laporan keuangan. Sistem
informasi Manajemen Ternak Burung Kenari. ini akan dikembangkan dengan
metode . pengembangan - Waterfalll = Untuk® menunjang  keberhasilan
pengembangan sistem “informasi ini maka akan dilakukan pengujian untuk
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mengetahui seberapa mudah sistem digunakan-dan rekomendasi browser yang
cocok-untuk-sistem-ini.

Berdasarkan latar belakang'diatas, maka akan dikembangkan sebuah “Sistem
Informasi ' Manajemen -Ternak - :Burung Kenari Berbasis: ‘'Web,” agar' dapat
membantu membudidayakan-ternak burung kenari.

IC

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar'belakang, terbentuk rumusan masalah:

BRAWIJAYA
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1.' 'Bagaimana-mempermudah proses manajemen ternak burung Kenari'dengan
teknologi'web?

2./'Bagaimana tingkat usability penggunaan sistem’informasi-manajemen’ternak
burung kenari-dengan teknologi web?

i

1.3 Tujuan

1. 'Mengetahui proses manajemen ternak’burung kenari dengan teknologi'web.
2. '‘Mengetahui' hasil “tingkatusability -dalam ' penggunaan' sistem ‘manajemen
ternak burungkenaridengan:teknologiweb.

r
|
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1.4 Manfaat

1." Untuk peneliti
menambah:'wawasan 'dalam mengembangkan’ aplikasi sesuai mata' kuliah
pemograman web yang telah-dipelajari sebelumnya:

2. Untuk peternak burung Kenari
Dapat. membantu:pemilik. ternak burung mengenai. bagaimana:melakukan
manajemen ternak burung kenari.
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1.5 Batasan Masalah

2
i

Batasan masalah pada skripsi.ini diantaranya:

1, Sistem informasi manajemen:diperuntukkan-hanya untuk burung kenari.
2. Sistem dapat berjalan di platform web saja
3. Sistem harus/terhubung dengan internet.

| REPOSITORY.UB.ACID |

1.6 Sistematika Pembahasan
Skripsi ini terdiri dari‘bagian-bagian bab:
1. ' Bab | Pendahuluan

Bab yang memaparkan latar belakang permasalahan, rumusan masalah,
tujuan penelitian, manfaat-dan sistematika penulisan skripsi.

2.~ Bab Il Landasan Kepustakaan

Bab- yang- memuat-referensi yang-menjadi-dasar mengenai kajian-kajian
kepustakaan.yang:relevan.
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3. ' Bab lll Metodologi Penelitian

l

Bagian yang membahas alur kerja yang. bertujuan untuk menyelesaikan
masalah.

4. . Bab.lV Analisis Kebutuhan

Bab yang menjelaskan'bagaimana mendapatkan dan menentukan kebutuhan
suatu, sistem:

5./ /BabV.Perancangan‘dan Implementasi

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

Memuat tentang proses merancang desain sistem yang sesuai fungsionalitas
yang'didapatkan sehingga nantinya dapat diimplementasikan'menjadi kode.

&

6. - Bab VI Pengujian

Bagian yang membahas mengenai pengujian sistem: dari.implementasi yang
dilakukan untuk selanjutnya akan dilakukan analisis pada hasilnya.

7./Bab VIl-Penutup

REPOSITORY.UB.AC.ID |

Bab 'yang berisi kesimpulan akhir serta 'saran agar dapat dijadikan-referensi
untuk penelitian selanjutnya:
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BAB 2 LANDASAN KEPUSTAKAAN

2.1 Kajian Pustaka

Berdasarkan penelitian/yang pernah dilakukan, ‘terdapat: 3 penelitian yang
relevan diantaranya:

Penelitian ‘pertama yang relevan dilakukan ‘oleh ‘Rizki'Indra ‘Fanani; Ismiarta
Aknuranda :dan i Yusi' ‘Tyroni ' -Mursityo ( pada’ " tahun. :2019:: dengan. judul
“Pengembangan Sistem Informasi ManajemenKeuangan: Peternakan Kambing
(Studi ' -Kasus: +-Yoga's-. Farm, . Kabupaten. : Tulungagung).”: . Penelitian: -..ini
dilatarbelakangi.oleh-operasional tentang keuangan yang masih_menggunakan
manual. Penulisan laporan keuangan pada buku akan menimbulkan banyak
kesalahan dan mudah rusak. Selain itu semua transaksi pengeluaran dan
pembelian produk juga dicatat dalam buku yang sama sehingga berpotensi terjadi
human error. Berdasarkan permasalahan diatas, terdapat solusi yaitu-merancang
sebuah 'sistem-informasi'menggunakan metode pengembangan-waterfall model
karena menggunakan tahapan-tahapan-yang sistematis. Model waterfall sangat
mempunyai-prinsip-yaitu-model yang mudah dimengerti dan tidak berubah-ubah:
Sistem:informasi-yang .akan: dibuat dapat -melakukan pencatatan denganrapi,
menghitung keuntungan, melihat nota-transaksi dan:melihat semua produk yang
ada.

Penelitian kedua ' dilakukan  oleh ‘Nawassyarif, M. Julkarnain -dan- Kiki : Rizki
Ananda pada tahun 2020 dengan judul “Sistem Informasi Pengolahan/Data Ternak
Unit Pelaksana Teknis Produksi dan Kesehatan Hewan Berbasis.Web.” Penelitian
ini ‘dilatarbelakangi oleh Unit Pelaksana Teknis (UPT) Produksi dan Kesehatan
Hewan (Prokeswan) Kecamatan Lape dan'Kecamatan Lopok yang masih kesulitan
mengolahan dataternak yang meliputi data hasil registrasi ternak dan-data mutasi
ternak. Pengolahan ‘data ternak pada UPT 'Prokeswan ' Kecamatan'Lape ‘dan
Kecamatan Lopok dilakukan secara manual, yakni' masih ditulis ke dalam: buku
induk, kemudian data yang ditulis;akan diinput ke Microsoft Excel yang terdiri dari
table-tabel sebagai bahan pelaporan. Hal ini.membuat/ pihak UPT bekerja.dua kali
dalam ; mengolah . data, .sehingga sering _ditemui . beberapa. permasalahan
diantaranya dalam proses pendistribusian data ternak, pencarian .data ternak
serta dalam pembuatan laporan tahunan peternakan masih kurang efektif dan
efisien. Selain itu, sistem yang masih manual ini' dapat memakan waktu yang
banyak jika terjadi-kesalahan-pada setiap-input data-atau melakukan pelaporan.
Berdasarkan 'permasalahan’ yang terjadi terdapat solusinya yaitu membangun
suatu_sistem/ informasi ‘/menggunakan web ‘agar ‘petugas dan pegawai 'mudah
dalam melakukan; pengolahan data ternak: Sistem inijuga: dapat-mempercepat
dalam proses pendistribusian-data, pencariandata dan:mengolah. data.menjadi
sebuah laporan yang mampu memberikan sajian.data peternakan yang.lengkap.

Penelitian ketiga dilakukan-oleh AswindraAji Kurniawanpada tahun 2016 yang
membahas ~tentang ‘bagaimana- cara’ merancang, aplikasi -web -mabile; untuk
manajemen. ternak jangkrik. pada UMKM.  Bos Jangkrik. Jogja. Penelitian. ini
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dilatarbelakangi oleh‘lokasi peternak jangkrik yang berjauhan sehingga“kesulitan
memonitoring para peternak jangkrik. Untuk memaksimalkan hasil panen jangkrik
dan‘'mencapai‘target yang ingin'dicapaiperlu penyampaian informasi yang merata
tentang bagaimana melakukan :manajemen ternak jangkrik-yang efektif dari jarak
jauh. Solusinya adalah merancang sebuah-aplikasi: berbasis- mobile smartphone
yang digunakan untuk menyebarkan informasi dari Petugas Pendamping Ternak
kepada semua peternak jangkrik. Aplikasi ini akan mempermudah para peternak
jangkrik mendapatkan informasi tentang manajemen ternak jangkrik karena
sekarang semua orang telah-menggunakan teknologi smartphone.
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2.2 Sistem Informasi

&

Menurut (Firdaus_& Saputra, 2018) sistem informasi memiliki bagian-bagian
penting 'yang digabungkan menjadi kesatuan yang ' utuh. Jadi ‘dapat diambil
kesimpulan-jika sistem “informasi terbentuk- dari beberapa ‘bagian-utama “dan
manusia' 'sebagai ' Brainwadre “memiliki. ‘peran ! 'untuk.mengoperasikan -sehingga
menghasilkan <informasi- yang memiliki: kualitas: yang baik: “Komponen  sistem
informasi harus saling:berhubungan mulai input, pemrosesan: data, output serta
umpan balik harus-jelas (Maulana, 2017). Berikut komponen-komponen. sistem
utama:
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1.~ Hardware

Hardware merupakan perangkat-perangkat yang dapat dilihat secara-fisik yang
dapat menjadi'perangkat pendukung sistem informasi.untuk' beroperasi.

4. Software

Perangkat lunak (Software). . merupakan. tempat; dan piranti-piranti  yang
digunakan untuk memproses dan membantu manusia untuk mengolola data
yang masih mentah untuk mendapatkan sebuah informasi.
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...Pengguna

2
7%
192}

Pengguna merupakan seluruh orang yang terlibat secara nyata yang nantinya
mengembangkan, - memanipulasi -dan. memproses informasi ~agar: dapat
dijadikan pengetahuan

6. 'Prosedur

| REPOSITORY.UB.ACID |

Prosedur berisi peraturan serta langkah-langkah yang harus dilakukan untuk
menghasilkan informasi yang berkualitas.

7. ‘Database
Sebuah sistem informasi umumnya mempunyai sebuah. database:agar dapat
menyimpan:data yang penting.

2.3 Manajemen Ternak

Manajemen: diartikan, sebagai proses-khas dari jbeberapa:tindakan, seperti
perencanaan, pengorganisasian, penggerakan,.dan pengawasan. Seluruh tindakan
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tersebut bertujuan-mencapai target dengan memanfaatkan semua sumber daya
yang tersedia (Dian Wijayanto, 2013). Dalam-penelitian ini - manajemen- berfokus
pada manajemen ternak yaitu'aviculture, suatu kegiatan'membudidaya burung
dengan:cara; ‘memelihara dan ‘melakukan: recording; dengan ‘baik. ‘Recording
merupakan- segala: jenis  kegiatan pencatatan seperti kegiatan “identifikasi,
pencatatan silsilah, pencatatan produksi dan.reproduksi, pencatatan-manajemen
pemeliharaan_maupun_pencatatan kesehatan. ternak dalam_populasi tertentu.
kurangnya sosialisasi menyebabkan masih kurangnya pengetahuan peternak akan
fungsi  dan manfaat dari pencatatan ternak. Manfaat recording antara- lain:
memudahkan pengenalan terhadap ternak dimana dengan - mengetahui identitas
dan ciri-ciri- khusus ternak, ‘serta mengetahui-populasi’ ternak, -memudahkan
peternak 'mengingat kejadiankejadian ‘penting ‘pada’ ‘ternaknya, memudahkan
peternak ‘mengambil “keputusan; ataupun:tindakan' nyata: dalam: penanganan;
perawatan dan pengobatan pada ternak-yang sakit berdasarkan catatan(Wulang
dan Talib, 2012).
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2.4 Serinus Canaria

Burung..Kenari-merupakan . jenis:burung kecil iyang gemar. berkicau .dan
termasuk . dalam_ burung pemakan -hiji, burung Kenari _(Serinius _Canarius)
sesungguhnya berasal dari’ kepulauan Canary, ‘Madeire dan Azores. Kenari
ditemukan untuk yang pertama kalinya oleh bangsa Spanyol. Di habitat aslinya,
burung Kenari-berada di daerah sedikit tertutup seperti kebun buah dan semak
belukar. Berawal dari negara-negara di kawasan Benua Eropa; burung ‘Kenari
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o
S
N
< — berkembang 'menjadi® beberapa jenis  yaitu-burung Kenari Holland,' Yorkshire,
g ; Waterslager dan kenari Border yang memiliki-ciri khasnya masing=masing. Seiring
u>.: < berjalannya waktu- burung kenari ini-juga ‘mengalami-banyak ‘mutasi -dan
- oc perubahan warna. Tabel 2.1 merupakan taxonomy.pada burung kenari,
S0
Tabel 2.1 Taxonomy Burung Kenari
A Sumber: (Sitanggang, 2010)
Kingdom Animalia

e Phylum Chordata

|a

= Class Fringillidae

kS

I ,% Ordo Passeriformes

}é Family Aves

|KZ‘

i Genus Serinus

Species Serinus Canaria

2.5 Proses Ternak Burung Kenari

Dalam. berternak burung kenari terdapat suatu hal yang harus diperhatikan
yaitu breeding. Breeding merupakan proses pembiakan yang biasanya dilakukan
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oleh peternak burung kenari: Berikut adalah-beberapa tahapan-dalam beternak
burung kenari-berdasarkan hasil wawancara ada pada LAMPIRAN B-:

IC

1. ‘Mencari Indukan

Dalam, breeding mencari-indukan merupakan hal.-yang harus diperhatikan
karena, agar. menghasilkan kenari, yang berkualitas. Indukan ryang bagus
memiliki ciri-ciri sebagai berikut:

a) Bentuk telur
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Burung kenari jantan memiliki bentuk telur.oval dan burung kenari betina
memiliki bentuk telur bulat kecil:

b)- Bentuktubuh

&

Kenari yang bagus dapat dilihat dari bentuk tubuhnya, kenari jantan
memilki bentuk ‘tubuh ‘yang ramping dan agak panjang sedang betina
bentuktubuhnya berbentuk bulat.

). Kicauan

Burung kenari-jantan lebih sering berkicau. Biasanya.saat berumur: satu
bulan _atau kurang sedangkan-kenari betina. lebih jarang mengeluarkan
suara kicauan,
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2. Memilih-burung dari usia Kenari

Masa produktif untuk dikawinkan harus'diperhatikan. Umumnya, umur Kenari
jantan'rata-rata-9 bulan sudah bisa-dijodehkan./Namun:umuridealnyaradalah
satutahunatausetelah gantibulu dewasakarena Kenariyang belum-ganti bulu
dewasa dianggap masih dalam tahap pertumbuhan. Sedangkan untuk kenari
betina harus berumur sekitar 6 sampai 7 bulan. Oleh sebab itu peternak harus
benar-benar jeli dalam ‘menentukan usia. burung kenari. yang siap untuk
dikawinkan agar menghasilkan anakan kenari yang berkualitas tinggi.
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3. .Penjodohan Burung

Hallyang-dilakukan:saat penjodohan yaitumemisahkan kandang kenari jantan
dan betina. Kemudian apabila sudah siap-kawin akan.dijadikan. satu kandang
agar dapat melakukan proses kawin. Setelah itu peternak kenari harus sangkar
untuk kenari mengerami telurnya. dari pada saat waktunya. Kenari dapat
bertelur 1-4 pada ukuran normalnya.

| REPOSITORY.UB.ACID |

4...Pengeraman Telur

Pada; umumnya: kenari' akan:mengerami: telur selama:12-14- hari-sebelum
akhirnya. menetas. ' Telur -akan menetas:-bergantian pada setiap 1. harinya
Sebaiknya . memisahkan:: kenari jantan, .dari. betina  karena. akan. .sangat
mengganggu. proses pengeraman telur.
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2.6 Rekayasa perangkat lunak

Pengetahuan atau ilmu yang mengajarkan bagaimana mengembangkan suatu
perangkat lunak dengan _menggunakan - prinsip-prinsip -.sehingga dapat
menghasilkan produk yang berkualitas (Sommerville, 2010). Terdapat kriteria-
kriteria sebagai berikut:

1. ;Memiliki tingkat pemeliharaan-yang baik,

2. Menggunakan teknologi yang modern.

3. Sesuai dengan-kebutuhan Stakeholder:

4. Pengembangan dilakukan dengan efektif dan efisiensi waktu yang baik.
5.

Memiliki kebutuhan yang jelas.

2.7 Pengujian Compatibility

Menurut (Tjandra & Pickerling, 2015) Pengujian ‘compatibility merupakan
pengujian . yang -cocok diimplementasikan- karena |web- pages. sudah  pasti
berhubungan-denganinternet.dimana data yang diterima dan dikirim merupakan
data yang bukan dari satu komputer. Pengujian.ini dilakukan dengan menjalankan
sistem pada web browser yang berbeda-beda. Hal ini dilakukan untuk-mengetahui
sistem dapat berjalan dengan baik dan semua fungsional bekerja dengan normal
tanpa kesalahan.

2.8 Pengujian Usability

Pengalaman pengguna 'sangat penting dalam penggunakan aplikasi berbasis
web, ‘maka diperlukan ‘pengujian untuk tingkat pengalaman ‘pengguna ‘dalam
menggunakan: sistem. Metode SUS atau (System Usability Scale) sebuah metode
pengujianusability-yang cocok digunakan pada sisi pengguna dengan:alat ukur
“quick and dirty” dan dapat diandalkan (Brooke, 1986). Responden diberikan 10
buah pernyataan yang terdiri-dari nomor ganjil-yang bersifat. positif .dan .nomor
genap yang bersifat negatif dengan skala penilaian 1 sampai:5. Semakin, tinggi
penilaian. yang diberikan responden maka semakin setuju responden terhadap
pernyataan yang ada. Nilai pada nomor ganjil akan dikurangi 1 (satu) dan nilai pada
nomor genap Yyaitu 5 (lima) ‘dikurangi dengan nilai yang diberikan responden.
Kemudian‘melakukanpenjumlah-pada nilai'yang didapat lalu dikalikan 2,5.

2.9'MERN Stack

MERN “adalah kombinasi-teknologi yang terdiri-dari ‘MongoDB, 'ExpressJS,
ReactJS dan-NodelS yang digunakan untuk membangun aplikasi web canggih. Ini
adalah framework pengembangan yang open source yaiturmenyediakan seluruh
komponen pengembangan front-end ke back-end. Cara kerja-MERN stack dimana
React)S akan-berkomunikasi dengan melakukan request terhadap Nodels yang
menggunakan. framework. Express)S.-Nodels .akan, menghubungkan. back-end
server .dengan -MongoDB yang digunakan sebagai .database  lalu memberikan
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response dalam bentuk JSON. /(Handoyo et al.;" 2019). Gambar-2.1 merupakan
arsitektur dari-MERN 'stack:

l

MERN Stack Development

<=
re——
=
&
(W} <
2 m Express
—F—>

< React JS Web Framework
S0 "

Ee HTML/CSS, v

- JavaScript,
BootStrap Mongoose < ! >

Node JS web server

MongoDB

Front-end Development Back-end Development Database Managment
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Gambar 2.1 MERN Stack

Sumber: topzenith.com

2.10 NodelS

(Herron, 2016) bahasa pemograman ‘JavaScript yang di kembangkan untuk
membangun ‘sebuah perangkat/lunak berupa-aplikasi-berbasis web dan-lain-lain.
Sebuah!'bahasa pemograman-' yang - open-source, ' 'cross-platform - runtime
environment yang digunakan pada sisi-server-dariaplikasi'website."Node Js ditulis
dalam JavaScript dan-dapat dijalankan’ berbagai,macam sistem: operasi., Node ds
didasarkan padaevent-driven architecture-dan non-blocking input/output APl yang
dirancang untuk. mengoptimalkan keseluruhan. aplikasi. dan. skalabilitas .untuk
website yang bersifat realtime. NodeJS mempunyai kelebihan yaitu mampu
berjalan di berbagai platform yaitu Linux, Windows dan MacOS X yang memilki
kode programyang dinamis.
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2.11 MongoDB

Menurut situs resminya MongoDB adalah merupakan database NoSQL -open
source’ yang ‘sekarang banyak'di gunakan-untuk’ aplikasi-berbasis-cloud, ‘grid
computing “dan ‘big “data. ' MongoDB ‘menyimpan datanya - menyimpan' data
menggunakan-struktur dalam suatu dokumen_yang strukturnya-seperti’ JSON.
NoSQL tidak: mengenal schema tabel yang digunakan pada database yang lama
yang sifatnya kaku seperti MySQL. Oleh’karena itu jenisidatabase ini-tidak- memiliki
relasi:atau non-relasional antar kabel juga data yang disimpan.tidak dalam format
tabel. Beberapa database dengan konsep NoSQL seperti MongoDB, Casandra dan
lain-lain (Mesri Silalah, 2018). Berikut adalah adalah keuntungan menggunakan
mongoDB:

| REPOSITORY.UB.ACID |
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1. Flexibility: Database NoSQL umumnya menyediakan skema fleksibel yang
memungkinkan pengembangan yang-lebih cepat."Model-data fleksibel
membuat-database NoSQL lebih cocok untuk data‘yang semi terstruktur
dan tidak terstruktur.

2. High-Performance: Database NoSQL, menajdi optimal-untuk -model data
spesifik. . dan pola . akses yang -memberikan kinerja..yang rlebih  tinggi
dibandingkan fungsionalitas dari database relasional.

3. Highly functional: Database NoSQL menyediakan AP/ dan. jenis " data
fungsional yang dibuat secara khusus untuk-setiap model data yang sesuai.
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2.12 ReactlS

ReactJS “dapat diartikan sebagai suatu library yang dikembangkan - oleh
Facebook ‘untuk ‘merancang “Ul ‘yang menarik ‘dan bersifat ‘interactive.  Library
JavaScript' ‘ini- dikembangkan : oleh " Facebook  'dan- ' membawa ~konsep ' yang
mendalam'tentang bagaimanateknologi bekerja dengan'DOM dan mengatur data
flow di dalam‘sebuah-aplikasi:mengenai: elemen antarmukarindividual.-Menurut
(Fedosejev,2016)-Reactls memiliki 3 fitur utama yaitu :

&

1.. Declarative:React membantu dalam pembuatan Ul yang interaktif. Desain
tampilan'yang sederhanauntuk-setiap state dalam'aplikasi,; dan React akan
secara efisien memperbarui dan memberikan komponenyang tepat ketika
terjadi datachanges. Tampilanideklaratif ini membuat kode lebih mudah di
debug.

2. .Component-based: Membangung enkapsulasi komponen yang mengelola
state mereka sendiri, lalu digunakan untuk membuat Ul yang kompleks.
Logika ‘komponen ditulis ‘dalam JavaScript sehingga  memudahkan dalam
pass data‘melalui-aplikasi.

3. Learn'Once, Write'Anywhere: Reactls tidak' membuat-asumsi'akan!stack
dari‘teknologi fain\yang digunakan sehingga dapat mengembangkan fitur
dari-Redct tanpa-menulis;ulang kode yang ada: React:juga. dapat.render
pada.server.dengan menggunakan Node dan aplikasi mobile dengan React
Native.
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2.13 Waterfall Model

Waterfall model merupakan sebuah metode paling tua yang sering digunakan
untuk mengembangkan sebuah perangkat lunak. SDLC.(Software Development
Life Cycle) ini mempunyai konsep seperti air terjun yang artinya proses yang
dilakukan “harussistematis ‘(Sommerville,” 2010). Gambar 2.2 ‘menunjukkan
tahapan-tahapan-waterfall'model.
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(" Requirements

; definition ;/,‘
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{ system testing /,,‘
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Gambar 2.2 Alur Pengembangan menggunakan metode Waterfall
Sumber: (Sommerville, 2010)

2.13.1 Fase Pengembangan Sistem
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2.13.1.1 Requirement definition

Tahapan pertama dalam Waterfall Model adalah penggalian kebutuhan'yang
berarti menentukan kebutuhan ‘sistem yang dibutuhkan. Sehingga, dilakukan
penggalian kebutuhan atau elisitasi kebutuhan-kepada calon pengguna dengan
berbagai metode; salah satu contohnya:interview. Cara pendefinisian kebutuhan
adalah bertanya kepada pemangku kepentingan 'untuk' mengetahui proses bisnis
dan’informasi yang terkait.

2.13.1.2 System and software design

Perancangan adalah proses memodelkan. desain; arsitektur yang_ diperoleh
dari proses sebelumnya. Teknik Object Oriented Analysis and Design-atau sering
disingkat OOAD, yaitu adalah pendekatandari perspektif objek.
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2.13.1.3 Implementation and unit testing

Pada prosestahap ketiga ‘adalah proses:implementasi‘sistem. Proses coding
dilakukan' berdasarkan ~hasil: rancangan. (Implementasi. juga dapat -diartikan
mengubah desain rancangan yang dianalisis agar .dapat dipahamioleh.komputer.

| REPOSITORY.UB.ACID |

2.13.1.4 Integration and system testing

Tahapan penting yang dilakukan setelah coding. Tujuan dilakukan pengujian
adalah untuk menguji sistem dan memastikan kebutuhan telah sesuai dengan
keinginan pengguna.

2.13.1.5 Operation and maintenance

Tahap'tterakhir ‘dari''prosés pengembangan, yaitu'/ pemeliharaan sistem.
Dokumentasir - /dari ~suatu 2proses < pengembangan’ . akan | -mempermudah
pemeliharaan - yang ‘“dilakukan - dalam-. -jangka - waktu. - tertentu dan . dapat
memperbaiki error pada saat sistem dioperasikan.
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2.14 Pendekatan Object Oriented

IC

Pada. . penelitian - ini. . Object Oriented ;(00); radalah. sebuah . metode
pengembangan berbasis objek. Objek sebagai.sumber utama dalam. melakukan
proses-proses pada _0O0. Pendekatan ‘ini digunakan. karena permasalahan
kebutuhan customer cenderung kepada objek-objek nyata (Pressman, 2010).
Pendekatan- ini “mempunyai“-beberapa karakterisitik ' yaitu ‘terdapat “abstraksi
(abstraction), ~pembungkusan \'(encapsulation), ' polymorphisme, - dan- turunan
(inheritance).
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2.15 Diagram UML

Diagram! UML" (Unified'|Modelling ‘Language) diartikan ‘sebuah alat. untuk
memvisualisasikan-atau:dapat digunakan untuk: pendokumentasian-dari;sistem
pembangunan-sistem: perangkat lunak berbasis, objek (Hendini,. 2016). Dengan
menggunakan UML berbagai jenis diagram atau gambar yang memiliki fungsi yang
berbeda-beda .dapat-. disajikan atau, dimodelkan., Implementasi -UML -akan
digunakan pada penelitian ini.

&

1... Diagram .class.atau- sering .disebut. .Class: Diagram;, merupakan: objek .dan
hubungan . .antar.. kelas...dan memilki : aturan-aturan . tertentu . untuk
menggambarkan-hubungan objek berupa kelas-kelas yang memiliki informasi
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< tertentu. Tabel 2.2 merupakan komponen-komponen class diagram.
E Tabel 2.2' Komponen Class Diagram
V) —
é § No. Nama Keterangan
& Kelas berbentuk ~ sebuah kelas
w < 1: nama_kelas
= s D R i (class)
==
S>00 Hubungan _antar . kelas ‘dan

Relasi Asosiasi memilki makna mempunyai

_~
i
N

Hubungan relasi _antarkelas

[al o ang bermakna kelas yan
| g Asosisasi berarah il ] s liay
|s 3. satu dapat dipakai satu kelas
(2 - d

& yang lain

|

|

| & Generalisasi Relasi yang berarti

4, R
—‘> generalisasi (umum)

Kebergantungan/Dependency

g 4 Relasi: yang berarti - memiliki
< ' TTTTmTmmsmosseseseses3 dependency antarkelas
4
5 ; i Simbol Agregasi( whole-part) semua. . dari._ bagian. . atau
§ < ' LB bagian dari semua
S 05
S0 12

4
&
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1=
2. ' Diagram use case menjelaskan fungsionalitas yangterdapat pada suatu sistem
< dan terdapat interaksi di‘dalamnya. Tabel 2.3 merupakan-bahasan mengenai
2" komponennya.
o Tabel 2.3 Komponen Use case diagram
=
&’ ; No Nama Keterangan
“2" é i Use case Unit yang . berisi fungsionalotas
= i dari sebuah sistem
S| ,
Asosiasi/Assaciation Simbol untuk menggambarkan
85 2 hubungan antar kelas antara
aktor.dengan use case.
Aktor )
Seseorang ' ‘yang: ‘dari/'luar
3 i sistem 'yang -melakukan ‘'suatu
aktivitas fungsional
Nama Aktor

r
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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3. Sequence Diagram menjadi'cara untuk memodelkan komunikasi antar objek
yang saling berkaitan. Pada diagram biasanya mengacu pada skenario use case.
Tabel 2.4 merupakan komponen yang ada di dalam diagram ini:

o
E Tabel 2.4 Komponen Sequence Diagram

g o No!'|'Nama Keterangan

% ; Simbol Aktor/Actor

w <

e o Simbol aktor menggambarkan

=

S0 1. orang yg menjalankan

Nama Aktor fungsionalitas atau berinteraksi.

2
i

2.11\/Simbol Interface

o] Berisi kelas atau boundary yang

;g menjadi interfaces tampilan.

5

3

lé Simbol Entity Class

Bagian yang biasanya disebut
3. basis data.
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Tabel 2.4 Komponen Sequence Diagram (Lanjutan)

l

No..| Nama Keterangan

Simbol Controller . ch
Suatuobjekyangyangberisi

4, logika dan-bertugasimempraoses
suatu perintah:
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SrphkiBens Digunakan untuk menyampaikan

pesan antar objek:

&
(9]

v

Simbol.Recursive

|

%

% 6 :IT—I Rekursif (kembalike dirinya

|8 ) sendiri).

S;/mboIActlvatlon Simbol, panjang kotak ini
menunjukkan durasi'sebuah
7. operasi dan -biasanya berbanding

lurus dengan wakturyang
diperlukan.

<
<
=
<L
e
0

2
=
A
o
o
=
=
=,

2
Eg!
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BAB 3 METODOLOGI PENELITIAN

IC

3.1 Jenis Penelitian

Jenispenelitianiyangdigunakan adalah Implementatif. Sistem:informasi dibuat
agar mempermudah jproses; manajemen. ternak-burung, kenari: dengan teknologi
web agar.dapat: membantu;:para, peternak-kenari dalam monitoring: pendataan
burung, laporan keuangan dan proses-budidaya burung kenari.

BRAWIJAYA
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3.2 Strategi penelitian

&

Strategi_penelitian _berisi informasi _mengenai : tempat _penelitian,  subjek
penelitian dan peralatan yang digunakan untuk mengembangkan sistem informasi
manajemen ternak burung kenari menggunakan teknologi web. Berikut adalah
penjelasan mengenaibagian-bagian strategi penelitian yang dilakukan:

3.2.1 Tempat Penelitian

Pelaksanaan ' kegiatan''dilakukan "di* Universitas' Brawijaya -Malang 'dan di
beberapa peternak-Kenari diantaranya Friendy Smile Farm dan: Kenari Blitar.

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
{
|
|
|
|

| REPOSITORY.UB.AC.ID |

3.2.2 Subjek Penelitian

Subjek yang:utama dalam Sistem Informasi Manajemen Ternak Burung Kenari
Berbasis Web yaitu peternak atau pembudidaya burung kenari.

3.2.3 Peralatan Penelitian

Peralatan yang mendukung dalam pembuatan-Sistem Informasi Manajemen
Ternak Burung'Kenari-Berbasis Web berupa-perangkat keras dan‘perangkat lunak
yang nantinya digunakan untuk tahapan-implementasi. Berikut penjelasannya:

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

1. ‘Spesifikasi perangkat keras:
- 1 Prosessor Intel® Core™ i5 CPU @1.40GHz.
+ | |RAM:(Random Access Memory) sebesar 8192 MB.

2
i

- .~ Kapasitas Penyimpanan Harddisk sebesar 128GB.
2. ‘Spesifikasi perangkat lunak:

| REPOSITORY.UB.ACID |

Operating System (0OS) berupa:MacQS Catalina
Google Chrome versi 81.0.4044.92 64 bit.
Visual Studio Codeversi 1.46.1.

Microsoft Office Professional plus 2016.

3.3 Diagram Alir Metodologi Penelitian

Penelitian ini menggunakan sebuah metode yang mempunyai tahapan-
tahapan sesuai dengan kaidah dan prinsip rekayasa perangkat lunak. Metode

BRAWIJAYA
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untuk-mengembangkan Sistem*Informasi- Manajemen Ternak  Burung ‘Kenari
Berbasis Web akan dijelaskan-pada Gambar 3:1.

|
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Analisis Kebutuhan

v

Perancangan Sistem

v

Implementasi Sistem

v

Pengujian Sistem

v

Kesimpulan

L
\"“.‘
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Gambar 3.1 MetodologiPenelitian

3.3.1 Analisis Kebutuhan

| REPOSITORY.UB.ACID |

Elisitasi kebutuhan.dilakukan agar memperoleh fungsionalitas yang diinginkan
pengguna. Berdasarkan hasil kajian-pustaka. yang telah didapatkan. Berikut
langkah-langkah kegiatan yang dilakukan pada.tahap rekayasa kebutuhan:

1. ‘Melakukan penggalian kebutuhan kepada narasumber dengan melakukan
wawancara dan observasi.

2. 'Penentuan kebutuhan fungsional maupun kebutuhan nonfungsional sistem
berdasarkan ‘proses penggalian kebutuhan.

3.' JPerlu’ adanya- penentuan-'solusi terbaik -untuk mengembangkan perangkat
lunak.

4. Penentuan-batasan dan ruang lingkup penelitian.
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3.3.2 Perancangan Sistem

IC

Tahapan perancangan digunakan untuk menjelaskan mengenai desain sistem
informasi manajemen ternak burung Kenari berbasis web dan dirancang
berdasarkan "hasil’ dari elisitasi kepada stakeholder.  Perancangan -akan
menghasilkan diantaranya diagram class, use case serta sequence.

3.3.3 Implementasi Sistem

Coding /dilakukan sesuai'desain perancangan.yang telah:di‘bahas sebelumnya:
Pada prosesimplementasi dengan menggunaan bahasa pemograman ReactJS, dan
JSX.
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3.3.4 Pengujian Sistem

Tahapan ini harus, dilakukan untuk melihat kualitas dari.sistem. Terdapat
beberapa jenis pengujian jenis pengujian dalam penelitian ini. Dimulai dari white-
box testing yang bertujuan untuk menguji kesesuaian algoritme yang diterapkan
dengan fitur yang diinginkan. Kemudian metode black box testing yang bertujuan
untuk - melihat 'kesesuaian' fitur- yang ‘telah  dibuat - 'menggunakansolusi ‘dari
permasalahan-kebutuhan yang diinginkan oleh pengguna. Pada pengujian.inijuga
akan dilakukan usability testing -yaitu-pengujian untuk  mengetahui - kemudahan
dalam penggunaan sistem. Compatibility untuk memeriksa-kompabilitas.browser
yang dapat digunakan;

r
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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3.3.5 Kesimpulan

Kesimpulan merupakan bagian skripsi yang memuat hal-hal penting dan untuk
menjawab permasalahan pada rumusan masalah. Serta terdapat saran untuk
penelitian'yang relevan dilakukan'di masa selanjutnya:

BRAWIJAYA
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BAB 4 ANALISIS KEBUTUHAN

IC

4.1 Gambaran Umum Sistem

Penelitian ini bertujuan.adalah membangun sistem manajemen-ternak burung
Kenari menggunakan teknologi web. Selain itu deskripsi bagaimana sistem secara
umum dan. lingkungan:sistem.yang akan.dijelaskan. lebih pada.bab 4 ini.

4.1.1 Deskripsi Umum Sistem

BRAWIJAYA
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Sistem yang dikembangkan bernama sistem ‘informasi manajemen ternak
burung Kenari menggunakan teknologi ‘'web. Sistem ini dikembangkan untuk
mempermudah “peternak’ ‘ataupun’ ‘penggemar burung ~Kenari- mengenai
pengelolaan ternaknya.-Dengan-menggunakan-'sistem 'ini-peternak-akan' lebih
mudah 'mengelola:data burung dankeuangan' karena' peternak kenari akan
mendapatkan <informasi: burung: yang -lebih. terpercaya berhubungan: dengan
burung kenari:yang-akan-di budidayakan.dan-juga peternak kenari-selama; proses
budiaya terjadi dapat-menambahkan catatan budidaya yang terjadi dimulai.dari
bertelur sampai_perkembangan burung kenari. Sistem ini. nantinya dapat
menambahkan . induk. burung dan memonitoring . induk burung.yang ‘ingin
dibudidayakan. Terdapat galeri yang berisi koleksi suara kicauan burung kenari
dan album foto burung kenari yang beragam. Selain itu peternak dapat mengelola
keuangan ‘dan- melihat ‘dan  menambahkan ‘pemasukan ‘dan-pengeluaran yang
terjadi padakurun waktu tertentu.

&

[
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|
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|
|
|
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4.1.2 Lingkungan Sistem

Perangkat dunak yang dikembangkan-dengan IDE (Integrated- Development
Environment). Visual Studio:Code dengan.menggunakan. library React)S dengan
Bahasa pemograman-Javascript. Sistem ini menggunakan basis data_MongoDB
dengan server yaitu NodeJS. Sistem ini diharapkan dapat dijalankan menggunakan
teknologi web.

BRAWIJAYA
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4.2 Analisis Kebutuhan Sistem

Berdasarkan penggalian kebutuhan dengan ‘metode wawancara dengan
stakeholder. Miaka penentuan aktor dan pendefinisian-kebutuhan fungsional akan
dijelaskan‘pada’bab ini.

4.2.1 ldentifikasi Aktor

| REPOSITORY.UB.ACID |

Aktor adalah seseorang yang mempunyaiinteraksi dengan-sistem. Aktor akan
merepresentasikan: orang/lyang: menggunakan ' fitur  dari ‘sistem. Tabel 4.1
merupakan-deskripsi dari aktor dari sistem.

BRAWIJAYA
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Tabel 4.1°ldentifikasi Aktor Sistem

l

Aktor Deskripsi

Guest Seseorang ; yang belum melakukan
register pada sistem sehingga tidak
dapat mengakses fitur.

Pengguna Pengguna 'sistem: yang:sudah login
pada sistem dan dapat:menggunakan
fitur-fiturnya.
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4.2.2 Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan Fungsional menjelaskan fitur dan service serta dimiliki_ pada suatu
sistem kebutuhan fungsional' diperoleh dari stakeholder.” Kode kebutuhan
fungsional di definisikan° menggunakan kode 'identitas yang unik ' mudah’ untuk
dipahami "dengan “mudah. ' Gambar ‘4.1 ‘'merupakan cara'untuk memberikan
identitas kebutuhan.

MTK - F / NF - 001

REPOSITORY.UB.AC.D |

I A
Singkatan dari Sistem informasi Manajemen Ternak
Burung Kenari

Jenis Kebutuhan Fungsional / Non-Fungsional

<
<
=
<L
e
0

2
=
A
o
o
=
=
=,

Nomor urut kebutuhan

2
Eg!

Gambar 4.1 Identitas:Kebutuhan

B

'g Tabel 4.2 Penjelasan Kebutuhan Fungsional

é No Kode Nama Kebutuhan Deskripsi Kebutuhan

|6

l; 1. MTK-F-001" | Login Sistem’ harus~mampu digunakan

untuk-/ogin bagiguest.

<« 2. MTK-F-002- | 'SighUp Sistem’ harus “mampu ~digunakan
> guest untuk melakukan sign'up.

A S 3. MTK-F-003 | Melihat /ist koleksi | 'Sistem “harus' ‘mampu “melihat

G burung koleksi list burung yang ada.

}_
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Tabel 4.2 Penjelasan Kebutuhan Fungsional (Lanjutan)

bai
No Kode Nama Kebutuhan Deskripsi Kebutuhan

g_ 4 MTK-F-004 | Melihat detail, [ Sistem: | dapat: - melihat - detail

<L informasi burung informasi burung.
o
é ; 5 MTK-F-005" | Mengubah Sistem’ | dapat ' ‘mengubah ' data
2 = Informasi Burung burung yang ada.
i
= o 6. MTK-F-006 | ‘Menambah* induk | Sistem - dapat ' ‘menambahkan
= .
S0 burung indukan burung.

&

7. MTK-F-007- | Menambahburung | Sistem dapat menambahkan
burung.

8. MTK-F-008: | Melihat-; list induk;| Sistem dapat melihat-/ist log pada
burung setiap bunung.

9. MTK-F-009.. | :Melihat . list report. | Sistem, dapat melihat list log pada
log setiap burung.

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
{
|
|
|
|
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10: | |/ MTK-F-010-.|IMenambah, report | Sistem  dapat.menambahkan /og
log pada setiap burung;yang dimiliki.

11 MTK-F-011- | Mengunduh list, | Sistem dapat.:mengunduh list report
reportlog log.

12; | |/ MTK-F-012- | IMelihat Jist-batch Sistem; harus, mampu: melihat Jist
batch proses budidaya pada. setiap
indukan.

BRAWIJAYA
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13: | | IMTK-F=013: | Menambah-batch Sistem/dapat membuat 'batch baru
padabudidaya.

|2

;5 14. | MTK-F-014 | Mengakhiri batch Sistem harus mampu menghentikan
é batch.

;S 15. | MTK-F-015 | Melihat ‘detail . Jog | Sistem dapat melihat detail log dari
|E pada batch suatu batch padasaat budidaya.

16. | MTK-F-016..| Menambah. detail. | Sistem harus mampu.memasukkan
log pada batch detail log kedalam suatu-batch-saat
proses budidaya berlangsung.

17. | | MTK-F-017. | Filter burung Sistem dapat melakukan:pencarian
burung berdasarkan ring 1D burung.
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IC

Tabel 4.2 Penjelasan Kebutuhan Fungsional (Lanjutan)

No Kode Nama Kebutuhan Deskripsi Kebutuhan

18; | | MTK-F-018 | Melihat galeri | Sistem dapat melihat . galeri-burung:
burung

19: ' |IMTK-F-019- | Menambahkan foto){ Sistem’ dapat ‘menambahkan’ foto
padaigaleri padaigaleriyangada.

20. | MTK-F-020- | Melihat~ list jurnal |- Sistem' harus ‘mampu melihat ‘ist

BRAWIJAYA
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keuangan laporan keuangan:.

21. | MTK-F-021 | Membuat transaksi | Sistem harus ~menyediakan " fitur

&

keuangan untuk ‘'menambahkan - transaksi
pada’jurnal ketangan.
(=] 22. | MTK-F-022 | Melihat "~ list  detail | Sistem dapat melihat list transaksi:
ig transaksi
:g 23. | MTK-F-023 | Filter laporan | Sistem dapat melakukan pencarian
ig keuangan pada list' " jurnal keuangan
I§ berdasarkan kurun waktu 1-bulan.
. 24 MTK-F-024 | Melihat detail | Sistem . dapat .melihat detail
informasitransaksi = | transaksi.

4.2.3 Kebutuhan Non-Fungsional

Kebutuhan.non-fungsional . dianggap.sebagai constraints.fungsional dari suatu
sistem. Pada_umumnya diterapkan pada_sistem sebagai karakteristik. Misalnya
kemudahan penggunaan suatu aplikasi. Tabel 4.3 merupakan.. penjelasan
kebutuhan non-fungsional.

2
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Tabel 4.3 Penjelasan Kebutuhan Non Fungsional

No Kode e
B Kebutuhan Nama Deskripsi
:g 1 MTK-+Non--| Usability Sistem-memiliki tampilan: antar muka yang
55 F-01 menarik dan mudah dipahami.
:% 2 MTK:=Non=: =| Compatibility | Sistem ) “dapat '_berjalan:|'normal ' tanpa
& F-02 kesalahan'pada 5'web:browser.
L]

4.3'Use Case Diagram

Use Case Diagram adalah diagram yang memodelkan mengenai bagaimana
aktor -berinteraksi.” Kebutuhan yang telah’ didefinisikan' ‘menjadi dasar’ untuk
memodelkan diagram yang akan'di buat menjadi use case diagram. Fungsional
Tabel 4.2 mempunyaijumlah 24: Gambar 4.2 menunjukkan diagram use case pada
sistem.
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Sistem Informasi Manajemen Ternak Burung Burung Kenari

<<extends>>

Melinat List Burung

menambanian 09\ <coxengsz>
pads balchyang. )==---22- Fier pencaran
Menambarian
Burung
Melinat list Batch | -----=-=---=--=-=-
Menambah nduk
: ung
i Melihat detail :
<<extends>> | i
Melihat detail Log \___________i \ransaksikeuangan | <cextends>>
pada batch yang ada/ L Induk
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budidaya

Membuat Transaksi <<exten65>>
keuangan
____________ Melihat lst jurnal
Fiter Keuangan Keuangan
berdasarkan Waktu
<<extends>>
Melihat Album Galer)
Burung pada o Burung
<<extends>> <<extends>>
Mengunﬂg Report | __<<extends>> Menamba; Report | <<extends>> Meliat List Report

Gambar 4.2 Pemodelan Use Case Diagram Sistem Informasi Ternak Burung
Kenari

|8
g |
| < oo
cextends>> |
| ad <<extends>> |
| = : Membuat Batch
| = Guest Y
| > budidaya Pengguna
= <<extends>> <<extends>>
IR L Melihat list Detail \_____________
" transaksi keuangan ]
8 Mengakhiri Batch
a
™
o

9@000<

<
<
=
<
o
o0
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4.4 Skenario Use Case

Skenario’ Use case bentuk pemodelan dengan menggunakan-format tertentu
untuk_'menunjukkan -skenario ' aktor terhadapsistem’ dan’ ‘menjelaskan/ suatu
interaksi. Tabel 4.4-sampai Tabel-4.27 merupakanpemodelan:scenario use-case:

Tabel 4.4 Use-case Skenario. Login Pengguna

Use Case Login

| REPOSITORY.UB.ACID |

Kode Kebutuhan MTK-F-001

Tujuan Aktor mampu login kedalam sistem.

Aktor Guest

Pra-Kondisi Aktor berada dalam-halaman Login.
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bai
Tabel 4.4 Use-case Skenario Login Pengguna (Lanjutan)

< 1. Aktor memilih button login Ke sistem.

2 2. Aktor melengkapi email serta password dengan
2 Y Afur Utama benar.
= ; 3.7 Aktor memilih=button'login.
% = 4. Sistem masuk halaman home:
>
> oc Alternatif 4.1 Sistem mengeluarkan pesan error.
S|

Kondisi.akhir Guest, sukses login serta.guest.akan.menjadi pengguna,

-‘:;_.

Tabel 4.5 Use-case Skenario SignUp

5] Use Case SignUp
(S
1S Kode Kebutuhan. .. [-MTK-F-002
| D
&
Ig Tujuan Aktor mampu melakukan pendaftaran sebagai pengguna
E Aktor Guest
< Pra-Kondisi Aktor berada dalam-halaman SignUp
E Alur.Utama 1. Aktor memilih button Daftar Disini.
) w— 2. Aktormemperlihatkan halaman SignUp.
é — 3.7 Aktor' melengkapi form untuk melakukan SignUp.
&2 ; 4.~ Aktor' memilih-button register.
w <
= % Alternatif 3
=
Kondisi'akhir Sistem sukses memberikan dialog ‘registrasi-sukses’ /serta
e status guest telah terdaftar
Tabel 4.6 Use-case Skenario Melihat List Koleksi Burung
:8 Use Case Melihat /ist burung.
P
Ig Kode Kebutuhan~ | MTK-F-003
}é Tujuan Aktor harus mampu melihat koleksi /ist burung kenari.
il
Aktor Pengguna
P Pra-Kondisi Aktor berada dalam-halaman Farm Management.
e
<L
s e
7S
%)
o
&<
>
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S0 53
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bai
Tabel' 4.6 Use-case Skenario Melihat List'Koleksi Burung (Lanjutan)

= 1. Aktormemilih-menu list Bird.

2 Alur Utama 2.~ Sistem'memperlihatkan halaman list Bird yang
V) — berisikan daftar burung yang dimiliki:
=
7)) ; Alternatif r
G <
= o Kondidi akhir Sistem “sukses ‘memperlihatkan rhalaman list ‘Bird 'yang
=
S|

berisikan daftar burung.

-‘:;_.

Tabel 4.7 Use-case Skenario Melihat Detail Burung

Use Case Melihat detail burung.
1S Kode Kebutuhan- | MIK:F-004
| <
|5
'g Tujuan Aktor harus mampu melihat detail burung yang-dimiliki.
:§' Aktor Pengguna
- Pra-Kondisi Pengguna berada‘dalam halaman Farm Management.
= 1. Aktor memilih button lihat pada halaman /ist burung.
> Alur.Utama 2. Sistem memperlihatkan halaman detail Bird yang
o memuat informasi burung yang pilih.
% J
2 ; Alternatif :
l“>" < V. | Sistem sukses memperlihatkan halaman detail Bird yang
= Kondisi akhir
= memuat daftar burung.
S>00
I Tabel 4.8 Use-case Skenario Mengubah Informasi Burung
Use Case Mengubah Informasi Burung.
(o] Kode Kebutuhan | MTK-F-005
E:
55 Tujuan Aktor mampu mengubah informasi.burung yang dimiliki.
; % Aktor Pengguna
{ &
1=} Pra-Kondisi Aktor berada dalamhalaman Farm Management.
o
e
<
s e
7S
%)
o
&<
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Tabel 4.8 Use-case Skenario Mengubah Informasi Burung (Lanjutan)

bai
1. Aktor memilih menu Edit pada listBird.
< 2. Sistem memperlihatkan form informasi data burung
2 kenari.
2 — AlirriVeares 3.% Aktor melengkapiform data-burungingin'diperbarui.
= ; 4. Aktor memilih-button simpan.
% < 5.71Sistem memperlihatkan pesan Sukses.
=
— Alternatif -
S|
)/ 1 Sistem berhasil-memperlihatkan pesan-sukses serta data
g Kondisi-akhir ) .
- burung. diperbarui.

Tabel 4.9 Use-case Skenario. Menambah Induk Burung

(o]
|2 Use Case Menambah Induk Burung.
13|
& Kode Kebutuhan- [MTK-F-006
B -
|8
| . Aktor - mampu._. menambahkan induk.  burung untuk
L Tujuan . i
dibudidayakan.
< Aktor Pengguna
E Pra-Kondisi Aktor berada dalam halaman FarmManagement:
V) —
L = Alur'Utama 1.- Aktor' memilih” button Tambah" Induk“pada’ halaman
% ; listBird.
“>-‘ < 2.-1Sistem mengeluarkan form untuk'menambahkan‘induk
S oo burung baru.
=y 3..- Aktor. melengkapiform.untuk.-data induk-baru burung.
. 4. Aktor memilih button simpan,
5. Sistem memberikan pesan sukses.
Alternatif :
'8 Kondisi akhir Sistem berhasil memberikan pesan sukses serta data induk
|3 baru burung disimpan.
|3
|8
é Tabel 4.10 Use-case Skenario Menambah Burung
{ &
= Use Case Menambah burung;
o Kode Kebutuhan | MTK-F-007
e
<L Tujuan Aktor mampu menambahkan burung.
L) -
é ; Aktor Pengguna
%)
i Pra-Kondisi -
&<
>
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Tabel 4.10 Use-case Skenario Menambah Burung (Lanjutan)

bai
1. Aktor memilih button Tambah burung pada halaman
< list Bird.
2 Mrilrbar 2." Sistem 'mengeluarkan form tambah induk burung baru.
V) m— 3.% Aktor' melengkapiform untuk data baru'burung.
é § 4. Aktor memilih-button simpan.
% < 5.71Sistem mengeluarkan pesan sukses.
%m 4.1 Sistem mengeluarkan pesan error jika aktor tidak
oM melengkapi form.
& Alternatif _ > Y
i 4.2 Sistem-mengeluarkan. pesan -error-jika,aktor -mengisi
nomor ring burung yang telah ada.
LV, | Sistem ‘berhasil ‘mengeluarkan ‘pesan sukses serta data
Kondisi akhir o p
baru burung mampudisimpan.

Tabel 4.11 Use-case Skenario Melihat List Induk Burung

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
{
|
|
|
|

| REPOSITORY.UB.AC.ID |

Use Case Melihat /ist induk burung.

Kode 'Kebutuhan MTK-F-008

o
E Tujuan Aktor mampu melihat list induk yang dimiliki.
g o Aktor Pengguna
i E Pra-Kondisi Aktor berada dalam halaman Breeding.
(58]
% o 1. Aktor memilih menu Breeding.
S0 Alur-Utama 2. Sistem memperlihatkan  halaman . Breeding yang
= memuat list induk burung.
-:,.._
Alternatif :
Kondisi akhir Sistem berhasil mengeluarkan halaman-halaman Breeding

yang/memuat /istinduk burung.yang dimiliki.

Tabel 4.12 Use-case Skenario Melihat List Report Log

Use Case Melihat /ist.report-log.

| REPOSITORY.UB.ACID |

Kode Kebutuhan - |- MTK-F-009

g Tujuan Aktor mampu melihat,report log.
<L Aktor Pengguna

s e

= ; Pra-Kondisi Aktor berada dalam halaman Report.

e

&<

>
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S0 Y
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bai
Tabel'4.12 Use-case Skenario Melihat List Report Log (Lanjutan)

= 1. Aktor memilih menu Report Log.

2 Alur Utama 2. Sistem memperlihatkan “halaman Report Log yang
2 e memuat list report log yang dimiliki setiap burung.
5=
& Alternatif :
ui
% % Kondisi.akhir Sistem berhasil memperlihatkan halaman report Log yang

memuat report log burung yang ada.

-‘:;_.

Tabel 4.13 Use-case Skenario Menambah Report Log

Use Case Menambah report:log.

(o]

': Kode Kebutuhan | MTK-F-010

13

:§ Tujuan Aktor mampu menambah’log.

| &

:§ Aktor Pengguna

. Pra-Kondisi Aktor berada dalam halaman Report.

§ AlurUtama 1. Aktor :-memilih tombol Tambah: -Report -Log  pada
= halaman report Log.

o - 2.1 Sistem :mengeluarkan form untuk:-menambahkan fog.
=
g ; 3. Aktor melengkapi form untuk-menambahkanilog.
“>-‘ <L 4. Aktor memilih-button simpan:
= o . .
2 5.7 Sistem memperlihatkan pesanisukses.
S p p

T Alternatif -

Kondisicakhir Sistem memberikan pesan sukses serta report log-berhasil
disimpan.

Tabel 4.14 Use-case Skenario Mengunduh List Report Log

Use Case Mengunduh list report.log.

| REPOSITORY.UB.ACID |

Kode Kebutuhan MTK-F-011

g Tujuan Aktor mampu mengunduh list report-log.
<L Aktor Pengguna

s e

= ; Pra-Kondisi Aktor berada dalam halaman Report.

&

&<

>
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IC

Tabel 4.14 Use-case Skenario Mengunduh- List Report Log (Lanjutan)

1. Aktor memilih,menu Report Log.
2. Aktor memilih button Download log.

BRAWIJAYA
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Alurivtarsa 3.'Sistem “memperlihatkan ~pop-up “untuk mengunduh
report.log.
Alternatif :
Kondisi akhir Sistem berhasil mengeluarkan pop-up’ untuk mengunduh

report log.

&

Tabel 4.15 Use-case Skenario Melihat List Batch

Use Case Melihat list batch.
ii Kode Kebutuhan® [ MTK:F-012
8
1§ Tujuan Aktor mampu melihat list induk yang dimiliki.
:§' Aktor Pengguna
- Pra-Kondisi Aktor 'berada dalam-halaman Detail Parent.
= Alur Utama 1. Aktor memilih menu Breeding.
tor memilih induk yang ingin di budidayakan.
E 2. Ak ilih induk yang ingin di budidayak
b 3. Aktor memilih button Lihat detail.
= ; 4. Sistem memperlihatkan halaman Detail Parent.
5
> Alternatif -
= -
S0 Kondisi akhir Sistem berhasil memperlihatkan halaman breeding yang
2 memuat /ist induk burung.

Tabel 4.16 Use-case Skenario Menambah Batch Baru

[al Use Case Menambah batch baru
F
%S Kode Kebutuhan_ [ MTK-F013
|8
é . Aktor ' mampu membuat batch baru induk-burung ‘saat
|& Tujuan .
] proses budidaya
Aktor Pengguna
Pra-kondisi Aktor berada pada halaman Detail Parent
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Tabel 4.16 Use-case Skenario Menambah Batch Baru (Lanjutan)

bai
1. Aktor memilih button tambah batch
g_ 2. Sistem memperlihatkan” form untuk menambahkan
< Alur Utama batch'baru
2 — 3.% Aktor memilih-button tambahkan
= ; 4. Sistem:memberikan pesan sukses
(%)
o
“>-‘ <L . 4.1 Sistem_akan-memperlihatkan dialog error jika proses
=z Alternatif y
— batch sebelumnya belum selesai
S|
& Kondidi akhir Sistem berhasil memperlihatkan pesan sukses serta batch

baru dapat.ditambahkan

Tabel 4:17 Use-case Skenario Mengakhiri Batch Budidaya

(o]
|2 Use Case Mengakhiri Batch budidaya.
13
|8 Kode Kebutahan: | MTK;F-014
By
8
& . Aktor -mampu mengakhiri_batch suatu. proses, budidaya
L Tujuan )
pada indukan burung.
< Aktor, Pengguna
> ..
I Pra-kondisi -
V) —
é — Alur Utama 1. Aktor'memilih button akhiri-batch pada halaman detail
% ; log.
“>" <L 2.-'Sistem'memperlihatkan dialog konfirmasi.
= % 3.2 Aktor. memilibhcbutton akhiri batch:
= 4. - Sistem:memperlihatkan pesan sukses.
S
Alternatif -
Kondisi.akhir Sistem berhasil-mengeluarkan pesan sukses serta .batch
berakhir.

Tabel 4.18 Use-case Skenario Melihat Detail Log Proses Budidaya

Use Case Melihat Detail Log Proses Budidaya.

| REPOSITORY.UB.ACID |

Kode Kebutuhan MTK-F-015

Aktor mampu melihat detail log burung dari salah satu

Fiver batch proses suatu budidaya.
Aktor Pengguna
Pra-kondisi Aktor berada dalam-halaman Detail Log.
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Tabel 4.18 Use-case Skenario Melihat Detail Log Proses Budidaya (Lanjutan)

1. Aktor memilih batch yang diinginkan pada halaman
Detail Parent dengan cara memilih button lihat pada
salah-satu induk.

BRAWIJAYA

AllriVtarea 2.~ Sistem'memberikan’informasi pada halaman Detail
Log'yang memuat list log aktivitas saat proses
budidaya berlangsung:

Alternatif -
Kondiciakhir Sistem memperlihatkan informasi detail-log saat budidaya

berlangsung.

Tabel 4.19 Use-case Skenario Menambah Detail Log pada suatu.batch.proses

;rE’.A budidaya
|2
I§ Use Case Menambah /og aktivitas pada batch saat proses budidaya.
| &
|2
8 Kode Kebutuhan.. [ MTK-F-016
= . Aktor ‘mampu menambahkan log aktivitas burung -dari
Tujuan ;
< salah satu batch saat proses budidaya.
E Aktor Pengguna
2 . Pra-kondisi Aktor berada dalam-halaman Detail Log.
=
g ; Alur'Utama 1.2 Aktor memilih-button tambah log.
“>-‘ <L 2.-Sistem :memperlihatkan form untuk menambahkan /og
= o aktivitas burung:
=y 3..- Akor. melengkapi form-untuk-menambah. log aktivitas
e burung.
4. Aktor memilih button tambahkan.
Alternatif :
'8 Kondisi akhir Sistem “berhasil ‘mengeluarkan” pesan “sukses serta log
|3 aktivitas dapat disimpan.
|3
E
| & Tabel 4.20 Use Case Skenario Melakukan Filter Pencarian Burung
{ &
= Use Case Melakukan-filter pencarian burung.
Kode Kebutuhan | MTK-F-017
Tujuan Aktor mampu melakukan filter pencarian burung.
Aktor Pengguna

Pra-kondisi Aktor berada dalam halaman Farm Management.

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

30

4
&




EPOSITORY.UB.AC.ID |

IC

Tabel 4.20 Use Case Skenario Melakukan Filter Pencarian Burung (Lanjutan)

1. Aktor memilih button Search bar pada halaman list
Bird.

<L

=
V) — Alur Utama 2.~ Aktor melengkapi form dengan kata kunci sesuai
g § keinginan pengguna.
&2 = 3.4 Sistem memperlihatkanrhasil pencarian-pengguna.
wJ
>
= oc Alternatif -
S|

Kondisi.akhir Sistem menunjukkan pencarian yang diinginkan-pengguna.

&

Tabel 4.21 Use Case Skenario Melihat Galeri Burung

5] Use Case Melihat Galeri Burung.

:é Kode Kebutuhan [[MTK;F-018

ig Tujuan Aktor mampu melihat galeri burung yang dimiliki.

ié Aktor Pengguna

Pra-kondisi Aktor berada dalam halaman Gallery.
§ 1. Aktormemilih menu Gallery.

o -E Alur Utama 2. Sistem 'memperlihatkan /ist burung pada-halaman
é § Gallery.
§ < Alternatif -
g % Kondisi-akhir Sistem berhasil memperlihatkan list burung pada Gallery.

<L

Tabel 4.22 Use-case Skenario Menambahkan Foto pada Galeri Burung

Use Case

Menambahkan foto pada galeri burung,

Kode'Kebutuhan

MTK-F-019

| REPOSITORY.UB.ACID |

Tujuan Aktor mampu menambahkan foto pada galeri burung.
Aktor Pengguna
Pra-kondisi Aktor berada dalam-halaman Koleksi.
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Tabel 4.22 Use-case Skenario Menambahkan Foto pada Galeri Burung
(Lanjutan)

IC

1. Aktor memilih button tambah pada halaman Gallery.
2. Sistem memperlihatkan form untuk menambahkan
foto pada galeri.

<L
S
<L
L= Alur Ut
= ; Hiiviarag 3.2 Aktor melengkapi-form’'untuk menambahkan'foto
% < burung pada-galeri:
> o 4. Aktor memilih-button tambahkan:
=
oM Alternatif -
= Kondisi.akhir Sistem .dapat memperlihatkan jpesan. sukses;serta. foto

pada galeri berhasil disimpan.

Tabel 4.23 Use-case Skenario Melihat List Jurnal Keuangan

(2]
E:
12| Use Case Melihat fist keuangan.
| &
|2
8 Kode Kebutuhan.. [ MTK-F-020
2 Tujuan Aktor mampu melihat fist keuangan.
< Aktor Pengguna
E Pra-kondisi Aktor berada dalam halaman/Laporan: Keuangan.
V) —
L = 1.~ Aktor memilih-menu Finance.
g ; Alur'Utama 2. Sistem'memperlihatkan'/ist Keuangan pada halaman
“>-‘ <L Laporan Keuangan.
= -
S>00 Alternatif -
A Kondici akhir Sistem -dapat memperlihatkan keuangan -pada halaman

finance Report.

Tabel 4.24 Use-case Skenario. Membuat Transaksi Pada Jurnal Keuangan

o]
;g Use Case Membuat Transaksi Keuangan.
:% Kodé Kebutuhan: [[MIKF-021
:é Tujuan Aktor mampu membuat Transaksi pada Jurnal Keuangan.
Aktor Pengguna
Pra-kondisi Aktor berada dalam halaman'Laporan Keuangan!.
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Tabel 4.24 Use-case Skenario Membuat Transaksi Pada Jurnal Keuangan
(Lanjutan)

IC

< 1.7 Aktor memilih-dropdown transaksi.
b 2.-:Sistem:memperlihatkan form yang dipilih-pengguna.

- S’ Alur'Utama 3. Aktor melengkapi form transaksi.

'<_t — 4. Aktor. memilih.-tombol tambahkan.

Zw ; 5. Sistem memperlihatkan pesan sukses.

& <L

= o Alternatif :

S

= . . Sistem dapat memperlihatkan pesan sukses serta transaksi
: KondisiAkhir AV

[ berhasil dibuat.

Tabel 4.25 Use-case Skenario Melihat List Detail Transaksi

;rgA Use Case Melihat List Detail Transaksi.
| <
12| Kode Kebutuhan | MTK-F-022
|©
|3
:g Tujuan Aktor mampu melihat'list'detail transaksi.
= Aktor Pengguna
< Pra-kondisi Aktor berada dalam halaman Detail Keuangan.
S
= 1.71Aktor /memilih:salah satu transaksi:yang tejadi pada
2 . waktu tertentu.
'5 ; Alur Utama 2. Kemudian sistem.-memperlihatkan :halaman, Detail
&5 < Keuangan.
=
= i 3
Son Alternatif
o Kondisi Akhir Sistem dapat memperlihatkan halaman Detail Keuangan.
Tabel 4.26 Use-case Skenario Filter Keuangan
3] Use'Case Filter Keuangan.
E
E Kode Kebutuhan_ [ MTK-F-023
|8
é Tujuan Aktor mampu melakukan filter keuangan.
{ &
el Aktor Pengguna
Pra-kondisi Aktor berada dalam-halaman Laporan Keuangan.
Alur'Utama 1.-/Aktor/ ‘memilih “waktu' ' untuk 'memilih “waktu'pada
dropdown.
2. Sistem . memperlihatkan | 'hasil. - -filter “pencarian
pengguna.
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Tabel 4.26 Use-case Skenario Filter Keuangan (Lanjutan)

1=
Alternatif -
g_ Kondisi-Akhir Sistem dapat memproses hasil filter-pencarian keuangan
< sesuai apa.yang dicari.oleh pengguna.
Q=
=
4] E Tabel 4.27 Use-case Skenario Melihat Detail Transaksi Keuangan
i
>
= oc Use Case Melihat Detail Transaksi.
>0
- KodeKebutuhan MTK-F-024
-L\-;'.
Tujuan Aktor mampu menambahkan foto pada galeri burung.
Aktor: Pengguna
13 Pra-kondisi Aktor berada dalam halaman Detail Keuangan.
| <
'§ 1."Aktor memilih button detail padasalah satu transaksi
;g Alur Utama yang terjadi pada waktu tertentu.
:g 2."Kemudian sistem-menuju halaman Detail Keuangan.
. Alternatif -
Kondisi-Akhir Sistem dapat memperlihatkan halaman:Detail Transaksi:

<
<
=
<
o
o0

2
=
A
o
o
=
=
=,

2
i

| REPOSITORY.UB.ACID |
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BAB 5 PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI

l

Bab 5 membahas tentang perancangan serta implementasi yang menghasilkan
desain rancangan untuk melakukan proses coding sehingga sistem informasi
manajemen ternak burung Kenari dapat diimplementasikan sesuai tahapan-yang
dilakukan sebelumnya.

5.1 Perancangan

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

Tahap ‘untuk ‘menerjemahkan kebutuhan yang telah ‘didefinisikan menjadi
sebuah 'desain perancangan.-Perancangan'terdiri dari perancangan alur proses
program dengan menggunakan'class diagram;.sequence, perancangan komponen,
perancangan data;dan:perancangan antarmuka.

&

5.2 Perancangan Arsitektur

Pada sistem informasi:manajemen-ternak burung Kenarirweb: ini-mempunyai
desain arsitektur seperti Gambar 5.1. Dapat dijelaskan-bahwa terdapat 3.bagian
yaitu (client,.server.dan .database. Client.melakukan komunikasi dengan. Server.
dengan_cara mengirim request kepada server-dan server mengirimkan response
atas request client. Komunikasiini dapat dilakukan dengan teknologi Web. Sistem
ini menggunakan Database MongoDB.

REPOSITORY.UB.AC.D |

\ 20

API request

. mongoDB
Web ReactJS

A

Response
\ NodeJS + express

<
<
=
<L
e
0

2
=
A
o
o
=
=
=,

Client Server Database

2
Eg!

Gambar 5.1 Arsitektur Sistem

5.3 Sequence Diagram

Perancangan . sequence . diagram ..umumnya ; jmenjelaskan .bagaimana
komunikasi antar objek dari skenario.. Sequence _diagram yang dijelaskan yaitu
sequence diagram menambah burung, melihat ‘detail informasi burung dan
menambahkan detail log burung.

| REPOSITORY.UB.ACID |
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5.3.1 Menambah Burung

A

Peng'guna

1. Mengakses " 1omeFage ListBirdPage resolver burURgAPI
daftar burung H H ! H
| 1.1 renderBirdsPage()

1.2 getAlIBirds()

V) ! - >
L . 1.4 Menampikan halaman 1| > Mengembalikan selurun data burung |
— 2. Menambahkan H E< ....... daftarburung .__,: |
(%) data burung baru i | ;
oc R !
o < ! 2.1 addBird(data) !
= : 2.2 insertBird(data) |
= oc 2.4 Menampilkan i, 23 Penambahan data berhasil g

lartar burung T ]
>0 '

alt ! 1.2 Menambahkan

| data burung baru
| dengan ID yang sama

Y

1.1.a addBird(data)

1.2.a addBird(data)

1.4.2 Menampilkan . 1.3.a Penambahan data gagal E
pesan [P it puptfo- S

"ID tidak boleh sama!"

[ REPOSITORY.UB.AC.ID |

Gambar 5.2 Sequence Menambah Burung

Pada:Gambar.5:2 terdapat sequence diagram-yang menggambarkan beberapa
objek antara lain aktorpengguna, boundary.Hompage, ListBird, resolver.dan entity.
burung API. Sequence.diagram ini bertujuan..untuk menambahkan data burung
baru., Pengguna secara default berada di Hompage kemudian.-mengakses
ListBirdpage dan resolver memanggil method getAllbirds pada burung API. Setelah
mengembalikan “seluruh” data- burung ‘dan-menampilkannya ke’ ListBirdPage.
Selanjutnya pengguna mengisi form dengan-memanggil method addBird (data)
kemudian'setelah'selesai resolver akan‘memanggil insertBirds pada burung API,
jika id nya sama maka akan keluar pesan “ID tidak boleh sama:”

<
<
=
<
o
o0

2
=
A
oc
o
=
=
=,

5.3.2 Melihat Detail Informasi Burung

A

— Pengguna HomePage BirdListPage resolver burungAPI
|l o 99 1. Mengakses rag ' 9 ' :g
| 5 daftar burung '
g | 1.1 renderBirdsPage()
| g ; 1.2 getAllBirds() >
| % ' 1.4 Menampilkan halaman E‘J?_M}’:p_g_c_nji_a?l_ﬂfa_q _s?!"fr_up_q?l_a_?‘fr_u_qg_l
= 2. Melihat rincian \ [ _d_a_h_a_r_lzu_r}l_nfg_ cemmeeea
& H : |
| 8 data burung |
| & »
o) : - |
| & 2.1 getBirdDetails(id) ' ;
L] >, 2.2 getBirdDetails(id) o
2.4 Menampilkan 2.3 Mengembalikan data burung berdasarkan id
rincian data burung T

___________________________

Gambar 5.3 Sequence Melihat detail informasi burung
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Pada''Gambar-5.3 terdapat sequence diagram yang menggambarkan objek
antara lain“pengguna, boundary Homepage, ListBirdPage, resolver dan' entity
burungAPIl. Pengguna mengakses halaman List Bird dan resolver memanggil get All
Birds ‘pada burung ‘APl yang akan: mengembalikan'semua data burung kemudian
pengguna. ingin ‘melihat rincian -data burung pada dengan memanggil get Bird
Details (id) pada Bird-List. Page lalu resolver memanggil method get Bird Details
dan akan-mengembalikan data burung berdasarkan id untuk ditampilkan.

|

5.3.3 Menambah Detail Log pada Batch

s

Pendguna

BRAWIJAYA
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1. Mengakses HomelPage Breedlrlvg Page DelaanafemPage DelalngglPage resollver batchlpgAPl
halaman breeding | H ! i ! !
) 1.1 addBreeding() H )
H > 1.2 g gs()
1.3 Mengembalikan
Seluruh data breeding

_____________________________

E( | 1.4 Menampilkan halaman breeding i \
2. Mengakses halaman log | | i
pada salah satu breeding

2.1\insertBatch()

> 2.2 getBatchByld(id)

! 2.3 Mengembalikan !
! seluruh data batch berdasarkan id |

REPOSITORY.UB.AC.ID |

------------------------------

3. Merigakses halaman rincian log

3.1 addReport(id)

3.2 getBatchlogByld(id)

3.3 Mengembalikan
data rincian log tertentu
halaman
rincian log

E 4, Menambahkan rincia'n log baru

14.1 addReport(data)
| —

4.2 insertBatchlog(data)

i 4.4 Menampilkan ™4 3 Penambahan data rincian |
1 daftar rincian < log berhasil H

<
<
S
<
oc
(a8

UNIVERSITAS

Gambar 5.4 Sequence Menambah Detail log pada Batch

2
Eg!

PadaiGambar 5.4 terdapatisequence diagram untuk menambahkan detail:log
pada suatu-batch. Pengguna -mengakses breedingPage kemudian-memilih salah
satu 'burung--untuk -menuju. detailParent -dengan idan. . resolver;>-memanggil
getBatchByld dari batchlogAPI dan memilih detailLogPage dan memanggil method
addReport(data). Pengguna mengisi form yang disediakan kemudian resolver
memanggil insertBatchLog(data) dan penambahan data rincian /og berhasil.

| REPOSITORY.UB.ACID |

5.4 Perancangan Class'Diagram

Perancangan ini memvisualisasikan kelas dalam sebuah sistem dan memiliki
relasi “‘hubunganlogika antar- objek. merupakan class diagram pada sistem
informasi ini. Gambar-5.5 merupakan class diagram sistem‘informasi-manajemen
ternak burung kenari
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+id: int
1 +name : String
i + pakan -String
+tanggal : date
S + jam : String
+ log :String
+ status : String

+ insertReport()

+ getAllBirds()

+ getAllReports()

+ updateReportByld()
+ deleteReportByld()
+ getReportByld()

BreedingRecord

Burung +id:int

+id:int + betina : String

+ jantan : String
:!gg;ﬁps‘sngﬂng +imagebetina : String
1.+ + jenis : String +imagejantan : String
+tanggal :date

+warna : String + getBetina()
+ Jenis_kelamin :String + getJantan()

+ getBreeding()
+ breeding : String +insertBreding()

+ deleteBirdByld()
+ getBreedingByld
+ getNameByld()
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+addBird (

+ searchBird ()
+ updateData ()
+ deleteData ()

+addBreeding () Batch
+id: int
P— + BatchName:String 1.5
[a Image + status:String
g . | *id:int
| 1" + deskripsi - String
| = +1img src : String + insertBatch()
1S User + getBatchByid()
{ > + getName()
| & +nama : String + Insertimage() + updateBirdByld()
i O +email :String + getimage() + deleteBirdByld()
| [ + password : String + deleteGByld()
| & +alamat : String + uploadimg()
|2
| + Login()
: ; + Sign-Up ()
< »
: ( BatchLog
< Finance +id: int
v ﬁ + + status : String
*s‘:\d? Number Gallery +tanggal : Date
s
< +tanggal : Date +id: int :Jbaonr‘n SS"t‘rrx‘r?g
}— +pembeli - String + judul:String + die : String
—_ +harga : double + deskripsi:String + log : String
v + audio: String
‘r + gambar :String + insertBatchlog()
wi < + getBatchLogByld()
> + InsertFinanceln() ) + insertGallery() + getBatchByld()
+ InsertFinanceOut() )
— m + getAllBirds() * getAliGallery() + getName()
g + deleteGByld() + updateBatchByld()
= + getAllReports() e
g ports + uploadima () + deleteBirdByld()
m + updateBirdsByld() + UpicadAudiod
= | + getReportsByld() uploadAudio()
+ getReportsByldMonth()
+getBirdByld()

Gambar 5.5 Class Diagram Sistem Informasi Manajemen Ternak Burung Kenari

5.5 Perancangan Data

Perancangan data umumnya memiliki suatu entitas yang berisi atribut.
Database pada sistem ini menggunakan MongoDB sehingga tidak terdapat relasi
antarentity ' karena “MongoDB adalah ‘jenis- -database’ No-SQL. Gambar~5.6
merupakan - perancangan 'data <dari' Sistem'infromasi ‘ternak- burung'‘kenari
menggunakan:NoSQL Data Model Diagram:

| REPOSITORY.UB.ACID |
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i ternakdb 4928 N. Virginia (us-east-1)
Collections
< 1 10 |:hl VISUALIZE YOUR DATA & REFRESH
+ Create Database
< test.users
) — 9128 5 36KB
< are—t
'_ Find
test
INSERT DOCUMENT
o batches
batchlogs
o <L 9 m -
m breedings
burungs
= m 9 1-50F5
D finances
galleries _id: ObjectId("Sebcc11989521107ca3854ec™)
images alam ’
name: "ac
reports email: "adninggnail.con"
) password: "$2a$18$AR1SPOr7PACVWIK]B26 iy . UTOT7/fF2Q07pRFMEUBX2CuUjbSS8Ja. "
saldos —vie
I users -

El Gambar 5:6 NoSQL Data‘Model Diagram
| <
12 Berikut adalah penjelasan-dari NoSQL Data Model Diagram' sistem informasi
Ié manajemen ternak-burung kenari
|8
& 1. Schema collection_user
. user,
{

N\ sidiee 44
"Soid": "5ebcel1989521107ca3854ec"

Y

"alamat": "Blitar",

"name™: " "admin",

"email": Madmin@gmail.com",

"password":
"$2a810SARLSPOr7PAeVWIK B261y . UL917/fFzQ0 7pREMEUBx2CujbSS8Ja .,

"L w0

<
<
S
<
oc
(a8
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}

Kode 5.1 Collection User

2. ‘Schema collection burungs

burungs

WG dniig
"Soid!" 11"5e82a5£330002¢1630d387.06"
by
"deskripsi": "Bagus '‘Banget",
"name": "YS-E1-001-Loper",
"Jenis"™: “"Kenari F1',
"warna's: "fsfsdsfsd",
"tanggal": {
"Sdate"w "2020=03=12T00:00:00.000Z"

| REPOSITORY.UB.ACID |

1y

"harga™: "",

"jenis kelamin':/|"Jantan",

"status": "1",

"breeding" :"1",

"image!: "'1587964346923-burungrkenaxri.png',
"oy": "o"

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

39




REPOSITORY.UB.ACID ‘

Kode 5.2 Collection burungs

l

3. ‘Schema collection.reports

g reports
< !
"_id"; {
o "$0id": "5eb2077902dd4c001790a5ch"
= o
v "nama":.."YS=E1-001-=Lokal",
m " LA
u.x< tanggal™: {
Zm "Sdate" "2020-05-06T00:00:00.000Z"
= by
Dm lljam": "23;00",
"log":  "penjemuran',
"pakan": "pakan burung lah",
"status": "Normal",
"——v": O

Kode' 5.4 Collection galleries

(o] Kode 5.3 Collection reports
| G
| <
|g 4.1 Schema collection galleries
S
ié galleries
£
E {
L= " adni g
"S0id" ;. "5ebdeeaa6all310362dbb557"
y
< "Judul s Mxd";
>' "deskripsi": "sc",
< "audio': "1589505699087+-1588164731725~-1585726568238-106
_— Qraisy.mp3',
— "gambar": "1589505702511-MASUK.Jpg",
S vorsits
< }
o
(a 8]

2
=
A
o
o
=
=
=,

5...Schema collection-images

images

2
Eg!

{
"—-id": {
Soid" :"5ebdeeaatall310362dbb557"
bs

j l'judulll : "Xd",
| "deskripsi": "sc',
| "audio: "1589505699087-1588164731725-1585726568238-106

Qraisy.mp3",
"gambar™: "1589505702511-MASURjpg",
" v": O

| REPOSITORY.UB.ACID |

Kode 5.5 Collection images
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6.' .Schema collection finance

l

finance
< {
"oid": |
><- TSoid" i "5ec0e212cb3a2f0017723dba"
hr
2:’ "status": "1",
= "tanggal™: {
mg "Sdate"s ."2020-05=17T00:00:00.0002"
o
u_j< }I
Zm "in": 15000,
= "keterangan'": "pembelian burung",
S0 "idBITA" s "5ebfa6£8848407e 7241863617,
"pembeli": Mtoha',
" v": 0

Kode'5.6 Collection finance

7. Schema collection-Saldo

Saldo

{
"—id": {
Soid" :"5ebbe?2e6d1ad9125020ef0da”

ha
"saldo": 5000

REPOSITORY.UB.AC.ID |

Kode 5.7 Collection Saldo

8.Schema collection breeding

=
o
<
2 : breeding
= {
2 ; "oadne Ly
u>_1 < "Soid!":"5edb41db86547303d5dafdfe!
= by
= m "idBreeding": "5edb41b686547303d5daf4dftb",
Dm "nama": "Batch 1",
"status™: "1,
e Y oyhito

Kode 5.8 Collection breeding

9. Schema collection-batches

[a]
|d batches
@ t
12 nadmniig
.é "Soid":."5edb41db86547303d5daf4fc"
| @ },
?§ "idBreeding”:-"5edb41b686547303d5daf4fb",
ih‘z_.‘ "nama": "Batch 1",
"status" o "1,
v'.oov'::0

Kode'5.9 Collection'batches
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10.5chema collection batchlog

IC

batchlog
{

"—id" : {
"Soid": "5edb41db86547303d5daf4fc"
Yo
"idBreeding': " 5edb41b686547303d5daf4fh";
"nama": "Batch 1",
Ystatus™: "1",
"—V" : O

BRAWIJAYA
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Kode 5.10 Collection batchlog

5.6 Perancangan Komponen

Perancangan komponen atau algoritme bertujuan untuk menggambarkan
komponen-komponen secara detail danjelas pada suatu sistem perangkat lunak
yang dikembangkan. Perancangan ini harus mampu-menjelaskan-struktur pada
objek-objek beserta operasi-logika didalamnya.' Diagram:Sequence serta class
menjadi acuan:untuk membuat algoritma pada perancanganini.

REPOSITORY.UB.AC.ID |

5.6.1 Perancangan Algoritme Method addBird

Pada.:Method-addBird, digunakan untuk-menambahkan -burung: baru: pada
koleksi burung.

Tabel 5.1 Pseudocode method addBird

addBird
Begin

name = input bird name

description = input / bird description
birdType =.input bird type
birdColour ' =-input bird colour
birdGender: = input,bird .gender

date = input date

imagel =-input imagel

<
<
=
<
o
o0

UNIVERSITAS

2
i

alert (‘Mohon isi form dengan lengkap’)

image2 = input rimage?2
image3~="-input ‘image3
B
:% result = addNewBird(name, desc, ‘birdType, birdColour, birdGender)
{g if (result:==. Ysuccess’) ,{
‘g alert (‘Bird inserted successfully!”’)
£ } else |
v
(<]
a
&)

}
End

5.6.2 Perancangan Algoritme Method addReport

Method.addReport digunakan .untuk.memasukkan detail log pada suatu batch
selama kegiatan budidaya berlangsung.
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Tabel 5.2 Pseudocode method addReport

l

addReport
Begin

idbatch = inputid. batch
status = "input bird status
date'\= input ‘log date
hour = input log hour
born =-input born
die, = input-die
log = input log
result-=-addDetailliog (idbatch, <status, date, hour; born,. die, log)
if (result.== V‘success') {
alert(‘Report inserted-successfully’)
} elsenf
Alert (‘Mohon isi form dengan lengkap’)

BRAWIJAYA
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}
End

REPOSITORY.UB.AC.ID |

5.6.3 Perancangan Algoritme Method addBreeding

Method -addBreeding ‘digunakan 'untuk ‘menambahkan’ induk’ burung' baru
untuk-melakukan-breeding.

Tabel 5.3 Pseudocode method addBreeding

< addRreeding
E Begin
2 p— betina = input betina data
[ jantan = input jantan-data
;) ; imageBetina = input. imageBetinadata
5 < imageJantan =_ input imageJdantan data
>
E m result =-addBreedingRecord (betinaj,;/jantan, imageBetina,
= m imageJantan)
1f’ (result == Ysuccess’) H{
-&% alert(‘Report .inserted successfully’.)
} else {

Alert ((\Mohon 'isi, form dengan lengkap’)

}
End

5.7 Perancangan Antarmuka

| REPOSITORY.UB.ACID |

Perancangan “Interface’ ' digunakan “sebagai 'bentuk ' rancangan- ‘awal ‘dari
tampilan'halamansistem." Perancangan’ ini’ berupa rancangan' antarmuka yang
dibuat dengan-menggunakan -Adobe XD.
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5.7.1 Rancangan Antarmuka Sign-Up

l

Gambar-5.7 merupakan rancangan-Halaman Sign-Up:

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

&

Gambar 5.7 Rancangan Antarmuka Halaman Sign-Up

Setiap antarmuka mempunyai penjelasan yang akan dipaparkan pada Tabel

al
-
B 5.4;
g Tabel 5.4 Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman Sign-Up
|8
L No | Object Type Description
= 1. | Nama lengkap Form-input Memuat nama lengkap.
E 2 Email-Address Form-input Memuat email: pengguna.
V) —
o ; ) Memuat password
UZ-’ é 4 Password Form-input pengguna.
=
S0 _ Button  untuk ..pengguna
: 5 |Register Button melakukan SighUp.
<L

5.7.2 Rancangan Antarmuka Login

Gambar. 5.8 merupakan rancangan Halaman Login:

|
|

a
J
<
=
2
>
o
Q
|~
(7
(=}
a
i
& |

Gambar 5.8 Rancangan :Antarmuka Halaman Login
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Setiap antarmuka -mempunyai penjelasan yang akan dipaparkan-pada Tabel

l

5.5;
g_ Tabel 5.5 Penjelasan'Rancangan Antarmuka Halaman Login
2 S. No |-Object Type Description
= :
%) g 1. | Email Address Form-input Memuat email pengguna.
wJ .
> § 2" | Password Ferm-input Memuat password.:
=
S0 _ Button' “luntuk: “pengguna
- 3., | Login Button melakukan-login.

5.7.3 Winframe-antarmuka Home

Gambar 5.9 merupakan rancangan halaman Home

REPOSITORY.UB.AC.ID |

s -
I 2
o —
23 I =
& [ |
w <
% o Gambar 5.9 Rancangan-Antarmuka Halaman Home
>0 Setiap antarmuka -mempunyai penjelasan yang akan dipaparkan-pada Tabel
L 5.6:
Tabel 5.6:Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman‘Home
Soes No Object Type Description
= _
2 1./ HudulHalaman Text-View Memuat juduthalaman.
| =
8 2 | Foto Burung Image-View Memuat foto burung.
|8 .
lcé 3 Deskripsi Burung Text-View Memuat deskripsi burung.
Button untuk melihat detail
4 |SeeMore Button informasi  burung.
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5.7.4 Winframe Antarmuka Detail Burung

l

Gambar-5.10 merupakan rancangan halaman Detail Burung
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Gambar 5.10 Rancangan Antarmuka Halaman:detail burung

Setiap antarmuka -mempunyai penjelasan yang akan dipaparkan pada Tabel

]
| g
3 5.7
Ié Tabel 5.7 Penjelasan'Rancangan Antarmuka Halaman detail burung
=] No | Object Type Description
e 1.” [‘Foto-Foto burung ‘| Image-View Memuat 3 foto burung.
E 2 No Ring Text-View Memuat no-ring burung.
V) — e
oL S 3 Deskripsi tentang Text-View Memuat deskripsi burung:
A ; burung
o . X
= é 4"/ | Jeniskenari Text-View Memuat jenis-kenari:
=
S0 [ Umur Text-view Memuat umur burung.
“_:l, 6 Warna Text_VieW Memuat warhna burung.
_ _ _ Memuat jenis’kelamin
7 Jenis-Kelamin Text-View. buring!

5.7.5 Winframe Antarmuka Daily log

| REPOSITORY.UB.ACID |

Gambar 5.11 merupakanrancangan halaman Daily Log

Gambar 5.11 Rancangan/Antarmuka Halaman Daily log
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Setiap antarmuka -mempunyai penjelasan yang akan dipaparkan-pada Tabel

l

5.8;
g_ Tabel 5.8 Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman Daily Log
2 S. No |- Object Type Description
= ]
%) B 1. | Judul Daily log Text-View Memuat judul’halaman.
UZJ § Memuat Button untuk
Z 2 | Tambah Log Button menambahkan log-burung.
S|
. Memuat form-pencarian
NS 3 Pencarian Search-Bar report log:
Memuat-nama'atau no-ring
4 4 Nama/no ring Text-View. burlng:
|2
E: 5 | Tanggal Date-picker Memuat tanggal log.
I é 6 |Jam Timeé-picker Memuat jam.
;é _ Memuat log aktivitas
L 7 Log Text-View burung!
8. | Pakan Text-View. Memuat pakan burung.
Memuat status -kondisi
9 Status Text-View, burung,

5.7.6 Winframe Antarmuka Gallery

<
<
=
<L
e
0

2
=
A
o
o
=
=
=,

Gambar 5.12'merupakan rancangan halaman Gallery

2
Eg!

| REPOSITORY.UB.ACID |

[ ] LI ] 1

Gambar 5.12 Rancangan Antarmuka Halaman Gallery
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1= Setiap antarmuka mempunyai penjelasan yang akan dipaparkan pada:
Tabel 5.9:
g Tabel 5.9 Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman Gallery
2 S, No |-Object Type Description
= ]
%) 3 1. | Judul galeri Text-View Memuat judul’halaman.
uz" é Memuat button untuk
=) 2/ | Tambah:galeri Button menambah albumfoto
gallery burung.
.‘E?'.
3/ | Foto'galeriburung | Image-View Memuat foto gallery burung:
Deskripsi

Memuat deskripsi

- 4 keterangan Text-View keterangan burung.

:g burung

K Memuat button untuk

ié‘ 2 ey, Button melihat koleksi fotorburung:
;g Memuataudio burung'yang
- 6 [-Audio burung Audio-Player dapat di-dengarkan dan

diunduh:

5.7.7 Winframe antarmuka Finance

Gambar 5.13 merupakan-rancangan halaman Finance

<
<
=
<
o
o0

2
=
A
o
o
=
=
=,

2
i
\

E
l§ Gambar 5.13 Rancangan Antarmuka Halaman Finance
'é Setiap. antarmuka-mempunyai penjelasan yang akan.dipaparkan-pada Tabel
| 5.10:
= Tabel 5:10 Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman Finance
< No. | Object Type Description
> .
<L 1./ | JudulFinance Text-View Memuat judul-halaman.
o—
; 2~ | Pilih transaksi Dropdown-Button Memuat pilihantransaksi.
"
o
(a8

UNIVERSITAS
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= Tabel 5.10 Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman Finance (Lanjutan)
2’ 37 [Filterbulan Dropdown-View Memuat filter-bulan.
V) — ;
i 4, | Filtertahun Dropdown-View Memuat filter tahun.
& E _ Memuat saldo:laporan
“2-‘ P~ 5 Saldo Text-View. keuangan.
=
S0 Cari Laporan b Memuat form-untuk mencari
& f Keuangan feqre-bar, laporan keuangan.
7. | Bulan Text-View Memuat bulan.
3 _ Memuat angka pemasukan.
ire-- 8 pemasukan Text-View
,§ 9 pengeluaran Text-View. Memuatangka pengeluaran,
Ig 10 | Selisih Text-View Memuat selisih angka.
|8
=] 11/ | Detail Button Memuat button-untuk
melihat detail transaksi
keuangan.

5.7.8 Winframe antarmuka Breeding Record

Gambar5.14 merupakan rancangan halamanbreeding record:

<
<
=
<
o
o0

2
=
A
o
o
=
=
=,

2
i

| REPOSITORY.UB.ACID |

Gambar 5.14 Rancangan Antarmuka Halaman Beeding Record

Setiap antarmuka mempunyai penjelasan yang akan dipaparkan pada Tabel
5.11:

Tabel 5.11 Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman Breeding record

No | Object Type Description

1... | Judul Breeding Text-View. Memuat judul halaman.

Search-Bar-untuk melakukan

2 Pencarian Search-Bar pencarian
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= Tabel 5.11 Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman Breeding record
(Lanjutan)
g_ No. | Object Type Description
N S, 3 M0 Bpsvne Image-View Memuat foto burung berina.
'<_z nremn Betina
Z» ; No ring atau.id ) Memuat no ring burung
< § 7 betina JexView betina.
Sm ¥y UR98HsnE Image-View Memuatfoto buring betina.
Betina
& No ring atau.id _ Memuat no ring burung
6 jantan ey <view! jantan.
' : Memuat button untuk
7 Lihat detail Button melihat batch .

5.7.9 Winframe antarmuka Batch Log

Gambar:5:15 merupakan rancangan halaman batch Log

r
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

REPOSITORY.UB.AC.ID |
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Gambar 5.15 Rancangan Antarmuka Halaman Batch log

2
i

Setiap.antarmuka mempunyai penjelasan-yangakan-dipaparkan pada:

Tabel 5.12:
ra] Tabel 5:12 Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman Batch
2 iye
E! No | Object Type Description
g .
Z 1./ |-JudulBatch Text-View Memuatjudulhalaman.

Memuat button untuk

2"/ | Tambah:Batch Button menambah batch.

Memuat-nama. batch

3 Nama batch Text-View budidaya

Memuat status saat

4 Status budidaya Text-View budidaya.
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=]
P Tabel 5.12 Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman Batch (Lanjutan)
zf No | Object Type Description
V) —
B Memuat Button-untuk
Zw ; 5. . | Lihat detail Button melihat detail log pada suatu
T~ <L batch.
S0
S|

5.7.10 Winframe antarmuka Register Burung

i

Gambar:5.16 merupakan rancangan halamanregister data-burung baru

r
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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< o
> :
I Gambar 5.16 Rancangan Antarmuka Halaman Register Burung
V) —
é § Setiap antarmuka mempunyai penjelasan yang akan dipaparkan pada Tabel
2 5.13:
w <
% o Tabel 5.13 Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman Register Burung
> : —
No | Object Type Description
L
» 1.. | Title Modal Text-View menampilkan text dari suatu
modal.
2 No Ring Text-View, Text-view yang memuat
j informasi ‘no. ring’.
; 3 Jenis burung Dropdown Dropdown yang berisikan

jenis burung kenari.

4 Deskripsi input Text-View, Text-view yang berisikan
deskripsi suatu burung.

| REPOSITORY.UB.ACID |

5 Warna.input Text-View, Text-view yang berisikan

= warna suatu burung.

< 6 Gender:input Dropdown Dropdown yang berisikan
s e gender suatu burung.
=
. ; 7 Birthday bird DatePicker Datepicker-untuk memilih
< < tanggal:
S 05
S0
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1= 5.7.11 Winframe antarmuka Melihat List Burung
e Gambar-5.17;merupakan rancangan halaman melihat koleksi list burung
S
< -
] 3
ﬁ it
7S 1 |
o
uj < - |
S0 - o
S0 ‘ B EEE=EEE RIRCRINET
- - 74 4
-1 ]

Gambar 5.17 Rancangan Antarmuka Halaman ListBird

Setiap antarmuka -mempunyai penjelasan yang akan dipaparkan-pada Tabel

B 5.14:
,§ Tabel 5.14 Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman ListBird
!§ No Object Type Descrlptlon
=] Text-view berisikan text judul
1.” | Title Header Text-View, haader.
g Button yang berisikan'modal
< 2" | Register:Bird Button form untuk-melakukan
2 p— register bird.
e ; Button berisik dal
= / yang berisikan.moda
i ¢ 3 Re_ezlster carent Button unntuk melakukan register
= Bir parent bird.
S
4"/ | Deskripsi input Text-View Memuat Text deskripsi .
e Berisikan tulisan jumlah stok
5 Jumlah Bird Stock . | Text-View. burung;

Text-view yang berisikan

[al 6 |Jumlah Bird Sold = | Text-View tulisanjumlah-burung yang

ig terjual.

(5

& _ _ memuat tulisan jumlah

é 7 Jumlah All Bird Text-View. demua burung yang dimiliki.

1] Image-View berisikan foto
8 Bird Image Image-View

burung yang dimiliki.

Searchbar berisi kolom

burung tertentu.
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=
<L
e
0

2
=
A
o
o
=
=
=,

2
Eg!

| REPOSITORY.UB.ACID |
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Tabel 5.14 Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman ListBird (Lanjutan)

No | Object Type Description
10" |- Eote Burun Image-View Foto burung -Berisikan  foto
g burung.
11, | Noring Text-View, Memuat tulisan-‘no. ring’.
13 Jenis‘burung Text-View Text-view: yang: berisi/jenis
kenari burung; _
13/ | \Warna buriing Text-View berisikan warna pada
burung.
. ; Text-view yang .. berisikan
14’ | Birth Text-View
veesiadig birthday pada burung.
15, | Gender burung Text-View Memuat  tulisan” " gender
burung
16 | Harea Text-View Text-view ~berisikan~ 'harga
¢ burung:
17 | statue Text-View Text-view: -berisikan - status
burung:
18 | Ediv Bution Biitton Button untuk melakukan edit
informasi burung.
19 | Likat-Button Button Button untuk melihat detail
informasi burung.
20, | Delete Button Button Button “untuk  menghapus

data burung.

5.7.12 Winframe Antarmuka Detail Log

Gambar5.18 merupakan rancangan halaman detail log'suatu batch

B

Gambar 5.18 Rancangan Antarmuka Halaman Detail Log

Setiap antarmuka mempunyai penjelasan 'yang akan'dipaparkan pada Tabel

5.15:
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informasi status burung .
DatePicker digunakan untuk

3 [-Tanggal DatePicker memilih‘tanggal saat
menambahkan detail log.

=] Tabel 5.15 Penjelasan Rancangan Antarmuka Halaman DetailLog
2‘ _ _ Title modal-berisikan-tulisan
— 1./ | Title Modal ModalView judul form modal.
; 5 Status Dropdown dropdown berisikan
"
oc
(a8

UNIVERSITAS

&

TimePicker-digunakan untuk
4 [HJam TimePicker menentukan waktu saat
menambahkan detail log.

ii _ Text view yang berisikan

5| 5 | Born Text-View jumlahtelur'yang dihasilkan.

| &

Ig . _ Text view yang berisikan

|8 6 | Die TextView jumlah telur yang mati.

. Memuat tulisan Log. aktivitas
< 7 Log Text-View burung.

E Button untuk menambahkan
Uy — 8 | Tambahkan Button detail log aktifitasiburung.
s —

) ; Button untuk menutup
5 P2 9., | Close Button modal:

>

= -

S>00

5.8 Implementasi Sistem

<L

Implementasi™ sistem “meémbahas ‘mengenai ‘penerapan sistem  termasuk
spesifikasi'yang digunakan. Proses Implementasi terdiri dari-beberapa tahapan
yaitu \impelementasi kode' program dan antarmuka. Oleh karena itu-terdapat
implementasi -sistem- yang/ menjelaskan) mengenai | spesifikasi: yang - meliputi
software, hardware.dan Operating System:.

| REPOSITORY.UB.ACID |

5.8.1 Spesifikasi Sistem

1. Spesifikasi Perangkat Lunak

Perangkat ‘lunak ‘'yang' memuat versi ‘serta’'editor yang digunakan' untuk
merancang sistem akan dijelaskan padaTabel:5.16:
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|E] Tabel 5.16 Spesifikasi Perangkat Lunak

P Component Description

> Microsoft Office'Professional plus

< Dokumentasi 2016
g2 -
vtw ; Software IDE (Integrated Visual Studio Code
ke < Development Environment)
% oc Bahasa Pemograman Javascript, NodeJS
S| :

Tools Perancangan Draw.io

&

2. ' Spesifikasi Perangkat Lunak

Hardware mempunyai peran penting untuk mendukung proses pemograman
pada komputer. Tabel 5.17 adalah penjelasan perangkat lunak yang digunakan:

(o]

|3

I i Tabel 5.17 Spesifikasi Perangkat Keras

&

& Component Description
|8

iﬁ Laptop 1. Machook Pro.2019

2. Prosesor Intel Core i5 1.4 GHz

< 3. RAM 8 GB DDR3L

=
Q= 3. " Spesifikasi Sistem Operasi (Operating System)
5 ; Sistem ; operasi-: mempunyai -tugas’ .untuk ‘mengeksekusi- serta 'mengontrol
§ < seluruh aktivitas komputer.Tabel 5.18 merupakan penjelasannya:
2 Qo Tabel 5:18 Spesifikasi Sistem Operasi
S>00

€& Component Description
Sistem Operasi MacO0S Catalina

5.9 Implementasi Sistem

Impelementasi kode program atau coding bertujuan untuk memverifikasi
kesesuaiannyayang hasil yang diharapkan.Implementasi kode program yang akan
menjadi ‘contoh yaitu-menambahkan Burung, melihat list batch-breeding record
dan'menambahkan detail log -.

| REPOSITORY.UB.ACID |

5.9.1 Implementasi Kode Program Fungsi Menambahkan Burung

Kode " 5:11 merupakan - fungsi ~addBird.  /Fungsi  ini = bertujuan  untuk
menambahkan data burung baru ke dalam,sistem.
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Fungsi' AddBird

l

addBird = ‘async' (e),=> {
e.preventDefault () ;
const payload = {
name: this.state.name,
deskripsis:, this.state.deskripsi,
jenist thisstate.jenis,
warna:: this.state.warna,
Jenis kelamin: this.state.jenis kelamin,
tanggal: this.state.tanggal,
harga: this.state.harga,
imagel: this.state.imagel,
image2;:: this.state.image?2,
image3: this.state.image3,
1
if(
payload.name &&
payload.deskripsi &&
payload. jenis &&
payload.warna' &&
payload: jenis ikelamin &&
payload.tanggal &&
payload:imagely &&
payload.image2  &&
payload.image3
W d
await api.insertBird(payload) .then ((res) => {
window.alert!( Bird inserted successfully );
this.getDataFromDb () ;
this.setState({
name: "",
desknipsi: ."",
jenis: "",
warna: """,
jenis. kelamin: "",
tanggal: ",
harga: ",
imagel: "",
image2: ",
image3;: "",
IS
b)i
} else window.alert ("Mohon isi form dengan lengkap ) ;
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}i

Kode 5.11 Fungsi addBird

5.9.2 Implementasi Kode Program Fungsi Melakukan Breeding Record

| REPOSITORY.UB.ACID |

Kode 5:12 “‘merupakan fungsi addBreeding. Breeding record digunakan untuk
menampilkan induk burung yangingin-di-budidayakan.

Fungsi addBreeding

addBreeding = async (e) => {
e.preventDefaulty() ;
var ,imageb = ."",
imagej = "";
ifo(this.state.ddbetina &&<this.stateiidjantan) <
imageb =this.imageVal (this.state.betina, this.state.idbetina);
imagej =this.imageVal (this.state.jantan, this:state.idjantan);
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Kode 5.12 Fungsi addBreeding (Lanjutan)

l

Fungsi addBreeding

window.alert (imageb.imagel) ;
const. payload = {
betina: this.state.idbetina,
Jantanh': this.state.idjantan,
imagebetinaimageb.imagel;
imagejantan: imagej.imagel,
i
if
payload.betina &&
payload: jantan &&
payload.imagebetina &&
payload:imagejantan
) A
await api.insertBreeding(payload) .then((res) => {
window.alert ( Breedinginserted 'successfully’);
this.setState ({
idbetina: """,
idjantanz: """,
1)
Py i
api.updatieBirdById (imageb. . id) .then((res) => {});
api.updateBirdById(image]j. id).then((res) => {
this.getDataFrombb () ;
1)
}" else windew.aléert'("'Mohon isi ‘form-dengan lengkap™);
¥i
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Kode 5.12 Fungsi addBreeding

5.9.3 Implementasi Kode Program Fungsi Menambahkan Detail Log

Kode . 5.13 . .merupakan fungsi «addReport. . Fungsi ..ini. bertujuan . untuk
menambahkan detail-Log pada burungyang dibudidayakan.

<
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2
=
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o
=
=
=,

Fungsi' addReport

2
Eg!

addReport = async e => ({
e.preventDefault ();
const.payload .= {
idbatch: this.state.idBatch,
status: this.state.status,
tanggal: (this.state.tanggal,
Jam: this.state.jam,
born:~this'.state.born,
die: this.istate«die,
log: this.state.log,

¥7

window.alert (payload. tanggal):;

| REPOSITORY.UB.ACID |

await ‘api.insertBatchlog (payload) .then(res =>4
window. alert(Report inserted successfully )’

this.getbDataFromDb () ;

1)

Kode 5.13 Fungsi addReport
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5.10 Implementasi Antarmuka

Implementasi..antarmuka. merupakan. hasil .akhir gambaran_dari. rancangan
User Interface (Ul) sistem informasi manajemen ternak burung kenari.

5.10.1 Implementasi Antarmuka halaman SignUp

Implementasi Ul -halaman SignUp. berisi beberapa form input diantaranya
attribut nama lengkap, email address, alamat serta password. Kemudian terdapat
button untuk guest melakukan SignUp. Gambar-5.19 merupakan‘antarmuka“dari
halaman SignUp.

Gambar 5.19 Antarmuka halaman SignUp
5.10.2 Implementasi Antarmuka halaman Login

Implementasi Ul -halaman~ login. memuat attribut yang harus diisi oleh
pengguna vyaitu email address dan_password serta terdapat button untuk
melakukan fogin."Gambar 5.20 merupakan antarmuka dari halaman Login.

Gambar 5.20 Antarmuka halaman Login
5.10.3 Implementasi Antarmuka halaman Home
Implementasi_Ul -halaman home digunakan_untuk: memberikan_informasi

kepada pengguna berupa burung yang masih stock dan yang telah terjual. Selain
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itu terdapat button untuk melihat informasi lebih detail burung. Gambar 5.21
merupakan‘antarmuka dari’halaman Home!

|
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Gambar 5.21 Antarmuka halaman Home

REPOSITORY.UB.AC.D |

5.10.4 Implementasi Antarmuka halaman Detail burung

Implementasi U/ halaman_detail burung menampilkan beberapa foto burung
dan juga informasi mengenai deskirpsi, jenis, umur, warna serta jenis kelamin
burung kenari. Gambar 5.22 merupakan antarmuka dari halaman detail burung.
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Gambar 5.22 Antarmuka Halaman Detail informasi burung

2
Eg!

5.10.5 Implementasi Antarmuka halaman Gallery

Implementasi Ul halaman ~Gallery  terdapat yang digunakan untuk
menambahkan gallery album foto burung serta terdpat sebuah card yang berisi
atribut deskirpsi,-button View untuk melihat koleksi- foto burung’ serta ‘sebuah
audioplayer “untuk “mendengarkan 'suara’‘burung.. Gambar ' 5.23 ‘merupakan
antarmuka dari halaman Gallery.

| REPOSITORY.UB.ACID |
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|

Gallery.digunakan untuk melihat dan menambahkan Gallery mm ' ‘
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Gambar 5:23 Antarmuka Halaman Gallery
5.10.6 Implementasi Antarmuka halaman Finance

Implementasi-Ul halaman-finance untuk’'melihat laporan keuangan,-transaksi
pengeluaran 'dan-pemasukan-dalam kurun:waktu tertentu-serta ‘terdapat/saldo:
Gambar 5.24merupakan-antarmuka dari-halaman Finance.
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Detail Keuangan digunakan untykmelfat| |aporan k/wv(gan dap tfof8@ksi burung kenari,
m
A/

Total saldo :
Rp.5000,00

Plilin Bulan v Piilin Tahur
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Gambar 5.24 Antarmuka Halaman Finance
5.10.7 Implementasi Antarmuka halaman Breeding record

Implementasi Ul halaman breeding digunakan untuk melihat induk burung
yang ingin dibudidayakan. Terdapat informasi mengenai induk burung jantan dan
betina:. Selain ‘itu terdapat ‘'sebuah button untuk melihat detail induk yang ingin
dibudidayakan. Gambar 5.25 merupakan antarmuka dari‘halaman Breeding.

| REPOSITORY.UB.ACID |
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‘Breeding Rec

ling digunakan sebagai catatan pembiakan I

o
N
~
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Gambar 5.25 Antarmuka Halaman Breeding record
5.10.8 Implementasi Antarmuka halaman Batch

Implementasi-Ul halaman Batch digunakan untuk melihat status pembiakan
selama proses budidaya berlangsung..Gambar 5.26 imerupakan-antarmuka -dari
halaman Batch.
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Gambar 5.26 AntarmukaHalaman'Batch
5.10.9 Implementasi Antarmuka halaman Report Log

Implementasi-Ul halaman-report log mempunyai-sebuah button Tambah log
yang digunakan untuk menambahkan-log burung. Adapun button download log
yang digunakan untuk mengunduh log-berupa tabel. Gambar 5.27 merupakan
antarmuka dari halaman Report Log.
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Rop(ﬂq] digunakan untuk monitoring proses pemliharaan burung kenari. all p
Tambahlog | Download Log

BRAWIJAYA
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Gambar 5.27 Antarmuka Halaman Report Log

5.10.10 Implementasi'‘Antarmuka halaman ListBird

)
\'.6-:

Implementasi-Ul halaman ListBird memuat list yang.berisikan daftar informasi
mengenai. koleksi data burung yang ada. Kemudian untuk melakukan _pencarian
suatu data burung terdapat search-bar sehingga pengguna mempermudah dalam
menemukan data sebuah burung. Adapun button Register burung dan Register
Parent yang digunakan untuk menambahkan burung dan induk burung yang ingin
dibudidayakan: Gambar5.28 merupakan-antarmuka dari'halaman ListBird.
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Gambar 5.28 Antarmuka Halaman ListBird
5.10.11 Implementasi-‘Antarmuka halaman DetaillLog

Pada tampilan Ul halaman DetailLog. Halaman ini menampilkan informasi
mengenai log burung kenari selama budidaya berlangsung. Gambar '5.29
merupakan antarmuka dari'halaman Detail Log.

| REPOSITORY.UB.ACID |

Breeding Log 4

Breeding Log digunakan untu ng aktiitas Burung pada suat
5 e X
ba (== \
\/ \\/4

Batch: Batch-1

Gambar 5.29 Antarmuka Halaman DetailLog
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5.10.12 Implementasi Antarmuka halaman RégisterBird

Tampilan Ul halaman, Register burung-button menjelaskan.mengenai cara
untuk : melakukan. register . burung. baru.. ;Button . Register. Burung . akan
mengeluarkan modal-berupa form input untuk mengisi informasi terkait data
burung yang ingin ditambahkan. Gambar 5.30° merupakan antarmuka’ dari
halaman RegisterBird. '

Register Burung

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

4 dd/mm/yyyy

REPOSITORY.UB.AC.1D

Gambar 5,30 Antarmuka Halaman RegisterBird
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BAB 6 PENGUJIAN

IC

Pengujian dilakukan untuk menjelaskan dan mengetahui hasil pengujian yang
diperoleh dari kode program saat proses implementasi. Tujuan pengujian ‘pada
perangkat lunak ‘adalah untuk- memvalidasi bahwa sistem telah ‘sesuai dengan
yang diinginkan.

6.1 Pengujian Unit

BRAWIJAYA
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Pengujian -unit-bertujuan' memverifikasi- ' unit-unit' 'yang- ada’ pada' sistem
informasi manajemen burung Kenari. Selain’itu akan 'digunakan ‘teknik ‘Basis path
testing lyang 'menguji-unit-unit’ terkecil-dari-suatu sistem-yang dikembangkan:
Langkah’ untuk melakukan: pengujian-unit dimulai dari - membuat pseudocode,
penyusunan flow-graph untuk mendapat.jalur-jalur independen sertamenghitung
cyclomatic complexity yang akan dijadikan kasus uji.

i

[a]
F
E: 6.1.1 Pengujian Unit Menambahkan 'Burung
| &
|2
|2 Tabel 6.1 Pseudocode Menambahkan Burung
&
— AddBird
1 Begin
2 name ‘= input . bird-name

description = input.bird, description
birdType = input bird type
birdColour = inputibird colour
birdGender = input bird gender

date = input-date

<
<
=
<
o
o0

2
=
A
o
o
=
=
=,

imagel .= input [imagel
image2 = input image?2
image3 - '=-input image3
-Qﬁ result.=caddNewBird(name; -desc, :birdType;  birdColour, birdGender)
3 if (result == ‘success’) {
4 alert ('Bird inserted successfully!”)
5 } 1else {

alert (*Mohon isi form dengan lengkap’)
}
6 End

| REPOSITORY.UB.ACID |

Pseudocode ditunjukkan pada Tabel ‘6.1 diatas, ‘maka dibentuk flow-graph
pada -Gambar 6.1 dan ‘akan' ditentukan- jalur Jindependen ‘serta dilakukan
perhitungan’cyclomatic complexity.
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Gambar 6.1 Basis-path testing Menambahkan Burung

Jalur independen
Jalur 1 :1-2-3-4-6
Jalur2  :1-2-3-5-6

cyclomatic complexity :

VG =P+1=1+1=2
V(G)=E-N+2=6-6+2=2"
V(G) = Jumlah Region = 2

Berdasarkan ‘hasil-perhitungan diperoleh -beberapa jalur independen. Berikut
adalah kasus uji yang diperoleh dapat dilihat pada Tabel'6.2:

Tabel 6.2 Kasus uji menambahkan burung

AlurJalur Prosedur uji FRaqtss Result Validasi
Result
1-2-3-. | Mengisi semua | Pengguna Pengguna valid
4-6 inputan form berhasil berhasil
i menambahka |  menambah
n.data burung | kan = data
baru burung
baru
1-2-3-. | Mengosongkan salah | Sistem Sistem valid
5-6 satu atribut pada form | menampilkan | menampilk
inputan pesan an-' “pesan
2 “mohon "/ lisi || “mohon-isi
form: dengan-| form
lengkap” dengan
lengkap”
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6.1.2 Pengujian'Unit Menambahkan detail log burung

Tabel 6.3 Pseudocode menambahkan detail log burung

addDetaillog
1 Begin

2 idbatch' = input-id batch
status=cinput bird.status
date = input log date
hour = input log! hour

BRAWIJAYA
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born input born
die = input die
log) =/rinputlog

result-=-addDetailliog (idbatch, “status, ‘date, hour, born; die;,  log)
3 if.(result == ‘'sueccess’) 4
alert (‘Report inserted successfully’)
5 } else |
Alert (‘Mohon-isi form,K dengan lengkap’)
}
6 End

1SN

[ REPOSITORY.UB.AC.ID |

Pseudocode ditunjukkan pada Tabel 6.3 diatas, maka dibentuk flow-graph
pada Gambar 6.2 dan akan’ ditentukan jalur “independen serta dilakukan
perhitungan cyclomatic complexity.
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Jalur independen
Jalur 1 :1-2-3-4-6
Jalur2  :1-2-3-5-6

cyclomatic complexity :

VG =P+1=1+1=2

V(G =E-N+2=6-6+2=2
V(G) = Jumlah Region = 2

| REPOSITORY.UB.ACID |

Gambar 6.2 Basis-path testing Menambah detail log
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&
Berdasarkan hasil-perhitungan diperoleh beberapa'jalur independen. Berikut
< adalah kasus uji' yang diperoleh dapat diilihat pada Tabel 6.4:
E’ Tabel 6.4 Kasus uji menambahkan detail log burung
p4 S Expected
= Jalur Prosedur uji eEniv] Result Validasi
;) Result
o
“>-’ < 1-2-3-. | Mengisi Pengguna Pengguna
= oc 4-6 inputan form berhasil berhasil
o { menambah menambahd
& detail log | etaillog-pada
ol pada’irsuatu-| suatu.batch
batch
1-2-3-. | Mengosongkan salah | Sistem Sistem valid
=) 5-6 satu atribut pada form | menampilkan | menampilka
g 5 inputan pesan n pesan
Ei “moohon "/ isi' | “mohon ! isi
:é form: dengan-| form-dengan
|8 lengkap” lengkap”

6.1.3 Pengujian Unit Menambahkan Induk Burung

Tabel 6.5 Pseudocode menambahkan induk burung

addBreeding

1 Begin

2 betina = input betina data

jantan = input ,jantan data
imageBetina = input/'imageBetina‘data
imagedantan = input.imagedantan. data

<
<
=
<
o
o0

UNIVERSITAS
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i

result '=-addBreedingRecord (betina, ( jantan, imageBetina; “imagedantan)
3 if (result. == ‘success') ({
alert(‘Report inserted-successfully”’)
5 } lelsen |
Alert ('Mohon isi form dengan lengkap’)
}
6 End

s

Pseudocode. pada Tabel 6.5 diatas, maka dibentuk flow-graph pada Gambar
6.3'dan akan ditentukan jalurindependen dan dilakukan perhitungan cyclomatic
complexity.
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Jalur independen

Gambar 6.3 Basis-path testing menambahkan induk burung

Jalur 1 :1-2-3-4-6
Jalur2  :1-2-3-5-6

cyclomatic complexity :

VG =P+1=1+1=2
V(G)=E-N+2=6-6+2=2"
V(G) = Jumlah Region = 2

Berdasarkan ‘hasil-perhitungan diperoleh -beberapa jalur independen. Berikut
adalah kasus uji yang diperoleh dapat diilihat pada Tabel 6.6:

Tabel 6.6 Kasus uji menambahkan induk burung

Expected

Jalur Prosedur uji Result Validasi
Result
1-2-3-. | Mengisi semua | Pengguna Pengguna valid
4-6 inputan form berhasil berhasil
1 menambahin ' | menambahin
duk data | duk data
burung baru burung baru
1-2-3- | .Mengosongkan. salah-| Sistem Sistem valid
5-6 satu atribut pada form | menampilkan |- menampilka
5 inputan pesan n pesan
“mohon ' ‘isi | “mohon~ “isi
form ' ‘dengan'| form-dengan
lengkap” lengkap”

6.2 Pengujian Validasi

Pengujian-wvalidasi:termasuk-black-box testing: Pengujian validasi-berfokus
pada keluaran. sistem: terhadap -harapan-diawal. Validasi harus. dilakukan; agar.

menuju_objectif yang.ingin dicapai.
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=] 6.2.1 Pengujian‘Validasi Kebutuhan fungsional
e Tabel 6.7 Pengujian-Validasi Login
> Kasus Uji Login
= = :
V) == 1.” Pengguna memilih button login
ﬁ are—t
Z’ E Prosedur 2. -Pengguna Mengisi form-data
wJ
% o 3.~ “Pengguna memilih‘button-login
S|
> Sistem-. .mengeluarkan .. pesan., sukses
o Expected Result dan data pengguna dapat disimpan di
database

Sistem, mengeluarkan -.pesan . sukses

Result dan data pengguna dapat disimpan.di
database
Validation Valid

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
{
|
|
|
|

| REPOSITORY.UB.AC.ID |

Tabel 6.8 Pengujian validasi SignUp

< Kasus Uji SignUp
E 1. - Guest memilih-button daftar disini
e 2056 eksHare Rrandian
— .~ Guest melengkapi-form data diri
E ; Prosedur .
2 = untuk mendaftar ke dalam sistem
(58]
= o 3....Guest memilih button daftar
=
= Si luark dial k
istem. mengeluarkan ' dialog' sukses
- E. Resul. . )
e Xpegied Besult dan:data guest disimpan:di database
Sistem mengeluarkan “ dialog sukses
Result o .
dan data guest disimpan-di'database
Ig Validation Valid
| <
| 8 Tabel 6.9 Pengujian validasi melihat list burung
|8
& Kasus Uji Melihat fist burung
1.” Pengguna menuju menu ListBird
Prosedur
2. Sistem/menampilkan: ListBird
Sistem memperlihatkan konten yang
fxpegisHl Bacut pada halaman ListBird.
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Tabel 6.10 Pengujian validasi melihat detail informasi burung

=]
P Tabel 6.9 Pengujian validasi melihat list' burung (Lanjutan)
> Sistem- memperlihatkan-konten yang
< Result
—y pada halaman ListBird.
; Validation Valid
<
oc
(aa)

UNIVERSITAS

Kasus Uji Melihat detail informasi burung

&

1.Pengguna menuju menu ListBird.

2.Pengguna . _memilih _salah satu

(5] Prosedur burung.
(S
I; 3.Pengguna memilih button:lihat pada
'% burung yang dipilih.
;é‘ Expected Result Siste_m memperli_l'1a_tl_<an halaman
L= detail burung sesuai-pilihan-pengguna.
Sistem ' /memperlihatkan "~ "halaman
Result A .
detail burung pilihan pengguna.
Validation Valid

Tabel 6.11 Pengujian validasi mengubah informasi burung

<
<
=
<
o
0

2
=
A
o
o
=
=
=,

Kasus Uji Mengubah informasi burung

1./ ~Pengguna menuju menu listBird

2
i

2. _Pengguna . menentukan._burung
yang ingin dilihat. detailnya

3. =Pengguna!'memilih = button/ | edit

B
E: Rroseu pada burungiyang dipilih
|5
I,% 4. Pengguna . mengisi form untuk
}5 mengubah informasi
= 5. <Pengguna memilih-button-update
Expected Result Sistem mengeluarkan' dialog. sukses
serta update informasi‘berhasil
Sistem mengeluarkan dialog sukses
Result serta update informasi berhasil
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Tabel 6.11.Pengujian validasi mengubah informasi burung(Lanjutan)

=]
Validation Valid
St
< Tabel 6.12 Pengujian validasi menambah induk burung
o
§ ; Kasus Uji Menambah-induk burung burung
§ < 1. Pengguna menuju menu listBird
S0
Sm 2., Pengguna menekan- ;- button
- RegisteriParent
v Prosedur 3./~ Pengguna memilih-parent burung

berupa. dropdown

4. “Pengguna memilih button

|§ tambahkan

im‘

1% Sistem. -.memberikan : -dialog . sukses
Ig, Expected Result serta. data, induk .. tersimpan  _di
k database

Sistem- -memberikan: -dialog.. sukses

Result serta. data, _induk . tersimpan. di
database
Validation Valid

Tabel 6:13 Pengujian validasi-menambah burung

<
<
=
<
o
0

2
=
A
o
o
=
=
=,

Kasus Uji Menambah burung

1. ..Pengguna menuju menu listBird

2
i

2./ ~Pengguna memilih button
Register' Burung

Prosedur 3. . Pengguna melengkapi form untuk
menambahkan burung

| REPOSITORY.UB.ACID |

4)-Pengguna memilih button
tambahkan

Sistem  memberikan  dialog sukses

fpadhed Rasult serta berhasil disimpanpada database
Sistem. _memberikan. . dialog_ sukses
Result JTIVE
serta berhasil disimpan pada database
Validation Valid
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Tabel 6.14 Pengujian validasi melihat list induk burung

bai
Kasus Uji Melihat list.induk burung
< . .
2‘ Prosedur 10°=Pengguna'ménuju ‘menu Breéding
L= Sist lihatkan. fist.  induk
,:; Expected Result istem- ~-memperlihatkan list, indu
4 burung
ufé Result Sistem | /memperlihatkan fist induk
%m burung
Validation Valid

&

Tabel 6.15 Pengujian validasi melihat list report log

iref Kasus Uji Melihat list report.log
|§ 1.Pengguna menuju-menu Daily log
| &|
& Prosedur 2.Sistem-menampilkanfist report log
I yang ada
- Sistem memberikan informasi
= Fxpected Resulk mengenai data induk burung
E Result Sistem memberikan informasi
v = mengenai data induk burungs
5 ; Validation Valid
o
w <
= o Tabel 6.16 Pengujian validasi;menambah, report log
S>00
& Kasus Uji Menambah report log
1. - Pengguna menuju menu Daily log
2. ~Pengguna memilih‘button Tambah
[a] log
kS
£ Prosedur 3... Pengguna melengkapi form untuk
|8 menambahkan log
|8
:é 4.)5Pengguna memilih button
tambahkan
= Sistem memperlihatkan pesan sukses
2 Fxpected Rasul dan/og berhasil ditambahkan
= Result Sistem.memperlihatkan pesan sukses
; dan log berhasil ditambahkan
<
(o
(s8]
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Tabel 6.16 Pengujian validasi menambah report log (Lanjutan)

=]
Validation Valid
St
< Tabel 6.17 Pengujian validasi mengundubh list report log
o
utw ; Kasus Uji Mengunduh-list report log
§ < 1. Pengguna memilih menu Daily Log
> »
sm Prosedur 2., Pengguna memilih button
- download
-‘:;_.
Expected Result Sistem memperlihatkan pop-up untuk

mengunduh-list report log

Result Sistem memperlihatkan pop-up untuk
mengunduh /ist report log

Validation Valid

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
{
|
|
|
|

| REPOSITORY.UB.AC.ID |

Tabel 6.18 Pengujian validasi melihat Jist batch

< Kasus Uji Melihat list batch
E 1. . Pengguna memilih menu Breeding
V) - 4 ¢
é et Prosedur 2. -Pengguna ' ‘memilih- salah'/'satu
% ; induk '_dengan-!'cara = menekan
“>-‘ < button lihat detail
= -
=
S>00 Sistem ‘menunjukkan halaman - list
Expected Result sleish
S
Sistem. . menunjukkan._halaman . list
Result bateh
s Validation Valid
|2
E:
| & e . .
12 Tabel 6.19 Pengujian validasi membuat batch baru
|
8 Kasus Uji Membuat batch baru
. 1. - Pengguna menuju menu Breeding
2. ~Pengguna ' ‘menentukan induk
burung ' 'dengan!' -cara’! ‘memilih
Prosedur

button lihat detail

3. 'Pengguna memilih‘button Tambah
Batch
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Tabel 6.19 Pengujian validasi membuat batch baru (Lanjutan)

bai
4. Pengguna melengkapi batch
;t- 5.=Pengguna memilih button
< tambahkan
o
= Sistem-memberikan-pesan ‘sukses dan
% E fxpegiar Result batch baru disimpan-di-database
>
= oc Sistem memberikan pesan sukses-dan
Sm Result LN .
batch baru disimpan-di‘database
&= Validation Valid

Tabel 6.20 Pengujian validasi mengakhiri batch

(o]
|G
1S Kasus Uji Mengakhiri batch
[ 2]
§§ 1= Pengguna menuju menu Breeding
| G
;§ 2. Pengguna memilih salah satu
= induk ~burung ~dengan  cara
< Prosedur memilih' button lihat detail
E 3. ~Pengguna,: memilih -button. ; lihat
V) = detail pada.salah;satu batch
s P—
g E 4.  ~Pengguna memilih-Akhiri Batch
w
> . ;
=0 Sistem. memperlihatkan pesan sukses
<
S0 IORISHILRESEN dan batch berhasil diakhiri
L Sistem- memperlihatkan -pesan; sukses
Result dan.batch berhasil diakhiri
Validation Valid

Tabel 6.21 Pengujian validasi melihat detail log pada suatu batch

Kasus Uji Melihat detail log pada suatu batch

| REPOSITORY.UB.ACID |

1., Pengguna menuju menuBreeding

2. Pengguna menentukan salah satu
induk ~burung  ‘dengan  cara

Prosedur memilih' lihat detail

3...Pengguna,  memilih .button.  lihat
detail
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Tabel 6.21 Pengujian validasi melihat detail log pada suatu batch (Lanjutan)

=]
Expected Result Sistem -~ memperlihatkan . detail " log
g_ pada suatu batch
< Result Sistem. .memperlihatkan. detail . log
2 — pada suatu,batch
5=
4 Validation Valid
5 <L
==
% m Tabel 6.22/Pengujian validasi menambah detail log pada suatu-batch
L= ” -
o Kasus Uji menambah detaillog pada suatubatch
1.~ ~“Pengguna menuju menu Breeding
;rE’.- 2. . Pengguna menentukan-salah satu
|2 induk | burung .. dengan _ cara
:; memilih,button lihat detail
| O
|3
Ig 3. -Pengguna 'memilih “button lihat
LZ detail pada'salah satu batch
4. P ilih button T h
P Prosedur engguna memilih button Tamba
> Log
<
2 - 5. < Pengguna;melengkapi form untuk
E ; menambahkan - detail :log . pada
& < suatu batch
=
% o0 6./ Pengguna memilih button
Tambahkan
L
Sistem memberikan:-pesan sukses dan
E. Resul
o xpected Result detail log baru disimpan di database
|2
'5 Result Sistem memberikan:-pesan sukses dan
2 detail log baru disimpan di database
| O
@ Validation Valid
=]
Tabel 6.23 Pengujian validasi filter pencarian burung
Kasus Uji Filter pencarian burung

T
<
=
e
oc
0
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& Tabel 6.23 Pengujian validasi filter pencarian burung (Lanjutan)
<L " gt
2 10 = Pengguna memilih-menu listBird
g:’ Prosedur 2. Pengguna . melengkapi  form
7,; pencarian burung dengan filter
B <l yang diinginkan
>
S0
S|
N Sistem memperlihatkan hasil
- Expected Result pencarian |_'yang ' -diinginkan " oleh
pengguna
S Sistem memperlihatkan hasil
1S Result pencarian ' _yang ' “diinginkan' " oleh
| <
E pengguna
ié Validation Valid

Tabel 6.24 Pengujian validasi melihat galeri burung

g Kasus Uji Melihat galeri-burung
o 1./ -Pengguna memilih-menu Gallery
% J
=
= ; Prosedur 2. _Pengguna menentukan-salah satu
=~ P2 foto” gallery burung yang ingin
> o dilihat
S
Sistem memperlihatkan - foto koleksi
= Expected Result
L burung
Sistem- 'memperlihatkan - foto koleksi
Result
burung
Validation Valid

Tabel 6.25 Pengujian validasi menambahkan: koleksi foto pada galeri burung

| REPOSITORY.UB.ACID |

Kasus Uji Menambah foto pada galeri-burung

1., =Pengguna menuju menu:Gallery

2. Pengguna memilih' button Tambah

Prosedur Gallery
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Tabel 6.25 Pengujian validasi menambahkan koleksi foto pada galeri burung
(Lanjutan)

IC

3. Pengguna melengkapi form untuk
menambahkan foto pada Gallery

BRAWIJAYA

v

g 4. -Pengguna memilih button
4 tambahkan

wJ

% Expected Result Sistem- memberikan pesan‘sukses dan
=

foto gallery-disimpan di database

Result Sistem memberikan pesan sukses dan
foto gallery disimpan di database

-‘:;_.

Validation Valid
(o]
|G
| <
:; Tabel 6.26 Pengujian validasi melihat /ist jurnal keuangan
=
| &
,g Nama Kasus Uji Melihat list jurnal keuangan
. Prosedur 1. Pengguna memilih.menu-Finance
< Sistem~ ' memperlihatkan ‘fist- " ‘jurnal
> Expected Result g :
< keuangan
V) —
|,<_ — Result Sistem memperlihatkan “list " jurnal
%) ; keuangan
oc
w < 1 .
> Validation Valid
= -
S>00
> Tabel 6.27 Pengujian validasi membuat transaksi keuangan
<L
Kasus Uji Membuat transaksi-keuangan
1. Pengguna memilih/ menu finance dan
al transaksi yang diinginkan
|g
;;‘5 2.” “Pengguna melengkapi form transaksi
{2 Prosedur A
i% yang diinginkan
|E
}§ 3. _Pengguna memilih button
il Tambahkan
Sistem,memberikan -pesan ‘sukses dan
g Expected Result transaksi disimpan di database
< Result Sistem memberikan -pesan ‘sukses dan
V2= transaksi.disimpan di.database
& pe—
g ; Validation Valid
(T} <
>
S 05
S0
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=] Tabel 6.28 Pengujian validasi melihat list detail transaksi keuangan
P Kasus Uji Membuat ' list < detail Itransaksi
o keuangan
N S, 1.-~Pengguna memilih‘-menu Finance
g it
%) ; Prosedur 2. _Pengguna - memilih _button lihat
g < detail pada salah satu transaksi
= o
=
S0 Sistem ' memperlihatkan fist! detail
Expected Result .
& transaksi
Sistem- ' memperlihatkan' “/ist*  detail
Result .
transaksi
= Validation Valid
F
:g Tabel 6.29 Pengujian validasi Filter laporan keuangan
| ©
|3
|2 [\ Membuat ' list = detail = transaksi
| & Kasus Uji
L= keuangan
< 1. ~“Pengguna memilih' ‘waktu ' untuk
S 4 memilih' ' waktu~ 'pada’-dropdown
<L fRpsevK untuk ‘melakukan-filter “laporan
< § keuangan'yang ingin dicari
A
2. ; 1 - ]
u>_, < Expected Result Slstem. memberikan __hasil filter
= o pencarian oleh pengguna
=y Sistem- .. memberikan - . hasil. . . filter
Result .
T pencarian oleh-pengguna
Validation Valid

Tabel6.30 Pengujian validasi-melihat detail transaksi keuangan

2]
E:
E: . Membuat . . list _detail . transaksi
F Kasus Uji
|9 keuangan
lg 1. Pengguna memilih-menu Finance
e
2./ “Pengguna memilih “button" lihat
detail pada ‘'salah~satu transaksi
Prosedur

pada list detail transaksi

3. Pengguna memilih button Detail
pada list detail transaksi
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l

Tabel 6.30 Pengujian validasi melihat detail transaksi keuangan (Lanjutan)

g_ Exbocted Result Sistem- memperlihatkan pop-up untuk
o S’ P mengunduh [ist report log
< are—t . . r
ut» g Result ?,j:m n;er:?erllhatka;\ pop-up. untuk
5 < gundun Jist.report log
e Validation Valid
=
S0

6.2.2 Pengujian Validasi' Kebutuhan Non-fungsional

&

Tabel 6.31 Pengujian validasi kompatibilitas Google Chrome

Kasus Uji Web browser-google chrome

1S Pengguna -membuka “web ' ‘browser
| <

|a Google " Chrome: untuk —~membuka
B Prosedur . . . )

& sistem- informasi- manajemen; ternak
'§ burung kenari

e Expected Result Sistem ' akan' 'tetap ' 'dapat ' berjalan

dengan; normal dan: ;semua data

<L burung dapat-muncul

S

I Result Sistem ' akan ''tetap ''dapat’ berjalan
g: dengan’ normal< dan:: ‘semua . data
é ; burung dapat-muncul
< < Validation Valid
= -
S>00

-‘_':,:._

& Chrome File Edit View History Bookmarks People Tab Window Help @ 7T snE) Mon1239 Q @ =

2]
P Farm Mandgéhaent
| g Farm management digunakan untukelifat dan menambahkan data burung kenari.
F ‘
| 1 e e
|0
I
=] 5 0 5
: / 1]
< e —.
L =
A
=
&
L <
=y
=
> 79




REPOSITORY.UB.ACID ‘

Gambar 6.4 Hasil pengujian validasi menggunakan web browser Google
Chrome

l

Tabel 6.32 Pengujian validasi kompatibilitas Safari

Kasus Uji Web browser Safari

Pengguna “‘membuka “web  ‘browser
Safari’! \untuk v “membuka’ - 'sistem
informasi’ manajemen ‘ternak ‘burung
kenari

Prosedur

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

&

Sistem ' 'akan' tetap dapat ‘berjalan
Expected Result dengan’ /'normal® dan-‘semua " data
burung dapat muncul

Sistem-' akan 'tetap ‘dapat ‘berjalan
Result dengan’' 'normal~ dan-''semua’’ data
burung dapat muncul

REPOSITORY.UB.AC.ID |

Validation Valid

& safari File Edt View History Bookmarks Window Help @ 7 %@ Mon1249 Q Q =

Z
o . Farm Mandgékaent
: ; Farm management digunakan untulgiilifat dan menambahkan data burung kenari
& "
wl < Ve ) °
> .
= -
S0 3 0 5
<
/ - o - ]
rrrrr e ETERID
2]
| Q - - .
; = Gambar 6.5 Hasil pengujian validasi menggunakan web browser Safari
E
I
g Tabel 6.33 Pengujian validasi kompatibilitas Mozilla Firefox
i
Kasus Uji Web browser Mozilla Firefox
= Pengguna membuka ~“web browser
b Prosedur Mozilla Firefox untuk membuka sistem
o~ S informasi manajementernak burung
é — kenari
&
w <
>
S 05
>0 80
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l
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=
<L
e
0
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Tabel 6.33 Pengujian validasi kompatibilitas' Mozilla Firefox (Lanjutan)

Sistem “akan tetap .dapat berjalan
Expected Result dengan ‘normal dan semua data
burung dapat muncul

Sistem. _akan  tetap :.dapat berjalan
Result dengan "normal dan semua data
burung dapat muncul

Validation Valid

Farm MoRggement ®
Farm management digunakan Utk A ... menambahian data burung kenari.
E— .
{ ) "
3 1 4
‘‘‘‘‘‘ o e ame
/ = 0

Gambar 6.6 Hasil pengujian validasi menggunakan web browser Mozilla Firefox

Tabel 6.34 Pengujian validasi kompatibilitas Opera

Kasus Uji Web browser Opera

Pengguna “membuka web browser
Opera " “untuk = “membuka = sistem
informasi manajemen“ternak burung
kenari

Prosedur

Sistem  “akan. tetap dapat berjalan
Expected Result dengan ‘normal  dan" semua ' data
burung dapat muncul

Sistem akan tetap . dapat berjalan

Result dengan ‘normal dan  semua data
burung dapat muncul
Valid
Validation
81




| REPOSITORY.UB.AC.ID |

X + Q _ g x
i &  burung-nehru.herokuapp.com/FarmManagemer PEE >0 =
@
<
>= "
1 - Farm MaRggément ®
) H ® Farm mcmr:qszmemr\gu‘m’rm“mukmelihc’ﬁ'dzr\;ennmb(}h)«u‘ data burung kenari.
i > /
, (
% g o W. & . n \
C]
a < 3 1 4
- )
S
=,
A ZEdit mn
..

Gambar 6.7 Hasil pengujian validasi menggunakan web browser Opera

Tabel 6.35 Pengujian validasi kompatibilitas Thor

Kasus Uji Web browser Thor

| REPOSITORY.UB.AC.D |

Pengguna “membuka “web ' ‘browser
Prosedur Thor untuk membuka'sistem informasi
manajemen ternak burung kenari

Sistem-' Jakan tetap ‘dapat ‘berjalan

Ly S—
ot S Expected Result dengan’ 'normal“ dan-''semua ' data
é ; burung dapat muncul
(58] { i
> é Result Sistem ' akan '‘tetap ‘dapat ‘berjalan
% o dengan' /normal* 'dan~ semua’’ data
burung dapat muncul
Validation Valid
B Kenari App x

r— <« @ @@ heps/burung-nehruherokuapp.com/Farmanageme: o % O & =

|a

| J

| <

| &

|2

| &

|1 O

§ Farm Mari@g@ment ®

| & Farm management digunakan urMGURIRBIFGE dan menambahkan data burung kenar

=] gy | o < "

3 1 4
e “ (e

Gambar 6.8 Hasil pengujian validasi menggunakan web-browser Thor
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| = 6.3 Pengujian Compatibility
engujian._Compatibility.: dilakukan -untuk : melinat, apakah sistem. mampu
P jian..C ibility - dilakuk k lih kah si
;t_ berjalan_diberbagai browser yang berbeda-beda. Tabel 6.36..merupakan. hasil
= pengujian compatibility.
g E Tabel 6.36 Pengujian Compatibility
7)) :
£e " Web Browser Lulus Tidak Lulus
>
S0 Safari \j
S|
Google.Chrome v
.‘E,_.
Mozilla firefox v
Opera v
Thor \')

6.4 Pengujian Usability

Pengujian-usability. dilakukan-menguji-seberapa mudah-: sistem. dioperasikan:
Langkah. pengujianya-dimulai-dari memberikan pengguna. pernyataan. kuesioner
yang berisi tentang usability mengenai-sistem yang dikembangkan. Pengujian SUS
(System Usability Scale) mempunyai 10 pernyataan-dan digunakan pada penelitian
ini."/Adapun akan disediakan sebuah jawabanyang telah ditentukan. SUS memiliki
skor minimal yaitu 0 dan‘'skor maksimal 100. Kuesioner SUS memilki 10 pernyataan
yang -merepresentasikan ‘pengalaman “pengguna’ aplikasi.' Pengujian-usabiljty
dimulai’dengan ' memberikansebuah-task-scenario 'yang ‘harus-dilakukan oleh
pengguna yang ada-pada Tabel 6:37. Kemudian pengguna mengisi kuesioner yang
telah dibuat pada Tabel 6.38.

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
{
|
|
|
|

| REPOSITORY.UB.AC.ID |
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Tabel 6.37 Task-Scenario pengujian Usability

2
i

No. | Task-Scenario

1 Melakukan Register

1. -Membuka: Aplikasi di browser dengan alamat url yang sudahdi
tentukan

2. . _Memilih tombol Daftar disini

3. Melengkapi form register

4, Memilih tombol Register

2 Melakukan Login

| REPOSITORY.UB.ACID |

1. Melengkapi atribut yang disediakan

2, Memilih tombol Login
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Tabel 6.37 Task-Scenario pengujian Usability (Lanjutan)

IC

No. ., | Task-Scenario

3 Menambahkan Data burung baru

1., -Membuka menu halaman List Bird

2. ~Memilih tombol Register

3. -Mengisi form untuk:-menambahkan data burung baru
4, -Memilih tombol Tambahkan

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

4 Menambahkan/induk:burung baru
1. “Membuka menu halaman-List Bird

&

2./ cMemilih tombol Register Parent
3. “Memilih induk parent berupa dropdown
4./ “Memilih tombol Tambahkan

5 Mengubahinformasi Data Burung

1.7 “Membuka menu halaman List Bird

2. “Memilih salah satu burung dengan ' menekan tombol Edit
3.""Mengubah'informasi data burung

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
{
|
|
|
|

| REPOSITORY.UB.AC.ID |

4." “Menekan-tombol-Update.

6 Melihat informasi detail data burung
1." “Membuka menu halaman List Bird
2. "Memilih tombol Lihat pada salahsatu burung

7 Menambahkan Album galeri koleksi foto burung Kenari
1. Membuka menu halaman Gallery

2. Memilih tombol Tambah Gallery

3. Mengisi form Tambah Gallery

4, Memilih tombol Tambahkan
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8 Menambahkan transaksi baru

1. Membuka menu halaman-Finance
2. Memilih transaksi

3. . Melengkapi form transaksi

4. Memilih tombol tambahkan

9 Melihat.induk-burung
1. . .Membuka menu halaman Breeding

| REPOSITORY.UB.ACID |

2. ..Memilih induk burung yang akan dibudidayakan

10 Menambahkan batch budidaya burung Kenari

1., . -Membuka menu halaman Breeding

2. .-Memilih induk Kenari dengan-cara menekan tombol lihat detail
pada-salah satu burung

3., -Memilih Add New:Batch

Tabel 6.37 Task-Scenario pengujian Usability (Lanjutan)
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No. Task-Scenario

IC

4.  Mengisi form Add New Batch
5.. Menekan tombol Tambahkan

11, | Menambah detail Log pada suatu Batch Log
1... Memilih.salah satu batch dengan menekan tombol lihat detail
Menekan Tambah.Log
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2
3. .. Mengisi form-Tambah Log
4. .. Menekan tombol Tambahkan

-L\-;'.

Tabel 6.38 Pernyataan Kuesioner SUS

[l Sangat | ..
'3 tidak Tlda.k Netral | Setuju Sang:a\t
E No Pernyataan setuju setuju setuju
E
§§ 1 2 3 4 5
i 1./ |.Saya“merasa sistem/lini
akanssering digunakan.
g 2." |-Saya merasabahwa
< sistem ini‘terlalu
g —— kompleks saat
z ; operasikan.
L‘>" § 3 Saya'merasabahwa
% o0 sistem inimudah
digunakan:
N 4 |-Saya merasa bahwa
memerlukan-orang lain
untuk mengoperasikan.
o] 5 Saya merasa bahwa
;5 fungsional'sistem‘ini
F berjalan dengan baik.
| O
18 6 | Saya menemukan
& inkonsistensi pada
sistem ini.
< 7 Saya membayangkan
> sistem ini mudah untuk
A s digunakan-oleh-orang
é § lain.
%)
o
&<
>
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& Tabel 6.38 Pernyataan Kuesioner SUS (Lanjutan)
Sangat | _.
Tidak
tidak s:?cz'u Netral Setuju ::,ng.it
No Pernyataan setuju ] )
1 2 3 4 5

8 Saya‘berfikir-bahwa
sistem ini
membingungkan.
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9 Saya‘merasa-bahwa
aplikasiini-nyaman
untuk dioperasikan.

&

Sayarberfikir
10/ | membutuhkan-waktu
untuk belajar sistem ini

Tabel 6.39 merupakan penjelasan mengenai kategori dan skor pada pengujian
SUS. Aturan-penilaian-yang'digunakan untuk menilai hasil ‘kuesioner SUS tersebut
adalah'dengan cara-mengkonversi skor. Mengurangi skor pada pernyataan nomor

r
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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g ganjil. dengan 1 dan:untuk pernyataan nomor-genap dengan cara 5 dikurangi skor
< pada | pernyataan: tersebut. :Kemudian-untuk r-mendapatkan: nilai -SUS 1secara
o keseluruhan. -adalah rdengan.-. menjumlahkan isemua| skor. -hasil - konversi -dan
E ; dikalikan dengan 2,5.
o
u>-‘ <L Tabel 6.39 Kategori. Skor SUS
= - :
S, Skor Kategori
Y >85 Sangat Baik
73-85 Baik
52-72 Cukup
| 39-51 Buruk
|
<39 Sangat Buruk

Kemudian-pada.Tabel.6.40 terdapat 5.responden dan, 10-pernyataan-kuesioner
merupakan_tabel-hasil konversi. skor SUS yang didapat.pada.pengujian.usability
pada sistem informasi-manajemen ternak burung kenari ini.

| REPOSITORY.UB.ACID |
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=] Tabel 6.40 Konversi Skor Pengujian Usability - menggunakan SUS
P No Nama Responden
2‘ Poriamiaas Diki Deri Insan Teguh Mat
o 1 5 4 5 5 5
=
4. ; 2 2 3 3 3 2
5 <L
= o 3 5 5 5 5 5
S
- 4 3 3 3 3 3
5 5 4 5 5 4 5
6 3 3 3 2 3
= 7 5 4 4 4 5
12
E: 8 3 3 2 3 2
|5
:g 9 4 5 5 5 4
| G
;g 10 3 3 1 3 3
= Total |29 28 32 29 31
Dikali 2,5 72,5 70 80 72,5 77,5
Rata 74,5

6.5 Analisis Hasil Pengujian

Kesimpulan' ““Analisis' * ‘pengujian “berdasarkan “~prosedur “akan “‘meliputi
pengujian validasi, compatibility serta usability.

<
<
=
<
o
0

2
=
A
o
o
=
=
=,

6.5.1 Analisis Hasil Pengujian Validasi

2
i

Pada'Tabel 6.7 sampai Tabel 6.30 menunjukkan hasil pengujian validasi yang
dilakukan'terhadap kasus'uji'berdasarkan kebutuhan yang: telah didefinisikan
sebelumnya: Dari: 24 kasus  uji.yang dilakukan semua; memiliki -hasil yang valid
karena semuafitur-dapat berjalan tanpakesalahan.

| REPOSITORY.UB.ACID |

6.5.2 Analisis Hasil Pengujian Compatibility

Tabel 6.36. menunjukkan hasil pengujian.compatibility-pada .5 web browser
tidak mengalami error. Pengujian. ini dilakukan;dengan menjalankan sistem pada
web browser yang berbeda-beda. Hal ini dilakukan untuk mengetahui sistem dapat
berjalan dengan baik dan semua fungsional bekerja. dengan normal tanpa
kesalahan. ‘5 kasus uji yang dilakukan semua bernilai-lulus atau dengan kata lain
bernilai valid.
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6.5.3 Analisis 'Hasil Pengujian Usability

l

Tabel 6.40 merupakan hasil -pengujian-usability menggunakan metode -SUS
yang imana. mempunyai. 10 pernyataan.yang merepresentasikan jpengalaman
pengguna sistem dan-terdapat sebuah jawaban yang telah ditentukan. Pengujian
usability dimulai dengan memberikan sebuah task-scenario yang harus dilakukan
oleh pengguna kemudian memberikan kuesioner-usability kepada 5 orang dan
memperoleh'nilai‘ rata-rata 74,5 'Dalam-Tabel 6.39 Kategori Skor SUS yaitu 74,5
merupakan skoryang tergolong “Baik”: :
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BAB 7 PENUTUP

IC

Kesimpulan mengenai penelitian ini lunak dan saran pengembangan sistem
untuk penelitian selanjutnya akan dibahas pada bab ini.
7.1 Kesimpulan

Kesimpulan pengembangan-sistem informasi manajemen ternak burung kenari
berbasis web adalah:

BRAWIJAYA
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1. = Cara mempermudah proses manajemen ternak burung kenari adalah dengan
mengembangkan sebuah sistem informasi menggunakan teknologi web'yang
memiliki' fitur utama yaitu melakukan perekaman data burung sehingga
informasi data burung menjadi akurat serta dapat membantu peternak dalam
proses budidaya kenari. Selain itu terdapat fitur-untuk-mengelola keuangan
secara jelas. Sistem-ini'dikembangkan menggunakan 'model pengembangan
waterfall yang -memiliki tahapan pengembangan yang sistematis serta sesuai
dengan- kebutuhan -pada pengembangan ‘perangkat lunak -yang -dibangun:
Berdasarkan -, hasil .. penelitian pada.. pengembangan...sistem: .informasi
manajemen. ternak burung kenari-berbasis web dilakukan dengan-wawancara
dengan peternak. burung kenari_dan menghasilkan sebuah 24 kebutuhan
fungsionalitas dan 2 kebutuhan non-fungsional serta terdapat 2 aktor yaitu
guest danpengguna. Perancangan sistem‘ini meliputi perancangan arsitektur,
perancangan- sequence, - class diagram, ‘perancangan- antarmuka’ serta
perancangan ' -komponen:'/ terhadap'3-/'’komponen’ < Utama. “Sistem < ini
dikembangkan-menggunakan framework-React/S dan database MongoDB.

2. /Pada Hasil- pengujian usability dilakukan kepada 5 responden-dan-didapatkan
hasil .yang dapat: dikategorikan “Baik” ~dengan nilai-rata-rata:74.5.Untuk
pengujian.compatibility. memiliki-nilai hasil yang valid karena sistem dapat
berjalan pada 5 web browser tanpa mengalami kesalahan atau error.

&
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7.2 Saran

Penelitian-ini -memiliki.saran-untuk pengembangan, yang-identikagar, dapat

dilakukan perbaiki pada penelitian selanjutnya:

1. “Jenis burung yang lain perlu di-tambahkan, sehingga mampu. mengelola
ternak dalam skala yang besar.

2. * Dapat ditambahkan fitur notifikasi atau sms gateway untuk memberitahukan
kepada peternak mengenai kondisi ternaknya.

3. - Dapat dikembangkan -lebih lanjut menjadi aplikasi mobile yang cross
platform.

| REPOSITORY.UB.ACID |
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LAMPIRAN B TRANSKRIP WAWANCARA

IC

Berikut adalah hasil wawancara yang telah dilakukan kepada pembudidaya
kenari yaitu adalah sebagai berikut:

Narasumber “:'Mas Diki

Jabatan : Pemilik Friendy Smile Farm

BRAWIJAYA

UNIVERSITAS

No Wawancara

1/ |-Bagaimana perkembanganburung kenari'saat ini?

&

Jawaban: perkembangan kenari-saat:ini sangat bagus :mas, harga jual bisa
2kali- lipat-jika: memang kenari tersebut kondisinya dari. indukan yang
benar-benar normal,

2 | Apa perlu keahlian khusus dalam ternak burung kenari?

Jawaban:

Menurut saya, Tidak ada ilmu pastinya mas dalam beternak kenari. Intinya
sering ‘bertanya kepada sesama peternak kenari agar sama-sama bisa
belajar.

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
{
|
|
|
|
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3 | Apa sajayang harus diperhatikan dalam budidaya kenari?

Jawaban:

Dalam _budidaya. atau.ternak ‘kenari, yang. harus diperhatikan adalah
memilih kriteria induk yang benar-benar bagus mas untuk menghasilkan
kenari yang berkualitas’ dan mempunyai harga jual yang tinggi. lalu
penjemuran dan pemberian makan yang rutin.
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4 ' |‘Bagaimana prosesbudidaya kenari yang telah dilakukan-selama‘ini?

2
i

Jawaban:

Yang pertama tentu sajadapat-mengidentifikasi jenis’ kelamin: kenari
indukanyang dapat dilihat dari bentuk tubuh dan frekuensi kicauan, Proses
breeding .ataupembiakan sangat. penting. karena. akan.menentukan
kualitas_keuturunan yang dihasilkan_selanjutnya memilih indukan yang
usianya tepat yaitu untuk jantan 9-10 bulanan sedangkan untuk betina 7-
8 bulan. Setelah ‘itu untuk proses penjodohan dilakukan dengan cara
mendekatkan ‘kenari'‘jantan dan betina ' hingga ‘kenarijantan ‘sering
berkicau' kemudian 'menempatkan kenari jantan dan’ betina dalam 'satu
sangkar:: | Setelah ~“melakukan proses: perkawinan -maka “betina ' akan
membentuk tempat untuk bertelur. Setelah bertelur maka kenari jantan
akan ~dipisahkan- -dengan -betina.dan - kenari | betina -masuk -pada fase
pengeraman. sampai telur, menetas dalam kurun;waktu 12-14 hari.

| REPOSITORY.UB.ACID |

Apa kendala yang dihadapi saat-budidaya kenari?
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Jawaban:

Kendala yang sering terjadi kadang'saya lupa 'mas sama kenari karena
begitu 'banyaknya kenari disini. Sulit_untuk memanajemen ternak kenari
kadang sering tertukar:antara Kenari-satu 'dengan«yang lainnya:karena
memang tidak ada cara.untuk mendata-setiap kenari dan juga kadang saya
juga perlu:mengecek kembali jenis kelamin.dan perlu. mencatat usia pada
setiap. kenari yang ada, kadang-saya harus mencatat ulang jumlah. stock
kenari jika terdpat kenari yang mati dan terjual.

6 © | Bagaimana dampak yang ditimbulkan terkait kendala yang ada ?

IC
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Jawaban:

Tentu saja ‘banyak mas, misalnya“terkait kenari yang sakit'dan mati.Saya
tidak-bisa' menemukan-sebabnya-karena.memang tidak ‘ada pencatatan
aktivitas: burung- secara berkala;: Lalu. transaksi, keuangan: yang masih
menggunakan buku kadang membutuhkan waktu-untuk-mencari-transaksi
pada_ kurun waktu tertentu, kadang terjadi kesalahan . penulisan yang
mengakibatkan kerugian.

7 - | Apakah sudah ada teknologi / aplikasi yang dapat mempermudah anda
dalam manajemen ternak burung kenari?

&

[
|
|
|
|
|
|
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|
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|
{
|
|
|
|
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Jawaban:

Setau saya belum-ada mas; saya pribadi cuma gabung dengan grup-grup
peternak kenari'yang adardi facebook; untuk diskusi/dan:menanyakan hal-
hal seputar-burung kenari.

8 .. | Bagaimana pendapat anda jika dilakukan pengembangan aplikasi untuk
manajemen ternak burung kenari?

UNIVERSITAS
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Jawaban:
Menurut saya, aplikasi itu akan dapat membantu saya kedepannya.
Apa‘harapan-anda mengenai aplikasi‘manajemen ternak burung ini?

-
i
©

Jawaban:

Semoga-; dapat-membantu saya untuk:melakukanmanajemen; ternak
burung -kenari dan-mengelola laporan-keuangan dan mampu-mencari data
burung kenari dengan mudah.
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LAMPIRAN D HASIL KUESIONER USABILITY TESTING

< Bagian 2 Kuesioner Pengujian
V) - )7 ¢ Tanda Tangan
< — Nama N
7S |
2 Umutr Sher -
w < l 2 / (/AN
> Alamat Nfermnn 22 [ KW OF 1)/
2 m ! nl ' |
S0 Pekerfaan FXMbu dldagn kenar
.@ Sangat Tidak Netral Setuju Sangat
tidak Setuju
Pertanyaan
setuju
1 2 3 a
(o. 1 Saya merasa sistem inl akan sering ' | /
| o digunakan ¥
| < + !
I ‘g‘ 2 | Saya merasa bahwa sistem ini
| =2
| g | terlalu kompleks saat operasikan
| e it
| G 3 | Saya merasa bahwa sistem ini
o
| ' mudah digunakan
w IR Seniirim b s ! ] e |
l e 4 | Saya merasa bahwa memerlukan
’ \
orang lain untuk mengoperasikan. | v
< S | Says merasa bahwa fungsional |
\
>- | sistem ini berjalan dengan baik { | V
: — + 1——‘ — ——
< & Saya menemukan inkonsistensi .
\
m q /
; A v
g P— 'L : pada sistem in = _%___7~__‘_,_ e 1
A g | 7 Saya membayangkan sistem ini ; ,
cc mudah untuk digunakan oleh l ks
L < »
> m orang lain T !
— 7/
= o0 8 | Saya berfikir bahwa sistem ini /
i
= membingungkan. \/ |
/ :
i 9 Saya merasa bahwa aplikasi ini \/ /
nyaman untuk dioperasikan. ‘
10 | Saya berfikir membutuhkan waktu \/ i
|
untuk belajar sistem ini. |
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