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ABSTRAK

PENERAPAN ALGORITMA GENERALIZED SEQUENTIAL
PATTERN UNTUK TRANSAKSI PENJUALAN DI MINI
MARKET

Mini market memiliki data yang besar yang bisa digunakan untuk
mencari tahu tentang kebiasaan pelanggan dalam membeli suatu
barang, dengan mengetahui kebiasaan pelanggan maka dapat
digunakan untuk mengetahui pola hubungan antar produk yang dibeli
oleh pelanggan. Proses pencarian pola semacam ini biasa disebut
dengan association rules. Pola yang dihasilkan dari association rules
dapat digunakan sebagai rekomendasi untuk mengatur layout,
membuat promosi, atau meramalkan pembelian.

Untuk menentukan pola association rules dapat digunakan algoritma
generalized sequential pattern (GSP), algoritma generalized
sequential patterns tidak hanya memproses dan menemukan pola
non sekuensial tapi juga dapat memproses dan menemukan pola
sekuensial yang ada pada data. GSP merupakan salah satu metode
dari sequential pattern mining.

Dari hasil uji coba menggunakan algoritma generalized sequential
pattern, hasil terbaik yang didapat dengan menggunakan 400 data
transaksi yang dikelompokkan berdasar 4 outlet diperoleh nilai /ift
terbesar adalah 1.5.

Kata Kunci : association rules, sequential pattern mining,
generalized sequential pattern.
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ABSTRACT

APPLICATION OF GENERALIZED SEQUENTIAL
PATTERN ALGORHYTM FOR SELLING TRANSACTION IN
MINI MARKET

Mini market has a big amount of data which can be used to know
what customers usually buy, by knowing this may lead us to know
the pattern of goods relationship bought by the customers. This
process called association rules. Pattern result can be used to design
the layout, promoting, or sales forecast.

To determine association rules pattern we may use the generalized
sequential pattern (GSP) algorithm, it not only processes and finds
the non-sequential pattern but also sequential pattern from the data.
GSP is one of the sequential pattern mining method.

The result of using algorithm generalized sequential pattern trial, the
best result is using 400 transactions data which is grouped based on 4

outlets. The best lift score is 1.5.

Keyword : association rules, sequential pattern mining,
generalized sequential pattern.
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