RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BERBAGI
SEBAGAI MEDIA INFORMASI PENYALURAN BANTUAN
PADA MODUL PENGAJUAN BANTUAN

SKRIPSI

Diajukan untuk Memenuhi Persyaratan

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer

Disusun oleh :

HENY HERAWATI
NIM. 105090604111001

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS BRAWIJAYA
PROGRAM TEKNOLOGI INFORMASI DAN ILMU KOMPUTER
MALANG
2014



LEMBAR PERSETUJUAN

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BERBAGI SEBAGAI
MEDIA INFORMASI PENYALURAN BANTUAN PADA MODUL
PENGAJUAN BANTUAN

SKRIPSI

LABORATORIUM SISTEM INFORMASI

Untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Sarjana Komputer

i i
TExnOLOG Tce®
Ly komP

Disusun Oleh :
HENY HERAWATI
NIM. 105090604111001

Skripsi ini telah disetujui oleh dosen pembimbing
pada tanggal 27 Agustus 2014

Dosen Pembimbing I, Dosen Pembimbing I1,

Himawat Aryadita, ST., M.Sc. Satrio Agung W, S.Kom., M.Kom.
NIP. 198010182008011003 NIP. 198605212012121001




LEMBAR PENGESAHAN
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BERBAGI SEBAGAI

MEDIA INFORMASI PENYALURAN BANTUAN PADA MODUL
PENGAJUAN BANTUAN

SKRIPSI

LABORATORIUM SISTEM INFORMASI
Untuk memenuhi sebagian persyaratan untuk mencapai gelar Sarjana Komputer

Disusun oleh:

Heny Herawati
NIM. 105090604111001

Setelah dipertahankan di depan Majelis Penguji
pada tanggal 06 Oktober 2014
dan dinyatakan memenuhi syarat untuk memperoleh
gelar Sarjana dalam bidang llmu Komputer

Penguji I, Penguji I,

Diah Priharsari, ST., MT Denny Sagita R, S.Kom., M.Kom
NIK. 85112406110250

Penguji 111,

Fajar Pradana, S.ST., M.Enqg
NIK. 87112116110371

Mengetahui,
Ketua Program Studi Informatika / Ilmu Komputer

Drs. Marji, M. T.
NIP. 196708011992031001




LEMBAR PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Heny Herawati

NIM : 105090604111001

Program Studi : llmu Komputer

Jurusan > llmu Komputer

Fakultas : Program Teknologi Informasi dan limu Komputer
Penulis skripsi berjudul : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI

BERBAGI SEBAGAI MEDIA INFORMASI PENYALURAN BANTUAN PADA

MODUL PENGAJUAN BANTUAN

Dengan ini menyatakan bahwa:

1. Isi dari skripsi yang saya buat adalah benar-benar karya sendiri dan tidak
menjiplak karya orang lain, selain nama-nama yang termaktub di isi dan tertulis
di daftar pustaka dalam skripsi ini.

2. Apabila di kemudian hari ternyata skripsi yang saya tulis terbukti hasil jiplakan,
maka saya bersedia menanggung segala risiko yang akan saya terima.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan segala kesadaran dan penuh tanggung

jawab dan digunakan sebagaimana mestinya.

Malang, 27 Agustus 2014
Yang menyatakan,

Heny Herawati
NIM. 105090604111001



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, atas segala rahmat dan

karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “Rancang Bangun

Sistem Informasi Berbagi Sebagai Media Informasi Penyaluran Bantuan Pada

Modul Pengajuan Bantuan”.

Skripsi ini disusun dan diajukan sebagai syarat untuk memperoleh gelar

sarjana pada program studi Teknik Informatika/llmu Komputer PTIIK Universitas

Brawijaya.

Penulis menyadari keterbatasan pengetahuan yang penulis miliki, karena itu

tanpa keterlibatan dan sumbangsih dari berbagai pihak, sulit bagi penulis untuk

menyelesaikan skripsi ini. Maka dari itu dengan segenap kerendahan hati patutlah

penulis ucapkan terima kasih kepada :

1.

Bapak Himawat Aryadita, ST., M.Sc., selaku pembimbing | dan Bapak
Satrio Agung W, S.Kom, M.Kom., sebagai pembimbing Il. Terima kasih
atas semua waktu dan bimbingan dan nasehat yang telah diberikan dalam
proses penyelesain skripsi ini.

Drs. Marji, MT., selaku Ketua Program Studi Teknik Informatika, Program
Teknologi Informasi dan IImu Komputer.

Ayah saya Heru Prayitno, S.H. tercinta yang telah banyak berkorban untuk
putri-putrinya dan memberikan tauladan agar tetap semangat untuk
menjalani hidup serta tetap berpegang teguh pada ajaran-ajaran agama
Islam.

Ibu saya Muhartini Edy Ningsih yang selalu memberikan doa restu, kasih
sayang, serta motivasi baik moral maupun materi.

Segenap bapak dan ibu dosen yang telah mendidik dan mengamalkan
ilmunya kepada penulis.

Segenap staf dan karyawan PTIIK Universitas Brawijaya yang telah
membantu kelancaran pengerjaan skripsi.

Sahabat-sahabat yang telah membantu dalam kelancaran skripsi ini: Jesicha
Dwi Ayu Mayasari, Alfa Ridhoana, Eva F. Bisono, Anggre, Amelia
Handana Putri, Dwy Saputro Nugroho, Yannuar Permana, Rezza Harry



Dwy S, M. Candra Cahyo Utomo, Sry Ayna N, Ayu Puspo Sari, dan
Ilkomers angkatan 2010 serta seluruh warga program studi llmu Komputer
Universitas Brawijaya yang telah selalu bersama dalam perjalanan mencari
iImu.

8. Semua pihak lain yang telah membantu terselesaikannnya skripsi ini yang

tidak bisa penulis sebutkan satu-persatu.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna, oleh karena
itu kritik dan saran yang sifatnya membangun sangat diperlukan untuk
memperbaiki mutu penulisan selanjutnya dan juga kebaikan penulis secara pribadi.

Akhir kata, penulis berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi

semua pihak yang memerlukan.

Malang, 27 Agustus 2014

Penulis

Vi



ABSTRAK

Heny Herawati. 2014. Rancang Bangun Sistem Informasi Berbagi Sebagai
Media Informasi Penyaluran Bantuan Pada Modul Pengajuan Bantuan.
Pembimbing : Himawat Aryadita, ST., M.Sc., dan Satrio Agung W, S.Kom,
M.Kom.

Tingkat kemiskinan yang dialami masyarakat Indonesia dewasa ini cukup
memprihatinkan. Dampak dari kemiskinan terhadap masyarakat umumnya begitu
banyak dan kompleks. Salah satunya adalah dapat mempengaruhi tingkat
pendidikan yang ada. Tingkat putus sekolah yang tinggi merupakan fenomena yang
terjadi dewasa ini. Mahalnya biaya pendidikan membuat masyarakat miskin tidak
dapat lagi menjangkau dunia pendidikan. Hal tersebut yang melatar belakangi
penulis untuk membuat sebuah rancang bangun sistem informasi berbagi sebagai
media informasi penyaluran bantuan yang diharapkan dapat berfungsi sebagai
penyalur atau perantara antara orang yang ingin memberikan bantun (donatur) dan
orang-orang yang membutuhkan bantuan (pengaju).

Sistem informasi berbagi yang dibangun dalam penelitian ini menggunakan
metode prototyping dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database
My SQL sebagai media penyimpanan data. Berdasarkan pengujian fungsional
dengan menggunakan metode black-box, sistem sudah dapat memenuhi fungsi -
fungsi yang telah dideskripsikan, dengan ditandai bahwa tiap-tiap fungsi sistem
dapat dijalankan tanpa error. Berdasarkan pengujian User Acceptance Test (UAT),
84% dari 30 responden menyatakan setuju dalam variabel kemudahan pengguna
dalam menggunakan sistem dan 83,9% dari 30 responden menyatakan setuju dalam
variabel pencapaian kegunaan sistem. Ini menunjukkan bahwa sistem informasi
berbagi telah diterima dengan baik oleh user pada umumnya dan oleh pengaju

khusunya.

Kata kunci : Sistem Informasi, Sistem Informasi Berbagi, Pengaju.
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ABSTRACT

Heny Herawati, 2014 The Construction Plan of Sharing Information System
as A Medium to Channel The Aids in the Aids Proposal Module.
Advisors: Himawat Aryadita, ST., M.Sc., and Satrio Agung W, S.Kom.,
M.Kom.

Poverty rate experienced by Indonesia society is quite anxious. The impact
of poverty on the society is usually many and complex. One is that poverty
influences education rate. High level of school dropouts represents a common
phenomenon. Expensive tuition has forced the poor into the difficulty to afford
education world. It is then becoming a background used by the author to develop
the construction plan for sharing information system as a medium to channel the

aids.

Sharing information system is constructed by prototyping method using
PHP programming language and utilizing MySQL database as data storage
medium. Pursuant to the result of functional test and black-box method, the
proposed system has met the described functions. It is proved by the fact that each
function of system can run without error. In pursuance of the result of User
Acceptance Test (UAT), 84% of 30 respondents are agreed to the variable of user
easiness to use the system, and 83.9 % of 30 respondents agree to the variable of
the affordability to system usefulness. It means that sharing information system is
well accepted by the user in general and by the acceptor of aids (the applicant) in

particular.

Keywords : Information System, Sharing Information System, Applicant
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Terpaan krisis ekonomi tidak hanya meluluhlantahkan program-program
pembangunan, namun juga merusak tatanan ekonomi masyarakat yang telah
terbangun sebagai hasil dari pembangunan yang selama ini dilakukan. Lebih
parahnya lagi, kondisi krisis telah menjadikan sebagian besar masyarakat tidak
dapat lagi menikmati fasilitas — fasilitas mendasar, seperti fasilitas pendidikan,
sarana dan prasarana transportasi dan lain sebagainya. Secara lokal maupun
nasional,kemiskinan mempunyai empat dimensi pokok, yaitu kurangnya
kesempatan (lack of opportunity), rendahnya kemampuan (low of capabilities),
kurangnya jaminan (low-level of security), dan ketidakberdayaan (low of capacity

or empowerment) [RUS-13].

Dampak dari kemiskinan terhadap masyarakat umumnya begitu banyak dan
kompleks. Salah satunya adalah dapat mempengaruhi tingkat pendidikan yang ada.
Tingkat putus sekolah yang tinggi merupakan fenomena yang terjadi dewasa ini.
Mahalnya biaya pendidikan membuat masyarakat miskin tidak dapat lagi
menjangkau dunia pendidikan. Jelas mereka tak dapat menjangkau dunia
pendidikan yang sangat mahal. Sebab, mereka begitu miskin. Untuk makan satu
kali sehari saja mereka sudah kesulitan. Dengan adanya kasus seperti itu membuat
masyarakat miskin semakin terpuruk. Tingginya tingkat putus sekolah karena biaya
mahal berdampak pada rendahnya tingkat pendidikan seseorang. Minimnya
informasi orang tidak mampu yang diketahui oleh masyarakat juga merupakan

salah satu faktor penyebab putus sekolah.

Berdasarkan uraian yang telah dijelaskan, dapat menunjukkan bahwa sangat
diperlukannya sebuah sistem informasi yang digunakan sebagai penyalur antara
donatur dengan orang — orang yang membutuhkan bantuan terutama dalam bidang
pendidikan, agar tidak ada lagi kasus — kasus putus sekolah dan mahasiswa yang

tidak bisa mendapatkan pendidikan ya%g layak. Sistem yang dibuat oleh penulis ini



dibangun dengan menggunakan metode prototyping. Motode prototyping ini
dimulai dari pengumpulan kebutuhan user terhadap sistem yang akan dibuat.
Program prototyping merupakan program yang belum jadi namun program ini
menyediakan tampilan dengan simulasi alur sistem, sehingga tampak seperti sistem
yang sudah jadi. Program prototipe ini dievaluasi oleh user sampai ditemukan
spesifikasi yang sesuai dengan user. Dengan adanya sistem informasi ini
diharapkan dapat menampung informasi terkait dengan orang — orang yang
membutuhkan bantuan terutama dalam bidang pendidikan, dan diharapkan dapat
memberikan kemudahan bagi user yang menggunakannya serta dapat
meningkatkan produktivitas kerja dan dapat membawa dampak positif serta dapat
menguntungkan pada para penggunanya. Oleh sebab itu, dibangunlah sebuah
sistem informasi yang dapat mempermudah penyaluran bantuan tersebut. Adapun
judul yang dikemukakan dalam laporan skripsi ini adalah “Rancang Bangun
Sistem Informasi Berbagi Sebagai Media Informasi Penyaluran Bantuan pada
Modul Pengajuan Bantuan”.

1.2 Rumusan Masalah

Adapun beberapa rumusan masalah yang dibahas dalam skripsi ini adalah :

1. Bagaimana menentukan User Requirements pengaju pada modul pengajuan
bantuan sistem informasi berbagi?

2. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan sistem informasi
berbagi sebagai media informasi penyaluran bantuan pada modul pengajuan
bantuan?

3. Bagaimana metode pengujian sistem untuk mengetahui apakah sistem dapat
berjalan sesuai dengan perancangan yang telah dibuat?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah yang dibahas dalam skripsi ini adalah sebagai berikut :

1. Rancang bangun sistem informasi berbagi sebagai media informasi
penyaluran bantuan pada modul pengajuan bantuan ini hanya membahas
fitur yang dilakukan oleh pihak pengaju.

2. Rancang bangun sistem informasi berbagi sebagai media informasi
penyaluran bantuan pada modul pengajuan bantuan ini hanya membahas

pada bantuan di bidang pendidikan saja.



Pengajuan batuan pendidikan meliputi pendidikan sekolah (SD, SMP,
SMA) dan kuliah.

Pengaju atau penerima bantuan ada tiga, yaitu Pengaju Perseorangan,
Pengaju Yayasan, dan Pengaju Perwakilan.

Sistem Informasi Berbagi ini hanya sebagai jasa perantara penyaluran
bantuan saja.

Jika pada tahap evaluasi prototyping dilakukan penambahan atau
pengurangan fungsi sistem yang mengharuskan penulis untuk melakukan
proses analisa kebutuhan ulang, maka penulis akan melakukan perulangan
sebanyak satu kali saja. Namun, jika sudah dilakukan perulangan dan pada
tahap evaluasi prototyping terdapat penambahan atau pengurangan fungsi
sistem lagi, maka akan dimasukkan ke dalam saran untuk pengembangan

sistem lebih lanjut.

1.4 Tujuan

Tujuan yang ingin diperoleh dari pembuatan skripsi ini adalah :

1.

Menentukan User Requirements pengaju pada modul pengajuan bantuan
sistem informasi berbagi.

Merancang dan mengimplementasikan sistem informasi berbagi sebagai
media informasi penyaluran bantuan pada modul pengajuan bantuan.
Menguji sistem informasi berbagi untuk mengetahui apakah sistem dapat

berjalan sesuai dengan perancangan yang telah dibuat.

1.5 Manfaat

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari pembuatan skipsi ini antara lain :

"}

2.

Bagi penulis, mengaplikasikan ilmu yang didapat selama mengikuti
perkuliahan di Teknik Informatika Program Teknologi Informasi dan limu
Komputer Universitas Brawijaya.

Bagi pengguna, memudahkan seseorang yang membutuhkan bantuan

(pengaju) untuk mencari bantuan terutama dalam bidang pendidikan.

1.6 Sistematika Penulisan

Dokumentasi dari pembuatan penelitian ini akan dibuat menjadi sebuah

buku skripsi dengan sistematika penulisan berikut ini :



BAB | PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan permasalahan, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan buku skripsi.
BAB Il KAJIAN PUSTAKA

Bab ini akan membahas tentang penjelasan mengenai teori-teori
penunjang yang berhubungan dengan pokok pembahasan dan mendasari
pembuatan penelitian ini.
BAB 11l METODOLOGI DAN PERANCANGAN

Bab ini akan merinci langkah-langkah penelitian dan rancangan
penelitian, meliputi spesifikasi bahan (hardware dan software) dan langkah-
langkah untuk analisa dan perancangan aplikasi dalam penelitian ini.
BAB IV IMPLEMENTASI

Bab ini berisi pembahasan tentang implementasi aplikasi.
BAB V PENGUJIAN DAN ANALISIS

Bab ini berisi pembahasan tentang hasil akhir aplikasi, pengujian, beserta
evaluasinya.
BAB VI PENUTUP

Bab ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan tentang hasil
penelitian yang dilakukan oleh penulis serta saran yang membangun untuk

dilakukan pengembangan dalam penelitian ini ke depannya.



BAB Il
KAJIAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI

Untuk menyelesaikan rumusan permasalahan diperlukan landasan teori.
Adapun landasan teori yang digunakan dalam penelitian skripsi ini adalah
menyangkut Data, Informasi, Sistem Informasi, SDLC, Pengujian, Pemrograman
Terstruktur, dan Use Case Diagram.

2.1. Data

Terkait dengan database terdapat istilah dasar yang disebut dengan data.
Awalnya, data menyatakan fakta yang dapat direkam dan disimpan pada media
komputer misalnya hard disk. Nama, alamat, kota tempat tinggal seorang pelanggan
menyatakan suatu data. Namun, perlu diketahui bahwa data pada masa sekarang
tidak sekedar hanya berupa teks seperti itu, tetapi juga bisa berupa dokumen,
gambar, suara, ataupun potongan video. Menurut [WIL-92] data didefinisikan
sebagai fakta, angka, bahkan simbol mentah yang secara bersama-sama merupakan
masukan bagi suatu sistem informasi. Dapat dikatakan bahwa data adalah suatu
bahan mentah yang kelak dapat diolah lebih lanjut untuk menjadi sesuatu yang lebih
bermakna. Inilah yang nantinya akan disimpan dalam database. Sedangkan menurut
[JAN-10], data adalah catatan atas kumpulan fakta. Data merupakan bentuk jamak
dari datum dan berasal dari bahasa Latin yang berarti “sesuatu yang diberikan”.
Dalam penggunaan sehari-hari, data berarti suatu pernyataan yang diterima apa
adanya. Pernyataan ini adalah hasil pengukuran atau pengamatan suatu variable
yang bentuknya dapat berupa angka, kata-kata, atau citra.
2.2. Informasi

Istilah lain yang sering kali rancu dengan data adalah informasi. Dalam
kenyataannya, kedua istilah ini sering kali sering dipertukarkan. Menurut [DAV-
99] informasi didefinisikan sebagai data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk
yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat
ini atau saat mendatang. Dapat disimpulkan bahwa [ABD-09]:

1. Informasi bermuara pada data.

2. Memberikan suatu nilai tambah atau pengetahuan bagi yang

menggunakannya.



3. Dapat digunakan untuk pengambilan keputusan.
2.3. Sistem Informasi

Sistem informasi dapat didefinisikan sebagai suatu sistem yang dibuat oleh
manusia yang terdiri dari komponen-komponen dalam organisasi untuk mencapai
suatu tujuan yaitu menyajikan suatu informasi. Definisi lain menjelaskan bahwa
sistem informasi merupakan kumpulan dari perangkat keras dan perangkat lunak
komputer serta perangkat manusia yang akan mengolah data menggunakan
perangkat keras dan perangkat lunak tersebut.

Dari pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi merupakan
suatu komponen yang terdiri dari manusia, pemanfaatan teknologi informasi, dan
prosedur kerja yang memproses, menyimpan, menganalisis, dan menyebarkan
informasi untuk mencapai suatu tujuan tertentu [1QB-11].

2.3.1. Komponen Sistem Informasi

Untuk mendukung lancarnya sistem informasi, dibutuhkan beberapa
komponen yang fungsinya sangat vital di dalam sistem informasi.

Komponen-komponen sistem informasi tersebut adalah input, proses, output,

dan teknologi basis data. Sebagai suatu sistem dari keseluruhan komponen

tersebut masing-masing saling berinteraksi satu dengan yang lainnya
membentuk satu kesatuan untuk mencapai sasarannya [IQB-11].
2.4. SDLC

Pada awal pengembangan perangkat lunak, para pembuat program
(programmer) langsung melakukan pengodean perangkat lunak tanpa
menggunakan prosedur atau tahapan pengembangan perangkat lunak. Dari sini
ditemui kendala-kendala seiring dengan perkembangan skala sistem-sistem
perangkat yang semakin besar.

SDLC atau Software Development Life Cycle atau sering disebut dengan
System Development Life Cycle adalah proses mengembangkan atau mengubah
suatu sistem perangkat lunak dengan menggunakan model-model dan metodologi
yang digunakan orang untuk mengembangkan sistem-sistem perangkat lunak

sebelumnya.



Tahapan-tahapan yang ada pada SDLC secara global adalah sebagai berikut

[ROS-13]:

a.

Inisiasi (initiation)

Tahap ini biasanya ditandai dengan pembuatan proposal proyek perangkat
lunak.

Pengambangan konsep sistem (system concept development)

Mendefinisikan lingkup konsep termasuk dokumen lingkup sistem, analisa
manfaat biaya, manajemen rencana, dan pembelajaran kemudahan sistem.
Perencanaan (planning)

Mengembangkan rencana manajemen proyek dan dokumen perencanaan
lainnya. Menyediakan dasar untuk mendapatkan sumber daya (resources) yang
dibutuhkan untuk memperoleh solusi.

Analisis kebutuhan (user requirements)

Menganalisis kebutuhan pemakai sistem perangkat Ilunak (user) dan
mengembangkan kebutuhan user. Membuat dokumen kebtuhan fungsional.
Desain (design)

Mentransformasikan kebutuhan detail menjadi kebutuhan yang sudah lengkap,
dokumen desain sistem fokus pada bagaimana dapat memenuhi fungsi-fungsi
yang dibutuhkan.

Pengembangan (development)

Mengonversi desain ke sistem informasi yang lengkap termasuk bagaimana
memperoleh dan melakukan instalasi lingkungan sistem yang dibutuhkan;
membuat basis data dan mempersiapkan prosedur kasus pengujian;
mempersiapkan berkas atau file pengujian, pengodean, pengompilasian,
memperbaiki dan membersihkan program; peninjauan pengujian.

Integrasi dan pengujian (integration and test)

Mendemonstrasikan sistem perangkat lunak bahwa telah memenuhi kebutuhan
yang dispesifikasikan pada dokumen kebutuhan fungsional.

Implementasi (implementation)

Termasuk pada persiapan implementasi, implementasi perangkat lunak pada
lingkungan produksi (lingkungan pada user) dan menjalankan resolusi dari

permasalahan yang teridentifikasi dari fase integrasi dan pengujian.



Operasi dan pemeliharaan (operations and maintenance)

Mendeskripsikan pekerjaan untuk mengoperasikan dan memelihara sistem
informasi pada lingkungan produksi (lingkungan pada user), termasuk
implementasi akhir dan masuk pada proses peninjauan.

Disposisi (disposition)

Mendeskripsikan aktifitas akhir dari pengembangan sistem dan membangun
data yang sebenarnya sesuai dengan aktifitas user.

2.4.1. Model Prototipe (prototyping model)

Model prototipe (prototyping model) dimulai dari mengumpulkan
kebutuhan pelanggan terhadap perangkat lunak yang akan dibuat. Program
prototipe biasanya merupakan program yang belum jadi. Program ini biasanya
menyediakan tampilan dengan simulasi alur perangkat lunak, sehingga tampak
seperti perangkat lunak yang sudah jadi. Program prototipe ini dievaluasi oleh
pelanggan atau user sampai ditemukan spesifikasi yang sesuai dengan
keinginan pelanggan atau user [ROS-13].

Menurut [JAN-10] model prototipe pada umumnya melibatkan beberapa
langkah sebagai berikut :

a. Mengumpulkan dan menganalisis kebutuhan.

o

. Melakukan perancangan cepat.

Membangun sebuah prototipe.

o o

. Evaluasi dilakukan oleh konsumen atas prototipe.

@

Perubahan rancangan dan prototipe.
f. Apabila pelanggan kecewa dengan prototipe yang telah dibangun, maka
langkah pada point e bisa diulang kembali.
g. Apabila pelanggan puas terhadap prototipe yang telah dibangun,
pengembangan produk dapat dimulai.
Menurut [ROS-13], model prototipe ini memiliki beberapa kelemahan.
Kelemahan tersebut antara lain :
- Pelanggan dapat sering mengubah-ubah atau menambah-nambah spesifikasi
kebutuhan, karena menganggap aplikasi sudah dengan cepat dikembangkan.
- Pengembang lebih sering mengambil kompromi dengan pelanggan untuk
mendapatkan prototipe dengan waktu yang cepat sehingga pengembang lebih



sering melakukan segala cara guna menghasilkan prototipe untuk

didemonstrasikan. Hal ini dapat menyebabkan kualitas perangkat lunak yang

kurang baik atau bahkan menyebabkan iteratif tanpa akhir.

- Model prototipe kurang cocok untuk aplikasi dengan skala besar, karena
membuat prototipe untuk aplikasi sekala besar akan sangat memakan waktu
dan tenaga.

2.5. Pengujian

Pengujian adalah sebuah proses terhadap sistem atau program untuk
menemukan segala kesalahan dan segala kemungkinan yang akan menimbulkan
kesalahan sesuai dengan spesifikasi perangkat lunak yang telah ditentukan sebelum
aplikasi tersebut diserahkan kepada pelanggan.

Pengujian merupakan proses eksekusi program yang telah selesai dibuat yang
bertujuan untuk menemukan kesalahan. Pengujian yang baik adalah pengujian yang
dilakukan dengan probabilitas penemuan kesalahan yang tidak diduga, sedangkan
pengujian yang sukses adalah pengujian yang berhasil mengatasi penyelesaian
penemuan kesalahan yang tidak diduga.

Ada beberapa jenis dan strategi dalam pengujian perangkat lunak yang
semuanya memiliki satu tujuan yang sama, yaitu meningkatkan kepercayaan diri
pengembang perangkat lunak terhadap fungsi-fungsi perangkat lunaknya [JAN-10].

2.5.1 Black Box Testing (Pengujian Kotak Hitam)

Black-Box Testing yaitu menguji perangkat lunak dari segi spesifikasi
fungsional tanpa menguji desain dan kode program. Pengujian dimaksudkan
untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi, masukan, dan keluaran dari
perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan. Pengujian kotak
hitam dilakukan dengan membuat kasus uji yang bersifat mencoba semua
fungsi dengan memakai perangkat lunak apakah sesuai dengan spesifikasi
yang dibutuhkan apa tidak. Kasus uji yang dibuat untuk melakukan pengujian
kotak hitam harus dibuat dengan kasus benar dan kasus salah [ROS-13].

a. Pengujian Fungsional (Functional Testing)

Pada jenis pengujian ini, perangkat lunak diuji untuk persyaratan
fungsional. Pengujian dilakukan dalam bentuk tertulis untuk
memeriksa apakah aplikasi berjalan seperti yang diharapakan atau
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tidak. Walaupun pengujian fungsional sudah sering dilakukan di bagian
akhir siklus pengembangan, masing-masing komponen dan proses
dapat diuji pada awal pengembangan, bahkan sebelum sistem
berfungsi, pengujian ini sudah dapat dilakukan pada seluruh sistem.
Pengujian fungsional meliputi seberapa baik sistem melaksanakan
fungsinya, termasuk perintah-perintah pengguna, manipulasi data,
pencarian dan proses bisnis, pengguna layar, dan integrasi. Pengujian
fungsional juga meliputi permukaan yang jelas dari jenis fungsi-fungsi,
serta operasi back-end (seperti keamanan dan bagaimana
meningkatkan sistem) [JAN-10].

b. UAT (User Acceptance Test)

Pada jenis pengujian ini, perangkat lunakakan diserahkan kepada
pengguna untuk mengetahui apakah perangkat lunak memenuhi
harapan pengguna dan bekerja seperti yang diharapkan atau tidak. Pada
pengembangan perangkat lunak, User Acceptance Testing (UAT), juga
disebut pengujian beta (beta testing), pengujian aplikasi (application
testing), dan pengujian pengguna akhir ( end user testing) adalah
tahapan pengembangan perangkat lunak ketika perangkat lunak diuji
pada “dunia nyata” yang dimaksudkan oleh pengguna. UAT dapat
dilakukan dengan in-house testing dengan membayar relawan atau
subjek pengujian menggunakan perangkat lunak atau biasanya
mendistribusikan perangkat lunak secara luas dengan melakukan
pengujian versi yang tersedia secara gratis untuk diunduh melalui web.
Pengalaman awal pengguna akan diteruskan kembali kepada para
pengembang yang membuat perubahan sebelum akhirnya melepaskan
perangkat lunak komersial [JAN-10].

Pada UAT ini banyak sekali variabel-variabel yang dapat digunakan
dalam pengujian sistem, diantaranya adalah variabel kemudahan
penggunaan sistem (ease of use) dan variabel pencapaian penggunaan
sistem (usefulness). Variabel kemudahan penggunaan sistem mengacu
pada sejauh mana seseorang percaya bahwa menggunakan suatu sistem

bebas dari upaya. Artinya, tanpa harus berfikir keras pengguna sudah
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dapat dengan mudah memahami cara penggunaan dari sistem tersebut.
Sedangkan variabel pencapaian penggunaan sistem didefinisikan
sebagai sejauh mana seseorang percaya bahwa dengan menggunakan
sistem tersebut dapat meningkatkan produktivitas kerja, dapat
membawa dampak positif pada pengguna, dan dapat menguntungkan
bagi para pengguna sistem [FRE-89].
2.6. Pemrograman Tersruktur
Pemrograman terstruktur adalah konsep atau paradigma atau sudut pandang
pemrograman yang membagi-bagi program berdasarkan fungsi — fungsi atau
prosedur — prosedur yang dibutuhkan program komputer. Pembagian program
biasanya dibuat dengan mengelompokkan fungsi — fungsi dan prosedur — prosedur
yang diperlukan sebuah proses tertentu. Pemodulan pada pemrograman terstruktur
dibagi berdasarkan fungsi — fungsi dan prosedur — prosedur. Oleh karena itu,
pemodelan pada pemrograman terstruktur lebih fokus bagaimana memodelkan data
dan fungsi — fungsi atau prosedur — prosedur yang harus dibuat. Jenis paradigma
pemrograman yang digunakan dapat dideteksi dari bahasa pemrograman apa yang
akan digunakan untuk membuat program, baru setelah itu ditentukan paradigma
pemrograman apa yang akan digunakan [ROS-13].
2.6.1. DFD (Data Flow Diagram)

Informasi yang ada di dalam perangkat lunak dimodifikasi dengan
beberapa transformasi yang dibutuhkan. Data Flow Diagram (DFD) atau
dalam bahasa Indonesia menjadi Diagram Alir Data (DAD) adalah
representasi grafik yang menggambarkan aliran informasi dan transformasi
informasi yang diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari masukan (input)
dan keluaran (output).

DFD dapat digunakan untuk merepresentasikan sebuah sistem atau
perangkat lunak pada beberapa level abstraksi. DFD dapat dibagi menjadi
beberapa level yang lebih detail untuk merepresentasikan aliran informasi.
DFD menyediakan mekanisme untuk pemodelan aliran informasi. Oleh
karena itu, DFD lebih sesuai digunakan untuk memodelkan fungsi — fungsi
perangkat lunak yang akan diimplementasikan menggunakan pemrograman

terstruktur kerena pemrograman terstruktur membagi bagiannya dengan
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fungsi — fungsi dan prosedur — prosedur. DFD tidak sesuai untuk memodelkan
sistem perangkat lunak yang akan dibangun menggunakan pemrograman
berorientasi objek, karena paradigma pemrograman terstruktur dan
pemrograman berorientasi objek merupakan hal yang berbeda. Berikut contoh
DFD ditunjukkan pada gambar 2.1.

Produsen atau
Konsumen

I
aliran data

1

Proses

y

1 HNMama Penyimpanan
Data

Gambar 2. 1 Contoh DFD

Berikut ini adalah tahapan — tahapan perancangan dengan
menggunakan DFD :

a. Membuat DFD Level 0 atau sering disebut juga dengan Contect Diagram.
DFD Level 0 menggambarkan sistem yang akan dibuat sebagai suatu
entitas tunggal yang berinteraksi dengan orang maupun sistem lain. DFD
Level 0 digunakan untuk menggambarkan interaksi antara sistem yang
akan dikembangkan dengan entitas luar.

b. Membuat DFD Level 1
DFD Level 1 digunakan untuk menggambarkan modul — modul yang ada
dalam sistem yang akan dikembangkan. DFD Level 1 merupakan hasil
breakdown DFD Level 0 yang sebelumnya sudah dibuat.

c. Membuat DFD Level 2
Modul — modul pada DFD Level 1 dapat di breakdown menjadi DFD
Level 2. Modul mana saja yang harus di breakdown lebih detail tergantung
pada tingkat kedetailan modul tersebut. Apabila modul tersebut sudah
cukup detail dan rinci, maka modul tersebut sudah tidak perlu untuk di
breakdown lagi. Untuk sebuah sistem, jumlah DFD Level 2 sama dengan

jumlah modul pada DFD Level 1 yang di breakdown.
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d. Membuat DFD Level 3 dan seterusnya
DFD Level 3, 4, 5, dan seterusnya merupakan breakdown dari modul pada
DFD Level di atasnya. Breakdown pada level 3, 4, 5, dan seterusnya
aturannya sama persis dengan DFD Level 1 atau Level 2.

Pada suatu diagram DFD sebaiknya jumlah modul tidak boleh lebih
dari 20 buah. Jika lebih dari 20 buah modul, diagram akan terlihat rumit dan
susah untuk dibaca sehingga menyebabkan sistem yang dikembangkan juga
menjadi rumit.

Use Case Diagram

Use case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk
kelakukan (behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case
mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem
informasi yang akan dibuat. Secara garis besar, use case digunakan untuk
mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan
siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu [ROS-13].

Ada beberapa hal utama pada use case yaitu pendefinisian apa yang
disebut aktor dan use case [ROS-13].

1. Aktor merupakan orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi

dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar sistem informasi.
Jadi, walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang, tetapi aktor
belum tentu merupakan orang. Berikut contoh aktor ditunjukkan
pada gambar 2.2.

Actor1

Gambar 2.2 Contoh Aktor
2. Use case merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor.

Berikut contoh use case ditunjukkan pada gambar 2.3.
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Gambar 2.3 Contoh Aktor
3. Ekstensi / extends
Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use case
yang ditambahkan dapat berdiri sendiri walaupun tanpa use case
tambahan tersebut. Extends hampir mirip dengan prinsip
inheritance pada pemrograman berorientasi objek. Arah panah
mengarah pada use case yang ditambahkan. Umumnya, use case
yang menjadi extends-nya merupakan jenis yang sama dengan use
case yang menjadi induknya. Berikut contoh extends pada use case

ditunjukkan pada gambar 2.4.

Walidasi Usermame
[}

wextends

I
“Validasi User

Gambar 2.4 Contoh Extends pada Use Case

4. Include
Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use case
yang ditambahkan memerlukan use case ini untuk menjalankan
fungsinya sebagai syarat dijalankannya use case ini. Include
berarti use case yang ditambahkan akan selalu melakukan
pengecekan apakah use case yang ditambahkan telah dijalankan
sebelum use case tambahan dijalankan. Berikut contoh include

pada use case ditunjukkan pada gambar 2.5.
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Validasi Username

Gambar 2.5 Contoh Include pada Use Case

Setiap use case dilengkapi dengan skenario. Skenario use case adalah

alur jalannya proses use case dari sisi aktor dan sistem. Berikut adalah format

tabel skenario use case.

Skenario use case dibuat per use case terkecil. Skenario normal adalah

skenario bila sistem berjalan normal tanpa terjadi kesalahan atau error.
Sedangkan skenario alternatif adalah skenario bila sistem tidak berjalan
normal, atau mengalami error. Skenario normal dan skenario alternatif dapat
lebih dari satu. Alur skenario inilah yang nantinya menjadi dasar pembuatan
sekuen [ROS-13].



BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

3.1. Metodologi Penelitian

Pada bab ini dijelaskan langkah-langkah yang dilakukan dalam pengerjaan
tugas akhir, yaitu Studi Literatur, Analisa Kebutuhan Sistem, Perancangan Sistem,
Membangun Prototyping, Evaluasi Prototyping, Implementasi Prototyping,
Pengujian Sistem, dan Evaluasi Pengujian. Gambar 3.1. menunjukkan diagram alir

penelitian secara model prototyping.

Studi Literatur

v

Analisa Kebutuhan

v

Perancangan Sistem

v
Membangun Prototyping

r
:

L

%

5
b

Evaluasi
Prototyping

v

| Implemantasi Prototyping

v
v

i

:

| Pengujian Sistem
| Evaluasi Pengujian

Gambar 3. 1 Alur Penelitian

.
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3.2. Studi Literatur
Pada tahap ini dipelajari mengenai penjelasan teori yang digunakan untuk
menunjang penulisan skripsi. Teori-teori pendukung tersebut diperoleh dari buku,
jurnal, dan e-book.
3.3. Analisa Kebutuhan
Pada tahap ini dilakukan analisa kebutuhan terhadap kebutuhan sistem. Untuk
menganalisa kebutuhan sistem, peneliti terlebih dahulu melakukan pengumpulan
data. Dalam fase ini dibutuhkan penggalian data sebanyak — banyaknya dari
pengaju, agar peneliti dapat membuat sistem sesuai dengan kebutuhan penerima
bantuan.
3.3.1. Pengumpulan Data
Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data untuk proses analisa
kebutuhan sistem terhadap pengaju. Terdapat tiga teknik pengumpulan data
yang biasa digunakan, yaitu wawancara, kuisioner dan observasi. Metode —
metode tersebut antara lain :
a. Wawancara
Wawancara merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan
melalui tatap muka dan tanya jawab terhadap narasumber. Dalam
penelitian ini, penulis melakukan wawancara terhadap beberapa orang
yang sedang membutuhkan bantuan (pengaju), yaitu beberapa
mahasiswa PTIIK Universitas Brawijaya dengan menggunakan
metode wawancara secara tidak terstruktur. Artinya, penulis tidak
menggunakan pedoman wawancara yang berisi pertanyaan yang akan
diajukan secara spesifik. Penulis disini hanya memuat poin—poin
penting masalah yang ingin digali dari responden. Tujuannya
wawancara ini adalah untuk mengetahui informasi terkait dengan
pengaju, seperti informasi tentang kendala apa saja yang dialami oleh
pengaju pada saat mereka meminta bantuan kepada orang lain dan
apakah pengaju membutuhkan sebuah sistem sebagai media

penyaluran bantuan.
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Kuisioner

Kuisioner merupakan teknik pengumpul data yang berupa serangkaian
pertanyaan yang diajukan kepada responden untuk mendapatkan
jawaban. Dalam penelitian ini, penulis memberikan kuisioner kepada
pengaju dengan memberikan 10 pertanyaan terkait dengan analisa
kebutuhan sistem dengan menggunakan metode kuisioner tertutup dan
kuisioner terbuka. Kuisioner tertutup artinya daftar pertanyaan yang
diajukan kepada responden cukup terperinci dan lengkap, serta sudah
menyediakan pilihan jawaban. Sedangkan kuisioner terbuka artinya
penulis memberikan kesempatan kepada responden untuk
memberikan jawaban secara bebas.

Observasi

Kegiatan ini merupakan suatu metode untuk mengumpulkan data
dengan mengadakan pengamatan langsung terhadap suatu obyek
tertentu yang akan diangkat pada penelitian. Objek yang diamati pada
penelitian ini adalah Mahasiswa PTIIK Universitas Brawijaya.
Sehingga diharapkan penulis dapat mendapatkan data terkait dengan
kebutuhan sistem.

Identifikasi Masalah

Identifikasi masalah berarti mengenali masalah yaitu dengan cara

mendaftar faktor — faktor yang berupa permasalahan. Identifikasi dalam

penelitian ini adalah mengenali permasalahan yang dialami oleh pihak

pengaju sesuai dengan data yang diperoleh dari hasil wawancara, kuisioner,

dan observasi yang telah dilakukan penulis.

3.3.3.

Kebutuhan Fungsional dan Non Fungsional
Kebutuhan fungsional adalah suatu kebutuhan berupa fungsi atau

fitur—fitur yang harus ada dalam sistem yang akan dibuat. Kebutuhan

fungsional biasanya digambarkan dengan use case diagram. Sedangkan

kebutuhan non fungsional merupakan kebutuhan yang ada di dalam sistem

untuk menunjang kualitas dari sistem yang telah dibuat agar sistem dapat

berjalan lebih baik.
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3.4. Perancangan Sistem

3.4.1. Pemodelan DFD

Penggunaan pemodelan DFD (Data Flow Diagram) menunjukkan

bagaimana aliran data input diproses oleh sistem sehingga menghasilkan

bentuk output. Pada tahap perancangan ini akan dibuat skenario-skenario

aliran data mulai data diinput sampai bisa dimunculkan output berupa

tampilan aplikasi yang dapat dilihat oleh user.
3.5. Membangun Prototyping

Pada tahap ini dilakukan pembuatan prototyping sistem sesuai dengan
perancangan sistem. Program prototipe ini merupakan program yang belum jadi.
Program ini menyediakan tampilan dengan simulasi alur sistem, sehingga tampak
seperti sistem yang sudah jadi. Karena user requirement pada sistem ini tidak jelas,
maka penulis menggunakan model throw-away prototyping dalam membangun
prototyping. Tujuannya adalah untuk membantu menemukan masalah dalam
melakukan analisa kebutuhan pada tahap evaluasi prototyping sehingga dapat
dengan cepat melakukan perbaikan prototyping. Untuk gambar prototyping dari
sistem ini dapat dilihat pada halaman lampiran.
3.6. Evaluasi Prototyping

Pada tahap ini dilakukan evaluasi apakah prototyping yang telah dibuat sudah
sesuai dengan kebutuhan user (pelanggan). Tujuannya untuk memastikan apakah
penulis dapat melanjutkan ke tahap selanjutnya atau kembali mengulang ke tahap
sebelumnya.
3.7. Implementasi Prototyping

Pada tahap ini dilakukan implementasi prototyping ke dalam sebuah sistem.
Proses implementasi akan mengacu pada analisis kebutuhan dan pembuatan
prototyping yang ada pada tahap sebelumnya. Pembuatan aplikasi akan melibatkan
tool — tool yang disesuaikan dengan kebutuhan. Semua tool itu telah
dispesifikasikan pada tahap perancangan sistem.
3.8. Pengujian Sistem

Pada tahap ini akan dilakukan uji coba pada sistem yang telah dibuat. Proses

pengujian ini menggunakan teknik Black-Box Testing. Pengujian akan dilakukan
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dua tahap, yaitu tahap menggunakan pengujian fungsional (Functional Testing) dan
tahap dengan pengujian UAT (User Acceptance Test).
3.8.1. Pengujian dengan Functional Testing

Pada tahap pengujian ini akan menggunakan teknik pengujian
fungsional. Teknik pengujian ini akan menguji fungsionalitas tiap — tiap fitur
yang tersedia di dalam aplikasi yang telah dibuat untuk dicek apakah ada
bug/error atau tidak.

3.8.2. Pengujian dengan UAT (User Acceptance Test)
Pada tahap pengujian User Acceptance Test dilakukan setelah
pengujian fungsional. Pengujian ini dilakukan dengan cara pengisian angket
oleh beberapa pengguna yang akan berhubungan dengan sistem informasi.
Tujuan utama dari pengujian ini adalah menguji apakah dengan adanya sistem
yang dibangun ini memberikan kemudahan dan manfaat kepada pengguna
sehingga sistem dapat diterima.
3.9. Evaluasi Pengujian

Pada tahap ini dilakukan proses evaluasi terhadap pengujian yang telah
dilakukan. Tujuannya adalah untuk melakukan perbaikan sistem apabila dalam
tahap pengujian masih terdapat kekurangan — kekurangan yang dikeluhkan oleh

user.



BAB IV
ANALISA DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas mengenai analisis kubutuhan dan perancangan Sistem
Informasi Berbagi. Analisis kebutuhan terdiri dari lima langkah, yaitu melakukan
identifikasi masalah yang ada, deskripsi umum sistem, kebutuhan pengguan dalam
sistem, pengguna sistem informasi berbagi, dan kebutuhan fungsional dan non
fungsional. Sedangkan untuk perancangan sistem terdiri dari lima langkah, yaitu
Konteks Diagram, DFD Level 1, DFD Level 2, Rancangan Database, dan

Rancangan User Interface Sistem.

4.1. Analisa Kebutuhan
4.1.1. ldentifikasi Masalah
Setelah dilakukan pengumpulan data dengan cara wawancara,
kuisioner, dan observasi, penulis melakukan proses identifikasi masalah
berdasarkan data yang diperoleh. Permasalahan-permasalahan yang dialami
oleh pengaju sebagaian besar antara lain adalah :
1. Pengaju merasa kesulitan dalam mencari bantuan dalam bidang
pendidikan.
2. Pengaju memerlukan sistem agar dapat mempermudah pengaju
dalam mencari bantuan.
3. Tidak adanya sistem yang digunakan sebagai penyalur untuk
mempertemukan antara donatur dan pengaju.
4. Kurangnya kepercayaan donatur dalam memberikan bantuan
kepada pengaju.
4.1.2. Deskripsi Umum Sistem
Sistem Informasi Berbagi merupakan sistem yang digunakan sebagai
media layanan untuk membantu mempertemukan antara pihak donatur yang
ingin memberikan bantuan dengan pihak pengaju. Sistem ini juga dapat
memberikan informasi terkait siapa saja yang memerlukan bantuan, sehingga

dapat mempermudah pengaju dalam mencari bantuan.
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4.1.3. Kebutuhan Pengguna dalam Sistem

Berdasarkan identifikasi masalah pada poin 4.1.1, maka kebutuhan

pengguna dalam sistem yang akan dibuat antara lain :

a.
b.

Pengaju dapat melakukan registrasi.

Pengaju menyertakan foto scan identitas pada waktu melakukan
sign up seperti KTP, SIM, Passport dsb untuk meminimalisasi
bentuk penipuan.

Pengaju dapat mengajukan bantuan dalam bidang pendidikan
dengan mengisi form pengajuan bantuan pendidikan.

Pengaju menyertakan foto scan rumah, foto scan biaya listrik, foto
scan biaya air, foto scan biaya PBB, foto scan biaya telephone,
foto scan biaya pajak motor, dan foto scan biaya pajak mobil pada
bulan terakhir sebagai tanda bukti bahwa pihak pengaju adalah
benar-benar orang tidak mampu. Selain itu tujuannya juga untuk
meminimalisasi bentuk penipuan.

Pengaju dapat melihat daftar donatur yang ada pada sistem.
Pengaju dapat melihat daftar pengaju yang ada pada sistem.
Pengaju dapat menulis pesan, membalas pesan, dan menghapus
pesan.

Pengaju dapat melakukan edit profil.

Pengaju dapat melihat laporan terkait dengan dana bantuan yang
telah diterima.

Pengaju dapat menerima undangan event yang dibuat oleh
donatur, dapat melihat event, dan dapat melakukan edit event jika
pengaju tidak dapat hadir dalam undangan event yang ditawarkan
oleh donatur.

4.1.4. Pengguna Sistem Informasi Berbagi

Berdasarkan hasil wawancara mengenaipihak — pihak yang terkait

didalamnya,maka didapatkan pengguna sistem informasi ini antara lain :
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Pengaju

Pengaju adalah orang yang menerima bantuan. Pengaju dalam sistem
ini dibagi menjadi tiga, yaitu Pengaju Perseorangan, Pengaju
Perwakilan, dan Pengaju Yayasan.

Pemberi Bantuan (Donatur)

Donatur adalah orang yang memberi bantuan kepada pengaju.
Donatur dalam sistem ini dibagi menjadi dua, yaitu Donatur
Perseorangan dan Donatur Perusahaan.

Admin

Dilibatkan dalam proses tambah, ubah,dan hapus pada proses
pengelolaan user yang ada pada Sistem Informasi Berbagi serta dalam
pembuatan laporan.

Kebutuhan Fungsional

Berikut ini adalah kebutuhan fungsional dan non fungsional dari

sistem berbagi.

a. Kebutuhan Fungsional

Berikut kebutuhan fungsional pengaju sistem informasi berbagi :

Sistem Registrasi

Analisa : Sistem menyediakan fitur registrasi untuk pengaju, baik

Pengaju Perseorangan, Pengaju Perwakilan, maupun Pengaju

Yayasan.

Spesifikasi Kebutuhan :

a. Semua fitur bisa diakses dengan terlebih dahulu melakukan
registrasi.

b. Registrasi dilakukan dengan cara mengisi form yang telah
disediakan sistem.

Sistem Lihat Daftar Donatur dan Daftar Pengaju

Analisa: Sistem menyediakan fitur lihat daftar pengaju dan lihat daftar

donatur untuk pengaju.

Spesifikasi Kebutuhan :

a. Sistem akan menampilkan semua daftar donatur kepada pengaju.

b. Sistem akan menampilkan semua daftar pengaju kepada pengaju.
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c. Semua fitur diatas dapat diakses dengan terlebih dahulu
melakukan login.
3. Sistem Pesan
Analisa : Sistem menyediakan fitur pesan untuk pengaju yang meliputi
tulis pesan, lihat pesan, dan hapus pesan.
Spesifikasi Kebutuhan :
a. Sistem akan menampilkan form penulisan pesan kepada pengaju
pada saat pengaju memilih menu tulis pesan.
b. Sistem menampilkan daftar pesan yang masuk kepada pengaju.
c. Sistem menampilkan button hapus pesan kepada pengaju untuk
menghapus pesan yang sudah tidak diperlukan.
d. Semua fitur diatas dapat diakses dengan terlebih dahulu
melakukan login.
4. Sistem Pengajuan Bantuan
Analisa: Sistem menyediakan fitur pengajuan bantuan dalam bidang
pendidikan untuk pengaju.
Spesifikasi Kebutuhan :
a. Sistem akan menampilkan form pengajuan bantuan pendidikan
kepada pengaju untuk mengajukan bantuan.
b. Fitur diatas dapat diakses dengan terlebih dahulu melakukan login.
5. Sistem Edit Profile
Analisa: Sistem menyediakan fitur edit profile untuk pengaju.
Spesifikasi Kebutuhan :
a. Sistem akan menampilkan button edit profile jika pengaju ingin
melakukan edit profile.
b. Fitur diatas dapat diakses dengan terlebih dahulu melakukan login.
6. Sistem Event
Analisa: Sistem menyediakan fitur event untuk pengaju yang meliputi
lihat event, menerima undangan event, dan edit event.
Spesifikasi Kebutuhan :
a. Sistem akan memberi notifikasi kepada pengaju jika ada undangan

event yang masuk.
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b. Sistem akan menampilkan daftar event yang ada kepada pengaju.
c. Sistem akan menyedikan button accept dan reject yang berfungsi
untuk menerima undangan jika pengaju dapat hadir pada
undangan yang ditawarkan oleh donatur dan untuk menolak
undangan jika pengaju tidak dapat hadir pada undangan yang
ditawarkan oleh donatur.
d. Semua fitur diatas dapat diakses dengan terlebih dahulu
melakukan login.
7. Sistem Laporan
Analisa : Sistem menyediakan fitur laporan untuk pengaju.
Spesifikasi Kebutuhan :
a. Sistem akan menampilkan laporan bantuan yang telah diterima
pengaju.
b. Fitur diatas dapat diakses dengan terlebih dahulu melakukan login.
b. Use Case Diagram
Kebutuhan-kebutuhan fungsional yang diperlukan oleh pengguna dan
harus disediakan oleh sistem dan dimodelkan pada diagram use case.
Diagram use case menunjukkan sekumpulan use case, aktor, dan
hubungannya.
1. Use Case Diagram Proses Registrasi

Use Case Diagram proses registrasi ditunjukkan pada gambar 4.1.

uc Registrasi /

Melakukan Edit
Profile

«include»

Melakukan Sign Up

Gambar 4. 1 Use Case Diagram Proses Registrasi
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Tabel 4. 1 Skenario Use Case Melakukan Sign Up

USE CASE Melakukan Sign Up

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju Yyayasan, dan pengaju
perwakilan

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendiskripsikan
proses sign up pada sistem

TYPICAL Actor Action System Response

COURSE

OF EVENTS: Step 1 Pengaju | Sistem menampilkan
mengakses halaman | halaman  awal  web
web berbagi. berbagi.

Step 2 Pengaju | Sistem menampilkan

memilih halaman Sign
Up.

form Sign Up kepada
pengaju.

Step 3 Pengaju
mengisi form Sign Up.

Step 4 Pengaju | Sistem menampilkan
melakukan submit | halaman  awal  web
Sign Up. berbagi kepada donatur
dan pengaju.
Step 5 Sistem
mengirimkan  verifikasi
registrasi ke  email
Pengaju.
Step 6 Pengaju | Data registrasi Pengaju

membuka email dan
melihat notifikasi dari
admin berbagi bahwa
permohonan registrasi
yang telah dilakukan
oleh Pengaju sudah
dikonfirmasi oleh
admin.

telah disimpan di
database sistem.




27

ALTERNATE -
COURSES:
PRE Sistem menampilkan halaman awal website
CONDITION: berbagi.
POST Sistem menampilkan halaman awal website
CONDITION: berbagi setelah proses registrasi.

Tabel 4.2 Skenario Use Case Melakukan Edit Profile

USE CASE Melakukan Edit Profile

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju vyang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju Yyayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses melakukan edit profile Pengaju.

TYPICAL Actor Action System Response

COURSE

OF EVENTS: Step 1 Pengaju | Sistem menyediakan
masuk ke halaman | form  login  kepada
login. Pengaju.

Step 2 Pengaju | Sistem melakukan

mengisi username dan | verifikasi username dan

password. passowrd yang

dimasukkan Pengaju.

Step 3 Pengaju

masuk ke halaman

profile.

Step 4 Pengaju

melakukan edit profile

dengan cara

mengeklik data profile

yang berwarna biru

pada setiap keterangan

profile.

Step 5 Pengaju | Sistem menyimpan data

melakukan submit edit | yang telah diubah oleh

profile. Pengaju.
ALTERNATE -

COURSES:
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PRE Pengaju melakukan login pada sistem.
CONDITION:

POST Sistem menampilkan data edit profile yang telah
CONDITION: dilakukan oleh Pengaju.

2. Use Case Lihat Daftar Donatur dan Lihat Daftar Pengaju

Use Case Diagram lihat daftar donatur dan lihat daftar pengaju

ditunjukkan pada gambar 4.2.

Pengaju

uc Melihat Daftar List/

Melihat Detail
Pengaju

«extend»

Melihat Daftar List
Pengaju

[~—~—( Melihat Daftar List
Donatur

1
«extend»

Melihat Detail
Donatur

Gambar 4. 2 Use Case Diagram Lihat Daftar Donatur dan Lihat

Daftar Pengaju

Tabel 4.3 Skenario Use Case Melihat Daftar List Donatur

USE CASE Melihat Daftar List Donatur

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju yayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses melihat daftar list donatur yang ada pada
sistem.

TYPICAL Actor Action System Response

COURSE

OF EVENTS: Step 1 : Pengaju | Sistem menyediakan
masuk ke halaman | form  login  kepada
login. Pengaju.
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Step 2 : Pengaju | Sistem melakukan
mengisi username dan | verifikasi username dan
password. passowrd yang

dimasukkan Pengaju.
Step 3 : Pengaju | Sistem menampilkan List
memilih menu List | Donatur yang ada pada
Donatur. sistem.

Step 4 : Pengaju dapat
melihat List Donatur
yang ada pada sistem.

Step 5 : Pengaju | Sistem menampilkan
memilih donatur yang | detail donatur yang telah
diinginkan untuk | dipilih.

melihat detail
profilnya.

Step 6 : Pengaju dapat
melihat detail donatur
yang telah dipilih.

ALTERNATE -

COURSES:

PRE Pengaju melakukan login pada sistem.
CONDITION:

POST Sistem menampilkan detail profil yang dipilih
CONDITION: Pengaju.

Tabel 4.4 Skenario Use Case Melihat Daftar List Pengaju

USE CASE Melihat Daftar List Pengaju

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju yayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses melihat daftar list pengaju yang ada pada
sistem.

TYPICAL Actor Action System Response

COURSE

OF EVENTS: Step 1 : Pengaju | Sistem menyediakan
masuk ke halaman | form  login  kepada
login. Pengaju.
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Step 2 Pengaju
mengisi username dan
password.

Sistem melakukan
verifikasi username dan
passowrd yang

dimasukkan Pengaju.

Step 3 Pengaju
memilih menu List
Pengaju.

Sistem menampilkan List
Pengaju yang ada pada
sistem.

Step 4 : Pengaju dapat
melihat List Pengaju
yang ada pada sistem.

Step 5 Pengaju
memilih pengaju yang
diinginkan untuk
melihat detail
profilnya.

Sistem menampilkan
detail pengaju yang telah
dipilih.

Step 6 : Pengaju dapat
melihat detail pengaju
yang telah dipilih.

ALTERNATE -

COURSES:

PRE Pengaju melakukan login pada sistem.
CONDITION:

POST Sistem menampilkan detail profil yang dipilih
CONDITION: Pengaju.




3. Use Case Pesan
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Use Case Diagram pesan ditunjukkan pada gambar 4.3.

uc Pesan /

Membalas Pesan Menghapus Pesan

\ /
«extend» «extend»

N Y

Membaca Pesan

\
Pengaju
Menulis Pesan
Gambar 4. 3 Use Case Diagram Pesan
Tabel 4.5 Skenario Use Case Membaca Pesan

USE CASE Membaca Pesan

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju yayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses membaca pesan.

TYPICAL Actor Action System Response
COURSE
OF EVENTS: Step 1 : Pengaju | Sistem menyediakan

masuk ke halaman

login.

form login  kepada
Pengaju.
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Step 2 Pengaju
mengisi username dan
password.

Sistem melakukan
verifikasi username dan
passowrd yang

dimasukkan Pengaju.

Step 3 : Pengaju akan
mendapatkan
notifikasi dari sistem
jika ada pesan yang
masuk.

Step 4 Pengaju
memilih menu pesan.

Sistem menampilkan
halaman pesan dan daftar
pesan kepada Pengaju.

Step 5 Pengaju
membaca pesan yang
ada pada daftar pesan.

Sistem menampilkan
detail pesan yang dipilih
Pengaju.

ALTERNATE
COURSES:

PRE
CONDITION:

Pengaju melakukan login pada sistem.

POST
CONDITION:

Sistem menampilkan detail pesan kepada Pengaju.

Tabel 4.6 Skenario Use Case Membalas Pesan

USE CASE Membalas Pesan

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju Yyayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses membaca pesan.

TYPICAL Actor Action System Response
COURSE
OF EVENTS: Step 1 Pengaju | Sistem menampilkan

memilih menu pesan.

daftar pesan yang masuk
ke Pengaju.

Step 2 Pengaju
memilih menu balas
pesan pada menu
pesan.

Sistem menampilkan text
kolom untuk membalas
pesan.

Step 3 Pengaju
memilih tombol kirim

Sistem akan menyimpan
data pesan ke dalam
database system.
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untuk mengirim
balasan pesan.

ALTERNATE -

COURSES:

PRE Pengaju melakukan login pada sistem.
CONDITION:

POST Pesan balasan dikirm dan sistem menampilkan
CONDITION: kembali menu pesan kepada Pengaju.

Tabel 4.7 Skenario Use Case Menghapus Pesan

USE CASE Menghapus Pesan

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju Yyayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses menghapus pesan.

TYPICAL Actor System
COURSE
OF EVENTS: Step 1 : Pengaju | Sistem menampilkan
memilih menu pesan | daftar pesan yang masuk
ke Pengaju.
Step 2 : Pengaju | Pesan akan dihapus dari
memilih tombol delete | database system.
untuk menghapus
pesan yang ingin di
hapus.
ALTERNATE -
COURSES:
PRE Pengaju melakukan login pada sistem.
CONDITION:
POST Pesan dihapus dan sistem menampilkan kembali
CONDITION: menu pesan kepada Pengaju.
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Tabel 4.8 Skenario Use Case Menulis Pesan

USE CASE Menulis Pesan

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju yayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses menulis pesan.

TYPICAL Actor Action System Response

COURSE

OF EVENTS: Step 1 : Pengaju | Sistem menyediakan
masuk ke halaman | form  login  kepada
login. Pengaju.

Step 2 : Pengaju | Sistem melakukan

mengisi username dan | verifikasi username dan

password. passowrd yang
dimasukkan Pengaju.

Step 3 : Pengaju | Sistem menampilkan

memilih menu daftar | halaman profil donatur

donatur atau menu | atau pengaju yang telah

daftar pengaju dan | dipilih.

memilih  salah satu

donatur atau pengaju

yang akan dikirimi

pesan.

Step 4 : Pengaju | Sistem menampilkan

memilih button kirim | kolom text untuk Pengaju

pesan pada halaman | menulis pesan.

profil donatur atau

pengaju yang telah

dipilih.

Step 5 : Pengaju | Sistem menyimpan pesan

memilih tombol kirim | yang dikirim ke dalam

untuk mengirim | database sistem dan

pesan. sistem menampilkan
menu pesan ke Pengaju.

ALTERNATE -

COURSES:

PRE Pengaju melakukan login pada sistem.

CONDITION:

POST Pesan dikirm dan sistem menampilkan kembali

CONDITION: menu pesan kepada Pengaju.




4. Use Case Event
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Use Case Diagram pesan ditunjukkan pada gambar 4.4.

uc Event /

1
«include»

Event

|
«incllude»

Event

Melihat Ev ent

enerima Undangan

Melakukan Edit

Gambar 4. 4 Use Case Diagram Event

Tabel 4.9 Skenario Use Case Melihat Event

USE CASE Melihat Event

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju Yyayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses melihat event yang dilakukan oleh Pengaju.

TYPICAL Actor Action System Response

COURSE

OF EVENTS: Step 1 Pengaju | Sistem menyediakan
masuk ke halaman | form  login  kepada

login.

Pengaju.
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Step 2 Pengaju
mengisi username dan
password.

Sistem melakukan
verifikasi username dan
passowrd yang

dimasukkan Pengaju.

Step 3 Pengaju
masuk ke dalam menu
kalender.

Step 4 Pengaju
melihat daftar event
yang ada.

Sistem menampilkan data
event kepada Pengaju.

ALTERNATE
COURSES:

PRE
CONDITION:

Pengaju melakukan login pada sistem.

POST
CONDITION:

Sistem menampilkan data event kepada pengaju.

Tabel 4.10 Skenario Use Case Menerima Undangan Event

USE CASE Menerima Undangan Event

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju Yyayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses menerima undangan event yang dilakukan
oleh Pengaju.

TYPICAL Actor Action System Response

COURSE

OF EVENTS: Step 1 Pengaju | Sistem menyediakan
masuk ke halaman | form  login  kepada
login. Pengaju.
Step 2 Pengaju | Sistem melakukan
mengisi username dan | verifikasi username dan
password. passoword yang

dimasukkan Pengaju.

Step 3 Pengaju | Sistem menampilkan
masuk ke halaman | halaman event kepada
kalender. Pengaju.
Step 4 Pengaju | Sistem menampilkan
melihat ~ undangan | rincian keterangan event.
event yang dibuat

Donatur.
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Step 5 : Pengaju dapat | Sistem akan menyimpan

menerima  undangan | data event yang telah

event yang dibuat oleh | iterima oleh Pengaju
Donatur dengan cara

menekan button
accept pada undangan
event tersebut

ALTERNATE Jika Pengaju tidak menerima undangan event dari
COURSES: Donatur.
Actor Action System Response
Pengaju menekan | Sistem akan
button reject. menampilkan halaman
event.
PRE Pengaju melakukan login pada sistem.
CONDITION:
POST Sistem menampilkan data event pengaju.
CONDITION:

Tabel 4.11 Skenario Use Case Melakukan Edit Event

USE CASE Melakukan Edit Event

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju yayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses melakukan edit event yang dilakukan oleh
Pengaju.

TYPICAL Actor Action System Response

COURSE

OF EVENTS: Step 1 : Pengaju | Sistem menyediakan
masuk ke halaman | form login  kepada
login. Pengaju.

Step 2 : Pengaju | Sistem melakukan
mengisi username dan | verifikasi username dan
password. passoword yang

dimasukkan Pengaju.
Step 3 : Pengaju | Sistem menampilkan
masuk ke halaman | halaman event kepada
Kalendar. Pengaju.
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Step 4 : Pengaju dapat
memilih tanggal event
yang akan diedit
dengan cara memilih
tanggal yang berwarna
orange pada Yyang
tertera pada kalender
kegiatan.

Sistem menampilkan
daftar event pada
kelender kegiatan.

Step 5 : Pengaju dapat
melihat detail kegiatan
event yang akan diedit
pada kolom kegiatan.

Sistem menampilkan
detail kegiatan event pada
kolom kegiatan.

Step 6 : Pengaju dapat
melakukan edit
tanggal event, waktu
pelaksanaan  event,
dan keterangan event
dengan cara memilih
tulisan yang berwarna

Sistem menyediakan
kolom untuk edit detail
gvent.

biru pada  detail

kegiatan event.

Step 7 Pengaju | Sistem menyimpan data
memilih tanda centang | yang telah diedit oleh
untuk melakukan | Pengaju dan
submit data event yang | menampilkan data

telah diedit.

peruabahan tersebut pada
kolom kegiatan.

ALTERNATE -

COURSES:

PRE Pengaju melakukan login pada sistem.
CONDITION:

POST Sistem menampilkan data event yang telah diedit
CONDITION: kepada pengaju.




5. Use Case Proses Membantu

Use Case Diagram pesan ditunjukkan pada gambar 4.5.
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uc Membantu /

Membuat Janji

Melakukan Transfer Ketemu Langsung

AN

L 7
«extend»
N

«extend»

Vs,

Melihat Detail

g~ |

«include»

Memberikan Dana

Pengaju

|

|
«include»

|

Permohonan Bantuan

Pribadi

7 I\
«include» |
4 I
Mengkonfirmasi |
Permohonan Bantuan :
Melakukan Konfirmasi |
«include»

Besar Dana Bantuan

engajukan Bantua

Q
A

Pengaju

Gambar 4. 5 Use Case Diagram Membantu
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Tabel 4.12 Skenario Use Case Proses Mengajukan Bantuan

USE CASE Mengajukan Bantuan

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju yayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses pengajuan bantuan yang dilakukan oleh
Pengaju.

TYPICAL Actor Action System Response

COURSE

OF EVENTS: Step 1 : Pengaju | Sistem menyediakan
masuk ke halaman | form  login  kepada
login. Pengaju.

Step 2 : Pengaju | Sistem melakukan

mengisi username dan | verifikasi username dan

password. passoword yang
dimasukkan Pengaju.

Step 3 : Pengaju | Sistem menampilkan

masuk ke menu Form | form isian pengajuan

Pengajuan kemudian | bantuan pendidikan.

pilih pendidikan.

Step 4 : Pengaju

mengisi semua form

pengajuan  bantuan

pendidikan yang telah

disediakan sistem.

Step 5 : Pengaju | Sistem menyimpan data

melakukan - Submit | pengajuan bantuan yang

pengajuan bantuan. telah  dilakukan oleh
Pengaju.

ALTERNATE -

COURSES:

PRE Donatur melakukan login pada sistem.

CONDITION:

POST Data pengajuan bantuan yang dilakukan oleh

CONDITION: Pengaju disimpan ke dalam sistem.
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Tabel 4.13 Skenario Use Case Proses Permohonan

Bantuan Pribadi

USE CASE Permohonan Bantuan Pribadi

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju yayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses mengajukan bantuan secara pribadi yang
dilakukan oleh Pengaju kepada Donatur.

TYPICAL Actor Action System Response
COURSE
OF EVENTS: Step 1 Pengaju | Sistem menyediakan
masuk ke halaman | form  login  kepada
login. Pengaju.
Step 2 Pengaju | Sistem melakukan
mengisi username dan | verifikasi username dan
password. passoword yang
dimasukkan Pengaju.
Step 3 Pengaju | Sistem menampilkan
memilih  menu List | daftar donatur.
Donatur.
Step 4 Pengaju | Sistem menampilkan
melihat profil donatur. | detail profil Pengaju.
Step 5 Pengaju | Sistem menampilkan
menekan button | form pengajuan bantuan
Ajukan Bantuan pada | nribadi kepada pengaju.
halaman profil
donatur.
Step 6 Pengaju | Sistem akan
menekan button | mengirimkan
gjukan bantuan. permohonan  bantuan
yang diajukan Pengaju
kepada Donatur yang
telah dipilih.
ALTERNATE -
COURSES:
PRE Pengaju melakukan login pada sistem.

CONDITION:
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POST
CONDITION:

Permohonan bantuan secara pribadi yang
dilakukan oleh Pengaju terkirim ke Donatur yang
telah dipilih.

Tabel 4.14 Skenario Use Case Proses Melakukan Konfirmasi

Besar Bantuan Dana

USE CASE Melakukan Konfirmasi Besar Bantuan Dana

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju Yyayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses melakukan konfirmasi besar bantuan dana
yang dilakukan oleh Pengaju kepada Donatur.

TYPICAL Actor Action System Response
COURSE
OF EVENTS: Step 1 : Pengaju | Sistem menyediakan
masuk ke halaman | form  login  kepada
login. Pengaju.
Step 2 : Pengaju | Sistem melakukan
mengisi username dan | verifikasi username dan
password. passoword yang
dimasukkan Pengaju.
Step 3 .  Sistem
mengirimkan pesan

pemberitahuan  kepada
Pengaju jika ada pesan
baru yang masuk

Step 4 : Pengaju | Sistem menampilkan
masuk ke halaman | daftar pesan yang telah
Pesan. masuk ke Pengaju.

Step 5 : Pengaju
memilih  pesan dari
Admin Berbagi yang
baru masuk.

Step 6 : Pengaju | Sistem menampilkan

melihat detail pesan | detail pesan dari Admin
dari Admin Berbagi. Berbagi.

Step 7 : Pengaju
mengisikan  jumlah
besarnya bantuan dana
yang Pengaju terima
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baik melalui proses
ketemu langsung
maupun transfer
rekening pada kolom
yang telah disediakan
sistem.

Step 8 : Pengaju
menekan button
“Telah saya terima”
untuk  mengirimkan
balasan  konfirmasi

Sistem menyimpan data
konfirmasi yang telah
dilakukan oleh Pengaju

kepada Admin
Berbagi.
ALTERNATE -
COURSES:
PRE Pengaju melakukan login pada sistem.
CONDITION:
POST Sistem menyimpan data konfirmasi yang telah
CONDITION: dilakukan oleh Pengaju.
6. Use Case Membaca Laporan

Use Case Diagram membaca laporan ditunjukkan pada gambar

4.6.

uc Membaca Report/

Pengaju

Melihat Laporan

Gambar 4. 6 Use Case Diagram Membaca Laporan
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Tabel 4.15 Skenario Use Case Membaca Laporan

USE CASE Melihat Laporan

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju yayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses melihat laporan bantuan yang dilakukan
oleh Pengaju.

TYPICAL Actor Action System Response
COURSE
OF EVENTS: Step 1 : Pengaju | Sistem menyediakan
masuk ke halaman | form  login  kepada
login. Pengaju.
Step 2 : Pengaju | Sistem melakukan
mengisi username dan | verifikasi username dan
password. passoword yang
dimasukkan Pengaju.
Step 3 : Pengaju | Sistem menampilkan
masuk ke dalam menu | halaman pengajuan
Pengajuan. kepada Pengaju dan
menampilkan laporan
siapa saja Donatur yang
sudah membantu Pengaju
dan berapa besar bantuan
yang telah diterima oleh
Pengaju.
ALTERNATE -
COURSES:
PRE Pengaju melakukan login pada sistem.
CONDITION:
POST Sistem menampilkan laporan siapa saja Donatur
CONDITION: yang sudah membantu Pengaju dan berapa besar

bantuan yang telah diterima oleh Pengaju.




7. Use Case Feedback

Use Case Diagram mengirimkan feedback ditunjukkan pada

gambar 4.7.
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uc Feedback /

Mengirimkan

Feedback

Gambar 4. 7 Use Case Diagram Mengirimkan Feedback

Tabel 4.16 Skenario Use Case Mengirimkan Feedback

USE CASE Mengirimkan Feedback

NAME:

ACTORS(S): Semua pengaju yang meliputi  pengaju
perseorangan, pengaju yayasan, dan pengaju
perwakilan.

DESCRIPTION: | Use case ini digunakan untuk mendeskripsikan
proses mengirimkan feedback yang dilakukan oleh
Pengaju.

TYPICAL Actor Action System Response

COURSE

OF EVENTS: Step 1 Pengaju | Sistem menyediakan
masuk ke halaman | form  login  kepada
login. Pengaju.

Step 2 Pengaju | Sistem melakukan
mengisi username dan | verifikasi username dan
password. passoword yang

dimasukkan Pengaju.

Step 3 Pengaju
masuk ke  menu
Bantuan dan memilih
menu kritik dan saran.

Sistem menyediakan
kolom untuk mengisikan
Kritik dan saran yang
dikirimkan ke sistem.

Step 4 Pengaju
mengisi kotak saran
yang telah disediakan
sistem.
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Step 5 : Pengaju | Sistem menyimpan kritik
menekan button | dan saran yang telah

“Send” untuk | gikirimkan oleh Pengaju.
mengirimkan  kritik

dan dan sarannya.

ALTERNATE -

COURSES:

PRE Pengaju melakukan login pada sistem.
CONDITION:

POST Sistem menyimpan kritik dan saran yang telah
CONDITION: dikirimkan oleh Pengaju.

Kebutuhan Non Fungsional

Berikut ini kebutuhan non fungsional pada sistem informasi berbagi :

Parameter | Deskripsi Kebutuhan

Usability | Sistem harus dapat digunakan dengan mudah oleh

pengguna

Usability diuji dengan pengujian User Acceptence Test (UAT), pada

pengujian ini dilakukan untuk mengukur tingkat pencapaian kegunaa

sistem dan kemudahan penggunaan sistem.




Perancangan Sistem
4.3.1. Konteks Diagram
Diagram konteks sistem informasi berbagi ditunjukkan pada gambar
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4.8.
Data Pengajuan Bantuan —— _Data Permberian Bantuan
Data Donatur ——————————— Data Donatur
ﬁ Data Pengaju —Data Pengajy ————
o, s o e
dan Pengaiu Vayasan e Data Event —DataBvent ——————»{  Penshaan
—Data Pesan 1 Data Pesan —
Sign Up —»> Sistem Informasi Bemagi <SinUp
Data Pengajuan Bantuan —>| ~&—Data Pemeberian Bantuan —
Data Donatur — ~<—Data Donatur
a—Data Pengaju

Data Pengaju —»>

Dita Data Data
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Gambar 4. 8 Diagram Konteks Sistem Informasi Berbagi

Dari gambar di atas dapat dilihat terdapat 6 entitas yaitu pengaju

perseorangan, pengaju perwakilan, pengaju yayasan, donatur perseorangan,

donatur perusahaan, dan admin. Semua entitas memiliki proses yang hampir

sama kecuali admin.
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4.3.2. Data Flow Diagram Level 1

DFD level 1 sistem informasi berbagi ditunjukkan pada gambar 4.9.

DS Pengaju data pengaju —

d‘ata registrasi pengaju perseorangan

Pengaju
—data orang tua

Fat ata pengaju
[ data donatur h data laporan

data donatur P |
data pesan data pengaj

data feedback

pribadi

DS Pengajuan
Pendidikan

trasi pengaju perseorangan

data
=" Pengaju Perwalilan

1 data pengaju
[ [—data pesan ¥ B I T LT
7 data donatur perseorangan j I data laporan
f }

[2] s Data Orang Tua |< data orang tua ——

data 9L 1.2
DS Pengajuan L gata yayasan Proses Pengajuan Bantuan
data registrasi pengaju yayasan

data ayasan N
[4] s PengepanvayaEH] ta yay: r | = Vayasn Riota pengait yerasan
data donatur } yayasan data laporan feedback
i data donatur ata pesan o

pribadi
informasi data T T 1

data feedback

- dat badi —
data orang tua A "

data pendidikan data registrasi pengaju perwakilan

data registrasi pengaju yayasan

data registrasi pengaju yayasan

data registrasi pengaju perwakilan -
. gistrasi pengaj {61 05 Penaais Vavaen iz pergaju yayasan p Y o L
ata registrasi pengaju informasi donatur ot pomgaln yayasan pengajuan p
. ! o data o ’ data pengaju perwakilan Managemen Pengaju Pengajuan Pribadi b PengmNITHSE
[ et reisrasipenpa = o o] = e A # N Lo <] =
data registrasi pengaj yayasan it e 7| bs wakl Pengaju ata pengaju perwakilan ata pribadi
oo ser || [<—data regitrasi pengal yay B =g data registrasi donatur perusahaan | P e
i i 7 data registrasi donatur perseorangan L 1p-p i
|<-data registrasi donatur
e e onelr n— ]| o ook ——— =
< istrasi donatui ata donatur { - J \ !
perusahaan perusahaan = data donatur perseorangan D5 rengaipa U ale peraak. perseorangan
Orangan =—data pengaju

vl

| data registrasi p.perseorangan
data registrasi donatur perseorangan

data pesan 4‘ Bonatur Perseorangan|=-data pengaju yayasan Menulis Kritik dan Saran
[

pe . -
data donatur ! data pengaju pribadi
data donatur 114 pengaju

data pesan | ]

16
Managemen Donatur

data feedback \

data transfer ——|

data registrasi donatur
perusahaan 7 \ data feedback
ST data laporan

DS Berbagi Transfer [<<——data transfer

Proses Transfer Rekening

data transfer [ ponamrpermmanaan | data pengaju r | ae data pengajuan pribadi

{ [+] ) [ dat
n pengaju Meiinat Laporan data laporan
(1] ven e data pengaju yayasan P 1 DS Berbagi
{ data laporan — I—data laporan
. — AR 1" data laporan Z
: data event ata registrasi donatur perusahaan | data registrasi donatur perseorangan . =
data pengajuan ‘ —_——

\ L4 |

‘ Proses Ketemu Langsung I::data event
Ve \ =] ata event

0 Donatur

Admin2

111
Daftar Pengajuan data berbagi

. daftarpengajuan | daftar berbagi

data donatur

data user

data pengajuan 112 data berbagi

Melihat Daftar
Berbagi
I:dmafeedback pafiarFeedvack | gata feedback @ data feedback

Gambar 4. 9 DFD Level 1Sistem Informasi Berbagi




49

Dari gambar 4.9 dapat dilihat terdapat 14 proses yaitu proses
registrasi, proses pengajuan bantuan, proses transfer rekening, proses ketemu
langsung, proses pesan, proses menegemen donatur, proses menegemen
pengaju, proses melihat laporan, proses pengajuan pribadi, proses menulis
kritik dan saran, proses daftar pengajuan, proses melihat daftar berbagi, proses
daftar feedback, dan proses daftar user. Namun yang dapat dilakukan oleh
pengaju disini hanya ada 7 proses saja, yaitu proses pengajuan bantuan, proses
registrasi, proses pesan, proses manajemen pengaju, proses laporan, proses
pengajuan pribadi, dan proses menulis kritik dan saran.

4.3.3. Data Flow Diagram Level 2 Proses Managemen Donatur
Data flow diagram level 2 pada proses managemen donatur sistem

informasi berbagi ditunjukkan pada gambar 4.10.
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Gambar 4. 10 DFD Level 2 Proses Managemen Donatur
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Pada gambar 4.10 proses manajemen donatur terdapat 5 proses, yaitu
proses melihat donatur perseorangan atau perusahaan, proses mengedit
donatur perseorangan, mengedit donatur perusahaan, menghapus donatur
perseorangan, dan menghapus donatur perusahaan. Namun yang dapat
dilakukan oleh pengaju pada DFD Level 2 Proses Menegemen Donatur ini
hanya proses melihat donatur perseorangan atau donatur perusahaan saja.
4.3.4. Data Flow Diagram Level 2 Proses Managemen Pengaju

Data flow diagram level 2 pada proses managemen pengaju sistem

informasi berbagi ditunjukkan pada gambar 4.11.

Pengaju
Perseorangan

Pengaju Perwakilan Pengaju Yayasan

Data Pengaju Perseorangan

T Data Data

Data Pengaju Pengaju
Pengaju Perwakilan

Data
Pengaju
Yayasan

173

Mengedit Data
Pengaju
Perseorangan

Data Pengaju
Perseorangan

Data Pengaju

171

Melihat Pengaju ata Pengaju Yayasan

DS Pengaju
Perseorangan

o

Data Pengaju Perseorangan

1.7.2

Mengedit Data Pengaju Yayasan

1.7.4

Mengedit Data Pengaju

2 I
Perwakilan Data Pengaju

| Yayasan
Data Data
Pengaju Pengaju
Perwakilan Perwakilan 8 DS Pengaju Yayasan
7 DS Wakil Pengaju

Gambar 4. 11 DFD Level 2 Proses Managemen Pengaju

Pada gambar 4.11 proses managemen pengaju terdapat 4 proses, yaitu
proses melihat pengaju, proses mengedit pengaju perseorangan, proses
mengedit pengaju perwakilan, dan proses mengedit pengaju yayasan. Pada
DFD Level 2 Proses Managemen Pengaju semua proses dapat dilakukan oleh
Pengaju baik pengaju perseorangan, pengaju perwakilan, maupun pengaju

yayasan.
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4.3.5. Data Flow Diagram Level 2 Proses Ketemu Langsung

Data flow diagram level 2 pada proses ketemu langsung sistem

informasi berbagi ditunjukkan pada gambar 4.12.
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Gambar 4. 12 DFD Level 2 Proses Ketemu Langsung

Pada gambar 4.12 proses ketemu langsung terdapat 7 proses, yaitu

proses membuat event, proses melihat event, proses menerima undangan

event, proses menolak undangan event, proses mengedit data event, proses

menyetujui tanggal event, dan proses menghapus event. Pada proses membuat

event dan proses menghapus event hanya dapat dilakukan oleh donatur baik

donatur perseorangan maupun donatur perusahaan. Sedangkan untuk proses

menolak event dan proses menerima event hanya dapat dilakukan oleh

pengaju baik pengaju perseorangan, pengaju perwakilan, maupun pengaju

yayasan. Untuk proses melihat event dan proses edit event dapat dilakukan

oleh semua entitas yaitu baik donatur maupun pengaju. Pertama, donator
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membuat event, maka pihak pengaju (pengaju perseorangan, pengaju

perwakilan, atau pengaju yayasan) akan menerima undangan event yang

dibuat oleh donatur. Jika pengaju menerima undangan event yang dibuat

donatur, maka data event akan disimpan ke dalam database ketemu langsung.

Namun, jika pengaju menolak undangan event yang dibuat oleh donatur,

maka data event akan dihapus dari database event.

4.3.6. Data Flow Diagram Level 2 Proses Pesan

Data flow diagram level 2 pada proses pesan sistem informasi berbagi

ditunjukkan pada gambar 4.13.
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Pada gambar 4.13 proses pesan terdapat 4 proses, yaitu proses melihat

pesan, proses menulis pesan, proses membalas pesan, dan proses menghapus

pesan. Semua proses di atas dapat dilakukan oleh pengaju, baik pengaju

perseorangan, pengaju perwakilan, maupun pengaju yayasan.

4.3.7. Data Flow Diagram Level 2 Proses Transfer Rekening

Data flow diagram level 2 pada proses transfer rekening sistem

informasi berbagi ditunjukkan pada gambar 4.14.
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Gambar 4. 14 DFD Level 2 Proses Transfer Rekening

Pada gambar 4.14 proses transfer rekening terdapat 2 proses, yaitu

proses memilih menu transfer rekening dan proses memberi notifikasi. Ketika

donator (donatur perseorangan dan donatur perusahaan) memilih menu

transfer rekening, maka data transfer akan dikirimkan ke admin dan kemudian
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admin memberikan notifikasi melalui pesan kepada donatur untuk melakukan
verifikasi transfer rekening. Setelah donator melakukan verifikasi transfer
rekening, maka admin akan mengirimkan notifikasi kepada pengaju (pengaju
perseorangan, pengaju perwakilan atau pengaju yayasan) untuk melakukan
verifikasi data transfer ke sistem. Jika pengaju sudah melakukan verifikasi
data transfer, maka data transfer tersebut disimpan ke dalam database transfer.
Jadi di dalam DFD Level 2 Proses Transfer Rekening ini pengaju hanya dapat
melakukan verifikasi kepada sistem mengenai jumlah bantuan dana yang
telah diterima.
4.3.8. Data Flow Diagram Level 2 Proses Registrasi

Data flow diagram level 2 pada proses registrasi sistem informasi

berbagi ditunjukkan pada gambar 4.15.
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Gambar 4. 15 DFD Level 2 Proses Registrasi

Pada gambar 4.15 proses registrasi terdapat 2 proses, yaitu proses
melakukan verifikasi registrasi dan proses mengirimkan email konfirmasi
registrasi. Untuk proses melakukan verifikasi registrasi dilakukan oleh admin
setelah semua pengaju baik pengaju perseorangan, pengaju perwakilan,
maupun pengaju yayasan mengisi form registrasi yang telah disediakan oleh

sistem. Setelah proses registrasi di verifikasi oleh admin, maka pengaju akan
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mendapatkan email konfirmasi registrasi dari sistem. Kemudian data
registrasi akan disimpan ke dalam database user.
4.3.9. Data Flow Diagram Level 2 Proses Pengajuan Pribadi

Data flow diagram level 2 pada proses pengajuan bantuan pribadi

sistem informasi berbagi ditunjukkan pada gambar 4.16.
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Gambar 4. 16 DFD Level 2 Proses Pengajuan Pribadi

Pada gambar 4.16 proses pengajuan bantuan pribadi terdapat 5 proses,
yaitu proses mengajukan bantuan, proses melihat pengajuan bantuan, proses
menerima permohonan bantuan, proses menolak permohonan bantuan, dan
proses merubah status permohonan bantuan yang ditolak. Proses mengajukan

bantuan hanya dapat dilakukan oleh pengaju perseorangan, pengaju
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perwakilan, dan pengaju yayasan saja. Data pengajuan bantuan yang
dilakukan oleh pengaju akan disimpan ke dalam database pengajuan ke
donatur. Untuk proses melihat pengajuan bantuan, proses menerima
pengajuan bantuan, dan menolak permohonan bantuan hanya dapat dilakukan
oleh donatur baik donatur perseorangan maupun donatur perusahaan. Jika
donator menerima pengajuan bantuan, maka data pengajuan bantuan
disimpan ke dalam databse pengajuan.
4.3.10. Data Flow Diagram Level 2 Proses Melihat Laporan

Data flow diagram level 2 pada proses membaca laporan sistem

informasi berbagi ditunjukkan pada gambar 4.17.
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Gambar 4. 17 DFD Level 2 Proses Melihat Laporan

Pada gambar 4.17 proses membaca laporan hanya ada 1 proses. Di
dalam proses membaca laporan ini dapat dilakukan oleh semua jenis pengaju,
baik pengaju perseorangan, pengaju perwakilan, dan pengaju yayasan. Disini
semua pengaju dapat melihat laporan tentang siapa saja donatur yang telah
membantu dan berapa besar bantuan yang telah diberikan donatur kepada
pengaju.

4.3.11. Data Flow Diagram Level 3 Proses Memberikan Notifikasi

Transfer Rekening

Data flow diagram level 3 pada proses memberikan notifikasi sistem

informasi berbagi ditunjukkan pada gambar 4.18.
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Gambar 4. 18 DFD Level 3 Proses Memberikan Notifikasi Transfer
Rekening

Pada gambar 4.18 proses memberikan notifikasi terdapat 4 proses,
yaitu proses mengirimkan notifikasi pesan donatur, proses mengirimkan
notifikasi pesan pengaju, proses mengirimkan data transfer rekening, dan
mengirimkan data verifikasi transfer rekening. Pertama, admin mengirimkan
notifikasi pesan kepada donatur baik donatur perseorangan maupun donatur
perusahaan. Setelah donatur melakukan transfer, maka donatur wajib
melakukan verifikasi ke sistem dengan cara mengirimkan data transfer seperti
atas nama dan nomor rekening donatur. Kemudian sistem akan mengirimkan
notifikasi kepada pengaju untuk melakukan verifikasi dengan cara
mengirimkan besarnya jumlah uang yang telah diterima oleh pengaju kepada
sistem. Data transfer yang telah dikirimkan pihak pengaju akan masuk ke

dalam database berbagi.
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4.3.12. Rancangan Database

Rancangan database sistem informasi berbagi ditunjukkan pada gambar 4.19.
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Gambar 4. 19 Rancangan Database Sistem Informasi Berbagi
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Pada gambar 4.19 merupakan rancangan database Sistem Informasi Berbagi.
Database pada sistem informasi berbagi ini terdiri dari 29 tabel. Untuk rincian tabel
pada rancangan database di atas dapat dilihat pada keterangan tabel di bawah ini.
Namun yang penulis jelaskan disini hanyalah database yang berhubungan dengan

pengaju saja.

1. Tabel Berbagi
Tabel berbagi digunakan untuk menyimpan data terkait dengan data berbagi
antara donatur sebagai pemberi bantuan dan pengaju sebagai penerima bantuan.
Atribut dan tipe data yang digunakan pada tabel berbagi ditunjukkan pada tabel
4.17.
Tabel 4.17 Detail Tabel Berbagi

Atribut Tipe Data Keterangan
id_berbagi int(5) Id Berbagi (Primary Key)
id_tipeBerbagi int(5) Id Tipe Berbagi
userNameDonatur varchar(30) | Username Donatur
id_pengajuan int(5) Id Pengajuan
isValidate bit(1) Validasi Berbagi
besarValidasi tinytext Besar dana bantuan yang diberikan

donatur

2. Tabel Berbagi Transfer
Tabel berbagi digunakan untuk menyimpan data terkait dengan data berbagi
transfer antara donatur sebagai pemberi bantuan dan pengaju sebagai penerima
bantuan. Atribut dan tipe data yang digunakan pada tabel berbagi transfer
ditunjukkan pada tabel 4.18.
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Tabel 4.18 Detail Tabel Berbagi

Atribut Tipe Data Keterangan
id_berbagi int(5) Id Berbagi (Primary Key)
tglTransfer datetime Keterangan Tanggal Transfer
rekeningPengirim varchar(20) | Nomor Rekening Pengirim

3. Tabel Data Orang Tua

Tabel berbagi digunakan untuk menyimpan data orang tua pengaju. Atribut dan

tipe data yang digunakan pada tabel data orang tua ditunjukkan pada tabel 4.19.
Tabel 4.19 Detail Tabel Berbagi

Atribut Tipe Data Keterangan
userName varchar(30) | Username Pengaju (Primary Key)
namaAyah varchar(30) | Nama Ayah Pengaju
pendidikanTerakhirAyah | varchar(5) | Pendidikan Terakhir Ayah Pengaju
pekerjaanAyah varchar(10) | Perkerjaan Ayah Pengaju
alamatAyah text Alamat Ayah Pengaju
kecamatanAyah varchar(30) | Kecamatan Ayah Pengaju
kotaAyah varchar(30) | Kota Ayah Pengaju
provinsiAyah varchar(30) | Provinsi Ayah Pengaju
kodePosAyah int(12) Kode Pos Ayah Pengaju
pendapatanAyah int(12) Pendapatan Ayah Pengaju
namalbu varchar(30) | Nama Ibu Pengaju
pendidikanTerakhirlbu | varchar(5) | Pendidikan Terakhir Ibu Pengaju
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pekerjaanlbu

varchar(10)

Pekerjaan Ibu Pengaju

alamatlbu text Alamat Ibu Pengaju
kecamatanlbu varchar(30) | Kecamatan Ibu Pengaju
kotalbu varchar(30) | Kota Ibu Pengaju
provinsilbu varchar(30) | Provinsi Ibu Pengaju
kodePoslbu int(12) Kode Pos Ibu Pengaju
pendapatanlbu int(12) Pendapatan Ibu Pengaju

4. Tabel Event

Tabel event digunakan untuk menyimpan data yang berkaitan dengan event

yang telah dibuat oleh donatur. Atribut dan tipe data yang digunakan pada tabel

event ditunjukkan pada tabel 4.20.

Tabel 4.20 Detail Tabel Event

Atribut Tipe Data Keterangan
id_event int(5) Id Event (Primary Key)
tglEvent date Tanggal Event
waktuEvent time Waktu Event
Tempat varchar(30) Tempat Event
Keterangan varchar(40) Keterangan Event
subject varchar(30) Subject Event
iconEvent mediumblob Gambar Event
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5. Tabel Jenis Organisasi
Tabel jenis organisasi digunakan untuk menyimpan data yang berkaitan dengan
organisasi yang diikuti oleh pengaju. Atribut dan tipe data yang digunakan pada
tabel jenis organisasi ditunjukkan pada tabel 4.21.
Tabel 4.21 Detail Tabel Jenis Organisasi

Atribut Tipe Data Keterangan
id_pengajuan int(5) Id Pengajuan (Primary Key)
namaorganisasi varchar(20) Nama Organisasi
Jabatan varchar(10) Jabatan Dalam Organisasi
masaJabatan varchar(10) Masa Jabatan Organisasi

6. Tabel Jenis Prestasi
Tabel jenis prestasi digunakan untuk menyimpan data yang berkaitan dengan
prestasi yang pernah diraih oleh pengaju. Atribut dan tipe data yang digunakan
pada tabel jenis prestasi ditunjukkan pada tabel 4.22.
Tabel 4.22 Detail Tabel Jenis Prestasi

Atribut Tipe Data Keterangan
id_pengajuan int(5) Id Pengajuan (Primary Key)
Prestasi varchar(20) | Prestasi yang Diraih Pengaju

tingkatPrestasi | varchar(10) | Tingkat Prestasi yang Diraih Pengaju

Tahun varchar(10) | Tahun Prestasi yang Diraih Pengaju

Sebagai varchar(10) | Tingkatan Juara Prestasi yang Diraih

Pengaju
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7. Tabel Jenjang
Tabel jenjang digunakan untuk menyimpan data jenjang pendidikan sekolah
pengaju. Di dalam tabel ini berisikan jenjang SD, SMP, dan SMA. Atribut dan
tipe data yang digunakan pada tabel jenjang ditunjukkan pada tabel 4.23.
Tabel 4.23 Detail Tabel Jenjang

Atribut Tipe Data Keterangan
id_jenjang int(5) Id Jenjang (Primary Key)
Nama varchar(10) Nama Jenjang Pendidikan Sekolah

8. Tabel Ketemu Langsung
Tabel ketemu langsung digunakan untuk menyimpan data yang berkaitan
dengan event ketemu langsung yang dibuat oleh donatur untuk bisa bertemu
dengan pengaju. Atribut dan tipe data yang digunakan pada tabel ketemu
langsung ditunjukkan pada tabel 4.24.
Tabel 4.24 Detail Tabel Ketemu Langsung

Atribut Tipe Data Keterangan
id_berbagi int(5) Id Berbagi (Primary Key)
id_event int(5) Id Event
tglBuatJanji date Tanggal Ketemu Langsung

9. Tabel Member Event
Tabel member event digunakan untuk menyimpan data mengenai user yang
telah bergabung dalam event atau yang sudah pernah hadir dalam suatu event.
Di dalam tabel ini juga berisi tentang approval pengaju ketika pengaju
menerima undangan event dari donatur. Atribut dan tipe data yang digunakan

pada tabel member event ditunjukkan pada tabel 4.25.
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Tabel 4.25 Detail Tabel Member Event

Atribut Tipe Data Keterangan
userName varchar(30) Username User (Primary Key)
id_event int(5) Id Event
IS_approve bit(1) Approval Pengaju

10. Tabel Pengaju

Tabel pengaju digunakan untuk menyimpan data terkait dengan pengaju.

Atribut dan tipe data yang digunakan pada tabel pengaju ditunjukkan pada tabel

4.26.
Tabel 4.26 Detail Tabel Pengaju

Atribut Tipe Data Keterangan
userName varchar (30) Username Pengaju (Primary Key)
namaPublikasi varchar(30) Nama Publikasi Pengaju
noHp varchar(15) Nomor HP Pengaju
Email varchar(30) Email Pengaju
Alamat text Alamat Pengaju

11. Tabel Pengajuan

Tabel pengajuan digunakan untuk menyimpan data terkait dengan data

pengajuan bantuan. Atribut dan tipe data yang digunakan pada tabel pengajuan
ditunjukkan pada tabel 4.27.
Tabel 4.27 Detail Tabel Pengajuan

Atribut

Tipe Data

Keterangan

id_pengajuan

int(5)

Id Pengajuan (Primary Key)
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id_tipeBantuan int(5) Id Tipe Bantuan

Username varchar(30) Username Pengaju

alasanPengajuan text Alasan Pengajuan Bantuan

biayaAir varchar(30) Besar Biaya Air Pengaju

biayaL.istrik varchar(30) Besar Biaya Listrik Pengaju

biayaTelp varchar(30) Besar Biaya Telphone Pengaju

fotoListrik mediumblob Foto Scan Biaya Listrik Pengaju

besarPengajuanDana | varchar(30) Besar Pengajuan Dana yang
diajukan Pengaju

tglPengajuan date Tanggal Pengajuan Bantuan

Pengeluaran varchar(30) Besar Pengeluaran Pengaju

Norek varchar(20) Nomor Rekening Pengaju

fotoAir mediumblob Foto Scan Biaya Air Pengaju

fotoTelephone mediumblob Foto Scan Biaya Telephone
Pengaju

fotoPBB mediumblob Foto Scan Biaya PBB Pengaju

fotoRumah mediumblob Foto Scan Rumah Pengaju

atasNama varchar(20) Atas Nama Rekening Pengaju

PBB varchar(30) Biaya PBB Pengaju

namaBank varchar(20) Nama Bank dari Rekening
Pengaju

jumlahMotor int(5) Jumlah Motor Pengaju
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pajakMotor

varchar(30)

Pajak Motor Pengaju

fotoMotor

mediumblob

Foto Motor Pengaju

12. Tabel Pengajuan ke Donatur

Tabel pengajuan ke donatur digunakan untuk menyimpan data yang berkaitan

dengan pengajuan bantuan pengaju secara pribadi ke donatur. Atribut dan tipe

data yang digunakan pada tabel pengajuan ke donatur ditunjukkan pada tabel

4.28.
Tabel 4.28 Detail Tabel Pengajuan ke Donatur
Atribut Tipe Data Keterangan

id_pengajuan int(5) Id Pengajuan

Username varchar(30) Username Pengaju

tglPengajuan datetime Tanggal Pengajuan Bantuan

Pesan tinytext Isi Pesan

ISApprove tinyint Konfirmasi Pengajuan
Bantuan

13. Tabel Pengajuan Pendidikan

Tabel pengajuan pendidikan digunakan untuk menyimpan data terkait dengan

data pengajuan bantuan dalam bidang pendidikan. Atribut dan tipe data yang

digunakan pada tabel pengajuan pendidikan ditunjukkan pada tabel 4.29.
Tabel 4.29 Detail Tabel Pengajuan Pendidikan

Atribut

Tipe Data

Keterangan

id_pendidikan

int(5)

Id Pendidikan (Primary Key)

id_statusPendidikan

int(5)

Id Status Pendidikan
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id_pengajuan int(5) Id Pengajuan

Nama varchar(30) | Nama Instansi Pendidikan

Alamat varchar(30) | Alamat Instansi Pendidikan

Kecamatan varchar(30) | Kecamatan Instansi Pendidikan

Kota varchar(30) | Kota Instansi Pendidikan

Provinsi varchar(30) | Provinsi Instansi Pendidikan

kodePos int(10) Kode Pos Instansi Pendidikan

noTelp varchar(20) | Nomor Telephone Instansi
Pendidikan

tahunMasuk int(10) Tahun Masuk Instansi

tahunljazah int(10) Tahun ljazah

nomorljazah varchar(20) | Nomor ljazah

url varchar(20) | Alamat URL Instansi Pendidikan

SPP varchar(30) | Besar Biaya SPP

14. Tabel Pengajuan Pendidikan Sekolah
Tabel pengajuan pendidikan sekolah digunakan untuk menyimpan data terkait

dengan data pengajuan bantuan sekolah. Atribut dan tipe data yang digunakan

pada tabel pengajuan pendidikan sekolah ditunjukkan pada tabel 4.30.
Tabel 4.30 Detail Tabel Pengajuan Pendidikan Sekolah

Atribut

Tipe Data

Keterangan

id_pendidikanSekolah

int(5)

Id Pendidikan Sekolah (Primary
Key)




68

id_jenjang int(5) Id jenjang

id_pendidikan int(5) Id Pendidikan

Nis varchar(20) | Nomor Induk Siswa Pengaju
Kelas varchar(10) | Kelas Pengaju

15. Tabel Pengajuan Pendidikan Universitas

Tabel pengajuan pendidikan universitas digunakan untuk menyimpan data

terkait dengan data pengajuan bantuan universitas. Atribut dan tipe data yang

digunakan pada tabel pengajuan pendidikan universitas ditunjukkan pada tabel

4.31.

Tabel 4.31 Detail Tabel Pengajuan Pendidikan Universitas

Atribut

Tipe Data

Keterangan

id_pendidikanUniversitas | int(5)

Id Pendidikan Universitas

(Primary Key)
id_pendidikan int(5) Id Pendidikan
id_statusPendidikan int(5) Id Status Pendidikan
Nim varchar(20) | Nomor Induk Mahasiswa Pengaju
Jurusan varchar(30) | Jurusan Pengaju
IPK float Index Prestasi Kumulatif Pengaju

16. Tabel Pengajuan Yayasan

Tabel pengajuan yayasan digunakan untuk menyimpan data terkait dengan

data pengajuan yayasan. Atribut dan tipe data yang digunakan pada tabel

pengajuan perwakilan ditunjukkan pada tabel 4.32.
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Tabel 4.32 Detail Tabel Pengajuan Yayasan

Atribut Tipe Data Keterangan
Id_pengajuan int(5) Id Pengajuan (Primary Key)
username varchar(30) | Username Pengaju
jumlahAnak int(5) Jumlah Anak Yayasan
deskripsi text Deskripsi Singkat Yayasan
jumlahMobil int(5) Jumlah Mobil Yayasan
pajakMobil varchar(30) | Besarnya Pajak Mobil Yayasan
fotoMobil mediumblob | Foto Mobil Yayasan

17. Tabel Pengaju Perseorangan

Tabel pengaju perseorangan digunakan untuk menyimpan data terkait dengan

data pengaju perseorangan. Atribut dan tipe data yang digunakan pada tabel

pengaju perseorangan ditunjukkan pada tabel 4.33.

Tabel 4.33 Detail Tabel Pengaju Perseorangan

Atribut Tipe Data Keterangan
userName varchar(30) Username Pengaju Perseorangan
(Primary Key)
namalengkap varchar(30) Nama Lengkap Pengaju
noldentitas varchar(20) Nomor Identitas Pengaju
tglLahir Date Tanggal Lahir Pengaju
tempatLahir varchar(30) Tempat Lahir Pengaju
jenisKelamin bit(1) Jenis Kelamin Pengaju
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kelurahan varchar(30) Kelurahan Rumah Pengaju
kota varchar(30) Kota Rumah Pengaju
provinsi varchar(30) Provinsi Rumah Pengaju
telpRumah varchar(12) Telephone Rumah Pengaju
kodePos int(12) Kode Pos Rumah Pengaju

18. Tabel Pengaju Yayasan

Tabel pengaju yayasan digunakan untuk menyimpan data terkait dengan data

pengaju yayasan. Atribut dan tipe data yang digunakan pada tabel pengaju

yayasan ditunjukkan pada tabel 4.34.

Tabel 4.34 Detail Tabel Pengaju Yayasan

Tipe Data Keterangan

userName varchar(30) | Username Pengaju Yayasan

(Primary Key)
namaPenanggungJawab varchar(30) | Nama Penanggung Jawab

Yayasan
alamatPenanggungJawab text Alamat Penanggung Jawab

Yayasan
noHPPenanggungJawab varchar(15) | Nomor HP Penanggung

Jawab Yayasan

noldenttitasPenanggungJawab | varchar(20) | Nomor Identitas
Penanggung Jawab Yayasan
jenisKelaminPenanggungJawab | bit(1) Jenis Kelamin Penanggung

Jawab Yayasan
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noTelpYayasan varchar(12) | Nomor Telephone Yayasan
urlYayasan varchar(20) | Alamar URL Yayasan
kelurahanYayasan varchar(30) | Kelurahan Yayasan
kotaYayasan varchar(30) | Kota Yayasan
provinsiYayasan varchar(30) | Provinsi Yayasan

kodePosYayasan

int(12)

Kode Pos Yayasan

19. Tabel Pesan

Tabel pesan digunakan untuk menyimpan data terkait dengan data pesan yang

tersimpan di dalam database. Atribut dan tipe data yang digunakan pada tabel

pesan ditunjukkan pada tabel 4.35.

Tabel 4.35 Detail Tabel Pengaju Yayasan

Atribut Tipe Data Keterangan
id_pesan int(5) Id Pesan (Primary Key)
userNamePengirim varchar(30) Username Pengirim Pesan
userNamePenerima varchar(30) Usermame Penerima Pesan
kontenPesan text Isi Pesan
tglPesan date Tanggal Pesan
waktuPesan time Keterangan Waktu Pesan
is_read bit(1) Keterangan Telah Dibaca
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Tabel Status Pendidikan

Tabel status pendidikan digunakan untuk menyimpan data terkait dengan data

status pendidikan yang dapat berupa sekolah dan universitas. Atribut dan tipe

data yang digunakan pada tabel status pendidikan ditunjukkan pada tabel 4.36.
Tabel 4.36 Detail Tabel Status Pendidikan

Atribut Tipe Data Keterangan
id_statusPendidikan | int(5) Id Status Pendidikan (Primary Key)
nama varchar(10) | Nama Status Pendidikan

Tabel Tipe Berbagi
Tabel tipe berbagi digunakan untuk menyimpan data terkait dengan data tipe
berbagi yang meliputi transfer dan ketemu langsung. Atribut dan tipe data yang
digunakan pada tabel status pendidikan ditunjukkan pada tabel 4.37.

Tabel 4.37 Detail Tabel Tipe Berbagi

Atribut Tipe Data Keterangan
Id_tipeBerbagi int(5) Id Tipe Berbagi (Primary Key)
tipeBerbagi varchar(10) Nama Tipe Berbagi

Tabel Tipe User

Tabel tipe user digunakan untuk menyimpan data terkait dengan data user yang

terlibat dalam sistem seperti donatur perseorangan, donatur perusahaan,

pengaju perseorangan, pengaju perwakilan, dan pengaju yayasan. Atribut dan

tipe data yang digunakan pada tabel tipe user ditunjukkan pada tabel 4.38.
Tabel 4.38 Detail Tabel Tipe User

Atribut Tipe Data Keterangan

id_tipeUser int(5) Id Tipe User (Primary Key)
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namaTipeUser varchar(20) Nama Tipe User

23. Tabel User
Tabel user digunakan untuk menyimpan data terkait dengan data useryang telah
melakukan registrasi. Atribut dan tipe data yang digunakan pada tabel user
ditunjukkan pada tabel 4.39.
Tabel 4.39 Detail Tabel User

Atribut Tipe Data Keterangan
userName varchar(30) Username User (Primary Key)
password varchar(30) Password User
userlcon Mediumblob Foto User
id_tipeUser int(5) Id Tipe User
isKonfirmasi bit(1) Keterangan Konfirmasi User
fotoScanldentitas | mediumblob Foto Scan Identitas User

24. Tabel Wakil Pengaju
Tabel wakil pengaju digunakan untuk menyimpan data terkait dengan data
pengaju perwakilan yang melakukan registrasi. Atribut dan tipe data yang
digunakan pada tabel wakil pengaju ditunjukkan pada tabel 4.40.
Tabel 4.40 Detail Tabel Wakil Pengaju

Atribut Tipe Data Keterangan

userName varchar(30) | Username Wakil Pengaju (Primary
Key)

namalLengkapWakil | varchar(30) | Nama Lengkap Wakil Pengaju

noldentitasWakil varchar(20) | Nomor Identitas Wakil Pengaju
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tglLahirwakil date Tanggal Lahir Wakil Pengaju
tempatLahirWakil varchar(30) | Tempat Lahir Wakil Pengaju
jenisKelaminWakil | bit(1) Jenis Kelamin Wakil Pengaju
noHPWakil varchar(15) | Nomor HP Wakil Pengaju
emailWakil varchar(30) | Email Wakil Pengaju
alamatWakil text Alamat Wakil Pengaju
alasanWakil text Alasan Mewakili Pengaju




4.3.13. Rancangan Desain Interface Sistem
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User Interface merupakan hal yang penting dalam pembuatan sistem

yaitu untuk menampilkan sistem yang telah dibuat. User interface dirancang

user friendly agar bisa digunakan dan dipelajari oleh semua pengguna.

Berikut rancangan antarmuka Sistem Informasi Berbagi yang telah dibuat :

1. Rancangan Interface Tampilan Awal

HEADER

Berbagi

Sign In

Pengaju Perorangan

Pengaju Yayasan

Donatur Perseorangan

Donatur Perusahaan

FOOTER

Gambar 4. 20 Tampilan Awal Website Berbagi

Pada gambar 4.20 menunjukkan tampilan awal website berbagi. Tampilan awal

website berbagi ini menampilkan daftar donatur yang terdaftar di dalam sistem baik

dari donatur perseorangan maupun donatur perusahaan, menampilkan daftar

pengajuan bantuan yang telah diajukan oleh pengaju baik pengaju perseorangan,

pengaju perwakilan, maupun pengaju yayasan, menampilkan button untuk

melakukan sign up baik sign up sebagai pengaju maupun sign up sebagai donatur.
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2. Tampilan Profil Pengaju

HEADER

Username

Profil

Pesan Data Umum | Detail Data

Kalender

Permohonan Bantuan

Bantuan

Daftar Pengaju

Daftar Donatur

Kritik dan Saran

FOOTER

Gambar 4. 21 Tampilan Halaman Profil Pengaju

Pada gambar 4.21 menunjukkan halaman profil pengaju. Halaman profil ini
merupakan halaman awal setelah pengaju melakukan log in sistem. Di halaman

profil ini menampilkan data umum pengaju dan detail data pengaju.



3. Tampilan List Donatur

7

Permohonan Bantuan

Bantuan

HEADER
Username
Profil
Pesan Map View Tumbnail view | Search
Kalender

Daftar Pengaju

Daftar Donatur

Kritik dan Saran

FOOTER

Gambar 4. 22 Tampilan Halaman List Donatur

Pada gambar 4.22 menunjukkan halaman daftar donatur. Pada halaman ini

pengaju dapat melihat semua daftar donatur yang ada pada sistem. Pengaju juga

dapat melihat data umum dan detail data donatur jika pengaju memilih atau

mengeklik salah satu daftar donatur yang ada.
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4. Tampilan List Pengaju

HEADER
Username
Profil
Pesan Map View Tumbnail view | Search
Kalender

Permohonan Bantuan

Bantuan

Daftar Pengaju

Daftar Donatur

Kritik dan Saran

FOOTER

Gambar 4. 23 Tampilan Halaman List Pengaju

Pada gambar 4.23 menunjukkan halaman daftar pengaju. Pada halaman ini
pengaju dapat melihat semua daftar pengaju lainnya yang ada pada sistem. Pengaju
juga dapat melihat data umum dan detail data pengaju lainnya jika pengaju memilih

atau mengeklik salah satu daftar pengaju yang ada.
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5. Tampilan Pesan

HEADER

Username

Profil

Pesan Daftar Pesan Isi Pesan Masuk

Kalender

Permohonan Bantuan

Bantuan

Daftar Pengaju
Balas Pesan

Daftar Donatur

Kritik dan Saran

FOOTER

Gambar 4. 24 Tampilan Halaman Pesan

Pada gambar 4.24 menunjukkan halaman pesan. Halaman ini terdiri dari 3
kolom, yaitu daftar pesan yang berisikan nama-nama pengirim pesan, isi pesan
masuk yang berisikan isi dan rincian pesan, serta balas pesan yang digunakan untuk

membalas pesan masuk.



6. Tampilan Halaman Kalender
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Daftar Donatur

Ajakan Kegiatan

HEADER
Username

Profil -
Pesan < Januari > Kegiatan

1 |2 3 4 5 16 |7
Kalender
Permohonan Bantuan 8 |9 10 111 |12 113114
Bantuan 1516 (17 |18 |19|20 |21
Daftar Pengaju 79 | 99 By E 26 | 27 | 28

Kritik dan Saran

FOOTER

Gambar 4. 25 Tampilan Halaman Kalender

Pada gambar 4.25 menunjukkan halaman kalender. Halaman ini merupakan

halaman untuk proses ketemu langsung dengan donatur. Di halaman ini terdapat 3

kolom, yaitu kolom kalender berisikan kalender yang berlaku, kolom ajakan

kegiatan berisikan undangan yang dibuat oleh donatur yang akan diterima atau

ditolak oleh pengaju, dan kolom kegiatan digunakan untuk menampilkan rincian

ketemu langsung apabila pengaju telah menerima undangan ketemu langsung yang

dibuat oleh donatur.




7. Tampilan Halaman Form Pengajuan Pendidikan

HEADER

Informasi Bantuan Data Pendidikan Data Orang Tua

Form Pengajuan Bantuan (Informasi Bantuan)

Pendapatan/Bulan (Rp)* |

Pengeluaran/Bulan (Rp)*

1. Biaya Listrik I I

2. Pemakaian Air

- PDAM I I

3. Biaya Telephone

- Telephone Rumah

- Handphone

Biaya PBB

Jumlah Mobil

Pajak Mobil

Pajak Motor

I
I
I
I
Jumlah Motor I
I
I
I

W N o v &

Foto Scan

Pengajuan Dana*

Jenis Pengajuan®

Alasan Pengajuan Bantuan*

Submit

FOOTER

Gambar 4. 26 Tampilan Halaman Tampilan Form Pengajuan Bantuan
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Pada gambar 4.26 menunjukkan halaman form pengajuan bantuan pendidikan.
Pada halaman ini pengaju diwajibkan mengisi 3 data sekaligus, yaitu yang pertama
adalah data informasi bantuan, yang kedua adalah data pendidikan, dan yang ketiga
adalah data orang tua. Untuk halaman data pendidikan kuliah bisa dilihat pada
gambar 4.27 dan untuk halaman data pendidikan sekolah bisa dilihat pada gambar
4.28, serta halaman data orang tua bisa dilihat pada gambar 4.29. Semua form-form

ini wajib diisi sesuai dengan jenjang pendidikan yang ditempuh oleh pengaju.



8. Tampilan Halaman Form Pendidikan (Kuliah)

Informasi Bantuan Data Pendidikan Data Orang Tua

Form Pengajuan Bantuan (Data Pendidikan)

Nama Universitas* [ |

Alamat Universitas* [ |

Tahun Masuk*

Jurusan*

NIM*

IPK*

Kegiatan Organisasi*

Prestasi yang Pernah |

Dicapai*

Submit

Gambar 4. 27 Tampilan Halaman Tampilan Form Pendidikan (Kuliah)




9. Tampilan Halaman Form Pendidikan (Sekolah)
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HEADER

Informasi Bantuan

Data Pendidikan

Data Orang Tua

Nama Sekolah*
Alamat Sekolah*
NIS*

Diterima di Sekol
a. DiKelas

b. Pada Tanggal
Sekolah Asal*

a. Nama Sekola

b. Alamat

a. Tahun ljazah

b. Nomor ljazah |

Form Pengajuan Bantuan (Data Pendidikan)

ah ini*

h |

Jenis ljazah Untuk Masuk*

SUBMIT

FOOTER

Gambar 4. 28 Tampilan Halaman Tampilan Form Pendidikan (Sekolah)




10. Tampilan Halam Form Data Orang Tua
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HEADER

Informasi Bantuan

Data Pendidikan Data Orang Tua

Ayah

Nama Ayah*

Pekerjaan*

Alamat*

Kota*

Provinsi*

KodePos*
Telephone
Pendapatan/Bulan*
Ibu

Namalbu*

Pekerjaan*
Alamat*
Kelurahan/Kecamat
Kota*

Provinsi*

KodePos*
Telephone

Pendapatan/Bulan*

Form Pengajuan Bantuan Data Orang Tua

PendidikanTerakhir* | |

Kelurahan/Kecamatan™ | |

PendidikanTerakhir* | |

| |
| |
an* | |
| |
| |
| |

FOOTER

Gambar 4. 29 Tampilan Halaman Tampilan Form Data Orang Tua




BAB V
IMPLEMENTASI

5.1. Lingkungan Implementasi

Lingkungan implementasi yang akan dijelaskan dalam sub bab ini adalah

lingkungan implementasi perangkat keras dan perangkat lunak.

5.1.1. Lingkungan Perangkat Keras

Perangkat keras yang digunakan dalam pengembangan perangkat

lunak ini adalah :

1. Processor  : Intel(R) Core (TM) i3 CPU M 330 @ 2.13GHz

2. Memori :2GB
3. Hardisk : 500 GB
4. Monitor > 14 inchi
5. Keyboard

6. Mouse

5.1.2. Lingkungan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan dalam pembangunan Sistem

Informasi Berbagi adalah :

1.
2.

Sistem operasi Windows 7 Ultimate 32 bit

XAMPP 1.7.7

XAMPP adalah perangkat lunak yang berguna untuk pengembangan
website berbasis PHP dan MySQL. Perangkat lunak komputer ini
memiliki kelebihan untuk bisa berperan sebagai server web Apache
untuk simulasi pengembangan website. Tool pengembangan web ini
mendukung teknologi web populer seperti PHP, MySQL, dan Perl.
Google Chrome

Pengertian browser secara sederhana adalah sebuah perangkat lunak
yang manfaatnya adalah untuk menampilkan berbagai dokumen yang
tersedia pada web server, proses menampilkan berbagai dokumen ini
melewati sebuah interaksi antara browser dengan web server. Fungsi dari

browser antara lain adalah untuk melakukan atau menampilkan halaman
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web atau interaksi dengan dokumen yang disediakan oleh server.
Browser yang digunakan untuk menampilkan halaman web pada
penelitian ini adalah Google Chrome.
4. NetBeans IDE 7.2
Netbeans adalah salah satu aplikasi IDE yang digunakan programmer
untuk menulis, mengompile, dan mencari kesalahan. Netbeans ditulis
dalam bahasa java namun dapat juga mendukung bahasa pemrogramman
lain.
5. Navicat Premium 10.0.5
Navicat Premium Enterprise adalah sebuah tool multi-koneksi untuk
administrasi database yang berfungsi untuk menghubungkan sobat ke
MySQL, SQL Server, SQLite, Oracle dan PostgreSQL database secara
bersamaan dalam satu aplikasi.
5.2. Implementasi Antarmuka
Setelah sistem dibuat, tahap selanjutnya adalah menjalankan sistem pada
browser yang telah disediakan. Berikut penjelasan tentang Sistem Informasi
Berbagi.
5.2.1. Halaman Awal (Home Page) Sistem Informasi Berbagi
Halaman awal Sistem Informasi Berbagi terdiri dari daftar donatur dan
daftar pengaju yang telah terdaftar di dalam sistem serta menu sign up untuk
user (pengaju perseorangan, pengaju perwakilan, dan pengaju perseorangan)

baru. Halaman awal Sistem Informasi Berbagi ditunjukkan pada gambar 5.1.
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Gambar 5. 1 Tampilan Halaman Awal Sistem Informasi Berbagi

5.2.2. Halaman Sign Up Pengaju Perseorangan

Halaman sign up pengaju perseorangan merupakan halaman untuk
registrasi awal sebelum pengaju perseorangan menggunakan sistem ini.
Pengaju perseorangan diwajibkan mengisi form sign up yang telah disediakan
oleh sistem. Untuk melakukan registrasi sebagai pengaju perseorangan,
pengaju dapat menekan button daftar pengaju perseorangan pada kolom
berwarna merah. Halaman sign up pengaju perseorangan Sistem Informasi

Berbagi ditunjukkan pada gambar 5.2.
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i He
5 .
& Data Umum . & User Info
Nama Lengkap*
Nama Publikasi®
TanggalLahir ‘_!‘
Tempat Lahir* Choose File
Email* UszrName®
No HandPhone* Passwrord®
= nis Kelamin® Retype Password®
Jeniz lamin # Laki-Laki Perempuan o '
i Detail Info
Alamat* Kode Pos*
A
Telphone Rumah®
Provinsi® Lesh v
Nomaor |dentitas*
Kota® v
Scan Kartu |dzntitas® mage Scan
Kecamatan® v :
Choose File
Saya Menyetujui Peraturan dan Hak Akses terhadap data saya sesuai ATURAN berbagicom

Gambar 5. 2 Tampilan Halaman Sign Up Pengaju Perseorangan

5.2.3. Halaman Sign Up Pengaju Yayasan

Halaman sign up pengaju yayasan merupakan halaman untuk registrasi

awal sebelum pengaju yayasan menggunakan sistem ini. Pengaju yayasan

diwajibkan mengisi form sign up yang telah disediakan oleh sistem. Untuk

melakukan registrasi sebagai pengaju yayasan, pengaju dapat menekan button

daftar pengaju yayasan pada kolom berwarna merah. Halaman sign up

pengaju yayasan Sistem Informasi Berbagi ditunjukkan pada gambar 5.3.
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Daftar

& Home

©2 Data Umum Yayasan = & User Info =

Mamsa Yayszan®
Nama URL™

Emait® F .y

No Telp™ Choose File

i Info Penanggung Jawab Akun -

Alamar Kods Pas®

Chasss File

Gambar 5. 3 Tampilan Halaman Sign Up Pengaju Yayasan
5.2.4. Halaman Sign Up Pengaju Perwakilan
Halaman sign up pengaju perwakilan merupakan halaman untuk

registrasi awal sebelum pengaju perwakilan menggunakan sistem ini. Pengaju

Daftar

& Home

£ Data Umum Wakil = & Userlnfo B

Nama Lengkap*

Tangzal Lahir*

Tempat Lahir*
Alamat” Choose File

User Name*
Nomor Identitas*

Fassword®
Email*

Retype Password”
No Handphone*

Jenis Kelamin o Laki-Laki Perempuan

Scan Kartu ldentitas ImazeSean

Choose File

Gambar 5. 4 Tampilan Halaman Sign Up Pengaju Perwakilan
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i Detail Info yang di Wakilkan H

Nama Lengkap® Alamat*

Nama Publikasi®
Provinsi*®

eh v
TanggalLahir*
Kota® v
Tempat Lahir*
Kacamatan® v
Nomor Identitas*
Kode Pos™
Email*
Telphane Rumah*
Mo Handphone®
Alasan Diwakilkan*
. o,
Jenis Kelamin & Laki-Laki Perempuan k4
st
Scan Kartu Identitas Image Scan

Saya Menyetujui Peraturan dan Hak Akses terhadap data says sesuai ATURAN berbagi.com Daftarkan Saya

Gambar 5. 5 Tampilan Halaman Sign Up Pengaju Perwakilan
(Data Diri yang Diwakili)
5.2.5. Halaman Login
Halaman login merupakan halaman pertama yang muncul ketika
membuka sistem informasi. Pengguna harus memasukkan username dan

password sebelum masuk ke dalam sistem. Halaman login ditunjukkan pada

Username

gambar 5.6.

Herny

Password

Remember me -
Sign In

Gambar 5. 6 Tampilan Halaman Login User

5.2.6. Halaman Profil
Halaman profil merupakan halaman pertama yang muncul ketika
pengaju sudah melakukan login. Halaman ini berisi dua macam tampilan

profil, yaitu data umum profil dan detail data profil. Data umum profil berisi
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data pengaju secara umum yang meliputi nama publikasi pengaju, nomor HP
pengaju, email pengaju, alamat pengaju, dan username pengaju, sedangkan
untuk detail profil berisi profil pengaju secara lengkap. Halaman data umum
profil ditunjukkan pada gambar 5.7 dan halaman detail data profil
ditunjukkan pada gambar 5.8.

Mberbagi = 1 ey

Gy v User Profil = dan Editing Biodata Anda & Hame - veerfrof
D 0 orie
# Profi 2 User Profil DataUmum  Detail Data
§4 Pesan Nama Publikasi Heny H
Buat Form Permohonan Bantuan

B Kalender No Handphone t

i ‘Pcnd\dikan
& Pengajuan

Alamat
© Pengas Username [
@ Donatur

UntukEdit Profil Klik pada Tulisan BerwamaBiru

@ Kritkdan Saran

Gambar 5. 7 Tampilan Halaman Data Umum Profil Pengaju

Mberbagi = 2 teny +

" User Profil = dan Editing BiodataAnda @ Home - userProl
% @ online

ol & User Profil DataUnum  Detai Data

5] ez Nama Lengkap Heny Herawat Nama Lengkap Wakil Jesicha DwiAyu

8 Kalender No Identitas No Identitas Wakil 12
Tanggal Lahir Tanggal Lahir Wakil
= Pengajuan
Tempat Lahir Tempat Lahir Wakil
P
O Pengap Jenis Kelamin Laki-Lak Jenis Kelamin Wakil Laki-Laki
@ Donatur Kelurahan Purwoasri No HP Wakil
Kota Kab. Kedir Emall Wakil
@ Kritik dan Saran
Provinsi Alamat Wakil
No.Telp Rumah Alasan di Wakilkan
Kode Pos 64154

UntukEdit Profil Klik pada Tulisan Berwarna Biru

Gambar 5. 8 Tampilan Halaman Detail Data Profil Pengaju

Di dalam halaman profil ini pengaju (pengaju perseorangan dan
pengaju perwakilan) dapat mengajukan permohonan bantuan dalam bidang
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pendidikan dengan cara menekan button pendidikan yang ada di samping data
umum profil pengaju. Disini pengaju diwajibkan mengisi form yang telah
disediakan oleh sistem. Pengaju wajib mengisi data tanggungan, data
pendidikan, dan data orang tua pengaju. Langkah pertama yang harus
dilakukan oleh pengaju adalah mengisi form isian data tanggungan pengaju.
Halaman form isian data tanggungan untuk pengajuan pendidikan

ditunjukkan pada gambar 5.9.

Form Pengajuan Bantuan

@ Hom: B Profl B8 Form Pengajuen Bantuan
Data Tangzungan
Biava Setiap Bulan* B £ Nama Bank*
Biava Listrik* = Biaya FEB*
Biava Air* T 1 Jumlah Motor*
Biaya Telphone* el Pajak Motor*
Biava HF* Bo 1 Besar Pengajuan Dana*
Nomeor Rekening* 8344-9930.0308 Alasan Pengajuan
A Bantuan*
4
Atas Nama*
Foto Scan Biaya Listrik* - Foto Scan Biaya PEB* -
Choose File Choose File
Foto Scan Biaya Air* - Foto Scan Biaya Pajak -
Choose File Motor® Choose File
Foto Scan Biaya
- i Foto Scan Rumah*
Telephone* Choose File Choose File

Gambar 5. 9 Tampilan Halaman Data Tanggungan Pengajuan Bantuan

Kemudian, langkah kedua setelah pengaju mengisi data tanggungan,
pengaju diwajibkan mengisi data pendidikan. Di dalam form pengajuan
bantuan pendidikan ini ada dua macam pendidikan, yaitu pendidikan kuliah
dan pendidikan sekolah. Halaman form isian data pendidikan kuliah
ditunjukkan pada gambar 5.10 dan halaman form isian data pendidikan

sekolah ditunjukkan pada gambar 5.11.
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Form Pengajuan Bantuan

i H B Proil B Foem Pengajusn Bantuan Pendidiken

@

)

Dazta Tzngzungan

Nama Instansi® Tn

URL Instansi*

Tahun Masuk* a0
Tahun Ijazah —
Terakhir® -

Nomor Tjazzh
Terakhir*

SER* Fo

Nomor Telephone* .

NIMF

Jurusan®

IPK* 3 40

N
Data Pendidilcan

Alamat Instansi*

Provinsi Instansi*

Kota Instansi*

Kecamatan Instansi*

Kode Pos Instansi*

Deskripsi Instansi*

Jalan Vateran

i
Jawa Timur T
Kab. Malang b
Donomulyo v

i

Gambar 5. 10 Tampilan Form Isian Data Pendidikan (Kuliah) Pengajuan Bantuan

Form Pengajuan Bantuan

@ Hom: WA Drwfl B8 Fom Pengsjusn Bantuan Pendidiken

©

Datz Tanzzunzan

Nama Instansi*
URL Instansi*
Tahun Masuk* YT

Tahun Ijazah YT
Terakhir®

Nomor Ijazah a2
Terakhir* -

SPP*

Nomor Telephone* .

Kelay* o

Alamat Instansi*

Provinsi Instansi*

Kota Instansi*

Kecamatan Instansi*®

Kode Pos Instansi*

Deskripsi [nstansi*

s

)
Jawa Timur v
Kab. Nzanjuk v
Kertosono v

Gambar 5. 11 Tampilan Form Isian Data Pendidikan (Sekolah) Pengajuan Bantuan
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Di dalam form isian data pendidikan, pengaju juga diwajibkan mengisi
data prestasi dan data organisasi yang pengaju ikuti. Form isian data prestasi
dan data organisasi untuk jenjang pendidikan kuliah dan sekolah adalah sama.
Halaman form isian data prestasi dan data organisasi ditunjukkan pada

gambar 5.12.
Tambah Keorganisasiane

Gambar 5. 12 Tampilan Form Isian Data Prestasi dan Data Organisasi

Langkah ketiga proses pengajuan bantuan adalah mengisi form data

orang tua. Halaman form isian data orang tua ditunjukkan pada gambar 5.13.

Form Pengajuan Bantuan

@Hom:  ZProfil S Form Pengzjuzn Bantuzn Pendidiken
© ) ©
Dzt Tenzzunzan Dtz Pendidikzn Dtz Orang Tuz
N Ayah* N Ib
Fendidikan Terakhir* =1 Fendidikan Terakhir*
Pekerj Pekerj
Alamat’ Alamat’
2 -
Proviusi* [ v Froviusi® Iz Time M
Kota* - Kota* -
Kecamatan* Kecamatan® -
KodeFos* KodeFos*
Fendapatan Setiap Fendapatan Setiap
Bulan* Bulan*
Nomor Identitas* Nomor Identitas*
Scan Kartu Ientitas* Foto Scan Kartu
Identitas™

Gambar 5. 13 Tampilan Form Isian Data Orang Tua Pengaju
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Sedangkan untuk pengaju yayasan proses pengajuan bantuannya juga

sama, yaitu dengan cara menekan button pendidikan pada halaman data

umum profil pengaju. Namun, untuk form isian pengajuan bantuannya

berbeda dengan form isian pengajuan bantuan perseorangan dan perwakilan.

Data yang diisikan di dalam form pengajuan bantuan pendidikan untuk

yayasan ini tidak diwajibkan mengisi data pendidikan dan data orang tua.

Halaman form

ditunjukkan pada gambar 5.14.

isian pengajuan bantuan pendidikan untuk yayasan

i Detail Info

Biaya Setiap Bulan® | R J| Jumlah Mobil*
Biaya Listrik® | [ P | Jumlah Motor*
Bimy Air* | J—— v | Pajak Mobit*
Biaya Telphone Rumah® | - J| Pajak Motor*
Biaya FEE* | [ P | Jumlah Anak Asuh*
Nomor Rekening* s " | Besar Pangajuan Dana®
Ataz Nama Norek® | e J| Alazan Pengajuan Dana®
Nama Bank® . J| o
Dreskripsi Yayasan®
Foto Scan Bisya Listrik® Foto Scan Biays A Foto Scan Biays PEE
v g R
Choose File Choose File Choose File
Foto Scan Pajak Mokil Fata Scan Pajak Matar
g Vg
| Ghoose File | | Ghoose Fiile |
W Saya Menyetujui Paraturan San HakAkses terhadap dats says sesusi ATURAN berbagicom

Choosz File

Ajukan Bantuan

Gambar 5. 14 Tampilan Form Pengajuan Bantuan untuk Yayasan

5.2.7. Halaman Pesan

Halaman pesan merupakan halaman yang digunakan oleh pengaju

untuk melihat pesan, membalas pesan, dan menghapus pesan yang masuk ke

pangaju. Di halaman pesan ini terdapat dua bagian, yaitu percakapan dan
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pesan. Percakapan berisikan nama pengirim pesan, sedangkan pesan adalah
tempat untuk menampilkan isi pesan yang telah diterima dan kolom untuk
membalas pesan yang telah masuk kepada pengaju. Halaman awal pesan
ditunjukkan pada gambar 5.15 dan halaman isi pesan ditunjukkan pada
gambar 5.16.

fberbagl = 2 teny~
' User Profil e 8 o > s > pean
@ @ onine
@ Frofl ®; Percakapan . ® Pesan .
B Pe 2
- y)ﬂm in Berbagi o
B Kalender
e o
& Pengsjuan \
i 0
by
® Pengei %
@ Donatur

® Kitikdan Saran

Avormsltet> | Bod | iraic | Underfne = M 2 £ |8 @

Gambar 5. 15 Tampilan Halaman Pesan

berbagl =
a -~ User Profil ez 8 Hone > vl 5 e
W@ 0o
& pofl ® Percakapan - @ Pesan -
[ Pesan =
y)A:n'\rBe\bag\ 0
& i ' Dy
e 0
& Fengsioen ) h
fow ]
@ Pengaju o
Heny
@ Donatur
halo

® fitikdan Saran

Dwy Oua1PM | §2018-06:17

kin

Avormaltets || Bold | holic | Undefne = M E £ € @

Gambar 5. 16 Tampilan_ Halaman Isi Pesan dan Kolom Balas Pesan
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Di halaman pesan ini, pengaju dapat melakukan konfirmasi besarnya
bantuan yang telah diterima oleh pengaju dari donatur. Konfirmasi bantuan
dikirim oleh admin berbagi. Disini pengaju harus mengisi besarnya bantuan
dana yang telah diterima pengaju baik dari pemberian secara ketemu
langsung maupun melalui transfer rekening. Tampilan konfirmasi besar
bantuan dana yang diterima pengaju melalui transfer rekening ditunjukkan
pada gambar 5.17 dan tampilan konfirmasi besar bantuan dana yang diterima
pengaju melalui proses ketemu langsung ditunjukkan pada gambar 5.18.

Admin Berbagi

Salam Berbagi

Anda telah mendapatkan bantuan melalui transfer dari aries
Mohon konfirmasi bahwa anda telah menerima transfer atas nama aries dengan no rekening 3738810085145

Telah saya Terima

Berbagi Transfer Tanda terima Success
e Y @
[ g2Y ), Q
Trimakasih
TTD Admin Berbagi

Gambar 5. 17 Tampilan Konfirmasi Besar Bantuan melalui Transfer Rekening

Admin Berbagi

Trimakasih telah menggunakan media kami

Mengingat bahwa hariini kegiatan bertemu langsung anda dengan Dwy mohon konfirmasinya untuk mengupdate database kami terkait
jumlah uang yang anda terima, yaitu !
Berbagi Sepakat Ketemu Success

! S t V)

Telah saya Terima
Semoga apa yang anda terima menjadi berkah untuk anda

Trimakasih
TTD Admin Berbagi

Gambar 5. 18 Tampilan Konfirmasi Besar Bantuan melalui Ketemu Langsung
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5.2.8. Halaman Kalender

Halaman kalender ini digunakan untuk untuk menerima atau menolak
undangan event, melihat daftar event, dan melakukan edit event. Jika pengaju
ingin menerima undangan event yang telah dibuat oleh donatur, maka pengaju
dapat menekan button accept. Namun jika pengaju menolak undangan event
yang dibuat oleh donatur, pengaju dapat menekan button reject. Halaman

menerima atau menolak undangan event ditunjukkan pada gambar 5.19.

1 Ajakan Kegiatan - |

Ingin Bertemu m
‘ s‘i Ingin memberikan bantuan dana
" Tt‘é

Gambar 5. 19 Tampilan Menolak atau Menerima Undangan Event

Untuk melihat daftar event yang ada, pengaju dapat memilih tanggal
pada kelender yang berwarna orange. Dengan begitu event yang sudah
diterima oleh pengaju akan muncul pada bagian kegiatan. Halaman melihat

daftar event ditunjukkan pada gambar 5.20.

& Kaleneder Kegiatan (= ] Kegiaten D

Ingin Bertemu
¢ June 2014 ) ‘s‘i Ingin mamberkan bantuan dana

Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun

16 1 18 18 A il 2

Gambar 5. 20 Tampilan Melihat Event
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5.2.9. Halaman Pengajuan

Halaman pengajuan ini sama seperti halaman laporan bagi Pengaju. Di
halaman pengajuan ini Pengaju dapat melihat laporan tentang siapa saja
Donatur yang pernah membantu Pengaju dan berapa besarnya dana bantuan

yang telah diterima oleh Pengaju. Halaman pengajuan ditunjukkan pada

gambar 5.21.
User Profil @ one - sl
& Bantuan yang Anda Terima Q -
?‘ E15-04 2014

besar pengajuan: Rp 100.000,- bantuan yang diterima : Rp 30,600,

Alasan pengajuan
Biaya Sekolah naik, sedang uang tambiahan dari hasil keja sampingan saya tidak cukup

Telah diajukan ke Telah dibantu oleh
aries Bank Mandiri Dwy
: : aes  Rp2000 = v |

aries Rpl

Gambar 5. 21 Tampilan Halaman Pengajuan

5.2.10. Halaman Pengaju
Halaman pengaju ini digunakan untuk melihat seluruh pengaju yang
telah terdaftar di dalam sistem informasi berbagi. Halaman pengaju

ditunjukkan pada gambar 5.22.

#¥Berbagi = 2 Heny~
£ :““f» User Profil ® e
& Frofil & Member View apuien Thumbnsil vies Q
3 Pesan

= 2 i@i : m : w ‘

O Pengaju Panti Asuhan Bunda Sayang Kamu
Qs Dhyno Dhyno Dhyno
. Senggani
© i Q salan Qalan Q salan
® kit lkdan saran
.. s 7
o

“ : # c Byl # #
}:&;’,3 _‘ﬁ?; & 5’;;

Heny H Heny H 1 Saputro
QL. Seruni QJL.Seruni Kasih Bunda Q Jlveteran no.46 Gresik

Qialan cut nyakdienno.s

00200

Gambar 5. 22 Tampilan Halaman Pengaju
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Disini pengaju juga dapat melihat data umum profil pengaju dan detail
data profil pengaju yang telah terdaftar di dalam sistem dengan cara memilih
salah satu pengaju yang ingin dilihat detail profilnya. Halaman data umum
pengaju ditunjukkan pada gambar 5.23 dan halaman detail data profil pengaju

ditunjukkan pada gambar 5.24.

& Dhyno

Nama Publikasi Dhyro B 5

No Handphone 09787 e |

Email dhyno@gmail.om =

Alamat 1an

| Paren

Gambar 5. 23 Tampilan Data Umum Profil Pengaju

‘ Dh\/ﬂO Data Umum Detail Datz
Nama Lengkap Dhyno Ragil

No ldentitas FTRTIE

Tanggal Lahir 1992-01-29

Tempat Lahir Kediri

Jenis Kelamin Perempuan

Kecamatan Purwoasri

Kota Kab. Kediri

Provinsi Jawa Timur

No Telp Rumah (35476789

Kode Pos 54154

Gambar 5. 24 Tampilan Detail Data Profil Pengaju

Pengaju juga dapat mengirimkan pesan kepada pengaju lainnya
dengan cara menekan button kirim pesan yang terdapat pada pojok kiri data
umum pengaju. Halaman kirim pesan kepada pengaju ditunjukkan pada

gambar 5.25.
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|

Username Penerima
dhyno

Isi Pesan

ANorma{tatv Bold fofic Undedine = = 2 £ G W

Gambar 5. 25 Tampilan Form Kirim Pesan ke Pengaju

5.2.11. Halaman Donatur

Halaman donatur ini digunakan untuk melihat seluruh donatur yang
telah terdaftar di dalam sistem informasi berbagi. Halaman donatur
ditunjukkan pada gambar 5.26.

ebogi = Lo

Si Heny User Profil +- nemente b Home » Dorat
W S
% rofil & Member View NepView  Thumbnailview Q
3 Pesan
& o 1 A 11 A
, 2 2 .
8 Pengajuan s '} 'y j 5 } 'y }
4 i 4 V

0 Fegi aries BCA djarum Dwy
# Donstur QiL.raya demsk Qjalentiara Qjalensubarto Qilyetranus 4 gresik

Waries @yzheo.com Mibea@gmsilcom Hgjarum@zmsil.com Wispiritsoul2: @gamil.com

# Kritikdan Saren

8 & & &

echa elly firman hartadi
Qi kaswri Smagstan Qjelanseuri Qialsnanggrek Qalsnsewni
Wireizha slfiantifByahoo coid Melly@yshoo.com Wfirman@zmail com Whartadi@yshoo.com

Gambar 5. 26 Tampilan Form Kirim Pesan ke Pengaju
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Disini pengaju juga dapat melihat data umum profil donatur dan detail
data profil donatur yang telah terdaftar di dalam sistem dengan cara memilih
salah satu donatur yang ingin dilihat detail profilnya. Halaman data umum
profil donatur ditunjukkan pada gambar 5.27 dan halaman detail data profil

donatur ditunjukkan pada gambar 5.28.

& Dwy Dats Umum

Nama Publikasi

'
No Handph L
© Handphone 085232758380 o 2

Email spiritsoul31@gamil.com

Alamat jlveteran va 46 gresik

WirimPesan | © Ajukan Bantuan

Gambar 5. 27 Tampilan Data Umum Profil Donatur

& DWy Data Umum Detail Data
Nama Lengkap Duy Sputro Paint 0
Noldentitas 1002900130291 Status Pendidikan

Tanggal Lahir 10990013 Pekerjaan ™
Tempat Lahir L Alamat Kantor
amongan
4

Jenis Kelamin Laki Laki

Kecamatan Kantor
Kecamatan T

Kota Kantor
fota Kab. Aceh Utara

Provinsi Kantor
Provinsi Aceh

Kode Pos Kantor
Kode Pos Rumah 31

No Telp Kantor
No Telp Rumah

Gambar 5. 28 Tampilan Detail Data Profil Donatur

Pengaju juga dapat mengirimkan pesan kepada donatur dengan cara
menekan button kirim pesan yang terdapat pada pojok kiri data umum profil
donatur. Halaman kirim pesan kepada pengaju ditunjukkan pada gambar
5.29.



104

Username Penerima Duy

Isi Pesan

4 & ¢ @

AMormaltert+ | Bold ltalic  Underline

Gambar 5. 29 Tampilan Form Kirim Pesan ke Donatur

Disini pengaju dapat mengirimkan pengajuan bantuan secara pribadi
kepada donatur dengan cara menekan button ajukan bantuan yang terdapat
pada pojok kiri data umum profil donatur. Halaman pengajuan bantuan
pribadi kepada donatur ditunjukkan pada gambar 5.30.

T

Pilih Form Pengajuan

1.Biaya Sekolah naik, sedang uang tambahan dari hasi keja sampingan saya tidak cukup100000 '

Sertakan pesan singhat jlka ada

Tolong dibantu yaau‘

Kirim Pengajuan Saya

Gambar 5. 30 Tampilan Form Ajukan Bantuan Pribadi ke Donatur

5.2.12. Halaman Kritik dan Saran (Feedback)

Halaman kritik dan saran ini digunakan jika user ingin memberikan
masukan-masukan terkait dengan fitur-fitur dan penggunaan sistem informasi
berbagi. User dapat mengirimkan kritik dan saran melalui halaman kritik dan

saran ini. Halaman kritik dan saran ditunjukkan pada gambar 2.31.
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® Kontak Kami

Heny H

[ 1]]
"
i
G
5

A Normal text - Eold ltalic Underline =

Gambar 5. 31 Tampilan Form Kritik dan Saran




6.1.

BAB VI
PENGUJIAN DAN ANALISA HASIL

Pengujian
Pada tahap ini akan dilakukan uji coba pada aplikasi yang telah dibuat. Proses

pengujian ini akan dilakukan sebanyak dua tahap, yakni tahap pengujian fungsional

dan tahap UAT (User Acceptence Test) dengan teknik pengujian kuisioner. Semua

pengujian yang dilakukan menggunakan teknik pengujian black-box.

6.2.

6.1.1. Fungtional Testing

Pengujian ini akan menggunakan teknik pengujian black-box. Teknik
pengujian ini akan menguji tiap-tiap fitur yang tersedia di dalam aplikasi yang
telah dibuat untuk dicek apakah ada bug/error atau tidak.

6.1.2. Pengujian User Acceptance Test (UAT)

Pengujian ini akan menggunakan teknik pengujian kuisioner atau User
Acceptance Test (UAT). Teknik pengujian ini dilakukan dengan memberikan
kuisioner kepada para user yang akan menjadi target penggunaan sistem ini.
Dari sana akan diambil kesimpulan, bagaimanakah hasil dari pembuatan sistem
ini serta dilakukan analisa tentang kandungan point aplikasi Syarat user
friendly.

Hasil Pengujian
6.2.1. Hasil Pengujian Fungsional (Functional Testing)
Tahap pengujian fungsional adalah berupa pengujian black-box. Hasil

pengujan fungsional dapat dilihat pada tabel 6.1.
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Tabel 6. 1 Hasil Pengujian Fungsional (Functional Testing)

1.1 Sign Up | 1. User masuk ke halaman awal | Data sign up pengaju | Data sign up pengaju
(Sukses) website berbagi. perseorangan masuk ke | perseorangan telah tersimpan
2. User memilih menu sign up | dalam database sistem dan | ke dalam database sistem dan
untuk Pengaju Perseorangan. sistem menampilkan | sistem menampilkan halaman
3. User menigisi data sign up | halaman awal website | awal website berbagi kepada
Nama Lengkap = Heny | berbagi kepada user. user.
Herawati, Nama Publikasi =
Heny, Tanggal Lahir = 27-01-
1992, Tempat Lahir =
Lamongan, Email =
heny.h.prayitno@gmail.com,
No. Handphone =
085231736000, Jenis Kelamin
= (pilih) Perempuan, Username
= Heny, Password = 12345,
Retype Password = 12345,
Alamat = Jalan Kedondong 23,
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Provinsi = (pilih) Jawa Timur,
Kota = (pilih) Kab.Kediri,
Kecamatan = (pilih) Purwoasri,
Kode Pos = 64154, Telephone
Rumah = 0354998877, Nomor
Identitas = 12345678910, Scan
Kartu Identitas = (Sertakan
Foto), centang tanda
menyetujui  persyaratan web
bebagi.

. Klik button “Daftarkan Saya”.

1.2

Sign Up
Tidak Valid
(Karena Kode
Pos dan
Nomor

Identitas diisi
dengan huruf)

. User masuk ke halaman awal

website berbagi.

. User memilih menu sign up

untuk Pengaju Perseorangan.

. User mengisi data sign up

Nama Lengkap = Heny
Herawati, Nama Publikasi =
Heny, Tanggal Lahir = 27-01-
1992, Tempat Lahir =
Lamongan, Email

heny.h.prayitno@gmail.com,
No. Handphone

085231736000, Jenis Kelamin

Terdapat peringatan
“Jangan Sampai Kosong”
pada kolom Kode Pos dan
Nomor Identitas dan data
tidak dapat tersimpan ke
dalam database sistem.

Terdapat peringatan “Jangan
Sampai Kosong” pada kolom
Kode Pos dan Nomor Identitas
dan data tidak dapat tersimpan
ke dalam database sistem.
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= (pilih) Perempuan, Username
= Heny, Password = 12345,
Retype Password = 12345,
Alamat = Jalan Kedondong 23,
Provinsi = (pilih) Jawa Timur,
Kota = (pilih) Kab.Kediri,
Kecamatan = (pilih) Purwoasri,
Kode Pos = satuduatiga,
Telephone Rumah =
0354998877, Nomor Identitas
= satuduatiga, Scan Kartu
Identitas = (Sertakan Foto),
centang tanda  menyetujui
persyaratan web bebagi.

. Klik button “Daftarkan Saya”.

3]

Sign Up
Tidak Valid
(Karena User
mengisikan
username dan
password
dengan nama
yang sama)

. User masuk ke halaman awal

website berbagi.

. User memilih menu sign up

untuk Pengaju Perseorangan.

. User mengisi data sign up

Nama Lengkap = Heny
Herawati, Nama Publikasi =
Heny, Tanggal Lahir = 27-01-
1992, Tempat Lahir =

Terdapat peringatan
“Password jangan sampai
sama dengan username”
dan data tidak tersimpan ke
dalam database sistem.

Terdapat peringatan
“Password jangan sampai
sama dengan username” dan
data tidak dapat tersimpan ke
dalam database sistem.
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Lamongan, Email

heny.h.prayitno@gmail.com,
No. Handphone

085231736000, Jenis Kelamin
= (pilih) Perempuan, Username
= Heny, Password = Heny,
Retype Password = Heny,
Alamat = Jalan Kedondong 23,
Provinsi = (pilih) Jawa Timur,
Kota = (pilih) Kab.Kediri,
Kecamatan = (pilih) Purwoasri,
Kode Pos = 64154, Telephone
Rumah = 0354998877, Nomor
Identitas = 12345678910, Scan

Kartu Identitas = (Sertakan
Foto), centang tanda
menyetujui  persyaratan web

bebagi.

. Klik button “Daftarkan Saya”.

14

Sign Up
Tidak Valid
(Karena user
salah

. User masuk ke halaman awal

website berbagi.

. User memilih menu sign up

untuk Pengaju Perseorangan.

Terdapat peringatan “This
Value is Not Valid” dan
data tidak tersimpan ke
dalam database sistem.

Terdapat peringatan “This
Value is Not Valid” dan data
tidak tersimpan ke dalam
database sistem.
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mengisikan
format email)

3. User mengisi data sign up

Nama Lengkap = Heny
Herawati, Nama Publikasi =
Heny, Tanggal Lahir = 27-01-
1992, Tempat Lahir =
Lamongan, Email =
heny.h.prayitno.gmail.com,
No. Handphone =
085231736000, Jenis Kelamin
(pilih) Perempuan, Username
= Heny, Password = 12345,
Retype Password = 12345,
Alamat = Jalan Kedondong 23,
Provinsi = (pilih) Jawa Timur,
Kota = (pilih) Kab.Kediri,
Kecamatan = (pilih) Purwoasri,
Kode Pos = 64154, Telephone
Rumah = 0354998877, Nomor
Identitas = 12345678910, Scan
Kartu Identitas = (Sertakan
Foto), centang tanda
menyetujui  persyaratan web
bebagi.

4. Klik button “Daftarkan Saya”.
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15 Sign Up | 1. Jika user tidak memasukkan | Terdapat peringatan wajib | Terdapat peringatan wajib
Tidak Valid data sign up pada kolom yang | diisi dan data sign up | diisi dan data sign up pengaju
(Karena bertanda bintang seperti kolom | pengaju perseorangan tidak | perseorangan  tidak  akan
kolom yang Nama Lengkap, Nama | akan masuk ke dalam | masuk ke dalam database
bertanda Publikasi, Tanggal Lahir, | database sistem. sistem.
bintang tidak Tempat Lahir, Email, No.
diisi) Handphone, Jenis Kelamin,

Username, Password, Alamat,
Provinsi, Kecamatan, Kode
Pos, Telephone Rumah, Nomor
Identitas, Scan Kartu ldentitas,
dan tidak mencentang tanda
menyetujui  persyaratan web
bebagi.
. Klik button “Daftarkan Saya”

1.6 Sign Up | 1. Jika user sudah pernah | Terdapat peringatan | Terdapat peringatan “Maaf,
Tidak Valid menggunakan username yang | “Maaf, username telah | username telah terdaftar”.
(Karena user sudah tedaftar di dalam sistem. | terdaftar”.
memasukkan | 2. Klik button “Daftarkan Saya”
username
yang  sama

dengan
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username

sebelumnya)

2. Sign Up Melakukan
Pengaju Sign Up
Perwakilan
2.1 Sign Up | 1. User masuk ke halaman awal | Data sign up pengaju | Data sign up pengaju
(Sukses) website berbagi. perwakilan masuk ke | perwakilan masuk ke dalam
. User memilih menu sign up | dalam database sistem dan | database sistem dan sistem
untuk Pengaju Perwakilan. sistem menampilkan | menampilkan halaman awal
. User mengisi data sign up | halaman awal website | website berbagi kepada user.

untuk wakil pengaju dengan
rincian Nama Lengkap = Heny
Herawati, Nama Publikasi =
Heny, Tanggal Lahir = 27-01-

1992, Tempat Lahir =
Lamongan, Alamat = Jalan
Kedondong 23, Nomor
Identitas = 12345678910,
Email B
heny.h.prayitho@gmail.com,
No. Handphone =

085231736000, Jenis Kelamin
= (pilih) Perempuan, Identitas

berbagi kepada user.
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= (Sertakan Foto), Username =
Heny, Password = 12345,
Retype Password = 12345.
User memasukkan data sign up
untuk pengaju yang diwakili
dengan rincian Nama Lengkap
= Dhyno Ragil, Nama
Publikasi = Dhyno, Tanggal
Lahir = 28-01-1992, Tempat
Lahir = Kediri, Email =
dhyno.r.prayitno@gmail.com,
No. Handphone s
085231737000, Jenis Kelamin
(pilih) Laki-Laki, Username
= dhyno, Password = 12345,
Retype Password = 12345,
Alamat = Jalan Kedondong 23,
Provinsi = (pilih) Jawa Timur,
Kota = (pilih) Kab.Kediri,
Kecamatan = (pilih) Purwoasri,
Kode Pos = 64154, Telephone
Rumah = 0354998877, Nomor
Identitas = 12345678911, Scan
Kartu Identitas = (Sertakan
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Foto), centang tanda
menyetujui  persyaratan web
bebagi.

. Klik button “Daftarkan Saya”.

2.2

Sign Up
Tidak Valid
(Karena Kode
Pos dan
Nomor

Identitas diisi
dengan huruf)

. User masuk ke halaman awal

website berbagi.

. User memilih menu sign up

untuk Pengaju Perwakilan.

. User mengisi data sign up

untuk wakil pengaju dengan
rincian Nama Lengkap = Heny
Herawati, Nama Publikasi =
Heny, Tanggal Lahir = 27-01-

1992, Tempat Lahir =
Lamongan, Alamat = Jalan
Kedondong 23, Nomor

Identitas = satuduatiga, Email =
heny.h.prayitno@gmail.com,
No. Handphone =
085231736000, Jenis Kelamin
= (pilin) Perempuan, Identitas
= (Sertakan Foto), Username =
Heny, Password = 12345,
Retype Password = 12345.

Terdapat peringatan
“Jangan Sampai Kosong”
pada kolom Kode Pos dan
Nomor Identitas dan data
tidak dapat tersimpan ke
dalam database sistem.

Terdapat peringatan “Jangan
Sampai Kosong” pada kolom
Kode Pos dan Nomor Identitas
dan data tidak dapat tersimpan
ke dalam database sistem.
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User memasukkan data sign up
untuk pengaju yang diwakili
dengan rincian Nama Lengkap
= Dhyno Ragil, Nama
Publikasi = Dhyno, Tanggal
Lahir = 28-01-1992, Tempat
Lahir = Kediri, Email =
dhyno.r.prayitho@gmail.com,
No. Handphone =
085231737000, Jenis Kelamin
= (pilih) Laki-Laki, Username
= dhyno, Password = 12345,
Retype Password = 12345,
Alamat = Jalan Kedondong 23,
Provinsi = (pilih) Jawa Timur,
Kota = (pilih) Kab.Kediri,
Kecamatan = (pilih) Purwoasri,
Kode Pos = satuduatiga,
Telephone Rumah =
0354998877, Nomor_ldentitas

= satuduatiga, Scan Kartu
Identitas = (Sertakan Foto),
centang tanda menyetujui
persyaratan web bebagi.
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. Klik button “Daftarkan Saya”.

2.3

Sign Up
Tidak Valid
(Karena user
mengisikan
username dan
password
dengan nama
yang sama)

. User masuk ke halaman awal

website berbagi.

. User memilih menu sign up

untuk Pengaju Perwakilan.

. User mengisi data sign up

untuk wakil pengaju dengan
rincian Nama Lengkap = Heny
Herawati, Nama Publikasi =
Heny, Tanggal Lahir = 27-01-
1992, Tempat Lahir =
Lamongan, Alamat = Jalan
Kedondong 23, Nomor
Identitas = 12345678910,
Email =
heny.h.prayitno@gmail.com,
No. Handphone

085231736000, Jenis Kelamin
= (pilih) Perempuan, Identitas
= (Sertakan Foto), Username =
Heny, Password = Heny,
Retype Password = Heny.

User memasukkan data sign up
untuk pengaju yang diwakili

Terdapat peringatan
“Password jangan sampai
sama dengan username”
dan data tidak dapat
tersimpan ke  dalam
database sistem.

Terdapat peringatan
“Password jangan sampai
sama dengan username” dan
data tidak dapat tersimpan ke
dalam database sistem.
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dengan rincian Nama Lengkap
= Dhyno Ragil, Nama
Publikasi = Dhyno, Tanggal
Lahir = 28-01-1992, Tempat
Lahir = Kediri, Email =
dhyno.r.prayitno@gmail.com,

No. Handphone =
085231737000, Jenis Kelamin
(pilin) Laki-Laki, Username
= dhyno, Password = 12345,
Retype Password = 12345,
Alamat = Jalan Kedondong 23,
Provinsi = (pilih) Jawa Timur,
Kota = (pilih) Kab.Kediri,
Kecamatan = (pilih) Purwoasri,
Kode Pos = 64154, Telephone
Rumah = 0354998877, Nomor
Identitas = 12345678911, Scan
Kartu ldentitas = (Sertakan

Foto), centang tanda
menyetujui  persyaratan web
bebagi.

4. Klik button “Daftarkan Saya”.
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2.4

Sign Up
Tidak Valid
(Karena user
salah
mengisikan
format email)

1. User masuk ke halaman awal

website berbagi.

. User memilih menu sign up

untuk Pengaju Perwakilan.

. User mengisi data sign up

untuk wakil pengaju dengan
rincian Nama Lengkap = Heny
Herawati, Nama Publikasi =
Heny, Tanggal Lahir = 27-01-

1992, Tempat Lahir =
Lamongan, Alamat = Jalan
Kedondong 23, Nomor
Identitas = 12345678910,
Email L
heny.h.prayitno.gmail.com,

No. Handphone =

085231736000, Jenis Kelamin
= (pilih) Perempuan, Identitas
= (Sertakan Foto), Username =
Heny, Password = 12345,
Retype Password = 12345.

User memasukkan data sign up
untuk pengaju yang diwakili
dengan rincian Nama Lengkap

Terdapat peringatan “This
Value is Not Valid” dan
data tidak tersimpan ke
dalam database sistem.

Terdapat peringatan “This
Value is Not Valid” dan data
tidak tersimpan ke dalam
database sistem.
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4.

= Dhyno Ragil, Nama
Publikasi = Dhyno, Tanggal
Lahir = 28-01-1992, Tempat
Lahir = Kediri, Email =
dhyno.r.prayitno.gmail.com,
No. Handphone =
085231737000, Jenis Kelamin
(pilin) Laki-Laki, Username
= dhyno, Password = 12345,
Retype Password = 12345,
Alamat = Jalan Kedondong 23,
Provinsi = (pilih) Jawa Timur,
Kota = (pilih) Kab.Kediri,
Kecamatan = (pilih) Purwoasri,
Kode Pos = 64154, Telephone
Rumah = 0354998877, Nomor
Identitas = 12345678911, Scan
Kartu Identitas = (Sertakan
Foto), centang tanda
menyetujui  persyaratan web
bebagi.

Klik button “Daftarkan Saya”.

2.5

Sign Up
Tidak Valid

1.

Jika user tidak memasukkan
data sign up pada kolom yang

Terdapat peringatan wajib
diisi dan data sign up

Terdapat peringatan wajib
diisi dan data sign up pengaju
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(Karena
kolom yang
bertanda
bintang tidak
diisi)

bertanda bintang seperti kolom
Nama Lengkap, Nama
Publikasi, Tanggal Lahir,
Tempat Lahir, Alamat, Nomor
Identitas, Email, No.
Handphone, Jenis Kelamin,
Identitas), Username,
Password, Retype Password.
User tidak memasukkan data
sign up untuk kolom yang
bertanda bintang seperti kolom
Nama Lengkap, Nama
Publikasi,  Tanggal Lahir,
Tempat Lahir, Email, No.
Handphone, Jenis Kelamin,
Username, Password, Retype
Password, Alamat, Provinsi,
Kota, Kecamatan, Kode Pos,
Telephone Rumah, Nomor
Identitas, Scan Kartu Identitas,
tidak  mencentang  tanda
menyetujui  persyaratan web
bebagi.

2. Klik button “Daftarkan Saya”

pengaju perwakilan tidak
akan masuk ke dalam
database sistem.

perwakilan tidak akan masuk
ke dalam database sistem.




122

2.6 Sign Up | 1. Jika user sudah pernah | Terdapat peringatan | Terdapat peringatan ‘“Maaf,
Tidak Valid menggunakan username yang | “Maaf, username telah | username telah terdaftar”.
(Karena user sudah tedaftar di dalam sistem. | terdaftar”.
memasukkan . Klik button “Daftarkan Saya”
username
yang ~ sama
dengan
username
sebelumnya)
3. Sign Up Melakukan
Pengaju Sign Up
Yayasan
3.1 Sign Up | 1. User masuk ke halaman awal | Data sign up pengaju | Data sign up pengaju yayasan
(Sukses) website berbagi. yayasan masuk ke dalam | masuk ke dalam database

. User memilih menu sign up

untuk Pengaju Yayasan.

. User mengisi data sign up

Nama Yayasan = Yayasan
Kasih Bunda, Nama URL =
http://www.yayasan.kasihbund
a.ac.id, Email =
kasihbunda@gmail.com, No.
Telp = 0341876595, Nama

database sistem dan sistem

menampilkan
awal  website
kepada user.

halaman

berbagi

sistem dan sistem
menampilkan halaman awal
website berbagi kepada user.
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Pimpinan = Heny H. Prayitno,
Jenis  Kelamin = (pilih)
Perempuan, Username = Heny,
Password = 12345, Retype
Password = 12345, Alamat =
Jalan Kedondong 23, Provinsi
= (pilih) Jawa Timur, Kota =
(pilih) Kab.Kediri, Kecamatan
= (pilih) Purwoasri, Kode Pos =
64154, Telephone Rumah =
0354998877, Nomor Identitas
= 12345678910, Scan Kartu
Identitas = (Sertakan Foto),
centang tanda  menyetujui
persyaratan web bebagi.

. Klik button “Daftarkan Saya”.

3.2

Sign Up
Tidak Valid
(Karena Kode
Pos dan
Nomor

Identitas diisi
dengan huruf)

. User masuk ke halaman awal

website berbagi.

. User memilih menu sign up

untuk Pengaju Yayasan.

. User mengisi data sign up

Nama Yayasan = Yayasan
Kasih Bunda, Nama URL =
http://www.yayasan.kasihbund

Terdapat peringatan
“Jangan Sampai Kosong”
pada kolom Kode Pos dan
Nomor Identitas dan data
tidak dapat tersimpan ke
dalam database sistem.

Terdapat peringatan “Jangan
Sampai Kosong” pada kolom
Kode Pos dan Nomor Identitas
dan data tidak dapat tersimpan
ke dalam database sistem.



http://www.yayasan.kasihbunda.ac.id/

124

a.ac.id, Email =
kasihbunda@gmail.com, No.
Telp = 0341876595, Nama
Pimpinan = Heny H. Prayitno,
Jenis  Kelamin = (pilih)
Perempuan, Username = Heny,
Password = 12345, Retype
Password = 12345, Alamat =
Jalan Kedondong 23, Provinsi
= (pilin) Jawa Timur, Kota =
(pilih) Kab.Kediri, Kecamatan
= (pilih) Purwoasri, Kode Pos =
satuduatiga, Telephone Rumah
= 0354998877, Nomor
Identitas = satuduatiga, Scan
Kartu Identitas = (Sertakan
Foto), centang tanda
menyetujui  persyaratan web
bebagi.

. Klik button “Daftarkan Saya”.

3.3

Sign Up
Tidak Valid
(Karena User
mengisikan

. User masuk ke halaman awal

website berbagi.

. User memilih menu sign up

untuk Pengaju Yayasan.

Terdapat peringatan
“Password jangan sampai
sama dengan username”
dan data tidak dapat

Terdapat peringatan
“Password jangan sampai
sama dengan username” dan
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username dan
password
dengan nama
yang sama)

3. User mengisi data sign up

Nama Yayasan = Yayasan
Kasih Bunda, Nama URL =
http://www.yayasan.kasihbund
a.ac.id, Email =
kasihbunda@gmail.com, No.
Telp = 0341876595, Nama
Pimpinan = Heny H. Prayitno,
Jenis  Kelamin = (pilih)
Perempuan, Username = Heny,
Password = Heny, Retype
Password = Heny, Alamat =
Jalan Kedondong 23, Provinsi
= (pilih) Jawa Timur, Kota =
(pilih) Kab.Kediri, Kecamatan
= (pilih) Purwoasri, Kode Pos =
64154, Telephone Rumah =
0354998877, Nomor Identitas
= 12345678910, Scan Kartu
Identitas = (Sertakan Foto),
centang tanda  menyetujui
persyaratan web bebagi.

4. Klik button “Daftarkan Saya”.

tersimpan ke
database sistem.

dalam

data tidak dapat tersimpan ke
dalam database sistem.
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3.4

Sign Up
Tidak Valid
(Karena user
salah
mengisikan
format email
dan URL)

1. User masuk ke halaman awal

website berbagi.

. User memilih menu sign up

untuk Pengaju Yayasan.

. User mengisi data sign up

Nama Yayasan = Yayasan
Kasih Bunda, Nama URL =
yayasan.kasihbunda.ac.id,

Email =
kasihbunda.gmail.com, No.
Telp = 0341876595, Nama
Pimpinan = Heny H. Prayitno,
Jenis  Kelamin = (pilih)
Perempuan, Username = Heny,
Password = 12345, Retype
Password = 12345, Alamat =
Jalan Kedondong 23, Provinsi
= (pilin) Jawa Timur, Kota =
(pilih) Kab.Kediri, Kecamatan
= (pilih) Purwoasri, Kode Pos =
64154, Telephone Rumah =
0354998877, Nomor Identitas
= 12345678910, Scan Kartu
Identitas = (Sertakan Foto),

Terdapat peringatan “This
Value is Not Valid” dan
data tidak tersimpan ke
dalam database sistem.

Terdapat peringatan “This
Value is Not Valid” dan data
tidak tersimpan ke dalam
database sistem.
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centang tanda  menyetujui
persyaratan web bebagi.

. Klik button “Daftarkan Saya”.

35 Sign Up | 1. Jika user tidak memasukkan | Terdapat peringatan wajib | Terdapat peringatan wajib
Tidak Valid data sign up pada kolom yang | diisi dan data sign up | diisi dan data sign up pengaju
(Karena bertanda bintang seperti kolom | pengaju yayasan tidak akan | yayasan tidak akan masuk ke
kolom yang Nama Yayasan, Nama URL, | masuk ke dalam database | dalam database sistem
bertanda Email, No. Telp, Nama | sistem
bintang tidak Pimpinan, Jenis  Kelamin,
diisi) Username, Password, Retype
Password, Alamat, Provinsi,
Kota, Kecamatan, Kode Pos,
Telephone Rumah, Nomor
Identitas, Scan Kartu ldentitas,
tidak  mencentang  tanda
menyetujui  persyaratan web
bebagi.
. Klik button “Daftarkan Saya”
3.6 Sign Up | 1. Jika user sudah pernah | Terdapat peringatan | Terdapat peringatan “Maaf,
Tidak Valid menggunakan username yang | “Maaf, username telah | username telah terdaftar”.
(Karena user sudah tedaftar di dalam sistem. | terdaftar”.
memasukkan . Klik button “Daftarkan Saya”

username
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yang  sama
dengan
username

sebelumnya)

4. Login
4.1 Login . User harus berada pada | User masuk pada halaman | User masuk pada halaman
(Sukses) halaman Login. profil Pengaju. profil Pengaju.
. Pada Textbox “Username”, isi
username yang valid (missal :
Heny)
. Pada Textbox “Password”, isi
password yang valid (missal :
12345)
. Klik button “Login”
4.2 Login . User harus Dberada pada | Terdapat peringatan | Terdapat peringatan
(Password halaman Login. “Username dan Password | “Username dan Password
tidak valid) Salah” Salah”

. Pada Textbox “Username”, isi

username yang valid (missal :
Heny)
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. Pada Textbox “Password”, isi

password yang valid (missal :
45678)

. Klik button “Login”

4.3 Login . User harus berada pada | Terdapat peringatan | Terdapat peringatan
(Username halaman Login. “Username dan Password | “Username dan Password
tidak valid) | Salah” Salah”

. Pada Textbox “Username”, isi
username yang valid (missal :
Hendra)

. Pada Textbox “Password”, isi
password yang valid (missal :
12345)

. Klik button “Login”

4.4 Login (User . User harus berada pada | Terdapat peringatan | Terdapat peringatan

belum halaman Login. “Username dan Password | “Username dan Password
terdaftar) Salah” Salah”

. Pada Textbox “Username”, isi

username yang valid (missal :
Hendra)
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. Pada Textbox “Password”, isi

password yang valid (missal :
98765)

. Klik button “Login”

4.5 Login Gagal . User harus berada pada | Terdapat peringatan | Terdapat peringatan
(User belum halaman Login. “Username dan Password | “Username dan Password
terkonfirmasi | Salah” Salah”

) . Pada Textbox “Username”, isi
username yang valid (missal :
Heny).
. Pada Textbox “Password”, isi
password yang valid (missal :
12345).
. Klik button “Login”.
5. Edit Profile Melakukan
Edit Profile

5.1 Edit Profile . Pengaju masuk ke halaman | Data profil pengaju yang | Data profil yang diubah oleh

Pengaju profil. telah berubah disimpan ke | pengaju telah disimpan ke

. Klik pada tulisan berwarna biru

untuk melakukan edit profil.

dalam database sistem dan
sistem menampilkan data

dalam database sistem dan
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. Pengaju melakukan edit data

profil.

. Klik tanda centang untuk

menyimpan data yang telah
dirubah.

yang telah diubah kepada
Pengaju.

data ditampilkan oleh sistem
di halaman profil.

6. Pesan Menulis
Pesan
6.1 Menulis . Pengaju masuk ke halaman | Terdapat periangatan | Terdapat periangatan ‘“Pesan
Pesan Donatur atau Pengaju. “Pesan Telah Terkirim”, | Telah Terkirim”, data pesan

. Pengaju

. Pengaju

. Pengaju memilih salah satu

Donatur atau Pengaju Yyang
akan dikirim pesan.

. Pengaju masuk ke halaman

Data Umum Profil Donatur
atau Pengaju yang telah dipilih.
menekan  button
“Kirim Pesan” untuk menulis
pesan.

. Pengaju menulis pesan pada

kolom yang telah disediakan
oleh sistem.

menekan  button
“Submit” untuk mengirimkan

data pesan disimpan ke
dalam database sistem dan
pesan terkirim ke Donatur
atau Pengaju yang dituju.

disimpan ke dalam database
sistem dan pesan terkirim ke
Donatur atau Pengaju yang
dituju.
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pesan ke Donatur atau Pengaju
yang dituju.

Membaca
Pesan
6.2 Membaca . Pengaju menerima | Pengaju dapat membaca | Pengaju dapat membaca pesan
Pesan pemberitahuan pesan baru yang | pesan yang telah masuk. yang telah masuk.
masuk.
. Pengaju masuk ke halaman
Pesan.
. Pengaju memilih daftar pesan
yang masuk untuk dilihat detail
pesannya.
. Pengaju melihat detail pesan
yang telah dipilih.
Membalas
Pesan
6.3 Membalas . Pengaju masuk ke halaman | Pesan balasan masuk ke | Pesan balasan masuk ke dalam
Pesan Pesan. dalam database sistem dan | database sistem dan pesan

. Pengaju memilih daftar pesan

yang masuk untuk dilihat detail
pesannya.

pesan terkirim ke subject
yang dituju.

terkirim ke
dituju.

subject yang
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. Pengaju

. Pengaju melihat detail pesan

yang telah dipilih.

. Pengaju menulis balasan pesan

pada kolom vyang telah
disediakan sistem.
menekan
“Send” untuk
balasan pesan.

button
mengirim

Menghapus
Pesan
6.4 Menghapus . Pengaju masuk ke halaman | Terdapat peringatan | Terdapat peringatan “Pesan
Pesan Pesan. “Pesan Berhasil Dihapus” | Berhasil Dihapus” dan data
. Pengaju memilih daftar pesan | dan data pesan terhapus | pesan terhapus dari sistem.
yang masuk untuk dilihat detail | dari sistem.
pesannya.
. Pengaju melihat detail pesan
yang telah dipilih.
. Pengaju menekan button “Tong
Sampah” untuk menghapus
pesan.
7. Kalender Melihat

Event
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7.1 Melihat Event | 1. Pengaju masuk ke halamn | Pengaju dapat melihat | Pengaju dapat melihat detail
Kalender. detail event yang ada. event yang ada.
. Untuk melihat event yang ada,
Pengaju dapat menekan tanggal
yang berwarna orange pada
kalender kegiatan yang ada
pada halaman event.
. Pengaju dapat melihat detail
event yang dipilih pada kolom
kegiatan.
Menerima
Undangan
Event
7.2 Menerima . Pengaju menerima | Data event masuk ke dalam | Data event masuk ke dalam
Undangan pemberitahuan undangan | database  sistem  dan | database sistem dan tanggal
Event event. tanggal kalender pada | kalender pada  kelender
. Pengaju masuk ke halamn | kelender kegiatan berubah | kegiatan berubah menjadi
Kalender. menjadi warna orange | warna orange sesuai dengan
. Pengaju melihat detail | sesuai  dengan tanggal | tanggal undangan event yang

undangan event yang diterima.

undangan event yang telah
diterima.

telah diterima..
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. Pengaju

menekan  button
“Accept” untuk  menerima
undangan event.

7.3 Menolak . Pengaju menerima | Data event yang telah | Data event yang telah dibuat
Undangan pemberitahuan undangan | dibuat ~ oleh  Donatur | oleh Donatur terhapus dari
Event event. terhapus dari sistem. sistem.
. Pengaju masuk ke halamn
Kalender.
. Pengaju melihat detail
undangan event yang diterima.
. Pengaju  menekan  button
“Reject”  untuk  menerima
undangan event.
7.4 Melakukan . Pengaju masuk ke halaman | Terdapat peringatan | Terdapat peringatan
Edit Event Kalender. “Pembaharuan  Berhasil | “Pembaharuan Berhasil

. Pengaju dapat memilih tanggal

event yang akan diedit dengan
cara memilih tanggal yang
berwarna orange pada yang
tertera pada kalender kegiatan.

. Pengaju dapat melihat detail

kegiatan event yang akan diedit
pada kolom kegiatan.

Disimpan” dan data event
telah berubah.

Disimpan” dan data event
telah berubah.
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4. Pengaju dapat melakukan edit

tanggal event, waktu
pelaksanaan event, dan
keterangan event dengan cara
memilih tulisan yang berwarna
biru pada detail kegiatan event.

. Pengaju memilih tanda centang

untuk melakukan submit data
event yang telah diedit.

8. Pengaju Melihat
Daftar List
Pengaju
8.1 Melihat . Pengaju masuk ke halaman | Pengaju dapat melihat | Pengaju dapat melihat daftar
Daftar  List Daftar Pengaju. daftar  pengaju  yang | pengaju yang terdaftar di
Pengaju . Pengaju dapat melihat daftar | terdaftar di dalam sistem. | dalam sistem.
Pengaju yang telah terdaftar di
dalam sistem.
Melihat
Detail

Pengaju
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8.2 Melihat . Pengaju masuk ke halaman | Pengaju dapat melihat | Pengaju dapat melihat detail
Detail Daftar Pengaju. detail profil pengaju yang | profil pengaju yang dipilih.
Pengaju . Pengaju dapat melihat daftar | dipilih.
Pengaju yang telah terdaftar di
dalam sistem.
. Pengaju memilih salah satu
pengaju untuk dilihat detail
profilnya.
. Pengaju dapat melihat detail
profil pengaju yang dipilih.
9. Donatur Melihat
Daftar List
Donatur
9.1 Melihat . Pengaju masuk ke halaman | Pengaju dapat melihat | Pengaju dapat melihat daftar
Daftar  List Daftar Donatur. daftar ~ donatur  yang | donatur yang terdaftar di
Donatur . Pengaju dapat melihat daftar | terdaftar di dalam sistem. | dalam sistem.
Donatur yang telah terdaftar di
dalam sistem.
Melihat
Detail

Donatur
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9.2

. Pengaju masuk ke halaman

Daftar Donatur.

. Pengaju dapat melihat daftar

Donatur yang telah terdaftar di
dalam sistem.

. Pengaju memilih salah satu

donatur untuk dilihat detail
profilnya.

. Pengaju dapat melihat detail

profil donatur yang dipilih.

Pengaju dapat melihat
detail profil donatur yang
dipilih.

Pengaju dapat melihat detail
profil donatur yang dipilih.

10.Mengajukan | Mengajukan
Bantuan Bantuan
10.1 Mengajukan . Pengaju Perseorangan masuk | Pengaju Perseorangan | Pengaju Perseorangan masuk
Bantuan ke halaman profil. masuk ke halaman profil. | ke halaman profil.
Perseorangan | 2. Pengaju Perseorangan
(Valid) menekan button pendidikan

pada sebelah kanan Data

Umum Profil Pengaju.

. Pengaju Perseorangan mengisi

form pengajuan bantuan yang
telah disediakan sistem dengan
benar. Form tersebut terdiri
dari tiga macam, yaitu data
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tanggungan, data pendidikan,
dan data orang tua.

. Pengaju Perseorangan
menekan  button  “Ajukan
Bantuan™.

10.2

Mengajukan
Bantuan
Perseorangan
Tidak Valid
(Karena
Jumlah
Motor, Tahun
Masuk,
Tahun ljazah,
Kode  Pos,
dan  Nomor
Identitas diisi
dengan huruf)

. Pengaju

. Pengaju Perseorangan masuk

ke halaman profil.
Perseorangan
menekan button pendidikan
pada sebelah kanan Data
Umum Profil Pengaju.

. Pengaju Perseorangan mengisi

form pengajuan bantuan yang
telah disediakan sistem dengan
benar. Form tersebut terdiri
dari tiga macam, yaitu data
tanggungan, data pendidikan,
dan data orang tua.

Contoh pengisian form
pengajuan bantuan yang tidak
valid : Jumlah Motor = satu,
Tahun Masuk = dua ribu
sepuluh, Tahun ljazah = dua

Terdapat peringatan kolom
“Jangan Sampai Kosong”
dan data tidak dapat
tersimpan ke  dalam
database sistem.

Terdapat peringatan kolom
“Jangan Sampai Kosong” dan
data tidak dapat tersimpan ke
dalam database sistem.
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ribu sepuluh, Kode Pos = satu,
Nomor Identitas = satu.

. Pengaju Perseorangan
menekan  button  “Ajukan
Bantuan™.

10.3

Mengajukan
Bantuan
Perseorangan
Tidak Valid
(Karena
kolom yang
bertanda
bintang tidak
diisi)

. Pengaju

. Pengaju

. Pengaju Perseorangan masuk

ke halaman profil.
Perseorangan
menekan button pendidikan
pada sebelah kanan Data
Umum Profil Pengaju.

. Pengaju Perseorangan mengisi

form pengajuan bantuan yang
telah disediakan sistem namun
yang bertanda bintang tidak
diisi. Form tersebut terdiri dari
tiga macam, yaitu data
tanggungan, data pendidikan,
dan data orang tua.

Perseorangan
menekan  button  “Ajukan

Bantuan”.

Terdapat peringatan kolom
“Jangan Sampai Kosong”
dan data tidak dapat
tersimpan ke  dalam
database sistem.

Terdapat peringatan kolom
“Jangan Sampai Kosong” dan
data tidak dapat tersimpan ke
dalam database sistem.
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10.4

Mengajukan
Bantuan
Yayasan
(Valid)

1.

2.

Pengaju Yayasan masuk ke
halaman profil.

Pengaju Yayasan menekan
button pendidikan pada sebelah
kanan Data Umum Profil
Pengaju.

. Pengaju Yayasan mengisi form

pengajuan bantuan yang telah
disediakan sistem seperti Biaya
Setiap Bulan = Rp 600.000,
Biaya Listrik = Rp 100.000,
Biaya Air = Rp 100.000, Biaya
Telphone Rumah = Rp
100.000, Biaya PBB = Rp
100.000, Nomor Rekening =
873-8498-993, Atas Nama
Rekening = Heny Herawati,
Nama Bank = Bank BCA,
Jumlah Mobil = 1, Jumlah
Motor = 1, Pajak Mobil = Rp
100.000, Pajak Motor = Rp
100.000, Jumlah Anak Asuh =
25, Besar Pengajuan Dana=Rp
500.000, Alasan Pengajuan

Pengaju Yayasan masuk ke
halaman profil.

Pengaju Yayasan masuk ke
halaman profil.
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Dana = Tidak punya uang buat
makan, Deskripsi Yayasan =
Yayasan Kasih Bunda OK,
Foto Scan Pajak Mobil =
(sertakan foto), Foto Scan
Biaya Air = (sertakan foto),
Foto Scan Biaya Telephone =
(sertakan foto), Foto Scan
Biaya Listrik = (sertakan foto),
Foto Scan Pajak Motor =
(sertakan foto), centang untuk

menyetujui persyaratan
berbagi.
. Pengaju Yayasan menekan

button “Ajukan Bantuan”.

10.5

Mengajukan
Bantuan
Yayasan
Tidak Valid
(Karena
Jumlah
Mobil,
Jumlah
Motor, dan

. Pengaju

. Pengaju Yayasan masuk ke

halaman profil.

Yayasan menekan
button pendidikan pada sebelah
kanan Data Umum Profil
Pengaju.

. Pengaju Yayasan mengisi form

pengajuan bantuan yang telah
disediakan sistem seperti Biaya

Terdapat peringatan kolom
“Jangan Sampai Kosong”
dan data tidak dapat
tersimpan ke  dalam
database sistem.

Terdapat peringatan kolom
“Jangan Sampai Kosong” dan
data tidak dapat tersimpan ke
dalam database sistem.
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Jumlah Anak
Asuh diisi
dengan huruf)

Setiap Bulan = Rp 600.000,
Biaya Listrik = Rp 100.000,
Biaya Air = Rp 100.000, Biaya
Telphone Rumah = Rp
100.000, Biaya PBB = Rp
100.000, Nomor Rekening =
873-8498-993, Atas Nama
Rekening = Heny Herawati,
Nama Bank = Bank BCA,
Jumlah Mobil = satu, Jumlah
Motor = satu, Pajak Mobil = Rp
100.000, Pajak Motor = Rp
100.000, Jumlah Anak Asuh =
dua, Besar Pengajuan Dana =
Rp 500.000, Alasan Pengajuan
Dana = Tidak punya uang buat
makan, Deskripsi Yayasan =
Yayasan Kasih Bunda OK,
Foto Scan Pajak Mobil =
(sertakan foto), Foto Scan
Biaya Air = (sertakan foto),
Foto Scan Biaya Telephone =
(sertakan foto), Foto Scan
Biaya Listrik = (sertakan foto),
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Foto Scan Pajak Motor =
(sertakan foto), centang untuk

menyetujui persyaratan
berbagi.
. Pengaju  Yayasan menekan

button “Ajukan Bantuan”.

10.6

Mengajukan
Bantuan
Yayasan
Tidak Valid
(Karena
kolom yang
bertanda
bintang tidak
diisi)

. Pengaju

. Pengaju Yayasan masuk ke

halaman profil.

Yayasan menekan
button pendidikan pada sebelah
kanan Data Umum Profil
Pengaju.

. Pengaju Yayasan mengisi form

pengajuan bantuan yang telah
disediakan sistem seperti Biaya
Setiap Bulan, Biaya Listrik,
Biaya Air, Biaya Telphone
Rumah, Biaya PBB, Nomor
Rekening, Atas Nama
Rekening, Nama Bank, Jumlah
Mobil, Jumlah Motor, Pajak
Mobil, Pajak Motor, Jumlah
Anak Asuh, Besar Pengajuan
Dana, Alasan Pengajuan Dana,

Terdapat peringatan kolom
“Jangan Sampai Kosong”
dan data tidak dapat
tersimpan ke  dalam
database sistem.

Terdapat peringatan kolom
“Jangan Sampai Kosong” dan
data tidak dapat tersimpan ke
dalam database sistem.
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. Pengaju

Deskripsi Yayasan, Foto Scan
Pajak Mobil, Foto Scan Biaya
Air, Foto Scan Biaya
Telephone, Foto Scan Biaya
Listrik, Foto Scan Pajak Motor,
tidak  mencentang  untuk
menyetujui persyaratan
berbagi.

Yayasan menekan
button “Ajukan Bantuan”.

11.Mengajukan | Permohonan

Bantuan Bantuan
Pribadi

11.1 Permohonan . Pengaju masuk ke halaman | Permohonan bantuan | Permohonan bantuan secara

Bantuan Daftar Donatur. secara pribadi masuk ke | pribadi masuk ke dalam

Pribadi . Pengaju memilih salah satu | dalam database sistem dan | database sistem dan

Donatur untuk mengajukan | permohonan terkirim ke | permohonan  terkirim ke

permohonan bantuan secara | Donatur yang dituju oleh | Donatur yang dituju oleh

pribadi. Pengaju. Pengaju.

. Pengaju

menekan button
“Ajukan Bantuan” pada Data
Umum Profil Donatur.
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. Pengaju

. Pengaju memasukkan rincian

permohonan bantuan pada
kolom yang telah disediakan
sistem.

menekan  button
“Kirim Pengajuan Saya” untuk
mengirimkan permohonan
bantuan secara pribadi kepada
Donatur.

12.Pengajuan Melihat
Laporan
12.1 Melihat . Pengaju masuk ke halaman | Pengaju dapat melihat | Pengaju dapat melihat siapa
Laporan Pengajuan. siapa saja Donatur yang | saja Donatur yang telah
. Pengaju dapat melihat siapa | telah  membantu  dan | membantu dan besarnya dana
saja Donatur yang telah | besarnya  dana  yang | yang diterima oleh Pengaju.
membantu dan besarnya dana | diterima oleh Pengaju.
yang diterima oleh Pengaju.
13.Kritik dan Kritik dan
Saran Saran
13.1 Kritik dan | 1. Pengaju masuk ke halaman | Terdapat peringatan | Terdapat peringatan “Terima
Saran kritik dan saran. “Terima kasih, atas apa | kasih, atas apa yang anda

yang anda sampaikan” dan

sampaikan” dan data kritik




147

. Pengaju

. Pengaju menulis kritik dan

saran pada kolom yang telah
disediakan oleh sistem.
menekan  button
“Send’ untuk mengirim kritik
dan saran kepada sistem.

data kritik saran tersimpan
ke dalam database sistem.

saran tersimpan ke dalam
database sistem.

13.2

Kritik dan
Saran Tidak
Valid

(Karena user
tidak

. Pengaju masuk ke halaman

kritik dan saran.

. Pengaju tidak menulis Subject

dan kritik saran pada kolom
yang disediakan oleh sistem.

Terdapat peringatan
“Jangan Sampai Kosong”
dan data kritik saran tidak
dapat masuk ke dalam
database sistem.

Terdapat peringatan “Jangan
Sampai Kosong” dan data
kritik saran tidak dapat masuk
ke dalam database sistem.

mengisikan . Pengaju  menekan  button
kolom “Send’ untuk mengirim Kritik
Subject dan dan saran kepada sistem.
kolom kritik
saran)
14.Melakukan Melakukan

Konfirmasi Konfirmasi

Besar Besar

Bantuan Bantuan

Dana Dana
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Konfirmasi
Bantuan
Ketemu
Langsung
Valid

. Pengaju

. Pengaju

menerima
pemberitahuan pesan baru yang
masuk

. Pengaju masuk ke halaman

Pesan.

. Pengaju memilih pesan dari

Admin Berbagi yang baru
masuk.

. Pengaju melihat detail pesan

dari Admin Berbagi.

. Pengaju mengisikan jumlah

besarnya bantuan dana yang
Pengaju terima melalui proses
ketemu langsung pada kolom
yang telah disediakan sistem.
menekan  button
“Telah saya terima” untuk
mengirimkan balasan
konfirmasi Admin
Berbagi.

kepada

Pengaju masuk ke halaman
profil pengaju dan data
konfirmasi terkirim kepada
Admin Berbagi.

Pengaju masuk kembali ke
halaman profil pengaju dan
data  konfirmasi  terkirim
kepada Admin Berbagi.

14.2

Konfirmasi
Bantuan
Ketemu

. Pengaju

menerima
pemberitahuan pesan baru yang
masuk.

Pengaju masuk ke halaman
profil pengaju dan data

Pengaju masuk ke halaman
profil pengaju dan data
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Langsung
Valid

. Pengaju

. Pengaju masuk ke halaman

Pesan.

. Pengaju memilih pesan dari

Admin Berbagi yang baru
masuk.

. Pengaju melihat detail pesan

dari Admin Berbagi.

. Pengaju mengisikan angka 0

atau tidak mengisikan apa-apa
sebagai tanda bahwa pengaju
tidak menerima dana dari pihak
Donatur melalui proses ketemu
langsung pada kolom yang
telah disediakan sistem.
menekan  button
“Telah saya terima” untuk
mengirimkan balasan
konfirmasi Admin
Berbagi.

kepada

konfirmasi terkirim kepada
Admin Berbagi.

konfirmasi terkirim kepada
Admin Berbagi.

14.3

Konfirmasi
Bantuan
Transfer

. Pengaju

menerima
pemberitahuan pesan baru yang
masuk.

. Pengaju masuk ke halaman

Pesan.

Pengaju masuk ke halaman
awal pesan pengaju dan
data konfirmasi terkirim
kepada Admin Berbagi.

Pengaju masuk ke halaman
awal pesan pengaju dan data
konfirmasi terkirim kepada
Admin Berbagi.
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Rekening
Valid

. Pengaju

. Pengaju memilih pesan dari

Admin Berbagi yang baru
masuk.

. Pengaju melihat detail pesan

dari Admin Berbagi.

. Pengaju mengisikan jumlah

besarnya bantuan dana yang
Pengaju terima melalui proses
transfer rekening pada kolom
yang telah disediakan sistem.
menekan  button
“Telah saya terima” untuk
mengirimkan balasan
konfirmasi Admin
Berbagi.

kepada

14.4

Konfirmasi
Bantuan
Transfer
Rekening
Valid

. Pengaju

menerima
pemberitahuan pesan baru yang
masuk.

. Pengaju masuk ke halaman

Pesan.

. Pengaju memilih pesan dari

Admin Berbagi yang baru
masuk.

Pengaju masuk ke halaman
awal pesan pengaju dan
data konfirmasi terkirim
kepada Admin Berbagi.

Pengaju masuk ke halaman
awal pesan pengaju dan data
konfirmasi terkirim kepada
Admin Berbagi.
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4.

S.

Pengaju melihat detail pesan
dari Admin Berbagi.

Pengaju mengisikan angka 0
atau tidak mengisikan apa-apa
sebagai tanda bahwa pengaju
tidak menerima dana dari pihak
Donatur melalui proses transfer
rekening pada kolom yang
telah disediakan sistem.

. Pengaju  menekan  button

“Telah saya terima” untuk
mengirimkan balasan
konfirmasi  kepada Admin
Berbagi.
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6.2.2. Hasil Pengujian User Acceptance Test (UAT)

Pengujian tahap dua menggunakan teknik pengujian User Acceptance
Test (UAT). Pengujian UAT pada sisten ini menggunakan dua variabel, yakni
variabel kemudahan pengguna dalam menggunakan sistem dan variabel
pencapaian kegunaan dalam menggunakan sistem. Masing-masing dari
variabel diambil dari sudut pandang pengaju. Responden yang diambil dalam
pengujian ini sebanyak 30 orang, yaitu seluruhnya adalah Mahasiswa PTIIK
Universitas Brawijaya. Berikut ini hasil dari kuesioner User Acceptance Test.

Tabel 6. 2 Hasil Pengujian UAT Variabel Kemudahan Pengguna
Dalam Menggunakan Sistem

Pertanyaan Jawaban Hasil
1 Sangat Setuju 17%
Setuju 77%
Biasa 7%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
2 Sangat Setuju 13,3%
Setuju 70%
Biasa 16,7%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
3 Sangat Setuju 33,3%
Setuju 40%
Biasa 26,7%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
4 Sangat Setuju 26,7%
Setuju 66,7%
Biasa 6,7%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
5 Sangat Setuju 60%
Setuju 33,3%
Biasa 6,7%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
6 Sangat Setuju 13,3%
Setuju 56,7%
Biasa 30%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
7 Sangat Setuju 23,3%
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Setuju 63,3%
Biasa 13,3%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
8 Sangat Setuju 53,3%
Setuju 33,3%
Biasa 13,3%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
9 Sangat Setuju 46,7%
Setuju 43,3%
Biasa 10%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
10 Sangat Setuju 26,7%
Setuju 46,7%
Biasa 26,7%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%

Tabel 6. 3 Hasil Pengujian UAT Variabel Pencapaian Kegunaan
Dalam Menggunakan Sistem

Pertanyaan Jawaban Hasil
1 Sangat Setuju 23,3%
Setuju 73,3%
Biasa 3,3%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
2 Sangat Setuju 23,3%
Setuju 70%
Biasa 6,7%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
3 Sangat Setuju 56,7%
Setuju 30%
Biasa 13,3%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
4 Sangat Setuju 26,7%
Setuju 50%
Biasa 23,3%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
5 Sangat Setuju 16,7%
Setuju 70%
Biasa 13,3%
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Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
6 Sangat Setuju 33,3%
Setuju 60%
Biasa 6,7%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
7 Sangat Setuju 33,3%
Setuju 40%
Biasa 26,7%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
8 Sangat Setuju 26,7%
Setuju 56,7%
Biasa 16,7%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
9 Sangat Setuju 33,3%
Setuju 40%
Biasa 26,7%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
10 Sangat Setuju 33,3%
Setuju 46,7%
Biasa 20%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%
11 Sangat Setuju 33,3%
Setuju 50%
Biasa 16,7%
Tidak Setuju 0%
Sangat Tidak Setuju 0%

6.3. Analisa Hasil

Pada analisa hasil ini akan dibahas mengenai analisa hasil dari pengujian yang

telah dilakukan.

6.3.1. Analisa Hasil Pengujian Fungsional (Functional Testing)

Berdasarkan hasil pengujian fungsional dengan metode black-box,

semua fungsi service di dalam sistem berjalan dengan baik. Maka dari itu,

dapat ditarik kesimpulan bahwa rancang bangun sistem informasi berbagi
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sebagai media informasi penyaluran bantuan pada modul pengajuan bantuan
berjalan sesuai dengan yang diharapkan.
6.3.2. Analisa Hasil Pengujian User Acceptance Test (UAT)
Analisa hasil kecenderungan jawaban yang dirangkum dalam tiap
variabel adalah sebagai berikut:
1. Variable Kemudahan Pengguna dalam Menggunakan Sistem
Tanggapan responden terhadap pertanyaan yang digunakan untuk

mengukur variabel kemudahan pengguna dalam menggunakan sistem
ditunjukkan dalam grafik pada Gambar 6.1.

Pengujian Ease Of Use
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53%
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31%
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Gambar 6. 1 Tanggapan Variabel Kemudahan Penggunaan Sistem
Dalam Persen (%)

Gambar 6.1 menunjukkan tanggapan responden terhadap
pernyataan dalam variabel kemudahan pengguna dalam
menggunakan sistem yang dinyatakan dalam bentuk persen (%). Untuk
seluruh pernyataan dari variabel kemudahan dalam menggunakan
sistem, yang menjawab Sangat Tidak Setuju = 0%, Tidak Setuju = 0%,
Biasa = 16%, Setuju = 53%, dan Sangat Setuju = 31%.

Berdasarkan hasil pengujian diketahui bahwa tanggapan responden
terbanyak untuk variabel kemudahan dalam menggunakan sistem

adalah cenderung setuju yaitu sebesar 84%. Hal ini disebabkan karena
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responden belum pernah menemukan sistem informasi seperti yang
penulis buat. Banyak responden yang masih awam dengan sistem
informasi berbagi. Namun responden rata-rata paham dengan cara
penggunaan fitur-fitur yang ada di dalam sistem informasi berbagi ini.
Sehingga, dari hasil ini dapat diinterpretasikan, bahwa dengan
menggunakan Sistem Informasi Berbagi pengguna cenderung mudah
untuk mengoperasikannya (user friendly).
2. Variabel Pencapaian Kegunaan dalam Menggunakan Sistem
Tanggapan responden terhadap pertanyaan yang digunakan untuk
mengukur variabel pencapaian kegunaan dalam menggunakan sistem

ditunjukkan dalam grafik pada Gambar 6.2.

Pengujian Usefulness
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Gambar 6. 2 Tanggapan Variabel Pencapaian Kegunaan Sistem

Dalam Persen (%)

Gambar 6.2 menunjukkan tanggapan responden terhadap
pernyataan dalam variabel pencapaian kegunaan sistem yang
dinyatakan dalam bentuk persen (%). Untuk seluruh pernyataan dari
variabel pencapaian kegunaan sistem, yang menjawab Sangat Tidak
Setuju = 0%, Tidak Setuju = 0%, Biasa = 15,8%, Setuju = 53%, dan
Sangat Setuju = 30,9%.

Berdasarkan hasil pengujian diketahui bahwa tanggapan responden
terbanyak untuk variabel pencapaian kegunaan sistem adalah
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cenderung setuju yaitu sebesar 83,9%. Hal ini disebabkan karena
responden kurang memahami istilah-istilah yang ada di dalam sistem
infromasi berbagi, seperti istilah ketemu langsung dan pengaju. Dari
hasil ini dapat diinterpretasikan, bahwa dengan menggunakan Sistem
Informasi Berbagi ini pengguna dapat menggunakan fitur-fitur yang

ada sesuai dengan fungsinya.



BAB VII
PENUTUP

7.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi dan pengujian yang telah

dilakukan, maka diambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Sistem informasi berbagi sebagai informasi penyaluran bantuan pada modul
pengajuan bantuan dirancang dan dibangun sesuai dengan kebutuhan
pengguna yang telah didefinisikan.

2. Sistem informasi berbagi sebagai informasi penyaluran bantuan pada modul
pengajuan bantuan berhasil dirancang dan diterapkan ke dalam sistem
dengan baik.

3. Berdasarkan hasil pengujian dengan metode pengujian fungsional dengan
menggunakan metode black-box, sistem sudah dapat berjalan dengan baik.

4. Berdasarkan hasil pengujian User Acceptance Test dari sudut pandang
variabel kemudahan pengguna dalam menggunakan sistem, sebesar 53%
berpendapat setuju. Maka, kesimpulan dari pengujian variabel ini adalah
sistem mudah digunakan oleh pengguna (user friendly). Sedangkan dari
sudut pandang variabel pencapaian kegunaan sistem, sebesar 53%
berpendapat setuju. Maka, kesimpulan dari pengujian variabel ini adalah
fitur-fitur yang ada di dalam Sistem Informasi Berbagi ini sudah berfungsi
sesuai dengan kegunaannya.

7.2. Saran

Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan penelitian ini lebih lanjut

adalah :

1. Sistem Informasi Berbagi ini dapat dikembangkan pada aplikasi mobile
agar lebih mudah diakses kapan pun dan dimana pun user berada.

2. Menambahkan fitur keamanan sistem, seperti pembacaan foto scan yang
disertakan user, supaya data yang diberikan benar-benar real dan dapat
dipercaya.

3. Menambahkan fitur pengaturan publikasi profil user, karena tidak semua
user bersedia identitasnya diketahui oleh orang lain.

158
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V4

KUISIONER PENETILIAN

Rancang Bangun Sistem Informasi Berbagi Sebagai Media Informasi Penyaluran Bantuan Pada

Modul Pengajuan Bantuan.
Nama : Eva 'Flrt/oyanh' leono

Status : Mahasie@Q
Berilah tanda check list (v) pada kolom yang telah disediakan.

1.

Jika Anda sebagai penerima bantuan (pengaju), apa alasan Anda mengajukan bantuan?
& Tidak mempunyai biaya untuk sekolah/kuliah.
O Kedua orang tua atau salah satu sudah meninggal.

O Lain-lain.

=

Jika Anda sebagai penerima bantuan (pengaju), kemana saja selama ini Anda mencari
bantuan?

& Beasiswa.

O Pemerintahan Daerah.

O Saudara.

& Lain-lain.

\Mencar, [sennganan  SpR -

Jika Anda sebagai penerima bantuan (pengaju), bantuan dalam bentuk apa yang Anda
butuhkan?

@ Uang.

O Fasilitas (seperti kos, buku, dan perlengkapan lainnya).

O Lain-lain.

l _

Jika Anda sebagai peneriman bantuan (pengaju), apakah Anda selama ini kesulitan dalam
mencari bantuan?
O Ya.
& Tidak.
Jika Anda sebagai pemberi bantuan (donatur), apakah Anda selama ini merasa kesulitan
mencari penerima bantuan (pengaju)?
O Ya.
Alasan :

L J

@ Tidak.
Alasan :

Banyak sekali peng qu yang mencan émnjvqn atau kertnganan braya |

dag hdak hanya b bica dilthat dan’ data  din pengau
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6. Jika Anda sebagai pemberi bantuan (donatur), kemana saja selama ini Anda sudah

memberikan bantuan?
Yayasan.

O Secara langsung kepada orang yang tidak mampu (tetangga).

d Saudara.
O Lain-lain.

.

e

7. Jika Anda sebagai pemberi bantuan (donatur), informasi apa saja yang Anda butuhkan jika
Anda ingin memberikan bantuan kepada penerima bantuan (pengaju)?

O Informasi Data Pribadi
0 Pengeluaran Setiap Bulan.
g Biaya Listrik Bulan Terakhir.
Biaya Air Bulan Terakhir.
© Biaya Telfon Bulan Terakhir.
[0 Biaya PBB.
@ Jumlah Motor.
@ Jumlah Mobil.
Informasi Data Pendidikan
[0 Nama Instansi.
[0 Alamat Instansi.
0 Nomor Telfon Instansi.
& Tahun Masuk.
© Tahun Tjazah Terakhir.
0 Nomor Ijazah Terakhir.
& spp.
O Informasi Data Orang Tua.
M Nama Orang Tua.
@ Alamat Orang Tua.
{1 Pendidikan Terakhir Orang Tua.

o

ldE HO0OBROO®BO BEBOO0O0O000

Pajak Motor

Pajak Mobil

Nomor Rekening

Atas Nama Rekening
Nama Bank

Besar Pengajuan Dana
Alasan Pengajuan Bantuan

NIM/NIS

IPK/Nilai Rapor.

Jurusan.

Kelas.

Prestasi.

Organisasi.

Deskripsi Singkat Instansi

Pekerjaan Orang Tua.
Pendapatan Orang Tua.
Nomor Identitas Orang Tua.

8. Apakah Anda memerlukan sebuah sistem yang dapat digunakan sebagai penyalur bantuan
aptara penerima bantuan (pengaju) dan pemberi bantuan (donatur)?

Perlu.
O Tidak Perlu.

9. Apakah Anda setuju jika di dalam sistem ini terdapat fitur “Ketemu Langsung”™?

Setuju.
Alasan :

Sloma i donatur sangat culit untuk !henen*uf penenma  pantvan (abstrak yg diken )

O Tidak Setuju.

Alasan :
|
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10. Untuk meminimalkan tindak penipuan, menurut Anda apakah perlu di dalam sistem ini
dilengkapi dengan penyertaan foto scan kartu identitas, foto scan biaya listrik, foto scan
biaya air, foto scan rumah dsb?

Perlu.
O Tidak Perlu.

11. Menurut Anda, pengamanan seperti apa yang dibutuhkan oleh sistem ini untuk
meminimalkan tindak penipuan?

Saran :

~ foto scan lirboik oan o~ (ash)

~ totp biaga fefpon (asli’)

S fohb  Imme  Pepeda motor oHov mobil Yang Simihlr olisecva;”
kan slongam fFoto ek -

~Terima Kasih~
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Lampiran 4 Kuisioner Pengujian UAT Halaman 1

KUISIONER PENELITIAN

NAMA : AF-(;LBL AYE lel 7

Petunjuk Pengisian :

Mohon kesediaan bapak/ibu/saudara untuk mengisi kuisioner ini sesuai dengan pendapat
bapak/ibu/saudara

Berilah tanda check list (v) pada salah satu yang tersedia disamping butir pernyataan

Kolom jawaban terdiri atas:

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, B = Biasa, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

Kemudahan Pengguna dalam menggunakan Sistem Berbagi

No Pertanyaan SS S B TS | STS
i Bagi saya mudah untuk menggunakan sistem
Berbagi ini i
5 Saya merasa interaksi dengan sistem Berbagi ini jelas e
dan mudah dimengerti
Saya merasa interaksi yang disediakan sistem Berbagi
3 ini fleksibel untuk digunakan P
i Registrasi untuk menjadi pemohon bantuan mudah b
dimengerti
" Sistem Berbagi ini perlu diterapkan untuk membantu
pihak pemohon bantuan v
6 | Tidak ada error pada sistem Berbagi ini ! o
7 | Sistem Berbagi ini mudah dan cepat untuk diakses o
" Saya belum pernah melihat sistem layanan bantuan o5
seperti ini sebelumnya
9 Sistem Berbagi ini membantu pemohon bantuan ™

untuk mendapatkan bantuan
Tidak ada kesulitan dalam menggunakan sistem /
|

Berbagi ini |
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Pencapaian Kegunaan dalam menggunakan Sistem Berbagi

No

Pertanyaan

S

TS

STS

Dengan sistem Berbagi ini memudahkan pemohon
bantuan untuk mencari bantuan di bidang pendidikan

Dengan sistem Berbagi ini pemohon bantuan dapat
mengajukan permohonan bantuan kepada donatur
yang diinginkan

Dengan fitur  Bertemu Langsung ini dapat
memberikan dana bantuan secara langsung tanpa
perantara

Dengan fitur Bertemu Langsung ini pengaju dapat
bertemu langsung dengan donatur yang telah
membantu

Dengan fitur Pengajuan ini pemohon bantuan dapat

mengetahui donatur yang telah membantu

Dengan fitur Pesan pemohon bantuan dapat mengirim
pesan ke donatur dan pemohon bantuan

Dengan fitur Pengaju dan Donatur pengaju dapat
melihat daftar list donatur dan pengaju yang telah

terdaftar di sistem ini

Pemohon bantuan dapat dengan mudah melihat detail
data diri donatur dan detail pengaju yang diinginkan

Dengan adanya fitur Kalender pengaju dapat melihat,
menerima dan menolak event yang diajukan oleh

donatur yang ingin melakukan ketemu langsung

10

Dengan adanya sistem Berbagi ini dapat
memudahkan pemohon bantuan untuk mencari
donatur terdekat dengan menggunakan map yang

tersedia pada sistem

Pengaju dapat melihat jumlah bantuan yang telah
didapat pada fitur Pengajuan
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Lampiran 6 Sketsa Prototyping Tampilan Awal Website Berbagi
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Lampiran 7 Sketsa Prototyping Tampilan Profil Pengaju
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