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RINGKASAN

Gabriella Rosita D, Jurusan Arsitektur, Fakultas Teknik Universitas Brawijaya,
Agustus 2016, Kids Safety Park, Batu: Penerapan Konsep Keselamatan pada
Pengguna Taman Bermain Anak, Dosen Pembimbing: Heru Sufianto dan Agung
Murti.

Usia 6-12 tahun merupakan masa perkembangan otak, fisik dan mental yang
paling pesat pada manusia. Pada usia tersebut, anak-anak akan sangat aktif bergerak,
mencari pengalaman dan berinteraksi dengan sekitarnya sering tanpa ketakutan akan
terjadinya kecelakaan. Dengan demikian, tindakan pencegahan kecelakaan pada anak
menjadi sangatlah penting untuk menghindari trauma pada kehidupan mereka kelak,
terutama pada fasilitas taman bermain anak dimana anak usia tersebut sering
meluangkan waktunya.

Taman bermain idealnya dirancang sedemikian rupa agar dapat memenuhi
kaidah atau aturan yang berlaku guna meminimalisir adanya kecelakaan. Dibutuhkan
fasilitas khusus yang mampu mendukung kegiatan bermain anak-anak dan memiliki
kualitas keamanan sesuai dengan kebutuhan keamanan. Oleh sebab itu, penelitian
terhadap keselamatan di taman bermain dan penerapan konsep keselamatan pada
fasilitas taman bermain menjadi alasan dituliskannya skripsi ini. Taman bermain
dengan konsep keselamatan ini diharapkan mampu memenuhi kualitas keselamatan
sesuai dengan kebutuhan pengguna taman bermain.

Perancangan taman bermain anak ini dimulai dengan menguraikan latar
belakang permasalahan yang akan dipecahkan, melakukan identifikasi masalah,
kemudian menentukan batasan masalah agar permasalahan menjadi lebih fokus dan
terarah. Masalah yang akan dipecahkan tersebut membutuhkan proses pengumpulan
data yang sesuai dengan pembahasan yang kemudian diolah dan dianalisa. Proses
analisa data menggunakan metode eksplorasi sampai menemukan bentuk perancangan
yang sesuai dengan kebutuhan taman bermain anak dengan konsep keselamatan.

Hasil dari perancangan taman bermain anak ini mengacu pada konsep
keselamatan yang diterapkan kepada seluruh bagian taman bermain mulai dari
sitkulasi parkir dan bangunan, penggunaan material pada bangunan, pemilihan
vegetasi dan wahana yang disediakan, serta penentuan zona yang disesuaikan dengan
kebutuhan keselamatan pengguna selama berada di Kids Safety Park, Batu.

Kata kunci: Taman bermain, Anak, Safety



SUMMARY

Gabriella Rosita D, Department of Architecture, Engineering Faculty of
Brawijaya University, August 2016, Kids Safety Park, Batu: Safety Concept
Application on Children's Playground’s User, Supervisor: Heru Sufianto and Agung
Murti.

The development of human’s brain, physical and mental development
reach at highest level in the children age of 6-12 years old. At that stage, children
move very active without any consideration of getting injured when they have
accident. Thus, measuring the accident prevention on children becomes very
important to avoid trauma in their future live, especially on the playground facilities
where children that age spend most of their time.

Playgrounds ideally designed in such a way in order to match the rules and
regulations in order to minimize the accidents. It needs a special facility that is able to
support children's play activities and have the quality of security in accordance with
the security requirements. Therefore, research on safety in the playground and
application of the concept of safety in the playground facilities is the reason we wrote
this essay. Playgrounds with safety concept is expected to reach safety qualities
according to user needs.

Designing children's playground begins with outlining the background of the
problems which need to be solved, identify the problem, then determine the
boundaries of the problem so that the problems become more focused and directed.
The process of collecting data is needed to solve the problems so that the problems
could be processed and analyzed. The process of data analysis uses exploration
method to find a form of design that fit the needs of children's playground with the
concept of safety.

The results of designing a children's playground is referring to the safety
concept that had been applied to all parts of the playground starts from circulation
parking and the building, the materials used in the building, vegetation and rides
selection, as well as the determination of zones that are tailored to the needs of users'

safety while they are in Kids safety Park, Batu.

Keywords: Playgrounds, Children, Safety
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