
ABSTRAK 

Abstrak – Gain Control adaptif untuk citra dengan karakteristik rentang 

dinamis tinggi bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan algoritma 

yang bertujuan untuk memperbaiki kualitas citra. 

 Metode Gain Control menggunakan local neighboring untuk memfilter 

tiap pixel dan medeteksi artefact yang hadir pada citra HDR. Untuk menentukan 

hasil kualitas output, dibutuhkan variasi input untuk variabel radius pada local 

neighboring. 

 Dengan nilai input radius yang yang dilakukan untuk menentukan hasil 

citra output terbaik, metode gain control akan mampu menghapus artefact dan 

menurunkan nilai pixel ekstrim terang rata-rata sebesar 50 nilai matriks pada citra 

JPEG 8 bit. 
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