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 Kota Malang dikenal sebagai kota wisata dan budaya. Salah satu misi Walikota 

Malang tahun 2013-2018 adalah “membangun kota Malang sebagai tujuan wisata yang 

aman, nyaman dan berbudaya”. Dalam upaya untuk menjadikan kota Malang sebagai salah 

satu kota tujuan wisata, maka diperlukan adanya upaya untuk meningkatkan citra kota 

Malang sebagai kota Pariwisata. Menurut dinas kebudayaan dan pariwisata, kota Malang 

memiliki banyak tujuan wisata, namun objek wisata tersebut kurang berkembang dengan 

baik, maka perlu diadakan program pengembangan dengan cara mendesain kembali objek 

wisata  agar objek dapat lebih diminati. Salah satu objek wisata yang menjadi objek 

pengembangan adalah taman wisata budaya Senaputra. 

Senaputra dalam perkembangannya kurang dapat mengikuti laju perkembangan 

masyarakat. Padahal seiring berkembangnya jaman, berkembang pula teknologi yang 

mempengaruhi kebutuhan dan selera masyarakat. Keberadaan fasilitas wisata dan budaya 

pada taman wisata Senaputra tidak dapat berkembang dan menjadi kurang menarik karena 

tidak dapat mengikuti perkembangan jaman dan kalah bersaing dengan fasilitas sejenis di 

Kota Malang. Redesain merupakan langkah yang tepat guna memenuhi kebutuhan 

pengunjung taman wisata Senaputra yang dulunya ramai dikunjungi dan menjadi salah satu 

ikon wisata budaya di kota Malang. Dengan menggunakan aspek fungsional pada evaluasi 

purna huni sebagai acuan dalam mengevaluasi fasilitas. Fasilitas utama sebagai wadah 

kegiatan seni dan budaya harus tetap dipertahankan karena merupakan ciri khas dari taman 

wisata budaya Senaputra. 

Langkah – langkah yang diambil dalam redesain taman wisata budaya Senaputra 

antara lain : 

1. Identifikasi kondisi, potensi dan permasalahan saat ini.  

2. Penyusunan skenario penataan kawasan.  

3. Perencanaan penataan fisik kawasan  

4. Penataan dan redesain kawasan. 
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SUMARRY 

Daniar Valent Prameswari. Departement of Architecture,  Faculty of Engineering,  

University of Brawijaya, Juni 2015, Redesign Senaputra Tourism and Cultural Park 

Malang, Academic Supervision : Haru A. Razziati dan Abraham M. Ridjal. 

 Malang is known as a cultural and tourism city. One mission of the Mayor of 

Malang in 2013-2018 is "to build Malang city as a tourist destination that is safe, 

comfortable and civilized". In an effort to make Malang city as tourist destination, it is 

necessary to attempt to improve the image of Malang as a tourism city. According to the 

department of tourism and culture, Malang city has many tourism destinations, but the 

attraction is less well developed, it is necessary to have a development program by 

redesigning the tourism object so that the object can be more desirable. One of the tourism 

objects that need development is Senaputra tourism and cultural park. 

 Senaputra in its development are not able to follow the development of society. Yet 

with a growing era, and technological developments that affect the needs and tastes of 

society. The existence of the cultural and tourism facilities at Senaputra tourism Park 

cannot develop and become less attractive because it cannot keep up with the times and 

compete with similar facilities in Malang 

 Redesign is the right step to fulfill the needs of Senaputra tourism park visitors that 

was once visited and became one of the icons of cultural tourism in Malang city. Using 

functional aspects of the post occupancy evaluation as a reference for evaluating the 

facility. The main facility as a place of art and cultural activities should be maintained 

because it is a characteristic of Senaputra cultural and tourism park 

 The steps of redesigning Senaputra cultural and  tourism park are: 

1. Identify the conditions, potential and current issues. 

2. Preparation of regional structuring scenarios. 

3. Planning physical arrangement region 

4.  Structuring and redesigning the area. 
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