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Arduino adalah sebuah platform untuk melakukan komputasi fisis berbasis 

mikrokontroler. Beberapa sensor dapat dihubungkan pada input arduino dan 

actuator dapat dihubungkan pada output sehingga membentuk suatu sistem. Saat 

ini arduino sudah banyak digunakan sebagai remote system melalui jaringan 

komputer namun karena keterbatasan sumber daya yang dimiliki arduino akan 

sangat sulit untuk membuat sebuah sistem yang optimal. 

Skripsi ini membahas perancangan dan pembuatan application 

programming interface server yang berfungsi sebagai jembatan antara aplikasi 

dan arduino pada jaringan computer atau internet sehingga dapat memudahkan 

pemrogram untuk membuat aplikasi dan meringankan kerja arduino. Protokol 

yang digunakan oleh aplikasi untuk berkomunikasi dengan server adalah HTTP 

(Hypertext Transfer Protocol) sedangkan protokol yang digunakan oleh server 

untuk berkomunikasi dengan arduino adalah TCP (Transmission Control 

Protocol). Fungsi-fungsi yang dapat dilakukan oleh server adalah fungsi-fungsi 

input dan output. 

Dari hasil pengujian, semua fungsi input dan output dapat dilakukan. Pada 

pengujian dengan menggunakan satu buah request, total waktu rata-rata yang 

dibutuhkan untuk melakukan satu operasi adalah 14,8 ms. Dalam hal ini system 

dapat berjalan dengan baik dan memiliki performa yang cukup bagus karena delay 

system tidak akan dirasakan pengaruhnya oleh client. 

 


