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RINGKASAN

Afwima Rohmana, Program Studi Teknik Industri, Fakultas Teknik Universitas
Brawijaya, Juni 2013, Perancangan Website E-commerce Guna Membangun Sistem
Layanan Informasi Bisnis Indekost dengan Mengggunakan Codeigniter, Dosen

Pembimbing: Purnomo Budi Santoso dan Mochamad Choiri.

Perkembangan  teknologi  internet memberikan  kesempatan = untuk
pengaplikasian dalam setiap aktivitas manusia termasuk dalam bidang bisnis khususnya
bisnis indekost. Penelitian ini menerapkan pengembangan sebuah solusi teknologi
informasi pada permasalahan bisnis rumah indekost dengan perancangan prototype
website e-commerce. Teknologi informasi merupakan bagian yang vital untuk
penyaluran informasi dari segi manajemen dan komunikasi ditengah lingkungan bisnis
modern. Pada sistem aplikasi ini berguna untuk menyalurkan informasi untuk
perencanaan, periklanan, penjualan jasa yang berhubungan dengan bisnis indekost
untuk kepuasan kebutuhan mahasiswa. Sistem aplikasi ini membantu mahasiswa untuk
menemukan rumah indekost yang sesuai keinginan dan membantu pemilik indekost
untuk mengiklankan lokasi rumah indekost.

Pada penelitian ini, menggunakan metode pengembangan sistem SDLD
(System Development Life Cycle) yang dimulai dengan tahap perencanaan sistem,
analisis kebutuhan sistem, desain program, implementasi sistem, kemudian pengujian
sistem. Software pendukung aplikasi ini dengan menggunakan framework codeigniter.
Codeigniter adalah sebuah aplikasi open source untuk pengembangan website dengan
kerangka kerja untuk membangun sebuah website dinamis menggunakan bahasa
pemrogaman PHP. Jadi rancangan website ini didukung oleh sebuah sistem database
untuk penyimpanan data.

Prototype E-commerce ini telah diuji dari segi verifikasi, validasi, dan
pengujian prototype. Dari hasil pengujian tersebut, dapat disimpulkan bahwa Prototype

E-commerce ini telah berhasil dan sesuai dengan tujuan perancangan sistem.

Kata kunci: Sistem Informasi, E-commerce, Bisnis Indekost, SDLC, Framework
Codeigniter.



SUMMARY

Afwima Rohmana, Department of Industrial Engineering, Faculty of Engineering,
University of Brawijaya, June 2013, E-commerce Website Design To Build Information
System for Boarding House Business Service by using Codeigniter, Academic

Supervisor: Purnomo Budi Santoso dan Mochamad Choiri.

The development of internet technology give a chance for application in all kind
of humans activity include in a business firm especially for boarding house business.
This paper tries to develop IT solutions to boarding house business problems by
building e-commerce website prototype. Information technology is vital to the
management and communication of information in the modern business environment.
This application is to help transferring information for planning, promoting, and selling
services of boarding house in Malang to satisfy the needs of students. This application
helps students to find a suitable boarding house and helps the owners to promote their
boarding house location.

In this paper, the research method that used by is SDLC (System Development
Life Cycle) method that is by the start of planning system, analysis system, design
program, implementation system, and then conduct testing system. And the support
software that used by is Framework Codeigniter. Codeigniter is an open source rapid
development web application framework, for use in building dynamic web sites with
PHP. So this web sites supports database system to store the data.

The prototype of e-commerce website has been evaluated in terms of
verification, validation, and testing prototypes. From the results of these tests, it can be
inferred that the Prototype E-commerce has been successfully and in accordance with

the purpose of designing the system.

Keywords: Information system, E-commerce, Bording house business, SDLC,

Framework Codeigniter.



