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ABSTRAK

JATI RAKHMAWATI. 2010. : Pengembangan Portal Mobile Online
Supermarket dengan Teknologi XHTML MP dan WCSS. Skrips Jurusan
Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Brawijaya. Dosen Pembimbing :
Heru Nurwarsito, Ir., Mkom. dan Suprapto, ST., MT.

Supermarket merupakan tempat belanja untuk memenuhi kebutskhari-
hari. Banyaknya waktu yang dibutuhkan untuk menkp supermarket dan
mengantri di loket kasir, sehingga tidak semua @mnaempunyai waktu disela-sela
kesibukannya untuk membeli barang kebutuhannya.id@eésan antar barang
kebutuhan tanpa menghabiskan banyak waktu adalagad@ortal mobile online
supermar ket.

Proses pengembangan perangkat lunak ini menggurzaaligmaobject
oriented (OO) dengan pemodelan UML. Perangkat lunia#étapat dibuka oleliser
menggunakanmmobile browser melalui perangkaimobile yang terkoneksi dengan
GPRS kapanpun dan dimanapun, atau menggunateanet browser melalui sebuah
komputer yang terkoneksi denganternet. Implementasi sistem menggunakan
teknologi XHTML MP dan WCSS yang dapat dibaca melahternet browser
maupunmobile browser, PHP untuk melakukan komunikasi dengan basis daia,
MySQL untuk menyimpan data. PHP dipilih karena dapembuat website menjadi
lebih dinamis dan interaktif terhadager. MySQL dipilih karena basis data ini
cocok untuk sistem yang membutuhkan basis datar,bgeskain itu juga MySQL
adalah suatu bahasa berbasis SQL yang dikembasgkargree danopen source.

Perangkat lunak diuji dengan menggunakan penguijiait, pengujian
integrasi, pengujian validasi, dan pengujian waksesquery. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa sistem yang dibangun adalah gaiédiai dengan kebutuhan
dari user. Hasil pengujian waktu aksegiery menunjukkan perbedaan pengujian
kecepatan waktu aksegiery yang dilakukan secareffline dan online ini terjadi
karena faktoweb server yang digunakan dan faktor jaringan.

Kata Kunci : supermarket, perangkatmobile, mobile browser, XHTML MP, WCSS,
PHP, MySQL

XXV
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PENDAHUL UAN

1.1. Latar Belakang

Supermarket merupakan tempat belanja untuk memenuhi kebutskhari-
hari, dari kebutuhan rumah tangga, sekolah, sarkpator dimana pelayanan
dilakukan sendiri oleh konsumen dan minimal memilk mesin register.
Supermarket berukuran 1.000 m2 sampai dengan 4.999 m2. [AN1-G&at
berbelanja dsupermarket konsumen dapat memilih, mengambil, membandingkan,
dan membeli barang kebutuhan sesuai keinginannyadirseSetelah mendapatkan
barang yang diinginkan konsumen menuju kasir unmidakukan pembayaran.
Namun sering terjadi antrian pada loket kasir, rsgin dapat menimbulkan
ketidaknyamanan pada konsumen karena waktu yamggtieg untuk mengantri.

Banyaknya waktu yang dibutuhkan untuk menuju skpermarket dan
mengantri di loket kasir, sehingga tidak semua gmnaempunyai waktu disela-sela
kesibukannya untuk membeli barang kebutuhannyaeréaitu perlu dibuat suatu
sarana pesan antar barang kebutuhan. Media petanbamang kebutuhan tanpa
bergantung pada waktu adalah dengpartal mobile online supermarket
menggunakan teknologi XHTML MPEktensible HyperText Markup Language
Mobile Profile) dan WCSS\Wireless Aplication Protocol Cascading Style Sheets).

Diperkirakan saat ini jumlah pelanggan telepon Iseltelah melampaui
jumlah pelanggamnternet. Pesatnya pengguna telepon seluler menunjukkapdet
tingginya kebutuhan masyarakat terhadap perangkaukikasi seluler. Ini berarti
bahwa aplikasimobile online di masa akan datang juga akan berkembang pesat.
XHTML MP akan menjadi standar penulisan bahaaskup untuk mobile internet.
Ditambahkan dengan WCSS yang memungkinkan sebwas dibangun dengan
lebih fleksibel, karena dengan WCSS perubaharadaih tata letak situs dapat
dilakukan dengan mengubalyle sheet tanpa mengubah isi dari situs tersebut.
WCSS juga dapat dibaca melalaternet browser maupunmobile browser seperti
pada XHTML MP. [JUS-07]

Berbelanja disupermarket mobile online ini konsumen tidak memerlukan
banyak waktu, dapat dilakukan disela-sela kesibukammk membukavebsite-nya

dengan menggunakan perangkabile. Untuk menjadi konsumen, terlebih dahulu



pengunjung melakukan registrasi yang kemudian idiasi olehoperator. Setelah
statusvalid konsumen dapat menggunakasername danpassword-nya untuk login
dan melakukan pemesanan barang. Setelah konsunmeesare barang, barang akan
diantarkan ke alamat konsumen dan melakukan pemdragaat itu juga.

Dengan portal mobile online supermarket yang menggunakan teknologi
XHTML MP dan WCSS ini memberi alternatif belamaline yaitu konsumen dapat
melihat dan memesan barang melaab dengan perangkat-perangkadbile tanpa
menghabiskan banyak waktu.

1.2. Rumusan Masalah
Selain permasalahan yang telah diungkapkan sebgiynpermasalahan
dalam sistenmobile online supermarket dapat memberikan:
a. Bagaimana membuat aplikaseb dengan teknologi XHTML MP dan WCSS
untuk sistemmobile online supermarket?
b. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan batsuttuk sistem
mobile online supermarket?
c. Bagaimana mengimplementasikan dan menguji sisteobile online

super market?

1.3. Batasan Masalah
Untuk memberi arah yang jelas dalam permasalahamaka diperlukan
batasan masalah sebagai berikut:

a. Membuat aplikasi untuk mengakses menu-menu yan@adia sistermobile
online supermarket ini. Halaman-halaman untuk konsumen disesuaik#mkun
tampilan di mobile browser. Halaman-halaman untuk administrator yang
disesuaikan untuk tampilan diternet browser, begitu juga dengan halaman-
halaman untuk operator.

b. Aplikasi ini bagiuser yang tidaklogin hanya menyediakan layanan melihat
barang yang ditawarkan. Bagi konsumen hanya meakadifasilitas untuk
pemesanan barang. Bagi administrator hanya merkgditasilitas untuk
memanagemen barang, kategori, konsumen, pegawai,sdglier. Bagi
operator hanya menyediakan fasilitas untuk memaneage validasi

konsumen, pemesanan, dan mencetak nota.



c. Pemesanan barang mibbile online supermarket ini hanya ditujukan di satu
kota, dalam skripsi ini dikhususkan untuk konsurdekota Malang.

d. Sistem operasi yang digunakan Microsoft WindowsP{Bfessional Service
Pack 2.

e. Menggunakaremulator Nokia Series 40 5th Edition SDK dan web server
Apache 2.2.9.

f. Browser yang digunakamternet browser danmobile browser.

g. Bahasa pemrograman yang digunakan XHTML MP, WC®8§,RHP 5.2.6.
Untuk database menggunakan MySQL 5.0.67.

h. Bukti transaksi berupa nota yang dicetak.

14. Tujuan

Tujuan dari tugas akhir ini adalah mengembanggartal mobile online
supermarket untuk pesan antar barang dengan menggunakan ogknxdiTML MP
dan WCSS.

15. Manfaat

Adapun manfaatnya dengan adamypatal mobile online supermarket yang
menggunakan teknologi XHTML MP dan WCSS ini membaternatif belanja
online yaitu konsumen dapat melihat, memesan, dan merobeding melaluiveb

dengan perangkat-perangkadbile tanpa batasan waktu.

1.6. Sistematika Penulisan
Pembahasan tugas akhir ini terdiri dari 7 bab yahgusun dengan
sistematika penulisan sebagai berikut:
Bab | Pendahuluan
Memuat latar belakang, rumusan masalah, batasaralahastujuan,
manfaat serta sistematika penulisan.
Bab |1 Dasar Teori
Dalam bab ini akan menjelaskan tentang teori-tgang menunjang
penulisan laporan tugas akhir ini, seperti basisa ddan bahasa

pemrograman yang akan dipakai.



Bablll  Metodologi
Membahas metodologi yang digunakan dalam penuliaag terdiri dari
studi literatur, analisis dan perancangan, impldagn pengujian,
pengambilan kesimpulan, dan penulisan laporan.
Bab 1V  Perancangan
Membahas analisis kebutuhan dan perancangan sigéerg sesuai
dengan teori yang ada serta membahas pembuatam sishg dirancang.
Bab Vv I mplementasi
Membahas lingkungan implementasi, batasan impleasentile-file
implementasi, algoritma operasi yang diimplemeRtasi
Bab VI Pengujian
Membahas pengujian basis data dan sistem yang ldimeptasikan.
Bab VII  Penutup
Memuat kesimpulan yang diperoleh dari pembuatan gdangujian

program, serta saran-saran untuk pengembanganideipith



BAB |1
DASAR TEORI

Bab ini menjelaskan dasar teori yang digunakankuntenunjang penulisan
tugas akhir dan pengembangan perangkat lunak, yeatiguti supermarket, basis
data, UML, MySQL, PHP, XHTML MP, WCSS, dan pengujjerangkat lunak.

21. Supermarket

Supermarket berukuran 1.000 m2 sampai dengan 4.999 m2. [AN1-08
Merupakan tempat belanja untuk memenuhi kebutule@arshari, dari kebutuhan
rumah tangga, sekolah, sampai kantor dimana peayaiiakukan sendiri oleh
konsumen dan minimal memiliki 3 mesiegister. Saat berbelanja dupermarket
konsumen dapat memilih, mengambil, membandingkaam dembeli barang
kebutuhan sesuai keinginannya sendiri. Pelayarlakuttian sendiri oleh konsumen
karena tidak menyediakan pramuniaga, tidak adartaveaawar, tidak bisa saling
tegur sapa, dan tidak ada informasi oleh pitgermarket kalau ada barang baru.
[JMD-03]

2.2. BasisData
Basis data, menurut Stephens dan Plew (2000), ladakkanisme yang

digunakan untuk menyimpan informasi atau data. Bendpasis data dapat
menyimpan data secara terorganisasi. Setelah datapdn, informasi harus mudah
diambil. Kriteria dapat digunakan untuk mengambfbrmasi. Cara data disimpan
dalam basis data menentukan seberapa mudah meficariasi berdasarkan banyak
kriteria. Data pun harus mudah ditambahkan ke d&lasms data, dimodifikasi, dan
dihapus. [SIM-06]

2.2.1. Sistem Manajemen Basis Data (DBMYS)

Ramakrishnan dan Gehrke (2003) menyatakan Sistemajelaen Basis Data
(DBMS) adalah perangkat lunak yang didesain untw@mivantu memelihara dan
memanfaatkan kumpulan data yang besar. Alternaifggunaan DBMS adalah
menyimpan data dalarfile dan menulis kode aplikasi tertentu untuk menggaurn

Keuntungan DBMS memungkinkan perusahaan maupuorsesguntuk: [SIM-06]



. Mengurangi pengulangan data

DBMS mengurangi jumlah totalfile dengan menghapus data yang
terduplikasi diberbagdile. Data terduplikasi selebihnya dapat ditempatkan
dalam satdile.

. Mencapai independensi data

Spesifikasi data disimpan dalam skema pada tiapgrano aplikasi.
Perubahan data dapat dibuat pada struktur data taempengaruhi program
yang mengakses data.

. Mengintegrasikan data beberdpa

Organisasi logis, pandangan pengguna, dan proggikasi tidak harus
tercermin pada media penyimpanan fisik.

. Mengambil data dan informasi dengan cepat

Hubungan-hubungan logis, bahasa manipulasi data, lEhasaquery
memungkinkan pengguna mengambil data dalam hitudgtk atau menit.

. Meningkatkan keamanan

DBMS mainframe maupun komputer mikro dapat menyartabeberapa
lapis keamanan seperti kata sangdisgword), direktori pemakai, dan bahasa
sandi éncryption) sehingga data yang dikelola akan lebih aman.

Komponen utama DBMS dapat dibagi menjadi 4 mac&ADF03]

1. perangkat keras, 2data,

3. perangkat lunak, dan 4pengguna.

-

user

DBMS

ANLI BT
BN JN // K4

Program
Aplikasi

Pengguna Akhir

\&K@T

user

Program
Aplikasi

)Lf/<

Perangkat lunak

Perangkat keras
Data 9

Gambar 2. 1 Komponen-komponen utama sistem basis data
Sumber: [KAD-03]



2.2.2. BahasaBasisData

Sistem basis data menyediakan bahasa pendefirdsi@nData Definition
language-DDL) untuk menentukan skema basis data dan bahasgutesii data
(Data Manipulation Language-DML) untuk menyatakarguery dan update basis
data. [SIM-06]

a. Data Definition language (DDL), skema basis data ditentukan sekumpulan
definisi yang dinyatakan dengan bahasa tertentbagse contoh perintah
pada SQL:

e create : untuk membuat objdatabase.
* alter : untuk memodifikasi objafiatabase.
* drop . untuk menghapus objdatabase.

b. Data Manipulation Language (DML), bahasa yang memungkinkan pengguna
mengakses atau memanipulasi data seperti yang dietu model data. Pada
bahasa SQL terdapat perintah:

» select :untuk mengambil data ddatabase.
* update :untuk memodifikasi data paidabase.
e insert :untuk menambahkan data pdaiabase.

» delete :untuk menghapus data diztabase.

2.2.3. Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity relationship (ER) data model tersusun atas kumpulan kumpul@gkob
objek dasar yang disebut entitas dan hubungancdér Skemadatabase dapat
ditunjukkan secara grafis dengan diagram ER yarigenduk dari komponen-
komponen berikut: [SIM-06]

Entitas persegi panjang mewakili kumpulan entitas

elips mewakili atribut
belah ketupat mewakili relasi

garis menghubungkan atribut dengan kumpulan entil@@s

kumpulan entitas dengan relasi



2.24. Mode Basis Data Relasional
Unit penyimpanan utama dalam basis data adalath asdne kelompok data
yang saling berhubungan. Sebuah tabel terdiri dtass dan kolom. Baris
berhubungan dengamcord dalam tabel dan kolom mengandung nilai semua baris
yang berhubungan dengdield tertentu. Tabel dapat dihubungkan satu sama lain
melalui nilai kolom yang disebut kundigy). [SIM-06]
Ada 4 macam kuncikéy) yang dapat diterapkan pada tabel dalam model
basis dataelasional, antara lain:
a. Superkey, merupakan satu atau lebih atribut yang dapat redakan setiap
baris data dalam sebuah tabel secara unik.
b. Candidate-Key, merupakan kumpulan atribut minimal yang dapat
membedakan setiap baris data dalam sebuah talaehseuk.
c. Primary-Key, merupakankey yang diambil dari beberapeandidate-key,
dengan 3 kriteria sebagai berikut:
» Key tersebut lebih natural untuk dijadikan acuan.
» Key tersebut lebih sederhana.
» Key tersebut cukup unik.
d. Foreign-Key, merupakan kunci tamu dalam suatu tabel dimanai kainjciga

merupakarprimary-key dalam tabel lain yang berelasi.

2.2.5. Pemetaan Kardinalitas
Pemetaan kardinalitas menyatakan jumlah entitasmbnentitas lain dapat
dihubungkan ke entitas tersebut melalui sebuah imap relasi. Pemetaan
kardinalitas yang dapat terjadi adalah: [SIM-06]
a. One-to-One, sebuah entitas pada A berhubungan dengan padimgak satu
entitas pada B dan sebuah entitas pada B berhubweyman paling banyak

satu entitas pada A.

1 1
Nama Entitas Nama Entitas

Gambar 2. 2 Simbolone-to-one
Sumber: [SIM-06]

b. Oneto-Many, sebuah entitas pada A berhubungan dengan nol |aletu
entitas pada B. Sebuah entitas pada B dapat digkbondengan paling
banyak satu entitas pada A.



1 M
Nama Entitas Nama Entitas

Gambar 2. 3 Simbolone-to-many
Sumber: [SIM-06]

c. Many-to-One, sebuah entitas pada A berhubungan dengan paimgak satu
entitas pada B. Sebuah entitas pada B dapat digkbondengan nol atau
lebih entitas pada A.

M 1
Nama Entitas Nama Entitas

Gambar 2. 4 Simbolmany-to-one
Sumber: [SIM-06]

d. Many-to-Many, sebuah entitas pada A berhubungan dengan demjatan
lebih entitas pada B dan sebuah entitas pada B ddapdungkan dengan nol
atau lebih entitas pada A.

M M
Nama Entitas Nama Entitas

Gambar 2. 5 Simbolmany-to-many
Sumber: [SIM-06]

2.3.  Unified Modelling Language (UML)

UML adalah sistem notasi yang sudah dibakukan diadpengembangan
sistem, hasil kerja bersama dari Grady Booch, JdRoesbaugh dan Ivar Jacobson.
UML yang terdiri dari serangkaian diagram memunig&mbagi sistem analis untuk
membuat cetak biru sistem yang komprehensif kejiéida, programmer dan tiap
orang yang terlibat dalam proses pengembangarbtérdeengan UML akan bisa
menceritakan apa yang seharusnya dilakukan olellmbesistem bukan bagaimana
yang seharusnya dilakukan oleh sebuah sistem. [MBIN-

Diproyek pengembangan sistem apapun, fokus utarfeandanalisis dan
perancangan adalah model. Hal ini berlaku umumktidanya untuk perangkat
lunak. Dengan model bisa merepresentasikan seka@gna:

* Model mudah dan cepat untuk dibuat.

* Model bisa digunakan sebagai simulasi untuk mengelabih detil tentang
sesuatu.

* Model bisa dikembangkan sejalan dengan pemahartatekiang sesuatu.

» Dengan model bisa memberikan penjelasan lebih i@mtang sesuatu.
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* Model bisa mewakili sesuatu yang nyata maupun yiala§ nyata.
Disisi lain, ada alat bantu lain yang sangat sedipgkai oleh sistem analis
dan perancang. Alat bantu tersebut adalah diagdgagram ini digunakan untuk:
* Mengkomunikasikan ide
* Melahirkan ide-ide baru dan peluang-peluang baru
* Menguiji ide dan membuat prediksi
* Memahami struktur dan relasi-relasinya
Diagram menggambarkan atau mendokumentasikan Ipsbeaspek dari
sebuah sistem. Sedangkan sebuah model menggamipenkdangan yang lengkap
tentang suatu sistem pada suatu tahapan tertentdadiaperspektif tertentu. Sebuah

model mungkin mengandung satu atau lebih diagriftdN-05]

—{ Structure Diagram ‘

—— Component Diagram |

Composite Structure
Diagram

4{ Deployment Diagram ‘

—{ Object Diagram ‘
——{ Package Diagram |

—{ Activity Diagram ‘

Component Diagram |

—{ Use Case Diagram ‘

State Machine

Diagram
—{ Sequence Diagram
Behavior Diagram }— P ————
Interaction | | Diagram
Diagram
—— Interaction Diagram |

L] Timing Diagram |

Gambar 2. 6 Klasifikasi diagram UML versi 2.0
Sumber: [MUN-05]

2.3.1. Use Case Diagram

Use case adalah deskripsi fungsi dari sebuah sistem daspgétif pengguna.
Use case bekerja dengan cara mendeskripsikan tipikal iR&raantara user
(pengguna) sebuah sistem dengan sistemnya seradaiurnsebuah cerita bagaimana

sebuah sistem dipakai. Urutan langkah-langkah yaegerangkan antara pengguna
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dan sistem disebustenario. Setiapscenario mendeskripsikan urutan kejadian. Setiap
urutan diinisialisasi oleh orang, sistem yang lgerangkat keras atau urutan waktu.
Dalam use case, pengguna biasa disebut dengamior. Actor adalah sebuah peran
yang bisa dimainkan oleh pengguna dalam interaksileygan sistem. [MUN-05]

Sistem

T (]

i lse Case
Actaor | UeeCess

Actar

Gambar 2. 7 Use case model
Sumber: [MUN-05]

Di dalamuse case, <<extend>> digunakan untuk menunjukkan bahwa satu
use case yang lain jika kondisi atau syarat tertentu yangeduhi. Sedangkan
<<include>> digunakan untuk menggambarkan bahwaususe case seluruhnya
merupakan fungsionalitas darse case lainnya. Biasanya <<include>> digunakan

untuk menghindari pengepy-an suatwse case karena sering dipakai.

psonis 5
L <y - Seinclude>>
- " .
L% finclndess
i g ’

includanss

1 <=includes>

Catatyg Langsung
Datang

Gambar 2. 8 Contoh diagranuse case
Sumber: [MUN-05]

2.3.2. ClassDiagram

Class menggambarkan keadaan (atribut/properti) suatiemsistsekaligus
menawarkan layanan untuk memanipulasi keadaanbterg¢metoda/fungsi)Class

diagram menggambarkan struktur dan deskripkass, package dan objek beserta
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hubungan satu sama lain sepexintainment, pewarisan, asosiasi, dan lain-lain.
[DHA-03]

Customer Order
name 1 0.* | date
address status
A
" assoclation -, calcTax
) calcTotal
—{» Payment * /
abstract class ¥ 1 ¥ 1 calcTaotalWeight
amaunt 1
role name —
generalization __ > \34 ttinlici
line itern | 1.7 €— ,Im“ tiplicity
[ | | OrderDetail I\'I \ tem <€ class name
Credit Cash Check - v \
guantity - ’ shippingyWeight attributes
nurmber cashTenderad hame taxStatus description
type hankiDr
expDate calcSubTotal getPriceF orQuantity
authorized calceight | | oetweight < operations
autharized \
- navigability

Gambar 2. 9 Contoh diagranalass
Sumber: [DHA-03]

Class memiliki tiga area pokok:
Nama (dan stereotype)
b. Atribut
c. Metoda
Atribut dan metoda dapat memiliki salah satu $&ikut:
Private, tidak dapat dipanggil dari luarass yang bersangkutan
b. Protected, hanya dapat dipanggil oletlass yang bersangkutan dan anak-
anak yang mewarisinya

c. Public, dapat dipanggil oleh siapa saja

2.3.3. Sequence Diagram

Sequence diagram digunakan untuk menggambarkan perilaku pada sebuah
scenario. Diagram ini menunjukkan sejumlah contoh obyek d@ssage (pesan)
yang diletakkan diantara obyek-obyek ini di dalase case. Komponen utama
sequence diagram terdiri atas obyek yang dituliskan dengan kotakjiesapat
bernama. Message diwakili oleh garis dengan tanda panah dan wakamgy
ditunjukkan dengaprogress vertical.

Sequence diagram menambahkan dimensi waktu pada interaksi diantara
obyek. Pada diagram iparticipant diletakkan di atas dan waktu ditunjukkan dari

atas ke bawahlLife line participant diurutkan dari setiaparticipant. Kotak kecil
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padalife line menyatakaractivation, yaitu menjalankan salah sabperation dari
participant. Sate bisa ditambahkan dengan menempatkannya sepdif@hge.
Message (sederhanasynchronous atau asynchronous) adalah tanda panah
yang menghubungkan suditde line ke life line yang lain. Lokasiife line dalam
dimensi vertikal mewakili urutan waktu dalasaquence diagram. Message yang
pertama terjadi adalah yang paling dekat dengamabaatas diagram dan yang

terjadi belakangan adalah yang dekat dengan bagiaah.

Lw_am:a._r Name2 |

™

M i : Participant
H g (Obyek)

J l v o E——» Activation

': Mnssagw I

— Lifeline

Gambar 2. 10 Simbol-simbol yang ada padeguence diagram
Sumber: [MUN-05]

Pada beberapa sistem, operasi bisa dilakukan kejpadga sendiri. Hal ini
disebut dengan rekursif. Untuk melukiskannya diganaanak panah daactivation
kembali ke dirinya sendiri, dan sebuah kotak kdidtakkan pada bagian atas dari
activation. [MUN-05]
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Gambar 2. 11 Contohsequence diagram
Sumber: [MUN-05]
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2.3.4. State Diagram

Satechart diagram menelusuri individu-individu obyek melalui keselbhan
daur hidupnya, menspesifikasikan semua urutan yaonggkin dari pesan-pesan
yang akan diterima obyek tersebut, bersama-samgadetanggapan atas pesan-
pesan tersebuB&ate diagram menyediakan variasi simbol dan sejumlah ide untuk
pemodelan.

Simbol UML untuk state transition diagram adalah segiempat yang tiap
pojoknya dibuatrounded. Titik awalnya menggunakan lingkaran solid yangrsir
dan diakhiri dengan mata. Berikut adalah simbol Ulituk statechart. [MUN-05]

Gambar 2. 12 Simbolstatechart diagram
Sumber: [MUN-05]

Stop

-\\ £
J
i iy

- W S
(* Closed L__ -

Gambar 2. 13 Contohstatechart diagram
Sumber: [MUN-05]

24. MySQL
MySQL adalah sistem manajemafatabase relasional. Suatu database
relasional menyimpan data dalam tabel-tabel terpisah. Hal nm@mungkinkan
kecepatan dan fleksibilitas. Tabel-tabel yang dimgkan dengan relasi yang
ditentukan membuatnya bisa mengkombinasikan datdeberapa tabel pada suatu
permintaan. [UTD-02]
Keistimewaan yang dimiliki MySQL: [PRA-03]
a. Portability, MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sisiparasi.
b. Open Source, MySQL didistribusikan secara gratis dibawah liseG®L

(General Public License).
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Multiuser, MySQL dapat digunakan oleh beberagar dalam waktu yang
bersamaan tanpa mengalami masalah.

Performance Tuning, MySQL memiliki kecepatan dalaquery sederhana.
Column Types, MySQL memiliki tipe kolom yang sangat komplekspei
signed/unsigned integer, float, double, char, arckext, blob, date, time,
datetime, timestamp, year, set, dan enum.

Command danFunctions, MySQL memiliki operator dan fungsi secara penuh
yang mendukung perintah SELECT dan WHERE dalaeny.

Security, MySQL memiliki beberapa lapisan sekuritas sepddvel

subnetmask, namahost, dan izin akseaser dengan sisterpassword.

. Scalability dan Limits, MySQL mampu menangardatabase dalam skala

besar dengan jumlatecord lebih dari 50 juta dan 60 ribu tabel serta 5 milia
baris.

Connectivity, MySQL dapat melakukan koneksi dengdient menggunakan
protocol TCP/IP, Unix soket, atau Named Pipes (NT).

Localisation, MySQL dapat mendeteksi pesan kesalahan phdat dengan
menggunakan lebih dari dua puluh bahasa.

Interface, MySQL memiliki interface terhadap berbagai aplikasi dan bahasa
pemrograman dengan menggunakan fungsi Ali¢ation Programming
Interface).

Clients dan Tools, MySQL dilengkapi dengan berbagtol yang dapat

digunakan untuk administradatabase.

. Struktur Tabel, MySQL memiliki struktur tabel yamgpih fleksibel dalam

menangani ALTER TABLE.

Bahasa MySQL

CREATE DATABASE digunakan untuk membuat sebdatabase.
Sintaks: CREATE DATABASE database_name

DROP DATABASE digunakan untuk menghapus seldathbase.
Sintaks: DROP DATABASE database_name

CREATE TABLE digunakan untuk membuat tabel baru.
Sintaks: CREATE TABLE table_name (create_definition, ...)

Dimanacreate_definition berbentuk seperti:
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nama_field tipe [NOT NULL | NULL] [DEFAULT nilai de fault] [AUTO_INCREMENT]
[PRIMARY_KEY]

atauPRIMARY KEY (nama_field)

ataukEY [nama_index] (nama_field)

ataUINDEX [nama_index] (nama_field)

atau UNIQUE [INDEX] [nama_index] (nama_field)

. ALTER TABLE digunakan untuk memodifikasi tabel yapgrnah dibuat.

Sintaks: ALTER [IGNORE] TABLE table_name

alter_spesification [,alter_spesification ...]

Dimanaalter_spesification berbentuk seperti:
ADD [COLUMN] create_definition

ataUCHANGE [COLUMN] old_column_name create_definition

AtaUALTER [COLUMN] column_name {SET default | DROP DEFA ULT}

atauUbROP [COLUMN] column_name

ataUbpROP PRIMARY KEY

ataUDROP INDEX key name

DROP TABLE digunakan untuk menghapus sebuah tabel.

Sintaks: DROP TABLE table_name [table_name ...]

INSERT digunakan untuk menyisipkan suatu datadtand tabel. Data yang
disisipkan dapat berupa data yang diambil dariltke, ataupun data yang
berupa nilai-nilai tertentu yang disebutkan seedsplisit.

Sintaks: INSERT INTO table [(column_name, ...)] VALUES (expres sion, ...)
ataulNSERT INTO table [(column_name, ...)] SELECT
SELECT digunakan untuk mengambil data dari sudielia

Sintaks: SELECT {nama_field} FROM nama_tabel [INTO tabel_tuj uan] [WHERE
kondisi]

DELETE digunakan untuk menghapus sebretrd dari tabel.

Sintaks: DELETE FROM nama_tabel WHERE kondisi

UPDATE digunakan untuk memperbarui nilai suatu data

Sintaks: UPDATE nama_tabel SET criteria where kondisi

REPLACE hamper sama dengan INSERT, perbedaannyahajilea record
lama pada tabel memiliki nilai yang sama dengaoord baru pada sebuah
indeks unik, makaecord lama akan dihapus dan diganti dengaoord baru.
USE digunakan untuk memildtatabase yang akan digunakan.

Sintaks: USE nama_tabel
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. SHOW digunakan untuk menampilkan informasi tentalapbase yang
sedang digunakan.

Sintaks: SHOW DATABASE [LIKE kondisi]

SHOW [OPEN] TABLES [FROM nama_database] [LIKE kondi si]
SHOW [FULL] COLUMNS FROM nama_tabel [FROM nama_data base] [LIKE
kondisi]

25. PHP

PHP Hypertext Prepocessor) adalah skrip bersifatserver-side yang
ditambahkan ke dalam HTML. Skrip ini akan membuatts aplikasi dapat
diintegrasikan ke dalam HTML sehingga suatu halamamntidak lagi statis, namun
bersifat dinamis. Sifagerver-side berarti pengerjaan skrip akan dilakukarsativer,
baru kemudian hasilnya dikirimkan keowser.

Keunggulan PHP adalah dapat mengambil mdan, menghasilkan halaman
web yang dinamis, serta menerima dan mengiroookie. PHP juga dapat
berkomunikasi dengan layanan-layanan yang mengguangiotokol IMAP, SNMP,
NNTP, POP3, dan HTTP. Kemampuannya untuk melakukaneksi dengan
berbagai macarmatabase, seperti: Interbase, PostgreSQL, dBase, FrontBaSEL,
IBM DB2, MySQL, Unix dbm, semudatabase yang mempunyagorovider ODBC,
Ingres, dan Oracle. [KUR-02]

Berikut contoh skrip PHP sederhana:

<htmI>
<head>
<title> contoh skrip PHP </title>
</head>
<body>
<?
echo “PHP (Personal Home Page)”;
2>
</body>
</htmlI>

.php doc
PHP engine

Gambar 2. 14 Skema PHP
Sumber: [KAD-02]




18

26. XHTML MP

Extensible Hypertext Markup Language Mobile Profile (XHTML MP)
merupakan sebuah bahasarkup yang didefinisikan dalanWireless Aplication
Protocol 2.0, yaitu sebuaprotocol komunikasi untuk aplikasi-aplikasi nirkabel yang
dibuat oleh WAP forum. XHTML sendiri sebenarnya opakan gabungan antara
Hypertext Markup Language (HTML) yang telah umum digunakan sebagai bahasa
pemrograman untuk membuat situs-situternet dewasa ini dafextensible Markup
Language (XML). Penambahan istilahMobile Profile berarti XHTML MP
merupakan bahasa pemrograman yang dikhususkan umémkbangun aplikasi-
aplikasi yang dapat dibaca melalui perangkat-péw@ngwobile, seperti telepon
seluler (ponsel), PDA ataupwmartphone. Karena XHTML MP merupakan bagian
dari XHTML maka sintaks dan aturan-aturan dalam uhgnaplikasi dengan
menggunakan XHTML MP mengikuti sintaks dan aturadgpXHTML.

Sebelum adanya XHTML MP, semua aplikasobile dibangun dengan
menggunakan bahasa pemrogram@fireless Markup Language (WML) dan
WML Script. Aplikasi yang dibangun dengan menggunakan WML AAVIL Script
hanya dapat dibaca melalbrowser yang ada didalam perangkat ponsel yang
memiliki kemampuan menjalankan protokol WAP 1.2ah dersi-versi sebelumnya.

Sedangkan aplikasnobile yang dibangun dengan menggunakan XHTML
MP ini selain dapat dibaca melaliowser yang ada di dalam ponsel, juga dapat
dibaca melaluiinternet browser. Karena tujuan utama XHTML MP adalah
menggabungkan teknolodprowser yang ada padaobile dan World Wide Web
(WWW). [JUS-07]

2.6.1. Struktur Dasar Dokumen XHTML MP
Struktur dokumen XHTML MP terdiri atas beberapaibagoenting seperti
terlihat dibawabh ini:

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC “-/IWAPFORUM//DTD XHTML Mobi I e 1.0//EN”
"http://www.wapforum.org/DTD/xhtml- nmobi | e10.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">
<head>
<title>JUDUL</title>
<meta name="author” content="Nama"/>
</head>
<body>
<p>isi...</p>
</body>
</html>
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Dari script di atas secara umum dokumen XHTML MP terdiri atigs
bagian utama yaitu:
« DOCTYPE,
* Head, dan
* Body
Baris pertama dari sebuah dokumen XHTML MP adalaklatasi XML.
Deklarasi ini dibutuhkan karena XHTML MP merupakarunan dari XML. Seperti
terlihat padascript diatas deklarasiml diikuti dengan versi dari dokumen yaitu versi
1.0. dan juga jeniencoding karakter yang digunakan bisa dispesifikasikan rdala

baris pertama seperti berikut:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

Apabila jenisencoding yang digunakan adalah UTF-8 atau UTF-16 maiedding
ini tidak harus dideklarasikan, karena sec&fault XHTML MP akan menggunakan
jenisencoding ini.

Deklarasi xml bukan merupakan keharusan dalam XHTWR. Akan tetapi
apabila tidak dideklarasikan, maka kemungkinan akamcul permasalahan untuk
beberapa WAPbrowser, misalnya WAP browser Sony Ericsson menggunakan
deklarasi ini untuk membedakan antara mana yangipakan dokumen XHTML
MP dengan CHTML bahasearkup buatan NTT Docomo Jepang atamode.

Deklarasi DOCTYPE pada baris kedua mutlak harus dadam dokumen
XHTML MP. Diletakkan diantara deklaragml dan elemen <html>. Deklarasi ini
menspesifikasikan nama dari DTDdcument Type Definision) dan url dimana DTD
tersebut berada. DTD menyimpan semua informasiangntsintaks dari bahasa
markup dan mendefinisikan elemen-elemen, atribut, damaataturan yang harus
digunakan. Baris selanjutnya yaitu elemen <htmlhead>, <title>, dan <body>
yang merupakan batang tubuh dari dokumen XHTML B&gian ini sama dengan
penulisan HTML kecuali adanya tambahan deklanakis pada XHTML.

a. Elemen <html>

Elemen <html|> merupakan elemen utama, elemen-elg/aeg lain seperti

<head>, <title>, dan <body> harus berada didalagn<tamI> dan </html|>.

Secara umum semua dokumen HTML menggunakan eleimem> secara

khusus XHTML MP menambahkan sebuah atriBoins dalam elemen

<html>. Atribut ini berfungsi untuk mendefinisikaiamespace bagi XHTML

MP.
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b. Elemen <head>
Pada elemen ini tag <head> digunakan sebagai pendan ditutup dengan
tag </head>. Elemen <head> berfungsi untuk menymgsnua informasi
tentang dokumen XHTML MP, misalnya judul dokumem tdak menuju ke
CSS. Judul dokumen dituliskan dengan meletakkantatia tag <title> dan
</title>. Untuk menghubungkan dokumen XHTML MP dangCSS

eksternal, dapat digunakan elemen <link> seperikineini:

<head>
<title> judul </title>
<link href="home.css”>
rel="stylesheet” type="teks/css"/>
</head>

c. Elemen <body>
Elemen <body> berisi semua elemen-elemen yang dikampilkan dalam
halaman situs XHTML MP. Dalam sebuah halaman hatiparbolehkan
menggunakan sebuah elemen <body>. Selain itu tekg yada didalam
elemen <body> harus berada didalam elemen-elemenséperti elemen
paragraf <p> ... </p>heading <h1> ... </h1>, dan elemdist <ul><Ii> ...
</li></ul>.

d. Elemen <p>
Elemen <p> digunakan untuk menampung sebuah pérdglam halaman
XHTML MP. Jadi setiap WAProwser membaca elemen <p>, maka akan
memulai text tersebut pada baris yang baru. Tetapi, XHTML Mé&aki
memiliki elemen untuk membuat paragraf rata kakan,atau tengah.

e. Metadata
Metadata dalam XHTML MP diletakkan dalam sebuah<arpta />, tag ini
harus dituliskan di dalam tag <head>...</head>.rkK#gannya, metadata
tidak akan ditampilkan, karena itu kehadiran matdaidak akan
mempengaruhi tampilan dari dokumen XHTML MP dan WARwser
secara otomatis akan menghiraukan metadata apgabilser tersebut tidak
memahami isi dari metadata sehingga dokumen yamguaiemetadata dapat
diupload dari berbagai macam perangkatbile tanpa mengganggu tampilan.
Dalam XHTML MP metadata berfungsi untuk:

* Menjelaskan pemilik dokumen

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">
<head>
<title> skripsi </title>
<meta name="author” content="jati"/>
</head>
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* Menjelaskan deskripsi dokumen

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">
<head>
<title> skripsi </title>
<meta name="description” content="coba-coba"/>
</head>

* Menjelaskan kata kunci dokumen

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">
<head>
<title> skripsi </title>
<meta name="description” content="coba-coba"/>
</head>

* Menentukan kapan sebuah dokumen akegfrash

<?xml version="1.0"?><!-- Fi | e: skripsi.xhtml -->
<IDOCTYPE html PUBLIC “-//WAPFORUM//DTD XHTML Mobi | e 1.0//EN”
“http://www.wapforum.org/DTD/xhtml- nobi | e10.dtd”>
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">
<head>

<title> skripsi </title>
<meta http-equiv="refresh” content="8"/>
</head>
<body>
<p> akan direfresh setiap 8 detik </p>
</body>
</html>

Keuntungan menggunakan XHTML MP sebagai bahasa pemrograman
untuk semua aplikasi mobile internet

Sebuah situs XHTML dapat dibaca melatobile browser maupuninternet
browser, hal ini berarti tidak diperlukan teknologi berlaaghtuk membangun
aplikasi yang dapat diakses melalui WWW atau WAR 2.

Sebuah situs dapat diakses melalui dua media gakalmaka hanya
dibutuhkan sebuatool untuk membangun situs yang dapat diakses melalui
WWW dan WAP 2.0.

Pada dasarnya XHTML adalah HTML dengan aturan-atiketat XML
sehingga tidak sulit untuk membangun situernet dengan XHTML.
Kehadiran WAP CSS (WCSS) pada XHTML MP sangat mehkadn
pengaturan tata letak dari sebuah situs. KarenaSW@&nungkinkan adanya

pemisahan antara isi dari sebuah situs dengan jpeagdata letaknya.

Perbedaan XHTML MP dan HTML
Elemen-elemen dalam XHTML MP harus tersarang dehgaar .

<b><i> hello world! </i></b> , bukan
<b><i> hello world! </b></i>
Elemen-elemen dalam XHTML MP harus tertutup.

<p> hello world! </p>
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Elemen-elemen lain dalam XHTML MP yang membutuhk@nutupan
secara benar adalah elemen-elemen kosong sepéktitbei:
Elemen untuk pindah baris: <br />

c. Elemen-elemen dalam XHTML MP harus tertulis denigaruf kecil.

<p> hello world! </p> , bukan
<P> hello world! </P>

d. Nilai dari setiap atribut pada XHTML MP harus ditullalam tanda petik.
<p id="par1”> ini paragraph 1 </p> , atau

<p id="parl’> ini paragraph 1 </p> - bukan
<p id=parl> ini paragraph 1 </p>
e. XHTML MP tidak mengijinkan adanya minimasi atribut.

Contoh:

<input type="radio” value="1" checked="checked"> XH TML MP 1 <br />
<input type="radio” value="2"> XHTML MP 2 <br /> , bukan

<input type="radio” value="1" checked> XHTML MP 1 < br />

<input type="radio” value="2"> XHTML MP 2 <br />

XHTML MP adalah bahasa pemrograman untuk membusa&idehalaman
web dan merupakan penyempurnaan bahasa HTML. TujuamNMHMP adalah
agar tampilan bisa lebih konsisten disenwawser. Dokumen XHTML MP dapat
divalidasi dengan mudah. Pada HTML tidak senbuawser mendukung sintaks
HTML yang sama. HTML merupakanag untuk memformat tampilan atau

menitikberatkan pada unsur presentasi.

2.6.4. Perbedaan XHTML MP dan WML

a. XHTML MP tidak memiliki deck dancard.
Deck dancard adalah fitur utama pada WML. Sebuflle yang ddownload
dapat mengandung beberagad. Dan beberapaard tersebut membentuk
sebualdeck.

b. XHTML MP tidak mendukunglient-side scripting.
Client-side scripting dengan menggunakan WIidlipti dapat dilakukan.
Akan tetapi hal semacam ini tidak disediakan olddTXIL MP. Sebagai
gantinya XHTML mendukung adangarver-side scripting.

c. XHTML MP tidak mendukungariabel.
Pada WML diijinkan untuk membusariabel dan memasukkan sebuah nilai

ke dalamnya. Hal ini sangat berguna apabila sebuahdiinginkan untuk
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digunakan berulang-ulang dari saard ke card berikutnya. Sebaliknya pada
XHTML MP seluruh proses disimpan dan dilakukan clerver.

d. XHTML MP tidak mendukungpvent.
WML mendukung adanya empat buatevent, yaitu: ontimer,
onenter backward, onenterforward, onpick.

e. XHTML MP tidak mendukungimer.

Event timer tidak didukung oleh XHTML MP, sehingga untuk mepalf

fungsi yang sama digunakan HTTé&resh.

f. XHTML MP tidak mendukung pemrogramaoftkey.

Pemrogramarsoftkey pada WML adalah penggunaan sebuah tombol pada

keypad ponsel untuk mengarahkan situs melompat ketujuenentu.

Misalnya tombol panah atas dapat diprogram untukgaebalikan ke posisi

home. XHTML tidak memiliki fitur pemrogramarsoftkey. Sebagai gantinya

XHTML menggunakan sebuah atribatcesskey yang memiliki fungsi mirip

seperti pada pemrogramsuftkey.

WML adalah bahasa pemrograman untuk membuat deseh® untuk
mobile content. Tujuan WML adalah untuk menampilkan halamaeb pada
perangkat bergerak yang memiliki sumber daya atmaknpuan terbatas melalui
WAP (Wireless Application Protocol) browser. WML mampu menyembunyikan
script halaman WML dan layanan untuk validasi waktu tatteuntuk memperkecil
routing padaweb server. Elemen WML dapat dengan mudah diimplementasikan
dengan menggunakaieyboard kecil (keypad ponsel). WML juga tidak memiliki
kemampuan WCSS.

2.6.5. TipeMIME (Multipurpose I nternet Mail Extensions)
Pada saabrowser disisi pengguna melakukan permintaan dokumeb
kepadaweb server, makaweb server akan memberitahukan jenis dokumeeb apa

yang dimiliki. Jenis dokumeweb ini didefinisikan dari tipe MIME.
Tabel 2. 1 Tipe MIME

Tipe dokumen TipeMIME Ekstens file
HTML text/html .html
XHTML Basic application/xhtml+xml Xhtml
XHTML MP application/vnd.wap.xhtml+xml xhtml

Sumber: [JUS-07]

Sangat disarankan agar ketiga tipe MIME tersebtanthahkan padaveb
server agar dokumen XHTML MP dapat diakses meléhawser.



24

27. WCSS

WCSS (WAP Cascading Style Sheet) adalah versimobile dari CSS. Ini
adalah sub bagian dari CSS2 (bahasa CSSAatd Wide Web) ditambah beberapa
ekstensi spesifik WAP. Fitur CSS2 dan kelengkapanyang tidak banyak berguna
untuk aplikasiinternet mobile tidak termasuk dalam WAP CSS. WAP CSS adalah
kerabat dari XHTMLMobile Profile (XHTML MP). Keduanya didefinisikan dalam
spesifikasi WAP 2.0 yang dibuat oleh forum pembBbiiP (saat ini adalal®pen
Mobile Alliance atau OMA). Ada beberapa WAP 2.0 yang meghkinkan
digunakan untuk telepon selular saat ini.

Fitur ini sangat berguna dalam dunia tanpa kabelyyaana bermacam-
macam peralatamobile seperti telepon selular yang mempunyai karaktlensng
bervariasi seperti ukuran layar. Dengan WCSS dagatgendalikan tampilan dari
halaman yang ada pada peralataobile yang berbeda dengan menggunakan
pemisah dari lembar pola CSS dan tidak harus mbrisbfil e.

Tipe MIME (Multipurpose Internet Mail Extentions) dan ekstensiile dari
WCSS adalah teks/CSS dan ekstdiishya adalah ".css” . Tipe ini sama dengan
CSSweb. [ANO-08]

Berikut ini adalah beberapa keuntungan penggunaambdran-lembaran model
WAP CSS pada situs-situsternet mobile:

a. Dengan adanya WAP 2.0 (XHTML MP / WAP CSS), pemmgaweb dan
WAP digabungkan. Para pengembamgb dapat terus memanfaatkan alat-
alat pengaturameb yang telah dikenal dan P@&Eb browser untuk membuat
situs-situsinternet mobile. Ini merupakan salah satu kelebihan utama dari
XHTML MP/WCSS melebihi WML.

b. Penggunaan WAP CSS memiliki keuntungan yaituasi thimpilannya dapat
dipisahkan. Ini berarti anda dapat:

* Mencocokkan layout dan model dari isi dan karaktériyang sama dari
peralatanwireless dengan mudah. Misalnya, jika menginginkiagout
situs internet mobile yang berbeda padawbile phone yakni pada
perbedaan ukuran layarnya, maka dapat mendesaiardpeb versi
lembaran model WAP CSS dan masing-masing versirulipekkan
untuk satu ukuratayer tertentuFile yang ada tidak perlu dimodifikasi.

* Mencocokkanayout dan model isi yang sama untuger yang berbeda

dengan mudah. Misalnya, jika menginginkayout situsinternet mobile
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berbeda pada sebuah PC, PDA dwbile phone, maka dapat mendesain
beberapa versi lembaran model WAP CSS dan masisgghaversi
digunakan untuk satu tipe klien tertentile-file yang ada tidak perlu
dimodifikasi.

* Meminimalisir usaha untuk memelihara sebuah situsPW Ketika
model-modelmobile phone yang baru mulai diperkenalkan di pasaran,
dapat dibuat lembaran model WCSS baru untuk memagkan layout
dari situs WAP padaobile phone yang baru iniFile-file yang telah ada
tidak perlu dimodifikasi.

* Menggunakan lembaran model WAP CSS tunggal untuKkipate
gandakan halaman WAP. Kemudian jika ingin merubampilan
keseluruhan situs WAP, hanya perlu untuk memodifikembaran model
WAP CSS.

» Menggunakan kembali kode model dalam melipat gaanak
proyeksi/rancangan.

* Mengembangkan pembagian kerja. Misalnya, salah aagijgota tim
dapat fokus terhadap tampilan dan sentuhan situ® \dék yang lainnya
fokus terhadap isi. Dengan pemisahan tugas tersakart mempermudah
dalam menjaga konsistensi tampilan dan sentuhakeeluruhan situs.

. Memiliki kontrol yang lebih besar pada tampilan dman WAP dengan

WCSS dari pada dengan WML. Misalnya, dapat menamtukarna,font,

background, border, margin, danpadding berbagai macam elemen dengan

WCSS.

. Jika menggunakan modedascading tunggal pada semua situsternet

mobile, sebuah perlengkapamobile akan medownload lembaran model

cascading hanya sekali pada kunjungan pertama sitoternet mobile
tersebut. Lembaran modehscading kemudian akan disimpan pada tempat
yang tersembunyi dan dapat diakses kembali tanpss harhubung dengan
server.

. Ukuranfile dokumen XHTML MP dapat diperkecil jikayout dan informasi

penyusunan dipindah pada sebuah lembaran model W3$® eksternal.

Ukuranfile yang lebih kecil memiliki keuntungan berupa wakitwvnload

yang lebih singkat. (walaupun demikian, cara ithaki dapat digunakan untuk

kunjungan halaman WAP pertama oleh seomseg karena lembaran model
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eksternal harus download dengan permintaan HTTP secara terpisah, yang
berarti waktudownload total tidak mungkin lebih singkat seperti dugnd
trip yang berlangsung).

Sintaks dari WAP CSS sebagai berikut:

sel ector { property: property_val ue}
contoh:

p {text-align: right}
Dengan banyak properti dalam satu pernyataan, saptaperti dipisahkan dengan

tandasemicolon (;) maka sintaks:

sel ector { propertyl: property_valuel; property2: property_value2; ... propertyN:
property_val ueN}

contoh:

p {text-align: right; color: blue}
Jika dalam pernyataan terdapat lebih dari satector, antaraselector yang satu

dengan yang lain dipisahkan dengan tanda komaksimya adalah:

selectorl, selector2, ... selectorN {propertyl: pro perty_valuel}
contoh:

p, hl {text-align: right; color: blue}

2.8. Pengujian Perangkat L unak
Pengujian perangkat lunak adalah elemen kritis gaminan kualitas

perangkat lunak dan merepresentasikan spesifitt@sain dan pengkodean.

2.8.1. Teknik Pengujian

Pengujian perangkat lunak memerlukan perancangaunskaji est case)
agar dapat menemukan kesalahan dalam waktu sidgkaisaha minimum. Metode
perancangan kasus uji menyediakan mekanisme pegang dapat membantu
menjamin kompleksitas pengujian dan keandalan yamggi untuk mengatasi
kesalahan. Perangkat lunak dapat diuji melalui chra yaituwhite box testing dan
black box testing.

2.8.1.1. White Box Testing
Uji cobawnhite box adalah metode perancangast case yang menggunakan
struktur kontrol dari perancangan prosedural umhgndapatkanest case. Dengan
menggunakan metodehite box, analis sistem akan dapat memperadied case
yang: [AN1-09]
= Menjamin seluruhindependent path di dalam modul yang dikerjakan

sekurang-kurangnya sekali.



27

= Mengerjakan seluruh keputusan logikal.
= Mengerjakan selurutbop yang sesuai dengan batasannya.
= Mengerjakan seluruh struktur data internal yangjameim validitas.
Ada dua jenis pengujian padeite box testing yaitu pengujianbasis path
dan pengujiathoop. [AN1-09]
a. PengujiarBasis Path
Merupakan teknik uji cobahite box yang diusulkan Tom McCabe. Metode
ini memungkinkan perancartgst case mendapatkan ukuran kekomplekdagical
dari perancangan prosedural dan menggunakan ukoiraebagai petunjuk untuk
mendefinisikan basis set dari jalur pengerjabest case yang didapat digunakan
untuk mengerjakan basis set yang menjamin pengesetzap perintah minimal satu
kali selama uji coba.

Sequence until If while case

Gambar 2. 15 Notasi diagram alir
Sumber: [AN1-09]

Pada diagram alir lingkaramode), menggambarkan satu atau lebih perintah
prosedural. Urutan proses dan keputusan dapatadlgretdalam satwode. Tanda
panah(edge), menggambarkan aliran kontrol. Setiagmle harus mempunyai tujuan
node. Region adalah daerah yang dibatasi oledige dan node. Termasuk daerah
diluar diagram alir. Nomor padpseudo code berhubungan dengan nomoode.
Apabila ditemukan kondisi majemulkcofnpound condition) pada pseudo code
pembuatan diagram alir menjadi rumit. Kondisi majenmungkin terjadi pada
operator Booleam{\D, OR, NAND, NOR ) yang dipakai pada perintéh.

Cyclomatic complexity adalah metriksoftware yang menyediakan ukuran
kuantitatif dari kekompleksan logikal program. Apabdigunakan dalam konteks
metode uji cobabasis path, nilai yang dihitung untukcyclomatic complexity
menentukan jumlah jalur independen dalam basiss&tu program dan memberi
batas atas untuk jumlah uji coba yang harus dikenauntuk menjamin bahwa

seluruh perintah sekurang-kurangnya telah dikenakakali. Jalur independen



28

adalah jalur yang melintasi atau melalui programatia sekurang-kurangnya
terdapat proses perintah yang baru atau kondigj lgaru.
Cyclomatic complexity digunakan untuk mencari jumlgbath dalam satu
flowgraph. Dapat dipergunakan rumusan sebagai berikut : [A8]1
1. Jumlah region grafik alir sesuai denggmolomatic complexity.
2. Cyclomatix complexity V(G) untuk grafik alir dihitung dengan rumus:
V(G =E-N+2
Dimana :
E = jumlahedge pada grafik alir
N = jumlahnode pada grafik alir
3. Cyclomatix complexity V(G) juga dapat dihitung dengan rumus :
VG =P+1
Dimana P = jumlalpredicate node pada grafik alir
b. Pengujian_oop
Loop merupakan kendala yang sering muncul untuk mekanaplgoritma
dengan tepat. Uji cobop merupakan teknik pengujiamhite box yang fokusnya
pada validitas darioop. Kelas loop yaitu loop sederhanaloop tersarang,loop

terangkai, dahoop tidak terstruktur.

2.8.1.2. Black Box Testing
Pengujianblack box berfokus pada persyaratan fungsional perangkaklun

Pengujian ini memungkinkan analis sistem memperdd@mpulan kondisi input
yang akan mengerjakan seluruh keperluan fungsipragram. Tujuan metode ini
mencari kesalahan pada : [AN1-09]

» Fungsi yang salah atau hilang.

» Kesalahan padaterface.

= Kesalahan pada struktur data atau akisesbase.

= Kesalahan performansi.

= Kesalahan inisialisasi dan tujuan akhir.

2.8.2. Strategi Pengujian
Strategi uji coba perangkat lunak memudahkan pasngang untuk

menentukan keberhasilan sistem yang telah dikerjakal yang harus diperhatikan
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adalah langkah-langkah perencanaan dan pelaksdrzaasa direncanakan dengan

baik dan berapa lama waktu, upaya dan sumber day@diperlukan. [AN1-09]

2.8.2.1. Pengujian Unit
Uji coba unit fokusnya pada usaha verifikasi pada terkecil dari desain
perangkat lunak, yakni modul. Uji coba unit sel&lerorientasi padavhite box

testing dan dapat dikerjakan paralel atau beruntun dengatuhfainnya.

2.8.2.2. Pengujian I ntegrasi

Pengujian terintegrasi adalah teknik yang sistemaintuk penyusunan
struktur program, pada saat bersamaan dikerjakancaa untuk memeriksa
kesalahan yang nantinya digabungkan deng@nface. Program sumber yang telah
dikembangkan, ditunjang kembali dan diverifikasi tukn sintaksnya, maka
perancangartest case dimulai. Peninjauan kembali perancangan infornesan
menyediakan petunjuk untuk menentukest case. Karena modul bukan program
yang berdiri sendiri makdriver (pengendali) dan atasiub perangkat lunak harus
dikembangkan untuk pengujian unit.

Driver adalah program yang menerima data urnéskcase dan menyalurkan
ke modul yang diuji dan mencetak hasilingaib melayani pemindahan modul yang
akan dipanggil untuk diuji. Terdapat dua metode gogan Yyaitu top down
integration dan bottom up integration.

Top down integration merupakan pendekatan inkremental untuk penyusunan
struktur program. Modul dipadukan dengan bergerakbkwah melalui kontrol
hirarki dimulai dari modul utama. Modul subordink¢ modul kontrol utama
digabungkan ke dalam struktur baik menuwtgpth first ataubreadth first. Proses
integrasi pada top down integration : [AN1-09]

= Modul utama digunakan sebagai téisver dan stub yang menggantikan
seluruh modul yang secara langsung berada di bewvedhl kontrol utama.

= Tergantung pada pendekatan perpaduan yang diggath(/ breadth).

= Uji coba dilakukan selama masing-masing modul digad.

= Pada penyelesaian masing-masing uji coba stub vyaing dipindahkan
dengan modul sebenarnya.

= Uji coba regression yaitu pengulangan pengujiaulumhencari kesalahan

lain yang mungkin muncul.
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Bottom up integration dinyatakan dengan penyusunan yang dimulai dan
diujicobakan dengaratomic modul (modul tingkat paling bawah pada struktur
program). Karena modul dipadukan dari bawah ke, giesses yang diperlukan
untuk modul subordinat yang selalu diberikan hada dan diperlukan untutub
yang akan dihilangkan. Proses integrasi gaottom up integration : [AN1-09]

= Modul tingkat bawah digabungkan ke dalatoster yang memperlihatkan
subfungsi perangkat lunak.

= Driver (program kontrol pengujian) ditulis untuk mengainput test case
danoutput.

= Cluster diuji.

= Driver diganti dancluster yang dikombinasikan dipindahkan ke atas pada

struktur program.

2.8.2.3. Uji Coba Validas

Setelah semua kesalahan diperbaiki maka langkahjst&iya adalakalidasi
testing. Pengujian validasi dikatakan berhasil bila fungmng ada pada perangkat
lunak sesuai dengan yang diharapkan pemakai. \salpangkat lunak merupakan
kumpulan seri uji cobbllack box yang menunjukkan sesuai dengan yang diperlukan.

Terdapat dua macam penguijian yaitu pengwlgha dan pengujiateta.



BAB |1
METODE PENELITIAN

Dalam penyusunan skripsi ini diperlukan data dantodee dalam
penyelesaiannya. Langkah-langkah yang perlu dilakukntuk membuat perangkat
lunak adalah studi literatur, perancangan, impldéasn pengujian, pengambilan

kesimpulan dan saran, dan penulisan laporan.

3.1.  Studi Literatur

Melakukan studi literatur yaitu dengan pengumpuan pendalaman bahan
pustaka yang dibutuhkan dalam penyelesaian tudé@siak Bahan pustaka tersebut
meliputi supermarket, basis data, UML, MySQL, PHP, XHTML MP, WCSS, dan

pengujian perangkat lunak.

3.2. Perancangan

Pada perancangan terdiri dari dua tahap yaitu sasakebutuhan dan
perancangan perangkat lunak. Pada tahap analibistutean mencakup analisis
sistem yang telah ada dan analisis kebutuhan sigterg akan dirancang, yang
terdiri dari daftar kebutuhan damse case diagram.

Sedangkan pada tahap perancangan perangkat luaakdakulai dengan
melakukan pembuatartlass diagram, sequence diagram, state diagram dan
perancangan basis data yang menggun&kabiagram, Conceptual Data Model,
danPhysical Data Model.

3.3. Implementasi

Pada proses implementasi akan dilakukan pembuaiagkuhgan
implementasi untuk melakukan spesifikasi sistemgi&an yang dilakukan adalah
menerjemahkan dari bentuk perancangan yang adm deatuk program ke dalam
bahasa pemrograman XHTML MP, PHP, dan MySQL sebagayimpan data.

34. Pengujian
Pengujian dilakukan untuk mengetahui apakah sist@ndapat berjalan

dengan baik dan menemukan kesalahan aplikasi ydngtd Sehingga sebelum
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aplikasi yang dibuat digunakan oleh pengguna, asiikni diharapkan dapat sedikit
mungkin atau bahkan tidak ada kesalahan pada sgatatan nantinya. Proses
pengujian yang dilakukan meliputi tiga tahapan wygiengujian unit, pengujian
integrasi, dan pengujian validasi. Pengujian ketepguery dalam mengakses

database akan dilakukan terpisah.

3.5. Pengambilan Kesimpulan dan Saran
Berisi kesimpulan-kesimpulan yang diperoleh dasilhgengujian dan saran
yang sangat diperlukan untuk memperbaiki kesal&esalahan yang terjadi untuk

menyempurnakan tulisan.

3.6. Penulisan Laporan
Merupakan kegiatan penulisan laporan tugas akhingyalibuat dan
diharapkan dapat bermanfaat bagi pihak-pihak lam tihak menutup kemungkinan

dapat dilakukan perbaikan dari saran-saran yangkaa.



BAB IV
PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang analisis kebutuhan ¢emancangan sistem
PengembangaPortal Mobile Online Supermarket dengan Teknologi XHTML MP dan
WCSS. Diagram pohon analisis dan perancangan sggieta mobile online supermarket
ditampilkan pada Gambar 4.1.

‘ 4. Perancangan ‘

ﬂ 4.1. Analisis Kebutuhan

4.1.1. Analisis Sistem yang Telah Ada ‘

4.1.2. Analisis Kebutuhan Sistem yang akan Dirancang ‘

4.1.2.1. Daftar Kebutuhan ‘

4.1.2.2. Diagram Use Case ‘

ﬂ 4.2. Perancangan Perangkat Lunak ‘

ﬂ 4.2.1. Class Diagram

ﬂ 4.2.2. Sequence Diagram

ﬂ 4.2.3. State Diagram

ﬂ 4.2.4. Perancangan Basis Data

ﬂ 4.2.5. Perancangan Antarmuka

ﬂ 4.2.6. Perancangan Keamanan Sistem

Gambar 4. 1 Diagram pohon analisis dan perancangan sistem
Sumber: [Perancangan]

4.1. AnalissKebutuhan

Analisis kebutuhan perangkat lunak adalah aktifikayasa perangkat lunak yang
menjembatani antara kebutuhan ditingkat sistem yamgh ada dengan yang dirancang
pada perancangan perangkat lunak [PRE-02]. Andtsimituhan perangkat lunak dapat
juga diartikan proses yang digunakan untuk men#tapaimenganalisis, dan memvalidasi
kebutuhan-kebutuhan sistem [SOM-02].

Analisis kebutuhan perangkat lunak menggunakandaapamodelan UML. Tahap
analisis kebutuhan menggunakan pemodelsa case diagram beserta use case

specification-nya.
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4.1.1. AnalisisSistem yang Telah Ada

Tujuan dari pengembangan sebuah sistem adalah amlkgim sesuatu yang dapat
memenuhi kebutuhan dari pengguna yang akan menkgumga. Tujuan ini dapat
dipenuhi dalam suatu pengembangan sistem dengannualakukan analisis kebutuhan
pada sistem tersebut.

Proses pembelian barangsdpermarket yang telah ada adalah konsumen datang ke
supermarket, memilih barang dan membayar dikasir. Proses pkanbebarang di
supermarket ditunjukkan pada Gambar 4.2.

memilih barang )
konsumen supermarket kasir konsumen

Gambar 4. 2 Pembelian barang diipermarket
Sumber: [Perancangan]

Proses pembelian barang rdobile online supermarket adalah konsumen dengan
menggunakan perangkabbile dapat melihat, memesan dan mendapatkan barang tanp
membutuhkan banyak waktu. Kelebihan yang dimiliad@ pembelian dmnobile online
supermarket adalah sebagai berikut:

a. Konsumen dapat memesan barang tanpa menghabiskgakhaaktu.

b. Konsumen tidak memerlukan banyak tenaga untuk npatkian barang.

c. Konsumen bisa menghemat uang karena pembayar&uldila pada saat barang
diantar ¢ash on delivery).

Proses pembelian barangnabbile online supermarket ditunjukkan Gambar 4.3.

konsumen operator pengantar
barang

Gambar 4. 3 Pembelian barang diobile online supermarket
Sumber: [Perancangan]
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4.1.2. AnalisisKebutuhan Perangkat L unak

Pengembangan sebuah perangkat lunak bertujuan umtukhasilkan perangkat
lunak yang dapat memenuhi kebutuhaser. Setiap pengembangan sebuah sistem
perangkat lunak memerlukan adanya dokumentasidephikebutuhan-kebutuhamser agar

tujuan tersebut tercapai.

4.1.2.1. Daftar Kebutuhan

Daftar kebutuhan merupakan daftar yang menguraikebutuhan-kebutuhan
pengguna yang harus disediakan oleh perangkat lbai&kkebutuhan fungsional maupun
non fungsional. Proses yang dilakukan sebelum niekan daftar kebutuhan adalah

mengidentifikasi aktor yang menggunakan sisbaohile online super market.
Tabel 4. 1 Deskripsi aktor

No. Aktor Keterangan

1 | User Aktor yang telah melakukan login. Setelatakekan login aktor akan
memiliki hak-hak akses yang sesuai pada sistem ini.

2 | Konsumen Aktor yang telah registrasi. Setelahakédan login aktor dapat
memesan barang.

3 | Operator Aktor yang bertugas memvalidasi konsundam melihat daftaf
pesanan barang.

4 | Administrator Aktor yang bertugas mengolah datsbg dan data user.

Sumber: [Perancangan]

Operator dan administrator adalah pegawai sigoer market.
Penyusunan daftar kebutuhan fungsional dari sist&mile online supermarket
dilakukan setelah identifikasi aktor. Daftar keth#n fungsional sistem disertai dengan

namause case yang merepresentasikan fungsionalitas dari kelamtidrsebut.

Lser

L A2

admin operator konsumen

Gambar 4. 4 Generalisasi aktor-aktor pengguna sistaobile online supermarket
Sumber: [Perancangan]
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Penyusunan daftar kebutuhan fungsional dari sist@tile online supermarket

dilakukan setelah identifikasi aktor. Daftar keth#n fungsional sistem disertai dengan

namause case yang merepresentasikan fungsionalitas dari kelamtulersebut. Daftar

kebutuhan fungsional tersebut ditunjukkan pada [T4b2

Tabel 4. 2 Daftar kebutuhan fungsional

da

ng

atat

fa

rian

(7]

==

No. Use Case Kebutuhan
1. | Login Sistem harus memberikan fasilifagin, sehingga hanya aktor tertentu ya
dapat mengakses fasilitas tertentu.
2. | Logout Sistem harus menyediakan fasilitegout, agar aktor yang telalogin dapat
keluar dari sistem.
3. | Melihat daftar Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihatuse pegawai yang ada
pegawai dalam sistem. Data yang dapat dilihat adalah koaea, dan tugas.
4. | Melihat data Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihaa geegawai tertentu. Dat
pegawai yang dapat dilihat kodeysername, nama, sex, tempat lahir, tanggal lahi
alamat, no. telepommail, dan tugas.
5. | Menambah Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menambghwgai. Data yang dicat
pegawai adalah kode, namasername, password, sex, tempat lahir, tanggal lahir, alama
no. teleponemail, dan tugas.
6. | Mengubah data Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengubd gegawai tertentu. Daj
pegawai yang dapat diubah adalah kode, namsgrname, password, tempat lahir,
tanggal lahir, alamat, no. telepon, dzmil.
7. | Menghapus Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menghdataspegawai tertentu.
pegawai
8. | Mencari pegawai Sistem harus menyediakan fasilintuk mencari pegawai tertentu. Pencalrian
pegawai berdasarkan nama pegawai.
9. | Melihat daftar Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihftadaemua barang yang a
barang pada sistem. Data yang dapat dilihat adalah kaateanharga, dan stok.
10. | Melihat data Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihtt dabuah barang. Data ya
barang dapat dilihat kode, nama, kategori, gambar, hangaljer, deskripsi, dan stok.
11. | Menambah barang  Sistem harus menyediakantdasilntuk menambah barang. Data yang dig
pada penambahan barang adalah kode, nama, katggondar, harga, suplie
deskripsi, dan stok.
12. | Menambah stok | Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menambai lsarang. Data yan
barang dicatat pada penambahan stok barang adalah stbakam
13. | Mengubah data Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengulzh duatu barang. Da
barang yang dapat diubah adalah kode, nama, kategori, gamiarga, supliern
deskripsi, dan stok.
14. | Menghapus barang  Sistem harus menyediakaiteasihtuk menghapus data barang tertentu.
15. | Mencari barang Sistem harus menyediakan fssilintuk mencari barang tertentu. Pencal
barang berdasarkan nama barang.
16. | Melihat daftar Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihftadaemua kategori barar
kategori barang yang ada pada sistem. Data yang dapat dilihat lad¢talde dan nama.
17. | Melihat data Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihda daiatu kategori baran
kategori barang Data yang dapat dilihat kode, nama, dan deskripsi.
18. | Menambah Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menambédgkri. Data yang hary
kategori barang dicatat pada penambahan kategori barang adalah kan, dan deskripsi.
19. | Mengubah data Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengulaéd khtegori barang. Da
kategori barang yang dapat diubah adalah kode, nama, dan deskripsi.
20. | Menghapus Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menghagtisgori barang tertentu.
kategori barang
21. | Mencari kategori | Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mencatégai barang tertentu.
barang Pencarian kategori barang berdasarkan nama kategyang.
22. | Melihat daftar Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihiadaubkategori per katego
subkategori barang barang yang ada pada sistem. Data yang dapattdililaéah kode dan nama.
23. | Menambah Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menambéRkasegori. Data yan

subkategori barang

harus dicatat pada penambahan subkategori baratehddde dan nama.
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=

24. | Mengubah data Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengulzh subkategori barang.
subkategori barang Data yang dapat diubah adalah kode dan nama.
25. | Menghapus Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menghagulskategori barang
subkategori barang tertentu.
26. | Melihat daftar Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihdtadaupplier yang ada ¢
suplier dalam sistem. Data yang dapat dilihat adalah koaea, dan no. telp.
27. | Melihat data Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihaa dauplier tertentu. Data
suplier yang dapat dilihat kode, nama, alamat, dan no. telp
28. | Menambah suplier] Sistem harus menyediakantéssiintuk menambah suplier. Data yang harus
dicatat adalah kode, nama, alamat, dan no. telp.
29. | Mengubah data Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengulaah suplier tertentu. Data
suplier yang dapat diubah adalah kode, nama, alamat, daelpo
30. | Menghapus suplief  Sistem harus menyediakalitdasintuk menghapus suplier tertentu.
31. | Mencari suplier Sistem harus menyediakan fasiluntuk mencari suplier tertentu. Penca
suplier berdasarkan nama suplier.
32. | Melihat daftar Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihétad&onsumen yang ada d
konsumen dalam sistem. Data yang dapat dilihat adalah naanasthtus validasi.
33. | Menghapus Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menghlpasumen tertentu.
konsumen
34. | Mencari konsumern Sistem harus menyediakarntéssintuk mencari konsumen tertentu. Pencafrian
konsumen berdasarkan status validasi.
35. | Melihat daftar Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihftadaalidasi konsumen yang
validasi konsumen| telah registrasi. Data yang dapat dilihat adalahayao. handphone, dan statug
validasi.
36. | Mengubah data Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengulzh Honsumen tertentu.
konsumen Data yang diubah adalah status validasi.
37. | Memesan barang Sistem harus menyediakandasilittuk melakukan pemesanan barang.
38. | Melihat keranjang | Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihdtaddarang yang dipesa
belanja Data yang dapat dilihat adalah nama, harga, jursiahtotal, dan total belanja
39. | Mengubah data Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengulagh ldarang yang dipesa
keranjang belanja | Data yang dapat diubah adalah jumlah barang.
40. | Menghapus Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menghbarang tertentu.
keranjang belanja
41. | Melihat detalil Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihtt dan barang yang dipesap.
pesanan
42. | Check out Sistem harus menyediakan fasilithskumenampilkan data transaksi.
43. | Melihat daftar Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihdtadgpesanan konsumen.
pesanan Data yang dapat dilihat adalah kode transaksi, wpksan, dan status kirim.
44. | Mencetak nota Sistem harus menyediakan fasilitduk mencetak nota sebagai bukti transaksi.

Sumber: [Perancangan]

Keseluruhan kebutuhan fungsionalitas di atas ddipaigi menjadi 4 modul untuk

lebih mempermudah pemahaman dan pendisainan siKeempat modul tersebut adalah

sebagai berikut:

1.

2
3.
4

Modul pendukung sistem
Modul penyediaan barang
Modul konsumen

Modul pendukung pemesanan barang

Tabel 4.3 berikut menyatakan pembagian modul-maodiuh use case yang

termasuk dalam modul tersebut.

ian
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Tabel 4. 3 Modul dan kebutuhan fungsionalitas
No. M odul K ebutuhan fungsionalitas
1. | Pendukung sistem Login

Logout
Melihat daftar pegawai
Melihat data pegawai
Menambah pegawai
Mengubah data pegawai
Menghapus pegawai
Mencari pegawai
Melihat daftar barang
Melihat data barang
Menambah barang
Menambah stok barang
Mengubah data barang
Menghapus barang
Mencari barang
Melihat daftar kategori barang
Melihat data kategori barang
. Menambah kategori barang
. Mengubah data kategori barang
. Menghapus kategori barang
. Mencari kategori barang
. Melihat daftar subkategori barang
. Menambah subkategori barang
. Mengubah data subkategori barang
. Menghapus subkategori barang
. Melihat daftar suplier
. Melihat data suplier
. Menambah suplier
. Mengubah data suplier
. Menghapus suplier
. Mencari suplier
. Melihat daftar konsumen
Menghapus konsumen
Mencari konsumen
Melihat daftar validasi konsumen
Mengubah data konsumen

4. | Pendukung pemesanan barang WMemesan barang

Melihat keranjang belanja
Mengubah data keranjang belanja
Menghapus keranjang belanja
Melihat detail pesanan

Check out

Melihat daftar pesanan

8. Mencetak nota

Sumber: [Perancangan]

2. | Penyediaan barang
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Daftar kebutuhan non fungsional sistenobile online supermarket ditunjukkan
pada Tabel 4.4.



39

Tabel 4. 4 Daftar kebutuhan non fungsional sistewbile online supermarket
No. K ebutuhan non fungsional
1. | Sistem dikembangkan dengan menggunakan XHTML\WESS, dan PHP
2. | Sistem harus dapat diakses dengembrowser danmobile browser
Sumber: [Perancangan]

4.1.2.2. Use Case Diagram

Use case adalah deskripsi fungsi dari sebuah sistem daspedtif penggunaJse
case bekerja dengan cara mendeskripsikan tipikal ikrantarauser (pengguna) sebuah
sistem dengan sistemnya sendiri melalui sebuakadeaigaimana sebuah sistem dipakai.
[MUN-05]

Pemodelan dalanuse case diagram yang menggambarkan fungsionalitas yang
disediakan oleh sistemrmobile online supermarket dibagi menjadi empat diagram yang

bersesuaian dengan modul dalam sigt@tnile online supermarket.

4.1.2.2.1. Use Case Diagram untuk Modul Pendukung Sistem Supermarket Online

Use case diagram untuk modul pendukung sistemobile online supermarket
ditunjukkan pada Gambar 4.5. Diagraise case ini melibatkan 2 aktor dan 8se case.
Kedelapanuse case yang termasuk dalam modul pendukung sistewbile online
supermarket dapat dilihat pada Tabel 4.3. Kedua aktor yandibtar dalam modul

pendukung sistemmobile online supermarket adalahuser dan administrator.

Melihat data pegawai

==Eutend== .-~

8 Menambah pegawai
0 <<E>¢tend:—->—-

=

—&= ==Extends=
Melihat daftar pegawai @ -------------- Mengubah data pegawai
. PR _1__qEE_)?tend}::

administrater T T
» Menghapus pegawai
‘=f<Extend>> et

Gambar 4. 5 Use case diagram untuk modul pendukung sistemobile online supermarket
Sumber: [Perancangan]

1. Use Case Spesification Login

Tabel 4. 5 Use case specification Login
Nama use case Login
Aktor User
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Deskripsi Sistem harus memberikan fasilitagin, sehingga hanya aktor tertentu ya
dapat mengakses fasilitas tertentu.
Kondis awal Aktor menjalankan sistem pada halaman pertama.
Kondisi akhir User telaHogin sebagai konsumen, operator atau administrator.
Aliran Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. User memasukkamisername, password, dan
menekan tombol “Login”.

2. Sistem memvalidasisername danpassword.

Aliran Alternatif 1: Pasangansername danpassword tidak ada di dalam sistem.

(User pada langkah nomer 1 aliran utama tid

ak mekkas username ataupassword yang sesuai)

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Sistem kembali pada langkah nomer 1 ali
utama.

ran

Sumber: [Perancangan]

2. Use Case Spesification L ogout
Tabel 4. 6 Use case

specification Logout

Nama use case Logout
Aktor User
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitagout, agar aktor yang teldlogin dapat
keluar dari sistem.
Kondis awal User telaHogin.
Kondisi akhir User telaHogout.
Aliran Utama

Aks dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Aktor menekan tombol “Logout”.

2. Sistem melakukalogout untuk user tersebut.

Sumber: [Perancangan]

3. Use Case Spesification Melihat Daftar Pegawai

Tabel 4. 7 Use case specification Melihat daftar pegawai

i

Nama use case Melihat daftar pegawai
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihaiLsepegawai yang ada
dalam sistem.
Kondis awal Sistem telah berjalan daser telahlogin sebagai administrator.
Kondisi akhir Sistem menampilkan daftar pegawai.
Aliran Utama

Aks dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih menu “Pegawai’”.

2.Sistem menampilkan daftar pegawai yang
di dalam sistem. Data yang ditampilk
adalah kode, nama, dan tugas.

ada

Sumber: [Perancangan]

4. Use Case Spesification Méelihat Data Pegawai

Tabel 4. 8 Use case specification Melihat data pegawai

Nama use case Melihat data pegawai
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihta gagawai tertentu yan
ada di dalam sistem.
Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar pegawai.
Kondis akhir Sistem menampilkan data pegawai tertentu.
Aliran Utama

Aks dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih ‘kode’ salah satu bar

dari daftar pegawai yang ditampilkan dase
case Melihat daftar pegawai.

i®. Sistem menampilkan data pegawai yang
di dalam sistem. Data yang ditampilk
adalah kode,username, nama, sex, tempat

ada
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lahir, tanggal lahir, alamat, no. telep@mail,

dan tugas.

Sumber: [Perancangan]

5. Use Case Spesification Menambah Pegawai

Tabel 4. 9 Use case specification Menambah pegawai

Nama use case Menambah pegawai
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menamlegawai. Data yan

harus dicatat adalah kode, namaername, password, sex, tempat lahir,
tanggal lahir, alamat, no. telep@mail, dan tugas.

Kondis awal Administrator telah menjalankasse case Melihat daftar pegawai.
Kondis akhir Pegawai telah ditambahkan ke dalam sistem.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih menu “Tambah2. Sistem menampilkarform masukkan yang

Pegawai”. terdiri dari kode, namaysername, password,
sex, tempat lahir, tanggal lahir, alamat, no.
telepon,email, dan tugas.

3. Administrator memasukkan kode, namal. Sistem memvalidasi masukkan. Kode, nama,
username, password, sex, tempat lahir, username, password, sex, tempat lahir, alamat,
tanggal lahir, alamat, no. telepoamail, dan no. telepon.email, tugas tidak boleh kosong
tugas. dan kode atawsername tersebut belum ada

dalam sistem.

5. Sistem menampilkan pesan bahwa d
berhasil ditambahkan.

Aliran Alternatif 1: Masukkan kode, namasername, password, sex, tempat lahir, alamat, no. telepo
email, atau tugas kosong.
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utardakimemasukkan kode, namsegrname, password,
sex, tempat lahir, alamat, no. telep@mail, atau tugas)

Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

kode, namaysername, password, sex, tempat
lahir, alamat, no. teleporemail, atau tugas
tidak boleh kosong.

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali
utama.

ran

Aliran Alternatif 2: Kode,username, atauemail telah ada dalam sistem
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utamanasukkan kodeysername, atauemail yang telah
ada dalam sistem)

Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan ba
kode, username, atauemail tersebut telah ad
dalam sistem.

hwa

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali
utama.

ran

Aturan khusus

1. Masukkan kode, namasername, password, sex, tempat lahir, alamat, no. telep@amail, dan tugas
tidak boleh kosong.

2. Masukkan kodeysername, danemail belum ada dalam sistem.

Sumber: [Perancangan]

6. Use Case Spesification Mengubah Data Pegawai
Tabel 4. 10 Use case specification Mengubah data pegawai

Nama use case Mengubah data pegawai

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengulzah pegawai tertentu.
Data yang dapat diubah adalah kode, natempat lahir, tanggal lahi




42

alamat, no. telepon, damail.

Kondis awal Administrator telah menjalankase case Melihat daftar pegawai.

Kondis akhir Data pegawai yang telah diubah disimpan ke dalatersi

Aliran Utama

Aksi dari Aktor |

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih menu “Ubah” salah2.
satu baris dari daftar pegawai yang
ditampilkan dari use case Melihat daftar
pegawai.

Sistem menampilkarform masukkan kode
nama tempat lahir, tanggal lahir, alamat, n
telepon, danemail dari baris pegawai yan
telah dipilih administrator.

3. Administrator mengubah data untuk kodlel.
nama tempat lahir, tanggal lahir, alamat, rjo.
telepon, daremail.

Sistem memvalidasi masukkan. kode, na
tempat lahir, alamat, no. telepon, demail
tidak boleh kosong.

5.

Sistem menampilkan pesan bahwa d
berhasil diubah.

ata

Aliran Alternatif 1: Masukkan kode, nam&empat lahir, alamat, no. telepon, agawail kosong.
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utardakimemasukkan kode, nant@mpat lahir, alamat
no. telepon, ataemail)

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

hwa

)

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan ba
kode, namatempat lahir, alamat, no. telepo
atauemail tidak boleh kosong.

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali

utama.

ran

Aliran Alternatif 2: Kode,username, atauemail telah ada dalam sistem
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utamanamukkan kodeaysername, atauemail yang telah
ada dalam sistem)

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

hwa

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bal
kode, username, atauemail tersebut telah ad
dalam sistem.

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali

utama.

ran

Aturan khusus
1. Masukkan kode, namgempat lahir, alamat, no. telepon, damail tidak boleh kosong.
2. Masukkan kodeysername, danemail belum ada dalam sistem.

Sumber: [Perancangan]

7. Use Case Spesification M enghapus Pegawai

Tabel 4. 11 Use case specification Menghapus pegawai

Nama use case Menghapus pegawai

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menghppegawai tertentu.
Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar pegawai.
Kondis akhir Data pegawai telah dihapus dari dalam sistem.

Aliran Utama

Aks dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih menu “Hapus” saldh2. Sistem menampilkan pesan bahwa data

satu baris dari daftar pegawai yanhg
ditampilkan dari use case Melihat daftar
pegawai.

berhasil dihapus.

Sumber: [Perancangan]

8. Use Case Spesification Mencari Pegawai

Tabel 4. 12 Use case specification Mencari pegawai

Nama use case Mencari pegawai

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mencargawai tertentu
Pencarian pegawai berdasarkan nama pegawai.
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Kondis awal User telaHogin sebagai administrator.
Kondisi akhir Sistem menampilkan pegawai yang dicari oleh admnatis.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Administrator memilih menu “Pegawai”. 2.Sistem menampilkan semua daftar pegawai
yang ada di dalam sistem dfanm pencarian.
3. Administrator memasukkan nama sebagdi Sistem menampilkan pegawai yang dicari.
keyword dan menekan tombol “Cari”.
Aliran Alternatif 1: Masukkarkeyword kosong
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utardakimemasukkakeyword)
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Sistem kembali ke langkah nomer 2 alifan
utama.
Aturan khusus
1. Masukkankeyword tidak boleh kosong.
Sumber: [Perancangan]

4.1.2.2.2. Use Case Diagram untuk Modul Penyediaan Barang

Use case diagram untuk modul penyediaan baramgpbile online supermarket
ditunjukkan pada Gambar 4.6. Diagrase case ini melibatkan 1 aktor dan 2%e case.
Kedua puluh tigause case yang termasuk dalam modul penyediaan baraoigle online
supermarket dapat dilihat pada Tabel 4.3. Aktor yang terlidatam modul penyediaan
barangmobile online supermarket adalah administrator.
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Melihat data barang

-

=<Extends=> .~
i Menambah barang
.+ ==<Extends>_--

==Extend==. - ;

S R Menambah kategori barang

==Extend==

== |§ )_ctend:: =

T ﬁfEﬂEﬂd” Wenghapus kategon barang

administrator

<<Extencz= .

==Extend==
Melihat daftar subk ategori barang w- - --------

s - -~ ==Extend==

Menghapus subkategori barang

Melihat data suplier

Menambah suplier

<<Extend==> -~

Emm ==Extend=>

Melihat daftar suplier

=<Extend==

~ -

* \‘ﬂEDdEHdH Menghapus suplier

Gambar 4. 6 Use case diagram untuk modul penyediaan baramgpbile online supermarket
Sumber: [Perancangan]
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1. UseCase Spesification Melihat Daftar Barang

Tabel 4. 13 Use case specification Melihat daftar barang

«Q

Nama use case Melihat daftar barang

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihftadaemua barang yan
ada pada sistem.

Kondis awal Sistem telah berjalan dasser telahlogin sebagai administrator.

Kondis akhir Sistem menampilkan daftar barang.

Aliran Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih menu “Barang”.

2.Sistem menampilkan daftar semua barang.

Sumber: [Perancangan]

2. Use Case Spesification Melihat Data Barang

Tabel 4. 14 Use case specification Melihat data barang

Nama use case Melihat data barang

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melih#a tarang tertentu yan
ada di dalam sistem.

Kondis awal Administrator telah menjalankasse case Melihat daftar barang.

Kondisi akhir Sistem menampilkan data barang tertentu.

Aliran Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih ‘kode’ salah satu bari®. Sistem menampilkan data barang yang ad

a di

dari daftar barang yang ditampilkan dase dalam sistem. Data yang ditampilkan adalah
case Melihat daftar barang. kode, nama, kategori, gambar, harga, suplier,
deskripsi, dan stok .
Sumber: [Perancangan]
3. Use Case Spesification Menambah Barang
Tabel 4. 15 Use case specification Menambah barang
Nama use case Menambah barang
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menambé&hshatu barang. Data
yang harus dicatat pada penambahan data baranghad#table, nama)
kategori, gambar, harga, suplier, deskripsi, dak. st
Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar barang.
Kondis akhir Barang telah ditambahkan ke dalam sistem.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Administrator memilih link “Tambah 2. Sistem menampilkarform masukkan yang
Barang”. terdiri dari kode, nama, kategori, gambar,
harga, suplier, deskripsi, dan stok.
3. Administrator memasukkan kode, namal. Sistem memvalidasi masukkan. Kode, nama,
kategori, gambar, harga, suplier, deskrmsi, dan harga tidak boleh kosong.
dan stok.
5. Sistem menampilkan pesan bahwa data
berhasil ditambahkan.
Aliran Alternatif 1: Masukkan kode, nama, atau harga kosong.
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utardakimemasukkan kode, nama, atau harga)
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa
kode, nama, atau harga tidak boleh kosong
2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 aliran

utama.
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Aliran Alternatif 2: Kode telah ada dalam sistem
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utamanasukkan kode telah ada dalam sistem)

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bal
kode tersebut telah ada dalam sistem.
2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali

utama.

Aturan khusus
1. Masukkan kode, nama, dan harga tidak boleh kosong.

2. Masukkan kode belum ada dalam sistem.

Sumber: [Perancangan]

4. Use Case Spesification Menambah Stok Barang

Tabel 4. 16 Use case specification Menambah stok barang

hwa

ran

D

Nama use case Menambah stok barang

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menamtmkhssiatu barang. Dat
yang harus dicatat pada penambahan data bararzhatek tambah.

Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar barang.

Kondisi akhir Stok barang telah ditambahkan ke dalam sistem.

Aliran Utama

Aks dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih link “Stok” salah sat
baris dari data barang yang ditampilkan d

use case Melihat daftar barang.

u2.
ari

Sistem menampilkan nama barang, stok a
danform masukkan yaitu stok tambah.

val,

3. Administrator memasukkan stok tambah.

&istem menampilkan pesan bahwa stok bat

ang

berhasil ditambahkan.

Sumber: [Perancangan]

5. Use Case Spesification Mengubah Data Barang

Tabel 4. 17 Use case specification Mengubah data barang

[a

Nama use case Mengubah data barang

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengulatén sbatu barang. Da
yang dapat diubah adalah kode, nama, kategori, ganitarga, suplier
deskripsi, dan stok.

Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar barang.

Kondisi akhir Data barang yang telah diubah disimpan ke dalatensis

Aliran Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator menekan tombol “Ubah” salaf®.

satu baris dari data barang yang ditampil

dariuse case Melihat daftar barang.

an

Sistem menampilkan kode, nama, kateg
gambar, harga, suplier, deskripsi dan stok

baris barang yang telah dipilih administrator.

ori,
Hari

3. Administrator mengubah data untuk ko
supl

nama, kategori,
deskripsi, dan stok.

gambar, harga,

led.
er,

Sistem memvalidasi masukkan. Kode, na
dan harga tidak boleh kosong.

mna,

5.

Sistem menampilkan pesan bahwa d
berhasil diubah.

ata

Aliran Alternatif 1: Masukkan kode, nama, atau harga kosong.
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utardakimemasukkan kode, nama, atau harga)

Aks dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

hwa

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan ba
kode, nama, atau harga tidak boleh kosong
2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali

utama.

ran
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(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utamanasukkan kode telah ada dalam sistem)

Aliran Alternatif 2: Kode telah ada dalam sistem

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

kode tersebut telah ada dalam sistem.

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 aliran
utama.

1. Masukkan kode, nama, dan harga tidak boleh kosong.
2. Masukkan kode belum ada dalam sistem.

Aturan khusus

Sumber: [Perancangan]

6. Use Case Spesification Menghapus Barang

Tabel 4. 18 Use case specification Menghapus barang

Nama use case Menghapus barang

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menghbarang tertentu.
Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar barang.
Kondisi akhir Barang telah dihapus dari dalam sistem.

Aliran Utama

Aks dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih menu “Hapus” salgh2. Sistem menampilkan pesan bahwa data

satu baris dari daftar barang yang ditampilkan berhasil dihapus.
dariuse case Melihat daftar barang.

Sumber: [Perancangan]

7. Use Case Spesification Mencari Barang

Tabel 4. 19 Use case specification Mencari barang

Nama use case Mencari barang

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mencatusbarang. Pencarian
barang berdasarkan nama barang.

Kondis awal User telaHogin sebagai administrator.

Kondis akhir Sistem menampilkan data barang yang dicari olehrasimator.

Aliran Utama

Aks dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih menu “Barang”.

2.Sistem menampilkan semua daftar barang
yang ada di dalam sistem dimnm pencarian.

3. Administrator

memasukkan nama bargng. Sistem menampilkan barang yang dicari.
sebagakeyword dan menekan tombol “Cari”.

(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utardakimemasukkakeyword)

Aliran Alternatif 1: Masukkarkeyword kosong

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Sistem kembali ke langkah nomer 2 alifan
utama.

1. Masukkankeyword tidak boleh kosong.

Aturan khusus

Sumber: [Perancangan]

8. Use Case Spesification Melihat Daftar Kategori Barang

Tabel 4. 20 Use case specification Melihat daftar kategori barang

Nama use case Melihat daftar kategori barang

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihgtadasemua kategori
barang yang ada pada sistem. Data yang dapattdililadah kode dan nama

Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar barang.

Kondis akhir Sistem menampilkan daftar kategori barang.

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa
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Aliran

Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih menu “Kategori”.

2.Sistem menampilkan daftar kategori bara
yang ada di dalam sistem. Data Y3

Ing
ng

ditampilkan adalah kode dan nama.

Sumber: [P

9. Use Case Spesification Melihat Data
Tabel 4. 21 Use case specificati

erancangan]

Kategori Barang

on Melihat data kategori barang

Nama use case Melihat data kategori barang
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihat deategori barang
tertentu yang ada di dalam sistem.
Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar kategori barang.
Kondisi akhir Sistem menampilkan data kategori barang tertentu.
Aliran Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih ‘kode’ salah satu bai
dari daftar kategori barang yang ditampilk

i2. Sistem menampilkan data kategori bara

ing

an yang ada di dalam sistem. Data y3g

dariuse case Melihat daftar kategori barang.

ng

ditampilkan adalah kode, nama, dan deskripsi.

Sumber: [P

erancangan]

10. Use Case Spesification M enambah Kategori Barang

Tabel 4. 22 Use case specification Menambah kategori barang

Nama use case Menambah kategori barang
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menamiadégkri barang. Data
yang harus dicatat pada penambahan kategori badaigh kode, nama, dan
deskripsi.
Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar kategori barang.
Kondisi akhir Kategori barang telah ditambahkan ke dalam sistem.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Administrator memilih link  “Tambah 2. Sistem menampilkarform masukkan yang
Kategori”. terdiri dari kode, nama, dan deskripsi.
3. Administrator memasukkan kode, nama, dah Sistem memvalidasi masukkan kode dan nama
deskripsi. tidak boleh kosong.
5. Sistem menampilkan pesan bahwa data
berhasil ditambahkan.
Aliran Alternatif 1: Masukkan kode atau nama kosong.
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utardakimemasukkan kode atau nama)
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa
kode atau nama tidak boleh kosong.
2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 aliran
utama.
Aliran Alternatif 2: Kode telah ada dalam sistem
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utamaasukkan kode yang telah ada dalam sisten)
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa
kode tersebut telah ada dalam sistem.
2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 aliran
utama.
Aturan khusus
1. Masukkan kode dan nama tidak boleh kosong.
2. Masukkan kode belum ada dalam sistem.
Sumber: [Perancangan]
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11. Use Case Spesification M engubah Data Kategori Barang

Tabel 4. 23 Use case specification Mengubah data kategori barang

9

Nama use case Mengubah data kategori barang

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengubeth #ategori suat
barang. Data yang dapat diubah adalah kode, naanajabkripsi.

Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar kategori barang.

Kondis akhir Data kategori barang yang telah diubah disimpagatam sistem.

Aliran Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

Administrator menekan tombol “Ubah” salal?.
satu baris dari data kategori barang yang

ditampilkan dari use case Melihat daftar
kategori barang.

Sistem menampilkan kode,

nama, dan

deskripsi dari baris kategori barang yang telah

dipilih administrator.

Administrator mengubah data untuk kodel.

nama, dan deskripsi.

Sistem memvalidasi masukkan kode dan nama

tidak boleh kosong.

5.

Sistem menampilkan pesan bahwa data

berhasil diubah.

Aliran Alternatif 1: Masukkan kode atau nama kosong.
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utardakimemasukkan kode atau nama)

Aks dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan ba
kode atau nama tidak boleh kosong.

hwa

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali
utama.

ran

(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utamanasukkan kode yang telah ada dalam sistem)

Aliran Alternatif 2: kode telah ada dalam sistem

Aks dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan ba
kode tersebut telah ada dalam sistem.

hwa

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali
utama.

ran

Aturan khusus

1. Masukkan kode dan nama tidak boleh kosong.
2. Masukkan kode belum ada dalam sistem.

Sumber: [Perancangan]

12. Use Case Spesification M enghapus Kategori Barang

Tabel 4. 24 Use case specification Menghapus kategori barang

Nama use case Menghapus kategori barang

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menghakategori barangd
tertentu.

Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar kategori barang.

Kondisi akhir Kategori barang telah dihapus dari dalam sistem

Aliran Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

Administrator memilih menu “Hapus” salgh2. Sistem menampilkan pesan bahwa d

satu baris dari daftar kategori barang yang berhasil dihapus.

ditampilkan dari use case Melihat daftar
kategori barang.

ata

Sumber: [Perancangan]

13. Use Case Spesification Mencari Kategori Barang

Tabel 4. 25 Use case specification Mencari kategori barang

Nama use case

Mencari kategori barang

Aktor

Administrator
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Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mencaatuskategori barang.
Pencarian kategori barang berdasarkan nama kategyaig.

Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar kategori barang.

Kondisi akhir Sistem menampilkan kategori barang yang dicari alihinistrator.

Aliran Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih menu “Kategori”.

2.Sistem menampilkan semua daftar kateg
barang yang ada di dalam sistem damm

ori

pencarian.
3. Administrator memasukkan nama kategod. Sistem menampilkan kategori barang y3
sebagakeyword dan menekan tombol “Cari”. dicari.

ng

Aliran Alternatif 1: Masukkarkeyword kosong

(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utardakimemasukkakeyword)

Aks dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Sistem kembali ke langkah nomer 2 alin
utama.

Aturan khusus

1. Masukkankeyword tidak boleh kosong.

Sumber: [Perancangan]

14. Use Case Spesification Melihat Daftar Subkategori Barang

D

Tabel 4. 26 Use case specification Melihat daftar subkategori barang
Nama use case Melihat daftar subkategori barang
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihdtadassubkategori pe
kategori barang yang ada pada sistem. Data yanat diélfhat adalah kodg
dan nama.
Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat data kategori barang.
Kondisi akhir Sistem menampilkan daftar subkategori barang.

Aliran Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih salah satu kategori d

daftar “Kategori”.

a. Sistem menampilkan daftar subkateg
barang per kategori yang ada di dalam sist

Data yang ditampilkan adalah kode dan nan

Sumber: [Perancangan]

15. Use Case Spesification M enambah Subkategori Barang

Tabel 4. 27 Use case specification Menambah subkategori barang

[¢)

Nama use case Menambah subkategori barang

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menamhedkasegori barang.
Data yang harus dicatat pada penambahan subkatemy@mg adalah kod
dan nama.

Kondis awal Administrator telah menjalankase case Melihat data kategori barang.

Kondisi akhir Subkategori barang telah ditambahkan ke dalammsiste

Aliran Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Administrator
Subkategori”.

memilih

link  “Tambah 2. Sistem menampilkarform masukkan yang

terdiri dari kode dan nama.

3. Administrator memasukkan kode dan namal.

8istem memvalidasi masukkan kode dan na
tidak boleh kosong.

Ama

5. Sistem menampilkan pesan bahwa d

berhasil ditambahkan.

ata

Aliran Alternatif 1: Masukkan kode atau nama kosong.
(Administrator pada langkah nomer 3 al

iran utardakimemasukkan kode atau nama)

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan ba

hwa
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1

kode atau nama tidak boleh kosong.

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali
utama.

ran

Aliran Alternatif 2: Kode telah ada dalam sistem

(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utamaasukkan kode yang telah ada dalam sisten)
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa
kode tersebut telah ada dalam sistem.
2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 aliran
utama.
Aturan khusus

1. Masukkan kode dan nama tidak boleh koso
2. Masukkan kode belum ada dalam sistem.

ng.

Sumber: [Perancangan]

16. Use Case Spesification M engubah Data Subkategori Barang

Tabel 4. 28 Use case specification

Mengubah data subkategori barang

Nama use case Mengubah data subkategori barang
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengulzdh subkategori suatu
barang. Data yang dapat diubah adalah kode dan.nama
Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat data kategori barang.
Kondisi akhir Data subkategori barang yang telah diubah disinkeashalam sistem.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Administrator menekan tombol “Ubah” salat?2. Sistem menampilkan kode dan nama dari baris

satu baris dari daftar subkategori barang yang subkategori barang yang telah dipilih

ditampilkan dari use case Melihat data
kategori barang.

administrator.

Administrator mengubah data untuk kode ¢
nama.

ah Sistem memvalidasi masukkan kode dan na

tidak boleh kosong.

5. Sistem menampilkan pesan bahwa d

berhasil diubah.

Aliran Alternatif 1: Masukkan kode atau nama kosong.

(Administrator pada langkah nomer 3 al

iran utardaktimemasukkan kode atau nama)

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bal
kode atau nama tidak boleh kosong.

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali
utama.

Aliran Alternatif 2: kode telah ada dalam sistem

(Administrator pada langkah nomer 3 aliran u

tamanagukkan kode yang telah ada dalam sisten

Aks dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan ba
kode tersebut telah ada dalam sistem.

Ama

ata

hwa

ran

hwa

ran

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali
utama.
Aturan khusus
1. Masukkan kode dan nama tidak boleh kosong.
2. Masukkan kode belum ada dalam sistem.
Sumber: [Perancangan]

17. Use Case Spesification M enghapus Subkategori Barang

Tabel 4. 29 Use case specificatio

n Menghapus subkategori barang

Nama use case Menghapus subkategori barang
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menghaikategori baran
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tertentu.
Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat data kategori barang.
Kondis akhir Subkategori barang telah dihapus dari dalam sistem
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Administrator memilih menu “Hapus” saldh2. Sistem menampilkan pesan bahwa d

satu baris dari daftal

ditampilkan dari use case Melihat data

kategori barang.

r subkategori barang yang berhasil dihapus.

18. Use Case Spesifi

Sumber: [Perancangan]

cation Melihat Daftar Suplier

Tabel 4. 30 Use case specification Melihat daftar suplier

Nama use case Melihat daftar suplier

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihétadauplier yang ada di
dalam sistem. Data yang dapat dilihat adalah koaea, dan no. telp.

Kondis awal Sistem telah berjalan dan user tdiadgin sebagai administrator.

Kondis akhir Sistem menampilkan daftar suplier.

Aliran Utama

Aks dari

Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memili

h menu “Suplier”. 2.Sistem menampilkan daftar suplier yang &
di dalam sistem. Data yang ditampilki

adalah kode, nama, dan no. telp.

19. Use Case Spesifi

Sumber: [Perancangan]

cation Melihat Data Suplier

Tabel 4. 31 Use case specification Melihat data suplier

ata

ada

Nama use case Melihat data suplier

Aktor Administrator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihsa daplier tertentu yan
ada di dalam sistem.

Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar suplier.

Kondisi akhir Sistem menampilkan data suplier tertentu.

Aliran Utama

Aks dari

Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memili

dari daftar suplier yang ditampilkan darse
case Melihat daftar suplier.

h ‘kode’ salah satu bafi®. Sistem menampilkan data suplier terte
yang ada di dalam sistem. Data Y3

ditampilkan adalah kode, nama, alamat,

ntu

ng
lan

no. telp.

20. Use Case Spesifi

Sumber: [Perancangan]

cation Menambah Suplier

Tabel 4. 32 Use case specification Menambah suplier

Nama use case Menambah suplier
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menamiyalies. Data yang haru
dicatat adalah kode, nama, alamat, dan no. telp.
Kondis awal Administrator telah menjalankase case Melihat daftar suplier.
Kondis akhir Suplier telah ditambahkan ke dalam sistem.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih menu “Tambah2. Sistem menampilkarform masukkan yang

Suplier”. terdiri dari kode, nama, alamat, dan no. telp.
3. Administrator memasukkan &. Sistem memvalidasi masukkan. Kode, na

alamat, dan no. telp.

kode, nal
nl\ alamat, dan no. telp tidak boleh kosong.
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S

berhasil ditambahkan.

5. Sistem menampilkan pesan bahwa data

Aliran Alternatif 1: Masukkan kode, nama, alamat, atau no. telp kosong.
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utardakimemasukkan kode, nama, alamat, atau no.

telp)

Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

kosong.

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa
kode, nama, alamat, atau no. telp tidak baleh

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali
utama.

ran

Aliran Alternatif 2: kode telah ada dalam sistem

(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utamanasukkan kode yang telah ada dalam sistem)

Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

kode tersebut telah ada dalam sistem.

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali
utama.

ran

Aturan khusus
1. Masukkan kode, nama, alamat, dan no. telp tidagbkdsong.
2. Masukkan kode belum ada dalam sistem.

Sumber: [Perancangan]

21. Use Case Spesification Mengubah Data Suplier
Tabel 4. 33 Use case specification Mengubah data suplier

Nama use case Mengubah data suplier
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengulsth duplier tertentu.
Data yang dapat diubah adalah kode, nama, alaaranal telp.
Kondis awal Administrator telah menjalankase case Melihat daftar suplier.
Kondisi akhir Data suplier yang telah diubah disimpan ke dalates.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor | Tanggapan dari Sistem
1. Administrator memilih menu “Ubah” salah2. Sistem menampilkan kode, nama, alamat, dan
satu baris dari daftar suplier yang ditampilkan no. telp dari baris suplier yang telah dipilih
dariuse case Melihat daftar suplier. administrator.
3. Administrator mengubah data untuk kode}. Sistem memvalidasi masukkan. Kode, nama,
nama, alamat, dan no. telp. alamat, dan no. telp tidak boleh kosong.
5. Sistem menampilkan pesan bahwa data suplier
berhasil diubah.
Aliran Alternatif 1: Masukkan kode, nama, alamat, atau no. telp kosong.
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utardakimemasukkan kode, nama, alamat, atau no. telp)
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa

kosong.

kode, nama, alamat, atau no. telp tidak baleh

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali
utama.

ran

Aliran Alternatif 2: kode telah ada dalam sistem

(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utamanamikkan kode yang telah ada dalam sistem)

Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Sistem menampilkan pesan kesalahan ba
kode tersebut telah ada dalam sistem.

hwa

2. Sistem kembali pada langkah nomer 2 ali
utama.

ran

Aturan khusus
1. Masukkan kode, nama, alamat, atau no. telp tidé&hdamsong.
2. Masukkan kode belum ada dalam sistem.

Sumber: [Perancangan]
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22. Use Case Spesification M enghapus Suplier

Tabel 4. 34 Use case specification Menghapus suplier

Nama use case Menghapus suplier
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menghsppiger tertentu.
Kondis awal Administrator telah menjalankasse case Melihat daftar suplier.
Kondisi akhir Suplier telah dihapus dari dalam sistem.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih menu “Hapus” saldi2. Sistem menampilkan pesan bahwa data

satu baris dari daftar suplier yang ditampilkan berhasil dihapus.

dariuse case Melihat daftar suplier.

Sumber: [Perancangan]

23. Use Case Spesification Mencari Suplier

Tabel 4. 35 Use case specification Mencari suplier

Nama use case Mencari suplier
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mencaliesutertentu. Pencaria|
suplier berdasarkan nama suplier.
Kondis awal User telaHogin sebagai administrator.
Kondisi akhir Sistem menampilkan data suplier yang dicari olehiastrator.
Aliran Utama

Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih menu “Suplier”. 2.Sistem menampilkan semua daftar sup

yang ada di dalam sistem dfnm pencarian.

ier

3. Administrator

memasukkan nama supliet. Sistem menampilkan suplier yang dicari.
sebagakeyword dan menekan tombol “Cari”,

Aliran Alter natif 1: Masukkankeyword kosong

(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utamakimemasukkakeyword)

Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Sistem kembali ke langkah nomer 2 alir
utama.

Aturan khusus

1. Masukkankeyword tidak boleh kosong.

Sumber: [Perancangan]

4.1.2.2.3. Use Case Diagram untuk Modul Konsumen

operator

administrator

==Extend==>
Melinat datar validasi konsumen ®---------- Mengubah data konsumen
=<Euxtend== Menghapus konsumen
Melihat dafar konsumen ==Extend==

Gambar 4. 7 Use case diagram untuk modul konsumemobile online supermar ket

Sumber: [Perancangan]
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Gambar 4.7 menunjukkause case diagram untuk modul konsumemobile online
supermarket. Diagramuse case ini melibatkan 2 aktor dan Gse case. Kelima use case
yang termasuk dalam modul konsunmawbile online supermarket dapat dilihat pada Tabel
4.3. Kedua aktor yang terlibat dalam modul konsumehile online supermarket adalah

operator dan administrator.

1. UseCase Spesification Melihat Daftar Validasi Konsumen

Tabel 4. 36 Use case specification Melihat daftar validasi konsumen

Nama use case Melihat daftar validasi konsumen
Aktor Operator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihdtadaalidasi konsumen

yang telah registrasi. Data yang dapat dilihat atdalamano. handphone,
dan status validasi.

Kondis awal Sistem telah berjalan dan user telah melakligim sebagai operator.
Kondisi akhir Status validasi konsumen akan disimpan pada sistem.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Operator memilih menu “Validasi2. Sistem menampilkan daftar konsumen yang
Konsumen”. baru tercatat di dalam sistem. Data yang

ditampilkan adalah nameg. handphone, dan
status validasi.
Sumber: [Perancangan]

2. Use Case Spesification Mengubah Data Konsumen

Tabel 4. 37 Use case specification Mengubah data konsumen

Nama use case Mengubah data konsumen
Aktor Operator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengulagd kbnsumen tertentu.
Data yang dapat diubah adalah status validasi.
Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar konsumen.
Kondisi akhir Data konsumen yang telah diubah disimpan ke daistens.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Operator memilih menu “Status Validagi2. Sistem menampilkansername, nama, alamat
salah satu baris dari daftar konsumen yang no. handphone, email, dan status validasi yang

ditampilkan dari use case Melihat daftar telah dipilih operator.
konsumen.
3. Operator mengubah data status validasi. distem memvalidasi data dan status validasi

tidak boleh kosong.
5. Sistem menampilkan pesan bahwa data

berhasil diubah.
Sumber: [Perancangan]

3. Use Case Spesification Melihat Daftar Konsumen

Tabel 4. 38 Use case specification Melihat daftar konsumen

Nama use case Melihat daftar konsumen
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihftad&onsumen yang ada
di dalam sistem. Data yang dapat dilihat adalamandan status validasi.
Kondis awal Sistem telah berjalan dan user tdiadgin sebagai administrator.
Kondis akhir Sistem menampilkan daftar konsumen.
Aliran Utama
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Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Administrator memilih menu “Konsumen”. 2.Sistem menampilkan daftar konsumen yang
ada di dalam sistem. Data yang ditampilkan
adalah nama dan status validasi.
Sumber: [Perancangan]

4. Use Case Spesification Menghapus Konsumen

Tabel 4. 39 Use case specification Menghapus konsumen

Nama use case Menghapus konsumen
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menghkposumen tertentu.
Kondis awal Administrator telah menjalankarse case Melihat daftar konsumen.
Kondis akhir Konsumen telah dihapus dari dalam sistem.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Administrator memilih menu “Hapus” saldi2. Sistem menampilkan pesan bahwa data

satu baris dari daftar konsumen yang berhasil dihapus.

ditampilkan dari use case Melihat daftar

konsumen.

Sumber: [Perancangan]

5. Use Case Spesification Mencari Konsumen

Tabel 4. 40 Use case specification Mencari konsumen

Nama use case Mencari konsumen
Aktor Administrator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mencariskmen. Pencarian
konsumen berdasarkan status validasi.
Kondis awal User telaHogin sebagai administrator.
Kondisi akhir Sistem menampilkan daftar konsumen yang dicari atirhinistrator.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Administrator memilih menu “Konsumen”. 2.Sistem menampilkan semua daftar konsumen

yang ada di dalam sistem dimnm pencarian.
3. Administrator memasukkan status validagl. Sistem menampilkan daftar konsumen yang
sebagakeyword dan menekan tombol “Cari”. dicari.
Aliran Alternatif 1: Masukkankeyword kosong
(Administrator pada langkah nomer 3 aliran utamakimemasukkakeyword)
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Sistem kembali ke langkah nomer 2 alifan
utama.
Aturan khusus

1. Masukkankeyword tidak boleh kosong.

Sumber: [Perancangan]

4.1.2.2.4. Use Case Diagram untuk Modul Pendukung Pemesanan Barang

Use case diagram untuk modul pendukung pemesanan baramgpile online
supermarket ditunjukkan pada Gambar 4.8. Diagrase case ini melibatkan 2 aktor dan 8
use case. Kedelaparuse case yang termasuk dalam modul pendukung pemesanangara
mobile online supermarket dapat dilihat pada Tabel 4.3. Kedua aktor yanigotdrdalam
modul pendukung pemesanan barangpile online supermarket adalah konsumen dan
operator.
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Mengubah data keranjang belanja
s<bxtandsz. -~

==|nclude== 2l _f-'-«Extend”
Memesan harang }--------2 Melihat keranjang belanja  ®o-------- Menghapus keranjang helanja

konsumen

operator

* =<nclude==

Gambar 4. 8 Use case diagram untuk modul pendukung pemesanan baraakj!e online supermarket

Sumber: [Perancangan]

1. Use Case Spesification M emesan Barang

Tabel 4. 41 Use case specification Memesan barang

Nama use case Memesan barang
Aktor Konsumen
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melakipkanesanan barang.
Kondis awal Sistem telah berjalan dan user telah melakilitgim sebagai konsumen.
Kondisi akhir Sistem menjalankamse case Melihat keranjang belanja.
Aliran Utama

Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Konsumen memilih menu “Kategori Barang2. Sistem menampilkan daftar kategori barang.

yang diinginkan.

per

3. Konsumen memilih kategori barang dad. Sistem menampilkan daftar barang
daftar yang ditampilkan. kategori.
5. Konsumen memasukkan angka yang ses@ai Sistem menyimpan data barang yang dipe

padaform input jumlah barang dan meneka
tombol “Pesan” pada barang yang diinginkan.

san

n dalam keranjang belanja.

Sumber: [Perancangan]

2. Use Case Spesification Melihat Keranjang Belanja

Tabel 4. 42 Use case specification Melihat keranjang belanja

Nama use case Melihat keranjang belanja

Aktor Konsumen

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melih#a darang yang dipesan
di keranjang belanja. Data yang dapat dilihat ddalama barang, harga,
jumlah, sub total, dan total belanja.

Kondis awal Konsumen telah menjalankase case Memesan barang.

Kondis akhir Sistem menampilkan daftar barang dalam keranjatznjse

Aliran Utama

Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Konsumen
Belanja”

2. Sistem menampilkan daftar
terdiri dari nama barang, harga, jumlah, s
total, dan total belanja.

belanja yang
ub

memilih  menu  “Keranjan

Sumber: [Perancangan]

3. Use Case Spesification Mengubah Data K eranjang Belanja

Tabel 4. 43 Use case specification Mengubah data keranjang belanja

Nama use case

Mengubah data keranjang belanja

Aktor

Konsumen

Deskripsi

Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mengubafa darang yan
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dipesan di keranjang belanja. Data yang dapat Hiadalah jumlah.

Kondis awal

Konsumen telah menjalankase case Melihat keranjang belanja.

Kondis akhir

Jumlah barang yang telah diubah disimpan dalanmjarg belanja.

Aliran Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Konsumen memasukkan angka yang se

padaforminput jumlah barang.

S5@ai - Sistem menyimpan data yang diubah.

Sumber: [Perancangan]

4. Use Case Spesification Menghapus Keranjang Belanja

Tabel 4. 44 Use case specification Menghapus keranjang belanja

Nama use case Menghapus keranjang belanja

Aktor Konsumen

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menghdmrsng tertentu di
keranjang belanja.

Kondis awal Konsumen telah menjalankaee case Melihat keranjang belanja.

Kondis akhir Data barang telah dihapus dari dalam keranjangijzela

Aliran Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Konsumen memilih menu “Hapus” salah satP. Sistem menampilkan pesan bahwa data
baris dari daftar barang yang ditampilkan dari berhasil dihapus.
use case Melihat keranjang belanja.

Sumber: [Perancangan]

5. Use Case Specification Melihat Detail Pesanan

Tabel 4. 45 Use case specification Melihat detail pesanan

Nama use case Melihat detail pesanan

Aktor Konsumen

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melinta dan detail barang yang
dipesan di keranjang belanja. Data yang dapatadiidalah nama konsumen,
alamat, no. handphone, nama barang, harga, jumlah, sub total, dan total
belanja.

Kondis awal Konsumen telah menjalankare case Melihat keranjang belanja.

Kondisi akhir Sistem menampilkan data dan detail barang yangdipe

Aliran Utama

Aks dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Konsumen memilih menu “Detail Pesanan”

sub total, dan total belanja.

Sistem menampilkan data nama konsumen,
alamat, no. handphone, dan detail belanja
yang terdiri dari nama barang, harga, jumlah,

Sumber: [Perancangan]

6. Use Case Spesification Check Out
Tabel 4. 46 Use case specification Check out

Nama use case Check out

Aktor Konsumen

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk menampitieda transaksi.
Kondis awal Konsumen telah menjalankare case Melihat detail pesanan.
Kondisi akhir Sistem menampilkan data transaksi

Aliran Utama

Aksi dari Aktor

Tanggapan dari Sistem

1. Konsumen menekan tombol “Check Out”.

nama operator.

Sistem menampilkan data transaksi
terdiri dari kode transaksi, waktu pesan, nama,
alamat, no. handphone, total belanja, daT

yang

Sumber: [Perancangan]
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7. Use Case Spesification Melihat Daftar Pesanan

Tabel 4. 47 Use case specification Melihat daftar pesanan

Nama use case Melihat daftar pesanan

Aktor Operator

Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk melihiadpesanan konsumen.

Data yang dapat dilihat adalah kode transaksi, wp&tan, dan status kirim
Kondis awal User telaHogin sebagai operator.
Kondis akhir Sistem menampilkan daftar pesanan konsumen.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem

1. Operator memilih menu “Daftar Pesanan”. Bistem menampilkan daftar pesanan yang
terdiri dari kode transaksi, waktu pesan, dan
status kirim.

Sumber: [Perancangan]

8. Use Case Spesification M encetak Nota

Tabel 4. 48 Use case specification Mencetak nota

Nama use case Mencetak nota
Aktor Operator
Deskripsi Sistem harus menyediakan fasilitas untuk mencetata rsebagai bukti
pemesanan.
Kondis awal User telahlogin sebagai operator dan telah menjalankas case Melihat
daftar pesanan.
Kondisi akhir Sistem menampilkan informasi nota.
Aliran Utama
Aksi dari Aktor Tanggapan dari Sistem
1. Operator menekan tombol “Cetak Nota”. 2Sistem akan mencetak nota.

Sumber: [Perancangan]

4.2. Perancangan Perangkat L unak

Use case diagram danuse case spesification yang telah dibuat pada tahap analisis
kebutuhan memberikan sebuah pandangan terhadagpukehufungsional dari user yang
harus disediakan oleh sistem perangkat lunak.

Selainuse case diagram danuse case specification, perancangan pada tugas akhir
ini akan dimodelkan dengan beberapa diagram y#ass diagram, sequence diagram, dan
state diagram. Perancangan umum dari aplikasiobile online supermarket ini
menggambarkan relasi anteliass pada tigapackage yang berbeda. Ketigpackage itu
adalah models yang berisi fungsi-fungsi yang membantu mencamasukkan, dan
memperbarui informasi daladatabase, views adalah informasi yang ditampilkan kepada
user, dancontrollers sebagai perantara yang menghubungkan antedals, views, dan
program lainnya yang dibutuhkan untuk membangunaehalamamveb.

Ditunjukkan pada Gambar 4.9 ketigackage saling terhubung, dimangackage
class controllers tergantung padpackage class models dan tergantung pagbeckage views
yang mempunyaisub package admin, konsumen, dan operator yang masing-masing
didalamnya terdapdite-file .php sebagai tampilan halamaeb.
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Models Controllers Wiens
Barang_model Barang LoginPegawai _|
Adm in
Kategori_model Dashboard LupaP assword
Konsumen_model Dashboardionsumen Pegawai _| =
onsumen
--------- >
Login_model Dashboardd perator Pesaman
K== ]
LupaP assword mode] Kategori Subkategori Ciperator
Mcaptcha Konsumen Suplier
Pegawai_model LoginKonsumen ValidasiK onsumen
Pesanan_model
Subkategori_model
Suplier_model
Gambar 4. 9 Relasi antapackage diagram
Sumber: [Perancangan]
Tabel 4. 49 Daftarfile-file .php daripackage views
Package Views
Package Admin Package Konsumen Package Oper ator
adminHome.php barangKonsumen.php cariGagal.php

adminUbah.php
barangCari.php
barangDaftar.php
barangLihat.php
barangTambah.php
barangUbah.php
cariGagal.php
emailSama.php
kategoriCari.php
kategoriDaftar.php
kategoriLihat.php
kategoriTambah.php
kategoriUbah.php
kodeSama.php
konsumenCari.php
konsumenDaftar.php
konsumenLihat.php
lihatBarang.php
pegawaiCari.php
pegawaiDaftar.php
pegawailihat.php
pegawaiTambah.php
pegawaiUbah.php
stokTambah.php
subkategoriTambah.php
subkategoriUbah.php

barangKonsumenCari.php
barangUser.php
barangUserCari.php
cariGagalKonsumen.php
cariGagalUser.php
checkOut.php
detailBarangKonsumen.php
detailBarangUser.php
detailPesanan.php
emailSama.php
emailSamaReg.php
kategoriKonsumen.php
kategoriUser.php
keranjangBelanja.php
konsumenHome.php
loginKonsumen.php
lupaPassword.php
registrasi.php
salahChaptcha.php
stokHabis.php
subkategoriKkonsumen.php
subkategoriUser.php
suksesEmail.php
suksesHapus.php
suksesPesan.php
suksesRegistrasi.php

cetak.php

loginPegawai.php
lupaPassword.php

nota.php
operatorHome.php
operatorUbah.php
pesananCari.php
pesananDaftar.php
pesananKodeCari.php
pesananLihat.php
suksesEmail.php
suksesProses.php
suksesUbah.php
suksesUbahDataku.php
userSama.php
validasiKonsumenCari.php
validasiKonsumenDaftar.php
validasiKonsumenUbah.php




61

suksesHapus.php suksesUbah.php
suksesTambah.php suksesUbahUserPass.php
suksesUbah.php ubahDataku.php
suksesUbahDataku.php ubahUserPass.php
suplierCari.php userSama.php
suplierDaftar.php userSamaReg.php

suplierLihat.php
suplierTambah.php
suplierUbah.php
userSama.php

Sumber: [Perancangan]

4.2.1. ClassDiagram
Class diagram menggambarkan struktur dan deskripsiss, package dan objek

beserta hubungan satu sama lain seperti pewaasasiasi, dan lain-lain. [DHA-03]
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Pegawai_model

Kategori_model

LupaP assword model

Pesanan_model

-iclpegawai : int
-kode _pegawai ; varchar
-username ; varchar

-password_pegawai ; varchar

-nama_pegawai : varchar
-s2x_pegawai ;- varchar
tempat_|ahir: varchar
-tol_lahir : clate

-alam at_pegawal © varchar
-telp_pegawai ; varchar
-email_pegawai: varchar
-tugas ; varchar

ik ategori : int

-kode _kategon | varchar
-nama_kategori ;. varchar
-deskripsi_kategori : varchar

+1 ategori_model()
+tambahkategori()
+oekKode()

+getKatego il rop Do wni)
+aethategoni()
+gethateganiDetail()
+getldkate gori()
+ubahkategori()

+P egawai_model()
+tambahP egawail)
+cekKodel)
+ceklsernamel)
+cekEmail()
+oetPegawail)
+getPegawailetaill)
+a12tlclP ega wail)
+ubahP egawail)
+ubahldming)
+ubahCperat on)
+hapusP egawvail)
+oount_cari_pe gawail)
+cariP e gawail)

+count_sebagian()
+lihatBarang()
+hapusk ategori)
+oount_cari_kategori()
+carikategori()

-idkonsumen : int
-email_konsumen . varchar

-password_konsumen | varchar

-icpegawai : int
-email_pegawai: varchar
-password_pegawai - varchar

+HupaP assword _model()
+cekEmail)

+ubahP assword()
+cekEmail2()

+ubahP assword2()

K onsumen_model

Barang_model

-iclbarang : int

-kode _barang : warchar
-nama_barang : varchar
-gambar . varchar
-harga ; int
-cleskripsi_barang ; text
-idkategori | int

Suplier_model

-icdsuplier : int

-kode _suplier ; varchar
-nama_suplier : varchar
-alamat_suplier: varchar
-telp_suplier ; varchar

+Suplier_model()
+tambahSuplien)
+cekHode()
+getSuplierDropcowni)
+getSuplier)
+getSuplisrDetaill )

-idsuplier ;int

-idkonsumen : int
-username . varchar

-password_konsumen : varchar

-nama_konsumen : varchar
-alam at_konsumen ; varchar
-hp_konsumen : varchar
-email_konsum en : varchar
-status_validasi : varchar

-ickransaksi: int

-kode _transaks | varchar
-waktu_pesan | datetime
-gtatus_kirim : varchar
-nama_konsumen : varchar
-alam at_konsumen : varchar
-hp_konsumen : varchar
-jumlah_barang : int

-kode _barang: varchar
-nama_karang : varchar
-harga ; int

-total : int
-useridionsumen : int
-useridOperator ; int
-idpegawai: int

-icdkarang : int
-ickonsumen : int

+Barang_modell)
+tambahBarang ()
+oekKodel)
+getBarang()
+getBarangDetail()
+getStok [
+UbahStok()
+ubahStok 2()
+getdunlahStok()
+getJumlahStok2()
+getldBarangl)

+Honsumen_model)
+Registrasi()
+oekUsernamel)
+cekEmail)
+getionsument )

+g ethonsumenD etail()
+getidionsument)
+ubahlU serP ass()
+ubahKonsumen()
+ubahKonsumenStatuss)
+hapusi onsument)
+count_cari_konsumeni)
+carifonsum eni)

+pesanan_model()

+g et heck Outl)

+getDetail Transak =)
+prosesP esanan()

+m asukkanDetailP esanant)
+getTransaksi()
+getidTransak sl
+atatuskinmg

+UbahStatu siirim ()
+getDperator)

+m asuk kan Operatar()
+count_cari_statusKirim
+cariStatusirim ()
+count_cari_kodeTransaksi()
+carilodeT ransaksi()

Subkategori_model

Mcaptcha

: +UbahBarangl)
+get|d5upl!er[) +ubahBarangB ergambarf)
+ubahSuplier() +hapusBarang()
+hapusSuplier() +oount_cari_barang()
+oount_cari_suplier() +cariBarang()
+carisuplien)

Login_model

-usErname ; varchar
-password_pegawai @ varchar
-password_konsumen : varchar

-vials

-base Ul

-baszP ath
-captchalmagePath
-captchalmageld
-captehaF ortP ath
-config

-configh/al

-Cap

+login_model )
+ceklserP egawail)
+getDataP egawail)
+ceklzerkonsument)
+getDatakonsumeni)

+_constud()
+initialize )
+generateC aptechal)

-kategor _idkategori

-kode _subk ategori
-nama_subkategor
-idsubkategori

-subk ategori _idsubkategeori

+S ubkategori_maodel)
+tambah3uhbkategon)
+cekiodel)
+getSubkategoriDropD own()
+getSubkategoriDropDown2 ()
+getSubkategori()
+getSubkategoriHpl)
+getldSubk ategeri()
+ubahSubkategori)
+oount_sebagian()
+lihatBarang()
+hapusSubkategoril)

Gambar 4. 10 Class-class diagram dari models

Sumber: [Perancangan]
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Barang

Pesanan

Kategori

Konsumen

-useridOperator ©int
-username Operator : varchar
-useridionsumen : int
-usernameKonsumen ; varchar
-kodeBarang : varchar
-namalarang ; varchar
-kategon ; varchar

-gambar : varchar

-harga: int

-suplier : varchar
-deshripsi;text

-idbarang it

-data : text

+Earangl)

+cek SessionPegawail)
+cek Sessionkonsument)
+dattarBarang()
+tambahBarang
+cekKodel)
+tambahStok()
+editStok()

+lihatBarangl()
+ubahBarangl)
+hapusBarang()
+cariBarang()
+daftarBarangUssn)
+dletailBarangU ser)
+cariBarangllser()
+daftarBaranglon sumen()
+detailBarangi onsum en()
+cariBarangkonsumen()

-useridOperator - int
-LusernameOperatar © varchar
-useridionsumen:: int
-usErnameonsumen . varchar
-iclarang @ int

-kode _barang : varchar
-nama_karang : varchar

-harga | int
-jumlah_barang ; int
-idtransaksi ;. int

-kode _transaksi  varchar
-waktu_pesan ;o datetime
-nama_konsumen : varchar
-alamat_konsumen : varchar
-hp_kensumen : varchar
-total o int

~gtatus_kirim © varchar

-nam a_pegawai: varchar
-dlata : text

-useridOperator - int
-username Operataor © varchar
-useridionsumen :int
-usernameKonsumen ; varchar
-kodeKategori : varchar
-namak ategori - varchar
—ddesthripsi text

-iclk ategeri - int

-data : text

LoginK onsurmen

-useridionsumen : int
-usernameonsumen ; varchar
-nama_user : varchar
-pass_user: password

+pesanan()

+cek SessionPegawail)
+cek SessionKonsumen()
+tam bahie ranjangB elanjal)
+ubahkeranjangBelanjal)
+hapusitem()
+cletailPesanan()
+checkOut))
+hapusteranjangBelanjal)
+clattar Transaksi()
+ubahTransak s ()

+ratal)

+cetak ()

+cariTransak s
+cariTransak sikode)

+H ategori()

+cek SessionP egawail)
+cek SessionKonsument)
+daftarkategori)
+tambahKategoril)
+oekode()
+lihatkategori
+Ubahkate gori()
+hapusi ategori()
+lihatBarang()
+carikategori()
+daftarKategeorilser()
+lihatBarangl sern)
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Gambar 4. 11 Class-class diagram dari controller

Sumber: [Perancangan]
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. Sequence Diagram

Sequence diagram digunakan untuk mengetahui perilaku beberapa opgelause

Sequence diagram menambahkan dimensi waktu pada interaksi diamtayak. Pada

sub bab 4.2.2. ini tidak memodelkan keselurusaguence diagram untuk tiapuse case,

akan tetapi diambil beberagequence diagram untuk use case tertentu. Sub bab 4.2.2. ini

memodelkarsequence diagram untukuse case-use case berikut:

1.

2
3.
4

4.2.2

Use case Memesan barang.
Use case Melihat keranjang belanja.
Use case Melihat detail pesanan.

Use case Check out.

1. Sequence Diagram untuk Use Case M emesan barang

Gambar 4.12 adaladeguence diagram untuk use case memesan baranglse case

ini dipergunakan untuk menampilkan daftar barangkpeegori barang.
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4.2.2

Gambar 4. 12 Sequence diagram untukuse case memesan barang
Sumber: [Perancangan]

.2. Sequence Diagram untuk Use Case Médlihat keranjang belanja

Gambar 4.13 adalasequence diagram untuk use case melihat keranjang belanja.

Use case ini dipergunakan untuk menampilkan daftar barankedanjang belanja.



Konsumen

1: pilihKeranjangBelanja

suksesP esan Pesanan

keranjangBelanja

2: ubahKeranjangBelanja)

I

|

|

|

|
4: data[cartD etail]

3 loadview

; %

Sumber: [Perancangan]

Gambar 4. 13 Sequence diagram untukuse case melihat keranjang belanja

4.2.2.3. Sequence Diagram untuk Use Case Melihat detail pesanan

Gambar 4.14 adalasequence diagram untuk use case melihat detail pesanaklse

case ini dipergunakan untuk menampilkan daftar barantgydipesan.

Konsumen

1: pilihD etaill P esanan

keranjangB elanja Pesanan

detailP esanan

2 detailPesanani)

3 loadWiew

Gambar 4. 14 Sequence diagram untukuse case melihat detail pesanan

Sumber: [Perancangan]

4.2.2.4. Sequence Diagram untuk Use Case Check out

% detailP esanan Pesanan Mcaptcha Pesanan_mocel check Out
Actor I I I T T
[]4: pilihCheckout | } | } }
2 checkOuty) | | | !
I | | |
! 3 post{'confirm ¢ fiptcha’)==% _SESSIOM['capt chavWord'] I I
I 4 return true I I
| | |
| | |
i 3 prosesP es&*ﬁano I i
T

| : |
| < B getCh|echut0 >H !
| | |
I l 7: loadview I |

I H & data[Chqlchut] I

] : : : .

| | | |
| | | | | | |

Gambar 4. 15 Sequence diagram untukuse case check out

Sumber: [Perancangan]
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Gambar 4.15 adalakequence diagram untuk use case check out.Use case ini

dipergunakan untuk menampilkan data transaksi.

4.2.3. State Diagram

Sate Diagram memperlihatkan urutagtate yang dilalui sebuah obyek, kejadian
yang menyebabkan sebuah transisi dari se@be atau aktivitas kestate atau aktivitas
yang lain, dan aksi yang menyebabkan perubsaiamatau aktivitas.

Gambar 4.16 menunjukkastate diagram pesanan dan Gambar 4.17 menunjukkan

state diagram validasi konsumen.

(" Melihat Dattar Subkategori )
entry [ lihat daftar
H do / pilih kategori do /' mendapat subk ategori

exit / mendapat kategori exit / pilih subkategon
. A

(— Melihat Daftar Kategori
entry /lihat daftar

lihat subkategori

lihat caftar per kategori lihat daftar per subk ategori

Melihat Dattar Barang

Melihat Data Barang
entry {lihat daftar lihat data entry [ lihat data
do / pesan barang do / pesan barang
exit / dapat harang exit [ dapat barang
tambah barang
tambah barang
(Mengubah Keranjang Belanja
ubah data - 1= J \1

fr-nenambah Heranjang Elelanjaﬁ—>p Bl st
J do [uptlate

Ldo Jtambah barang

exit / perubahan disim pan

A
lihat cletail
lihat detail

( Melihat Detail Pesanan

do / lihat detail

check out

Check Out

entry / simpan data
do /lihat data
exit Mtransaksi

keluar

Keluar

exit [keluar O

Gambar 4. 16 Sate diagram pesanan
Sumber: [Perancangan]

(W engubah Data Konsumen )

(’Menampilkan Datar Validasi Konsumen | ubah data .| ertry 7iinat data keluar
entry :l'.lihat claftar = do { ubah status validasi exit / keluar
do / pilih konsum en J exit / perubahan disim pan
\.

Gambar 4. 17 Sate diagram validasi konsumen
Sumber: [Perancangan]
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4.2.4. Perancangan Basis Data

Aplikasi mobile online supermarket ini memerlukan basis data untuk menyimpan
informasi atau data. Perancangan basis data diawafianEntity Relationship Diagram
pada Gambar 4.1&onceptual Data Model pada Gambar 4.1®hysical Data Model pada
Gambar 4.20, dabata Object Description.

4.2.4.1. Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram merupakan alat pemodelan data yang membantu
mengorganisasi data ke dalam entitas-entitas daemigkan hubungan antarentitas.

Pada Gambar 4.18 ditunjukkan hubungan entitasasngling menyusun basis data
mobile online supermarket ini, terdiri dari 8 entitas yaitu kategori, subégori, barang,
suplier, detail_pesanan, transaksi, konsumen, dgavpai.

Kedelapan entitas tersebut masing-masing memilikiig dan relasi antar entitas.

Entitas kategori memiliki atribut idkategori, kod@tegori, nama_kategori, dan
deskripsi_kategori. Entitas kategori memiliki relagempunyai dengan entitas subkategori.

Entitas subkategori memiliki atribut idsubkategorkode subkategori, dan
nama_subkategori. Entitas subkategori memilikisial@empunyai dengan entitas barang.

Entitas barang memiliki atribut idbarang, kode_ hgranama_barang, gambar,
harga, deskripsi_barang, stok, idkategori, danptisu Selain memiliki relasi mempunyai
dengan entitas kategori, entitas barang juga mi@miilasi menyuplai dengan entitas
suplier dan relasi terdapat pada dengan entitasl dqetsanan.

Entitas suplier memiliki atribut idsuplier, kodepser, nama_suplier,
alamat_suplier, dan telp_suplier. Entitas supliemifiki relasi menyuplai dengan entitas
barang.

Entitas detail_pesanan memiliki atribut iddetailsqn@an, jumlah_barang, idbarang,
dan idtransaksi. Entitas detail_pesanan memilika delasi yaitu relasi terdapat pada
dengan entitas barang dan relasi mempunyai demgaasetransaksi.

Entitas transaksi memiliki atribut idtransaksi, kottansaksi, waktu_pesan,
status_kirim, idkonsumen, dan idpegawai. Selain ilikénrelasi mempunyai dengan
detail _pesanan, entitas transaksi memiliki relasiayani dengan entitas pegawai, dan
relasi melakukan dengan entitas konsumen.

Entitas konsumen memiliki atribut idkonsumen, nakemsumen, username,
password_konsumen, alamat_konsumen, hp_konsumen,ail_komsumen, dan

status_validasi. Entitas konsumen memiliki relaslakukan dengan entitas transaksi.
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Entitas pegawai memiliki atribut idpegawai, kodeggeai, nama_pegawali,
username, password_pegawai, sex_pegawai, tempgat_tgh lahir, alamat_pegawali,
telp_pegawai, email_pegawai, dan tugas. Entitaayagmemiliki relasi melayani dengan

entitas transaksi.
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Gambar 4. 18 Entity Relationship Diagram sistemmobile online supermarket
Sumber: [Perancangan]
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4.2.4.2. Conceptual Data Model
Conceptual Data Model menggambarkan struktur basis data secara detainda

bentuk logika dan terdiri dari objek yang belurmghiementasikan secara langsung.

subkategori

idsubkategori
kode_subkategori
nama_subkategori

mempunyai subkategori

kategori

idkategori
kode_kategori
nama_kategori
deskripsi_kategori

pegawai

idpegawai
kode_pegawai
nama_pegawai
username
password_pegawai
sex_pegawai
tempat_lahir
tgl_lahir
alamat_pegawai
telp_pegawai
email_pegawai
tugas

barang

idbarang

ML UEmallve B U
nama_barang =0

gambar
harga
deskripsi
stok

menyuplai barang

suplier

terdapat pada?detail pesanan

melayani transaksi

detail_pesanan

iddetail_pesanan
jumlah_barang

transaksi

idtransaksi
kode_transaksi
waktu_pesan
status_kirim

mempunyai detail pesanan

melakukan transaksi

idsuplier
kode_suplier
nama_suplier
alamat_suplier
telp_suplier

konsumen

idkonsumen
nama_konsumen
username

alamat_konsumen
hp_konsumen
email_konsumen
status_validasi

password_konsumen

Gambar 4. 19 Conceptual Data Model sistemsupermarket online
Sumber: [Perancangan]

4.2.4.3. Physical Data Model
Physical Data Model menggambarkan basis data secara detail dalamkbgsitu

dan memperlihatkan struktur penyimpanan data yangdkan sesungguhnya.



subkategori barang suplier
idsubateqori int(10) <ple> FK_IDSUBKATEGORI idbarang int(10) <pk> FK_IDSUPLIER idsuplier - int(10) <pk>
idkategori int(10) <flo - idsubkategori int(10) <fkl> B kode_suplier  varchar(8)
kode_subkategori  varchar(8) idsuplier int(10) <flke> nama_suplier varchar(45)
I kode_barang varchar(8) alamat_sq_.lplier varchar(255)
nama_barang  varchar(45) telp_suplier varchar(20)
gambar varchar(255)
harga int(10)
Nl COR deskripsi_barang text
stok int(8)
kategori FK_IDBARANG
idkateqgori int(10) <pk>
kode_kategori varchar(8) detail_pesanan
nama_kategori varchar(45) : : :
deskins kateqori text iddetail pesanan int(10) <pk>
ps_tateg idbarang int(10) <fki>
idtransaksi int(10) <fk2>
jumlah_barang int(8)
FK_IDTRANSAKSI
pegawai transaksi konsumen
idpegawai int(10) <pk> idtransaksi int(10) <pk> idkonsumen int(10) <
kode_pegawai  varchar(®) FK_IDPEGAWAI | idpegawai int(10) <fkl> | FK_IDKONSUMEN |nama_konsumen  varchar(45)
nama_pegawai varchar(45) - idkonsumen  int(10) <fke> p Username varchar(20)
username varchar(20) kode_transaksi varchar(8) password_konsumen varchar(45)
password_pegawai varchar(45) wakiu_pesan datetime alamat_konsumen  varchar(255)
sex_pegawai enum(L’,'P’) status kiim  varchar(20) hp_konsumen varchar(20)
tempat_lahir varchar(20) email_konsumen varchar(45)
tgl_lahir date status validasi varchar(20)
alamat_pegawai  varchar(255)
telp_pegawai varchar(20)
email_pegawai varchar(45)
tugas enum(‘admin’,'operator’)

Sumber: [Perancangan]

Gambar 4. 20 Physical Data Model sistemsupermarket online
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4.2.4.4. Data Object Description

Data Object Description merupakan penjelasan dari atribut pada masingagasi
entitasyang terdapat pada sistem basis data. Atribut masasing entitas merupakan
kolom-kolom yang terdapat pada masing-masing tabel.

4.2.4.4.1. Data Object Description untuk Tabel kategori
Tabel 4. 50 Object Description untuk tabel kategori

KEY COLOUWMN NAME DATA TYPE S| ZE

PK idkategori int 10
kode_kategori varghar 8
nama_kategori vafchar 45
deskripsi_kategori text

Sumber: [Perancangan]

Tabel kategori mempunyai empi¢ld. Field idkategori merupakaprimary key
dari tabel kategori.Field idkategori, kode_ kategori, dan nama_kategori tideiteh
kosong. Tabel kategori berisi data-data kategaarg

4.2.4.4.2. Data Object Description untuk Tabel subkategori
Tabel 4. 51 Object Description untuk tabel subkategori

KEY COLOUWN NAMVE DATA TYPE S| ZE

PK idsubkategori int 10
kode_subkategori varghar 8
nama_subkategori vaichar 45

FK idkategori int 10

Sumber: [Perancangan]

Tabel kategori mempunyai empi¢ld. Field idkategori merupakaprimary key
dari tabel kategori.Field idkategori, kode kategori, dan nama_kategori tideiteh
kosong. Tabel kategori berisi data-data kategaar

4.2.4.4.3. Data Object Description untuk Tabel barang
Tabel 4. 52 Data Object Description untuk tabel barang

KEY COLOUWMN NAME DATA TYPE S| ZE
PK idbarang int 10
kode_barang varchar 8
nama_barang viarchar 45
gambar varchar 255
harga int 10
deskripsi_barang text
stok int §
FK idsubkategori int 10
FK idsuplier int 10

Sumber: [Perancangan]

Tabel barang mempunyai delagfeetd. Field idbarang merupakagorimary key dari
tabel barangField idkategori merupakaforeign key dari tabel kategoriField idsuplier
merupakanforeign key dari tabel suplierField idbarang, kode barang, nama_barang,
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gambar, harga, idkategori, dan idsuplier tidak bdesong. Tabel barang berisi data-data

barang.

4.2.4.4.4. Data Object Description untuk Tabel suplier
Tabel 4. 53 Data Object Description untuk tabel suplier

KEY COLOUWN NAME DATA TYPE Sl ZE
PK idsuplier int 10
kode_suplier vargchar 8
nama_suplier varchar 45
alamat_suplier vardhar 255
telp_suplier varchar 20

Sumber: [Perancangan]

Tabel suplier mempunyai lim@eld. Field idsuplier merupakaprimary key dari

tabel suplierField idsuplier, kode_suplier, nama_suplier, alamat_isupilan telp_suplier

tidak boleh kosong. Tabel suplier berisi data-cafalier.

4.2.4.4.5. Data Object Description untuk Tabel konsumen
Tabel 4. 54 Data Object Description untuk tabel konsumen

KEY COLOUWN NANME [ DATA TYPE S| ZE

PK idkonsumen int 10
nama_konsumen archar 45
username archar 20
password_konsumen varchar 45
alamat_konsumen varchar 255
hp_konsumen archar 20
email_konsumen varchar 45
status_validasi varchar 20

Sumber: [Perancangan]

Tabel konsumen mempunyai delagehd. Field idkonsumen merupakgmrimary

key dari tabel konsumen. Field idkonsumen, nama_konsumen, username,
password_konsumen, alamat_konsumen, hp_konsumen,ail komsumen, dan
status_validasi tidak boleh kosong. Tabel konsubezisi data-data konsumen.
4.2.4.4.6. Data Object Description untuk Tabel pegawai
Tabel 4. 55 Data Object Description untuk tabel pegawai
KEY COLOUWN NANME DATA TYPE S| ZE
PK idpegawai int 10
kode_pegawai varchar 8
nama_pegawai varchar 45
username archar 20
password_pegawai varchar 45
sex_pegawai enum(‘L’,'P’)
tempat_lahir var¢har 20
tgl_lahir date
alamat_pegawai varchar 255
telp_pegawai vaichar 20
email_pegawai varchar 45
tugas enum(‘admin’,'operator’)

Sumber: [Perancangan]
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Tabel pegawai mempunyai dua bediatd. Field idpegawai merupakagorimary key
dari tabel pegawai.Field idpegawai, kode pegawai, nama_pegawai, username,
password_pegawai, sex_pegawai, tempat lahir, algegawai, telp_pegawali,
email_pegawai, dan tugas tidak boleh kosong. Tdghwai berisi data-data pegawai.

4.2.4.4.7. Data Object Description untuk Tabel detail _pesanan
Tabel 4. 56 Data Object Description untuk tabel detail _pesanan

KEY COLOUMN NAME DATA TYPE S| ZE

PK iddetail_pesanan int 10
jumlah_barang int g

FK idbarang int 10

FK idtransaksi int 10

Sumber: [Perancangan]

Tabel detail_pesanan mempunyai empelid. Field iddetil_pesanan merupakan
primary key dari tabel detail_pesanahkield idbarang merupakaforeign key dari tabel
barang. Field idtransaksi merupakanforeign key dari tabel transaksi.Field
iddetail_pesanan, jumlah_barang, idtransaksi, ddrarang tidak boleh kosong. Tabel

detail pesanan berisi data-data detail pesanamdp&icmsumen.

4.2.4.4.8. Data Object Description untuk Tabel transaksi
Tabel 4. 57 Data Object Description untuk tabel transaksi

KEY COLOUWN NAME DATA TYPE S| ZE
PK idtransaksi int 10
kode_transaksi varchar
waktu_pesan datetime
status_kirim varchar 20
FK idkonsumen int 10
FK idpegawai int 10

Sumber: [Perancangan]

Tabel transaksi mempunyai endrdd. Field idtransaksi merupakaprimary key
dari tabel transaksField idkonsumen merupakéaoreign key dari tabel konsumerkield
idpegawai merupakaforeign key dari tabel pegawairield idtransaksi, kode_transaksi,
status_kirim, idkonsumen, dan idpegawai tidak bddesong. Tabel transaksi berisi data-

data transaksi yang dilakukan oleh konsumen.

4.2.5. Perancangan Antarmuka

Pada sistemmobile online supermarket ini, halaman antarmuka terdiri dari
beberapa komponen, yaiteader, menu, sub menu, content, danfooter. Rancangan dari
halaman antarmuka untuk konsumen melalui mobileveeo dapat dilihat pada Gambar
4.21, dan rancangan dari halaman antarmuka untuknalrator dan operator ditunjukkan
pada Gambar 4.22.
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Gambar 4. 21 Rancangan antarmuka konsumen
Sumber: [Perancangan]
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Gambar 4. 22 Rancangan antarmuka administrator dan operator
Sumber: [Perancangan]

4.2.6. Perancangan Keamanan Sistem

Metode keamanan sistem yang digunakan adalah fiMiD& padascript PHP.
Fungsi MD5 digunakan untuk menghitung sekumpulaaktar string menggunakan RSA
data security MD5. MD5 adalah message-diggest algorithm yang digunakan untuk
melakukan pembuatgassword dalam menjamin keamanan data.
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Selain menggunakan MD5, dalam skripsi ini juga ngemgkan CAPTCHA
(Completely Automated Public Turing test to tell Computer and Human Apart).
CAPTCHA adalah suatu jenis tes yang diberikan kepast (biasanya pengunjung
website) untuk memastikan bahweer tersebut adalah seorang manusia dan bukan sebuah
komputer (biasa disebbbt). Hampir semua mekanisme CAPTCHA yang dipakaitdss
situs internet adalah menggunakan gambar kumpulan-huruf dan angka-angka yang
dirusak bentuknya sehingga masih dapat dibacanséetusia tetapi tidak dapat dibaca oleh

komputer.



BAB V
IMPLEMENTAS

Bab ini membahas tentang implementasi perangka@klumobile online
supermarket berdasarkan hasil yang telah didapatkan dari @edtebutuhan dan proses
perancangan perangkat lunak pada bab 4. Bab ufiritelari pembahasan implementasi
algoritma dan implementasi antarmuka, dan penjelésatang spesifikasi perangkat yang
digunakan. Diagram pohon analisis implementasesispada bab ini ditunjukkan pada
Gambar 5.1.

‘ 5. Implementasi ‘

ﬂ 5.1. Implementasi Sistem

ﬂ 5.3. Implementasi Algoritma

|
ﬂ 5.2. Implementasi Basis Data ‘
|
|

ﬂ 5.4. Implementasi Antarmuka

Gambar 5. 1 Diagram pohon implementasi sistem
Sumber: [Implementasi]

5.1. Implementas Sistem
Agar bisa berjalan sesuai dengan kebutuhan sistebile online supermarket,
sistem diimplementasikan pada perangkat keras dengkat lunak dengan spesifikasi

tertentu.

5.1.1. Spesifikas Perangkat Keras
Sistemsupermarket online ini merupakan aplikastlient-server. Pada skripsi ini
baik client maupunserver terdapat pada satu komputer yang sama. Pengenmbaisgam

mobile online supermarket menggunakan komputer dengan spesifikasi sebaghkube
Tabel 5. 1 Spesifikasi perangkat keras

Prosesor Intel Core Duo T2450
Memori (RAM) 1.5 GB

Harddisk 120 GB

VGA card Intel VGA 950

Sumber: [Implementasi]

5.1.2. Spesifikasi Perangkat L unak
Pengembangan sistemobile online supermarket menggunakan perangkat lunak

dengan spesifikasi sebagai berikut:

I
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Tabel 5. 2 Spesifikasi perangkat lunak

Sistem operasi Windows XP Professional Service Rack
Bahasa pemrograman XHTML MP

WCSS

PHP 5.2.6
Web server Apache 2.2.9
Database MySQL 5.0.67
IDE (Integrated Development | Macromedia Dreamweaver 8, Nokia series|40
Environment) 5th edition SDK emulator

Sumber: [Implementasi]

5.2. Implementas Basis Data

Implementasi basis dataobile online supermarket menggunakamata Definition
Languange (DDL). Skema basis data ditentukan sekumpulan mefyang dinyatakan
dengan bahasa tertentu yang disdbaiia Definition Languange (DDL). Sebagai contoh
perintah pada SQL.c eate) untuk membuat objelatabase, (alter) untuk memodifikasi
objekdatabase, dan(drop) untuk menghapus objalatabase. [SIM-06]

5.2.1. Implementas create database smarton

DDL yang digunakan dalam membentuk basis dataton adalah sebagai berikut:
CREATE DATABASE smarton;

5.2.2. Implementasi create tabel
DDL yang digunakan dalam membentuk tabel-tabel faobnline supermarket
adalah sebagai berikut :

a. Tabel kategori

CREATE TABLE kategori (
idkategori INT(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
kode_kategori VARCHAR(8) NOT NULL,
nama_kategori VARCHAR(45) NOT NULL,
deskripsi_kategori TEXT NULL,
PRIMARY KEY (idkategori)

)

b. Tabel subkategori

CREATE TABLE kategori (
idsubkategori INT (10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idkategori INT (10) NOT NULL,
kode_subkategori VARCHAR (8) NOT NULL,
nama_subkategori VARCHAR (45) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idsubkategori)

)i

c. Tabel barang

CREATE TABLE barang (
idbarang INT(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idsuplier INT(10) NOT NULL,
idkategori INT(10) NOT NULL,
idsubkategori INT (10) NOT NULL,
kode_barang VARCHAR(8) NOT NULL,
nama_barang VARCHAR(45) NOT NULL,



gambar VARCHAR(255) NOT NULL,
harga INT(10) NOT NULL,
deskripsi_barang TEXT NULL,

stok int(8)NULL,

PRIMARY KEY (idbarang)

d. Tabel suplier

CREATE TABLE suplier (
idsuplier INT(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
kode_suplier VARCHAR(8) NOT NULL,
nama_suplier VARCHAR(45) NOT NULL,
alamat_suplier VARCHAR(255) NOT NULL,
telp_suplier VARCHAR(20) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idsuplier)

e. Tabel konsumen

CREATE TABLE konsumen (
idkonsumen INT(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
nama_konsumen VARCHAR(45) NOT NULL,
username VARCHAR(20) NOT NULL,
password_konsumen VARCHAR(45) NOT NULL,
alamat_konsumen VARCHAR(255) NOT NULL,
hp_konsumen VARCHAR(20) NOT NULL,
email_konsumen VARCHAR(45) NOT NULL,
status_validasi VARCHAR(20) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idkonsumen)

f. Tabel pegawai

CREATE TABLE pegawai (
idpegawai INT(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
kode_pegawai VARCHAR(8) NOT NULL,
nama_pegawai VARCHAR(45) NOT NULL,
username VARCHAR(20) NOT NULL,
password_pegawai VARCHAR(45) NOT NULL,
sex_pegawai ENUM('L','P") NOT NULL,
tempat_lahir VARCHAR(20) NOT NULL,
tgl_lahir DATE NULL,
alamat_pegawai VARCHAR(255) NOT NULL,
telp_pegawai VARCHAR(20) NOT NULL,
email_pegawai VARCHAR(45) NOT NULL,
tugas ENUM('admin','operator’) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idpegawai)

g. Tabel detail_pesanan

CREATE TABLE detail_pesanan (
iddetail_pesanan INT(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idbarang INT(10) NOT NULL,
idtransaksi INT(10) NOT NULL,
jumlah_barang INT(8) NOT NULL,
PRIMARY KEY (iddetail_pesanan)

h. Tabel transaksi

CREATE TABLE transaksi (
idtransaksi INT(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idpegawai INT(10) NOT NULL,
idkonsumen INT(10) NOT NULL,
kode_transaksi VARCHAR(8) NOT NULL,
waktu_pesan DATETIME NOT NULL,
status_kirim VARCHAR(20) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idtransaksi)
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Setelah membuat semua tabel, maka tabel-tabel rp@ngjliki relasi dengan tabel
yang lain akan direlasikan dengan memodifikasie(plpada tabel-tabel yang memiliki

hubungan.

5.3.

alter table barang
add foreign key fk_barang_relation__kategori (idkat
kategori (idkategori) on update restrict on delete

alter table barang
add foreign key fk_barang_relation__subkategori (id
subkategori (idsubkategori) on update restrict on d

alter table barang
add foreign key fk_barang_relation__suplier (idsupl
(idsuplier) on update restrict on delete restrict;

alter table detail_pesanan
add foreign key fk_detail_pesanan_relation__barang
barang (idbarang) on update restrict on delete rest

alter table detail_pesanan
add foreign key fk_detail_pesanan_relation__transak
references transaksi (idtransaksi) on update restri

alter table subkategori
add foreign key fk_subkategori_relation__kategori (
kategori (idkategori) on update restrict on delete

alter table transaksi
add foreign key fk_transaksi_relation__pegawai (idp

egori) references
restrict;

subkategori) references
elete restrict;

ier) references suplier

(idbarang) references
rict;

si (idtransaksi)
ct on delete restrict;

idkategori) references
restrict;

egawai) references

pegawai (idpegawai) on update restrict on delete re strict;
alter table transaksi
add foreign key fk_transaksi_relation__konsumen (id konsumen)

references konsumen (idkonsumen) on update restrict

Implementasi Algoritma

on delete restrict;

Setiapclass yang telah dirancang pada bab perancangan dirghsapada sebudhe

program .php. Tabel 5.3 menjelaskan hubungan apéakage, class dengarfile yang terdapat

dalampackage,danmethod-method yang terdapat dalam setidass. Pada setiaplass terdapat

method sebagai program untuk membangun halaman-halamda g@@likasimobile online

supermarket ini.



Tabel 5. 3 Implementasi hubungagrackage, class, danmethod

No. Package Classdan atau file (.php) Method
1. | controllers Barang (barang.php) Barang()

2. cekSessionPegawai()

3. cekSessionKonsumen()

4, daftarBarang()

5. tambahBarang()

6. cekKode()

7. tambahStok()

8. editStok($idBarang)

9. lihatBarang()

10. ubahBarang($id)

11. hapusBarang()

12. cariBarang($keyword = NULL, $offset = NULL)
13. daftarBarangUser()

14. detailBarangUser()

15. cariBarangUser($keyword = NULL, $offset = NULL)
16. daftarBarangKonsumen()

17. detailBarangKonsumen()

18. cariBarangKonsumen($keyword = NULL, $offset = NULL
19. Dashboard (dashboard.php) dashhoard()

20. cekSession()

21. index()

22. DashboardKonsumen (dashboardKonsumen.php)dashboardKonsumen()

23. cekSession()

24. index()

25. DashboardOperator (dashboardOperator.php) | dashboardOperator()

26. cekSession()

27. index()

28. Kategori (kategori.php) Kategori()

29. cekSessionPegawai()

30. cekSessionKonsumen()

31. daftarKategori()

32. tambahKategori()

33. cekKode()

34. lihatKategori()
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35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

ubahKategori($id)

hapusKategori($id)

lihatBarang($idKategori)

cariKategori($keyword = NULL, $offset = NULL)

daftarKategoriUser()

lihatBarangUser($idKategori)

daftarKategoriKonsumen()

lihatBarangKonsumen($idKategori)

44,

45.

46.

47.

48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

Konsumen (konsumen.php)

Konsumen()

cekSessionPegawai()

cekSessionKonsumen()

Registrasi()

cekUsername()

cekEmail()

daftarKonsumen()

lihatkonsumen()

hapusKonsumen($id)

cariKonsumen($keyword = NULL, $offset = NULL)

ubahUserPass()

ubahDataku()

56.

57.

58.

59.

60.

LoginKonsumen (loginKonsumen.php)

loginKonsumen()

cekSession()

index()

cek()

logout()

61.

62.

63.

64.

65.

LoginPegawai (loginPegawai.php)

loginPegawai()

cekSession()

index()

cek()

logout()

66.

67.

68.

69.

70.

LupaPassword (lupaPassword.php)

lupaPassword()

index()

lupaPass($email = NULL)

function index2()

lupaPass2($email = NULL)

Pegawai (pegawai.php)

Pegawai()
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71.

72.

73.

74.

75.

76.

77.

78.

79.

80.

81.

82.

cekSessionPegawai()

daftarPegawai()

tambahPegawai()

cekKode()

cekUsername()

cekEmail()

lihatPegawai()

ubahPegawai($id)

ubahAdmin()

hapusPegawai($id)

cariPegawai($keyword = NULL, $offset = NULL)

ubahOperator()

83.

84.

85.

86.

87.

88.

89.

90.

91.

92.

93.

94.

95.

96.

97.

Pesanan (pesanan.php)

pesanan()

cekSessionPegawail()

cekSessionKonsumen()

tambahKeranjangBelanja()

ubahKeranjangBelanja()

hapusltem($rowid)

detailPesanan()

checkOut()

hapusKeranjangBelanja()

daftarTransaksi()

ubahTransaksi($idtransaksi)

nota($idtransaksi)

cetak()

cariTransaksi($keyword = NULL, $offset = NULL)

cariTransaksiKode($keyword = NULL, $offset = NULL)

98.

99

100.

101.

102.

103.

104.

105.

106.

Subkategori (subkategori.php)

Subkategori()

cekSessionPegawail()

cekSessionKonsumen()

tambahSubkategori()

cekKode()

ubahSubkategori($id)

hapusSubkategori($id)

lihatBarang($idSubkategori)

subkategoriDropDown($id)
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107. lihatSubkategoriUser($idSubkategori)

108. lihatBarangUser($idSubkategori)

109. lihatSubkategoriKonsumen($idSubkategori)
110. lihatBarangKonsumen($idSubkategori)
111. Suplier (suplier.php) Suplier()

112. cekSessionPegawai()

113. daftarSuplier()

114. tambahSuplier()

115. cekKode()

116. lihatSuplier()

117. ubahSuplier($id)

118. hapusSuplier()

119. cariSuplier($keyword = NULL, $offset = NULL)
120. ValidasiKonsumen (validasiKonsumen.php) validasiKonsumen()

121. cekSessionPegawai()

122. daftarValidasiKonsumen()

123. ubahValidasiKonsumen($id)

124, cariKonsumen($keyword = NULL, $offset = NULL)
125.| Models Barang_model (barang_model.php) Barang_model()

126. tambahBarang($fileName)

127. cekKode()

128. getBarang($num,$offset)

129. getBarangDetail($id)

130. getStok($id)

131. ubahStok($idBarang,$stokTambah,$stok)
132. ubahStok2($idBarang,$stokAkhir)

133. getJumlahStok($idBarang)

134, getJumlahStok2($idBarang)

135. getldBarang($id)

136. ubahBarang($id)

137. ubahBarangBergambar($id,$gambarLama,$gambarBaru
138. hapusBarang($id,$imagenya)

139. count_cari_barang($keyword)

140. cariBarang($keyword, $limit, $offset)

141. Kategori_model (kategori_model.php) Kategori_model()

142. tambahKategori()
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143.

144.

145.

146.

147.

148.

149.

150.

151.

152.

153.

154.

cekKode()

getKategoriDropDown()

getKategori($num,$offset)

getKategoriDetail($id)

getldKategori($id)

ubahKategori($id)

count_sebagian($idKategori)

lihatBarang($idKategori,$limit,$offset)

hapusKategori($id)

count_cari_kategori($keyword)

cariKategori($keyword, $limit, $offset)

155.

156.

157.

158.

159.

160.

161.

162.

163.

164.

165.

166.

167.

Konsumen_model (konsumen_model.php)

Konsumen_model()

Registrasi()

cekUsername()

cekEmail()

getKonsumen($num,$offset)

getKonsumenDetail($id)

getldKonsumen($id)

ubahUserPass($id)

ubahKonsumen($id)

ubahKonsumenStatus($id)

hapusKonsumen($id)

count_cari_konsumen($keyword)

cariKonsumen($keyword, $limit, $offset)

168.

169.

160.

161.

162.

Login_model (login_model.php)

login_model()

cekUserPegawai()

getDataPegawai()

cekUserKonsumen()

getDataKonsumen()

163.

164.

165.

166.

167.

LupaPassword_model (lupapassword_model.ph

pJupaPassword _model()

cekEmail($email)

ubahPassword($email,$passBaru)

cekEmail2($email)

ubahPassword2($email,$passBaru)

168.

Mcaptcha

_construct($configVal = array())

initialize ($configVal = array())
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169.

generateCaptcha ()

170.

171.

172.

173.

174.

175.

176.

177.

178.

179

180.

181.

182.

183.

Pegawai_model (pegawai_model.php)

Pegawai_model()

tambahPegawai()

cekKode()

cekUsername()

cekEmail()

getPegawai($num,$offset)

getPegawaiDetail($id)

getldPegawai($id)

ubahPegawai($id)

ubahAdmin($id)

ubahOperator($id)

hapusPegawai($id)

count_cari_pegawai($keyword)

cariPegawai($keyword, $limit, $offset)

184.

185.

186.

187.

188.

1809.

190.

191.

192.

193.

194.

195.

196.

197.

198.

Pesanan_model (pesanan_model.php)

pesanan_model()

getCheckOut($idKonsumen,$idtransaksi)

getDetailTransaksi($idtransaksi)

prosesPesanan()

masukkanDetailPesanan($dataBarang)

getTransaksi($num,$offset)

getldTransaksi($idtransaksi)

statusKirim($idtransaksi)

ubahStatusKirim($idtransaksi)

getOperator()

masukkanOperator()

count_cari_statusKirim($keyword)

cariStatusKirim($keyword, $limit, $offset)

count_cari_kodeTransaksi($keyword)

cariKodeTransaksi($keyword, $limit, $offset)

199.

200.

201.

202.

203.

204.

Subkategori_model (subkategori_model.php)

Subkategori_model()

tambahSubkategori()

cekKode()

getSubkategoriDropDown()

getSubkategoriDropDown2()

getSubkategori()
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205. getSubkategoriHp()

206. getldSubkategori($id)

207. ubahSubkategori($id)

208. count_sebagian($idSubkategori)
209. lihatBarang($idSubkategori,$limit,$offset)
210. hapusSubkategori($id)

211. Suplier_model (suplier_model.php) Suplier_model()

212, tambahSuplier()

213. cekKode()

214, getSuplierDropDown()

215. getSuplier($num,$offset)

216. getSuplierDetail($id)

217. getldSuplier($id)

218. ubahSuplier($id)

219. hapusSuplier($id)

220. count_cari_suplier($keyword)
221. cariSuplier($keyword, $limit, $offset)
222.| views::admin adminHome.php -

223. adminUbah.php

224, barangCari.php

225, barangDaftar.php

226. barangLihat.php

2217. barangTambah.php

228. barangUbah.php

229. cariGagal.php

230. emailSama.php

231. kategoriCari.php

232. kategoriDaftar.php

233. kategoriLihat.php

234, kategoriTambah.php

235. kategoriUbah.php

236. kodeSama.php

237. konsumenCari.php

238. konsumenDaftar.php

239. konsumenLihat.php

240. lihatBarang.php
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241, pegawaiCari.php

242, pegawaiDaftar.php

243. pegawailihat.php

244, pegawaiTambah.php
245, pegawaiUbah.php

246. stokTambah.php

247. subkategoriTambah.php
248. subkategoriUbah.php
249. suksesHapus.php

250. suksesTambah.php
251, suksesUbah.php

252, suksesUbahDataku.php
253. suplierCari.php

254, suplierDaftar.php

255, suplierLihat.php

256. suplierTambah.php

257. suplierUbah.php

258. userSama.php

259.| views::konsumen barangKonsumen.php
260. barangKonsumenCari.php
261. barangUser.php

262. barangUserCari.php
263. cariGagalKonsumen.php
264. cariGagalUser.php

265. checkOut.php

266. detailBarangKonsumen.php
267. detailBarangUser.php
268. detailPesanan.php

269. emailSama.php

270. emailSamaReg.php
271. kategoriKonsumen.php
272. kategoriUser.php

273. keranjangBelanja.php
274, konsumenHome.php
275. loginKonsumen.php
276. lupaPassword.php
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277. registrasi.php

278. salahChaptcha.php

279. suksesEmail.php

280. suksesHapus.php

281. suksesPesan.php

282. suksesRegistrasi.php

283. suksesUbah.php

284. suksesUbahUserPass.php
285. ubahDataku.php

286. ubahUserPass.php

287. userSama.php

288. userSamaReg.php

289.| views:.operator | cariGagal.php -
290. cetak.php

291. loginPegawai.php

292, lupaPassword.php

293. nota.php

294, operatorHome.php

295, operatorUbah.php

296. pesananCari.php

297. pesananDaftar.php

298. pesananKodeCari.php
299. pesananLihat.php

300. suksesEmail.php

301. suksesProses.php

302. suksesUbah.php

303. suksesUbahDataku.php
304. userSama.php

305. validasiKonsumenCari.php
306. validasiKonsumenDaftar.php
307. validasiKonsumenUbah.php

Sumber: [Implementasi]
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5.3.1. Pseudocode M ethod det ai | Bar angUser () dari Class Barang
Method detailBarangUser() digunakan untuk menampilkan data barang yang
dapat dilihatuser yang tidak login. Pseudocode dari method detailBarangUser()

ditunjukkan dalam Gambar 5.2.

ar'] <=- CARLL barang model->getBarangD

Friew(' konsumen/detsilBsranglser. php ', $dsts]

Gambar 5. 2 Pseudocode method detailBarangUser()
Sumber: [Implementasi]

Penjelasanpseudocode method detailBarangUser() pada Gambar 5.2 adalah
sebagai berikut:
1. Baris 1-2 menjelaskan mengambil data dgetBarangDetail(CALL uri-

>segment(3)) dan menampilkannya pada halaman.

5.3.2. Pseudocode Method t anbahKer anj angBel anj a() dari Class Pesanan
Method tambahKeranjangBelanja() digunakan untuk menampilkan dan
menambah data barang yang dipesanPseudocode dari method
tambahKeranjangBelanja() ditunjukkan dalam Gambar 5.3.
Penjelasanpseudocode method tambahKeranjangBelanja() pada Gambar 5.3
adalah sebagai berikut:
1. Baris 1 menjelaskan identifikasi konsumen ybogin.
2. Baris 2 menjelaskan masukan data dari konsumempaedBarang.
3. Baris 3 menjelaskan pembuatguery ke basis data untuk mendapatkan data barang
berdasarkan idbarang.
4. Baris 4 menjelaskan pemeriksaan jumietord lebih besar dari O.
5. Baris 5-14 menjelaskan masukan data berupa dataraidly, kode barang,
nama_barang, harga, jumlah_barang, dan memerisdatang.
6. Baris 15 menjelaskan pemeriksaan apakah jumlamgarang dipesan harus lebih
kecil dari stok barang.
7. Baris 16-25 menjelaskan pemeriksaan isi keranjagignia tidak kosong, jumlah
barang nilai awal 0. Untuk masing-masing baranggysmdah ada, penambahan
jumlah barang pada idbarang yang sama. Jika bediggankan (bernilai true),

jumlah barang bertambah.
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8. Baris 26-31 menjelaskan aliran alternatif dari ®afd7-25, apabila proses
penambahan gagal (bernilai false).

9. Baris 32-35 menjelaskan pemeriksaan jumlah baranglai 0. Maka memasukan
barang. Jika berhasil dilakukan (bernilai true) rmaggil halaman pesan.

10.Baris 36-40 menjelaskan aliran alternatif dari $a88R-35, apabila proses gagal
dilakukan (bernilai false) maka memanggil halamesan.

11.Baris 41-44 menjelaskan aliran alternatif dari $ati6-25, keranjang belanja
kosong. Jika proses menambahkan barang berhasillffbérue), maka memanggil
halaman pesan.

12.Baris 45-49 menjelaskan aliran alternatif baris44]-apabila proses menambahkan
barang gagal (bernilai false), maka memanggil hafapesan.

13.Baris 50-54 menjelaskan aliran alternatif baris apabila jumlah barang yang

dipesan lebih besar dari stok barang, maka memlamgjgman pesan.
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HMETHOD : tambahKeranjangBelanijs

DECLABATION :

idBerang, idbarang, sisz, sisaStok, i, IS int
guery, item, isilart, data, key, result IS Rrray
kodeBarang IS Varchar

DESCRIPTION :

1 CLLL cekSessionKonsumeni |

2 idBereng <=- CALL input->post('idBarang’)

3 guery <- CALL db->get where ('bareng’, array('idbarang'=>3idBarang), 1)

4 IF gquery->mam rows()>0

=1 item <- guery->row()

[ kodeBarasng <- item->kode barang

7 idbarang <«- item->idbarang

g8 isiCart <- CLLL cart->contentsi()

= data =<- Array('id'<- sitem->idbsrang, "name' <- jitem->nams barang,
10 'price’ <- item->harga, "gty' <- CALL input->post(’'jumlzsh barang') )
11 sisaStok <- CALL barang model->getJumlahStok (3idBarang)

12 FOREARCH key <- =iszStok

13 siza =- key-rstok

14 END FOREACH

15 IF data['gty'] < =is=a

1& IF isiCart > 0

17 i =- 0

18 FOREACH key <=- isiCart

IF key['id"]=idbarang

o

date <- Array('rowid"' <- skey['rowid'],

1 'gty' <- $key['gty'] + CRLL input->post (" jumlah barang'))
2 result <«- CALL cart->updste ($dsta]

3 IF result = TRUE

4 INCREMENT i

5 datz["'pesan'] <«- "BRERNG EERHARSIL DIPESRN"

[ ELSE

7 dats['pesan'] <- "BRRRNG GRGRL DIPESREN"

END IF
CRLL lozsd-»view('konsumen,suksesPesan.php', sdzta)
END IF

a0 G RDORI ORI ORI ORI ORI ORI RY ORI R
oo

1 END FORERCH
3z o]
33 result <- CRLL cart->insert ($data)
34 IF result = TRUE
is data['pesan'] <- "BARRNS BEERHARSTIL ODIDPESEN"
1 ELSE
37 data['pesan'] <- "BRRRNG GRAGRL DIDESREN"
3s END IF
33 CRLL losd-»view( ' konsumen,/suksesPesan.php’',$dats]
47 END IF
41 ELSE
4z result <- CRALL cart->insert ($data)
43 IF result = TRUE
44 dats['pesan'] <- "BARAWNS BERHASTIL DIPESEN"
45 ELSE
48 datz['pesan'] <- "BARARARWE GRGRAL DIPESREN"
47 END IF
43 CRLL losd-»view('konsumen,/suksesPesan.php’',sdats]
43 END IF
50 ELSE
51 data['stok'] <- "STOK BARANG TIDAK MENCUEUERI™
52 CRALL load-»view(" konsumen/stokHsbis.php', 5d=ta)
53 END IF
£4 END IF

Gambar 5. 3 Pseudocode method tambahKeranjangBelanja()
Sumber: [Implementasi]
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5.3.3. Pseudocode M ethod det ai | Pesanan() dari Class Pesanan
Method detailPesanan() digunakan untuk menampilkan data barang yang

dipesanPseudocode dari method detailPesanan() ditunjukkan dalam Gambar 5.4.

METHOD : detzilPessnsn
DECLARATION :

data, _SESEION, captcha IS Array
captcha IS Varchar

DESCEIPTION :

CALL cekSessionFonsumen()

datal[ 'cartDetail'] <- CALL cart->contents()
captcha <- CALL mcaptcha->generatelaptchall)
data[ 'captcha'] <- captcha

_SESEIONI[ 'captchaWord']l <- captchal word']

CALL load->view( konsumen/detzilPesanzn.php' 6 Sdata)

(=L LR O VLR S B

Gambar 5. 4 Pseudocode method detailPesanan()
Sumber: [Implementasi]

Penjelasanpseudocode method detailPesanan() pada Gambar 5.4 adalah
sebagai berikut:
1. Baris 1 menjelaskan identifikasi konsumen ybogin.
2. Baris 2 menjelaskan mengambil data dart.
3. Baris 3-5 menjelaskan pembuatan kode keameaatoha.
4. Baris 6 menjelaskan pemanggilan halaman detailResantuk menampilkan data

dari cart dancaptcha.

5.3.4. Pseudocode Method checkcut () dari Class Pesanan

Method checkout()  digunakan untuk menampilkan data transaRseudocode
dari method checkout()  ditunjukkan dalam Gambar 5.5.

Penjelasanpseudocode method checkout()  pada Gambar 5.5 adalah sebagai
berikut:

1. Baris 1 menjelaskan identifikasi konsumen ybogin.

2. Baris 2 menjelaskan mengambil data dart.

3. Baris 3-5 menjelaskan untuk setiap jumlah baramg yhpesan padeart.

4. Baris 6 menjelaskan pemeriksaan data konfirroagicha yang dimasukkan sama
dengan dataaptcha padasession dan apakah pemeriksaan jumlah barang yang
dipesan >= 0.

5. Baris 7-8 menjelaskan masukan data berupa dataaksin idtransaksi, dan data

keranjang belanja.
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. Baris 9-13 menjelaskan pemanggilan setiap stok nigarpada cart untuk
mendapatkan stokAkhir yang akan dimasukkan ke loa$és

. Baris 14-19 menjelaskan apabila proses mengubal daik barang dan
menyimpan ke basis data berhasil (bernilai truggkanuntuk setiap isi keranjang
belanja disimpan ke basis data.

. Baris 20-32 menjelaskan apabila transaksi benaamemasukkan data konsumen
dan data checkout ke basis data. Untuk masing-madata checkOut yang
ditampilkan kode_transaksi, waktu_pesan, nama_koasu alamat_konsumen,
hp_konsumen, dan total.

. Baris 33-35 menjelaskan pemeriksaan checkOut bedikkukan (bernilai true),

maka menghapus data keranjang belanja dan memédwadmmhan checkout.

10.Baris 36-40 menjelaskan aliran alternatif baris 353-apabila checkout gagal

dilakukan maka memanggil halaman pesan.

11.Baris 41-44 menjelaskan aliran alternatif barig@abila konfirmasi kodeaptcha

yang dimasukkan salah atau jumlah barang yang ditkk valid, maka

memanggil halaman pesan.
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HMETHOD : checkOut

trenseksi, isiCert, key, dataBarang, checklut, SESSION, result, date IS Array

idtransaksi, idTranssksi, kodeTranssksi, neamaKonsumen, 2lamatFonsumen, hpKonsumen, IS5 Varchar
waktulesan IS Detetims

idKonsumen, sisaStok, gtyPesan, stoklkhir, totzl IS int

DESC

RIPTION :

1 CRLL cekSessionEonsument )
b iziCart <- CALL cart-rcontentsi)
3 FORELCH key =- i=siCart
4 gtyPesan = key['gty']
) END LCH
= IF (CALL imput->post('confirmCasptcha’)= _SESSION['captchaWord']) && (gtyPesan >= 0}
7 transaksi <- CALL pesanan model->prosesPesanani)
B idtranssksi <- CALL db-»insert idi)
2 FORELCH key «— i=ilart
o sizaStok = CALL barang_model->getJumlahStokZ ($key['id'])
11 gtyPeszan = key['gty']
12 stokRkhir = sis=szS5tok-gtyPesan
13 result = CALL barang model->ubahStokZ($key['id"], $stokRkhir)
14 IF result = TRUE
15 dataBarang <- Array('transzksi idtrensaksi' <- idtransszksi,
1le "jJumlsh barang' <- key['qgty']l, "barang idbarang' <- key['id"]
17 CALL pesanan model-rmasukkanletsilPesanan ($dataBarang)
18

END
IF transsksi = TRUE
idEKonsumen <- _ SESSION['useridonsumen’]
checklut <- CALL pesanzan model->getChecklut($id¥onsumen, $idtransaksi)
d ['"Checklut'] =<- checklut
FOREACH key «- checkOut
idTranssksi <- key-ridtranssksi

kodeTransaksi <«- key->kode transsksi

B S

waktuPesan <- key->waktu peszn

namaKonsumenn <- key->namz konsumen

zlamztEonsumen <- key-r»alamat konsumen

hpKonsumen <- key-rhp konsumen

tote <- CALL cart-»format rumber (CALL cart->totall} )
END FO CH
IF checklut = TRUE

CALL cart-»destroyi]

CALL losd-»view(" konsumen,checklut .php' K sdzta)

I O I O R O T O T O T N I O I O T O R B

wom

ELSE
data['pesan'] <«- "MARARF, K PROSES CHECK OUT YANG ANDZ LAKUEAN GRAGRLI™
CRLL losd-r»view('konsumen,/suksesPesan.php',sdata)
END IF
END IF
ELSE
data [ "chaptchs']=" KOD
CALL lopad->view(" konsumen,szlshChaptchs .php', $da
END IF

Gambar 5. 5 Pseudocode method checkOut()
Sumber: [Implementasi]

54. Implementas Antarmuka
Pada subbab ini membahas semua implementasi ydagadidari daftar kebutuhan
fungsional. Implementasi antarmuka ini dibagi mdnjamplementasi antarmuka user,

administrator, operator, dan konsumen.
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5.4.1. Implementasi Antarmuka User Yang Ditampilkan Melalui Mobile Phone

Pada implementasi antarmubser ini ditampilkan melalumobile phone. Tampilan

disesuaikan dengan lay@wbile phone sehinggaiser nyaman saat melihatnya.

5.4.1.1. Implementasi Antarmuka Login

T——
ILupa passwom!:‘J

Selamat Datang
Anda ingin berbelanja?

. Setelah melakukan

Username dan Password
dapat Anda gunakan untuk
masuk dan melakukan
pemesanan.

pemesanan Anda akan
mendapatkan kode

. Saat barang diantar, Anda

mendapatkan nota dan
silahkan melakukan
pembayaran (cash on
delivery).

. Maaf barang yang telah

dipesan tidak dapat
dikembalikan.

smart-on|Home smart oniHome
Rl ekl pitialy 4. Setelah melakukan drRdiTTTElaR LR d
m ri- belum dapat melakukan pemesanan Anda akan pembayaran (cash on
e e pEIEgAnan. mendapatkan kode delivery).
2 i :
Username 2. Kami ikan segera . transaksi, T Mlaafbara.ng yang telah
I menghubungi Anda untuk S. Barang akan segera dikirim dipesan tidak dapat
—_— melakukan validasi data. ke alamat Anida, dikembalikan.
Password 3. Setelah data Anda valid, 8, Terima kasih atas

Home

i
Kategori Barang

kunjungan online Anda.

i tar ! transaks 8. Terima kasih at.

Silahkari dafariEan pesan) S. Barang akan segera dikirim kzﬂjﬂig::l‘o:ﬁr‘:z Arida SMART-0ON

1. Setelah daf And. ke alamat Anda. * tearaD8@TEUB04
. Setelah mendaftar, Anda 2009

6, Saat barani diantar, Anda

Gambar 5. 6 Halaman ogin melaluimobile phone
Sumber: [Implementasi]

10:26 PM

10:26 PM

BackfMenu

Gambar 5.6 menunjukkan tampilan halamagin. Halamanlogin yang juga
merupakan halamaimdex ini menyediakan fasilitatogin untuk autentifikasi konsumen
agar dapat masuk dan menggunakan fasilitas sistbagai konsumen. Bagser terdapat

layanan informasi dalink untuk mendaftar sebagai konsumen.

5.4.1.2. Implementasi Antar muka Registrasi

Halaman registrasi ini menyediakan fasilitas untodngisiform registrasi.Form
registrasi yang harus diisi terdiri ddreld username, password, ulangi password, nama
lengkap, alamat lengkap, nbandphone, danemail. Gambar 5.7 menunjukkan tampilan

halaman registrasi.

smart-onlData smart onlData
dararier nurur f angka max.l<
m: ri- ks kearak ter
et B i a5
\ 085671717171
Silahkan mengisi data diri Nama lengkap -
Anda! [Isabella Swan Email
Username Alamat lengkap bellaswan@yahoo.co.id
huruf / angka 6-12 |JI. Kawi Atas 10A
karakter Malang s :
Ibellaswan J MNo. handphone
Password huruf / angka max.12 Horme
huruf / angka 6-20 karakter E
karakter [o85671717171 Kategori Barang
ixuuxux Email =
mai
Ulangi password |bellaswan@yahoo.co.id teara0OS@TEUB04
huruf / angka 6-20 0000 2009
karakter impan |
Menu _____Edit ____ BacfMenu 2 BackfiMeru

Gambar 5. 7 Halaman registrasi melalaiobile phone
Sumber: [Implementasi]



97

Setelah registrasi disimpan maka sistem akan mekabekonfirmasi registrasi
yang dilakukan sukses, seperti yang ditunjukkaragaambar 5.8.

m rt-

Belangs malabyi mobde my

SELAMAT, REGISTRASI ANDA
BERHASIL. KAMI AKAN
SEGERA MENGHUBUNGI
ANDA UNTUK LAKUKAN
KONFIRMASI!

Fategori Barang

teara08@TEUB04
2009

Gambar 5. 8 Halaman sukses registrasi melahabile phone
Sumber: [Implementasi]

5.4.1.3. Implementasi Antarmuka Daftar Kategori Barang

Halaman daftar kategori barang ini menampilkantadakategori barang, yang
setiap kategori barang menjalink untuk melihat daftar barang per kategori. Setiap
halaman menampilkan 10 kategori barang. Gambam&8unjukkan tampilan halaman

daftar kategori barang.

smart-on|Belanja smart-on|Belanja
m rl. Kosmetik
Belangs malabul mabde mu Aakanan

Silahkan pilih kategori : 2 ngkapan mandi
[rnan

Keperluan bayi e

Buah SeyLIE

Kosmetik Peralatan tulis

Makanan

Perlengkapar mandi

inuman Home

Obat| Daftar

Kategori Barang

Peralatan tulis

teara08@TEUBO4
2008

Home

10:42 PM BackillMenu 10:42 PM

Gambar 5. 9 Halaman daftar kategori barang melatwaibile phone
Sumber: [Implementasi]

5.4.1.4. Implementasi Antar muka Daftar Subkategori Barang

Halaman daftar subkategori barang ini menampilkiitar subkategori per
kategori dan daftar barang per kategori, yang petidokategori barang menjddik untuk
melihat daftar barang per subkategori. Setiap hatamenampilkan semua subkategori

barang. Gambar 5.10 menunjukkan tampilan halamttardaibkategori barang.
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smart-on|Belanja smart-on|Belanja smart-on|Belanja smart-on|Belanja
St b e Harga : Rp. 2900 *
[Huggies ]
= Kode 1015 :
(Mainan Harga : Rp. 121900 HRPRARp SR
Popok Star Musical Lari
Kode ;017
MamiPoko
Kode :014 . § o et
[ Harga : Rp. 13000 Hiomis
Pooh Baby Series * ‘* ta}
Kode : 016 Kategori Barang|
= Harga : Rp.[72200
Harga : Rp. 2200 ’_ i m tearaOéj(;?JLElJBOA
Huggies =
Menu 1:56 PM Back@Menu JackfMenu 1:57 PM

Gambar 5. 10 Halaman daftar subkategori barang melatabile phone
Sumber: [Implementasi]

5.4.1.5. Implementasi Antarmuka Meélihat Daftar Barang

smart-on|Belanja
mort-

Betanja malahsi mobde mu

:i_Marni Poko

Kode 1014

smart-on|Belanja

Harga ! Rp. 13000

' Cari
el | Home
Harga : Rp. 2900 Daftar
Huggies
Kode : 015 tearaO8@TELUBO4
e i 2009

2:00PM jack 2:00 PM

Gambar 5. 11 Halaman melihat daftar barang melahgbile phone
Sumber: [Implementasi]

Gambar 5.11 ini menunjukkan tampilan halaman ddftaang. Halaman melihat
daftar barang ini menampilkan daftar barang peed@i atau per subkategori. Setiap
barang memiliki nama, kode, gambar, dan harga. Nearang menjadiink untuk ke
halaman data barang. Dan pada setiap halaman heemampilkan 5 barang

5.4.1.6. Implementasi Antarmuka Melihat Data Barang
Halaman melihat data barang ini menampilkan datanigayang terdiri dari nama,
kode, gambar, harga, dan keterangan. Gambar bgeaggditampilkan ukurannya lebih

besar dari ukuran gambar pada daftar barang. Gamhar ini menunjukkan gambar
halaman daftar barang.
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smart-on|Belanja
m:ri-

Belanjs malabul molste mu

smart-on|Belanja

=t
Mami Poko ;
Harga : Rp. 2200
Kode : 014 Keterangan :
e = daya serap
tinggi

Home
Daft

Kategori Barang

Harga : Rp. 2900 teara0O28@TEUBO4
Keterangan :

Gambar 5. 12 Halaman melihat data barang melahabile phone
Sumber: [Implementasi]

5.4.1.7. Implementasi Antarmuka Mencari Barang

Halaman mencari barang ini menyediakan fasilftasn input pencarian barang.
Keyword yang digunakan untuk mencari adalah nama baraagb@r 5.13 menunjukkan
tampilan halaman hasil pencarian barang dan tetdiamainput pencarian barang.

smart-on|Belanja
mrt-

Helangs melaal mobde mis

smart-on|Belanja

arga :Rp. 1900
| =

Home
Harga : Rp. 1200 Daftar
Kategori Barang
—
— teara08@TEUBO4
2009

Menu 10:46 PM 10:46 PM

Gambar 5. 13 Halaman hasil pencarian barang melafabile phone
Sumber: [Implementasi]

smart-on

Bulangs malaki mobds mu

KEYWORD KOSONG! ISIKAN
NAMA BARANG UNTUK
PENCARIAN!

Kategeri Barang

tearaO8@TELIBO4
2009

10:47 P

Gambar 5. 14 Halaman konfirmaskeyword kosong melalumobile phone
Sumber: [Implementasi]
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Pada gambar 5.14 menunjukkan halaman konfirrk@aswvord kosong. Halaman
konfirmasi ini terjadi bilauser tidak memasukkan suatu karakter sehinggan input
pencarian barang kosong saat dijalankan (tombali*@gaklik).

Pada gambar 5.15 menunjukkan halaman konfirmasigpem tidak ditemukan.
Halaman konfirmasi ini terjadi bila nama baranggadicari tidak ada pada basis data.

mort-

Wk medabl matate mu

MAAF, PENCARIAN TIDAK
DITEMUKAN!

E@te-;}orﬁarﬁrugﬂ

tearaD8@TEUBO4
2009

11:00 PM

Gambar 5. 15 Halaman konfirmasi pencarian tidak ditemukan melabile phone
Sumber: [Implementasi]

5.4.2. Implementas Antarmuka Administrator Yang Ditampilkan Melalui PC

Pada implementasi antarmuka administrator ini did@an melalui PC, karena
menyesuaikan kebutuhan tabel damm yang lebih besar sehingga membutuhkan layar
yang lebih luas untuk melihatnya. Dan terdapatifasiuntuk memudahkan memgtoad
gambar barang.

5.4.2.1. Implementasi Antarmuka Login
Halamanlogin menyediakan fasilitas untuk proses autentifikagyi heser agar
dapat masuk dan menggunakan fasilitas sistem selzaainistrator. Gambar 5.16

menunjukkan tampilan halaméogin.

Belanja melalui mobile mu

Keluar

Username tearals

Password sssssss

smart-on by tearadg
TEURBO4@2009

Gambar 5. 16 Halamanogin melalui PC
Sumber: [Implementasi]
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5.4.2.2. Implementasi Antarmuka L upa Password

Halaman lupapassword ini menyediakan fasilitas nmeguest password baru.
Setelah administrator mengfsrminput email dan mengddik tombol “Kirim”, sistem akan
memproses dan mengirimkgassword baru ke alamaemail yang diisikan paddorm

input email. Gambar 5.17 menunjukkan tampilan halaman pgsavord.

Belanja melalui mobile mu

Kermbali

Untuk mendapatkan password baru, masukkan alamat email Anda. Lalu password baru akan dikirimkan
ke alamat email Anda.

Email |tearal8i&yahoo.co.id

smart-on by tearal2
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 17 Halaman lupgassword melalui PC
Sumber: [Implementasi]

maort

Belanja melalui mobile mu

Kermbali

PASSWORD BARU DIKIRIMKAN KE ALAMAT EMAIL ANDA.

smart-on by tearads
TEUBO4@2009

Gambar 5. 18 Halaman sukses mengiripassword melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.18 menunjukkan tampilan halaman rkeei password baru telah
berhasil dikirimkan ke alamatmail.

Pada gambar 5.19 menunjukkan halaman konfirf@sn input email kosong.
Halaman konfirmasi ini terjadi bila administratodak memasukkan suatu karakter

sehinggdorminput email kosong saat dijalankan (tombol “Kirim” #&lk).

Belanja melalui mobile mu

Kembali

EMATL KOSOMNG! ISTKAN ALAMAT EMATIL ANDA!

smart-on by tearals
TEUBO4@2009

Gambar 5. 19 Halaman konfirmadiorm input email kosong melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.20 menunjukkan tampilan halaman rkaedi email salah.

Halaman konfirmasi ini terjadi bila alamatail yang diisikan tidak ada pada basis data.
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Belanja melalui mobile mu

Kembali

EMATIL YANG ANDA MASUKKAMN TIDAK TERDAFTAR!

smart-on by tearals
TEURO4@=2009

Gambar 5. 20 Halaman konfirmasemail salah melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.3. Implementasi Antar muka Home Administrator

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawal  Suplier

Ubah Id Loginku  Logouk

Barang

Silahkan mengedit data harang dengan memilih menu:
lihat daftar barang atau tambah barang

Konsumen
Silahkan mengedit data konsumen dengan memilih menu:

lihat daftar konsumen

Pegawai

Silahkan mengedit data pegawai dengan memilih menu:
lihat daftar pegawai atau tambah pegawai

Suplier

Silahkan mengedit data suplier dengan memilih menu;
lihat daftar suplier atau tambah suplier

smart-on by tearais Home Barang Konsurmen FPegawai  Suplier
TEUBO4@Z009

Gambar 5. 21 Halamarhome administrator melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Gambar 5.21 menunjukkan tampilan halarhame administrator. Halamahome
administrator ini beridiink-link untuk mengatur seluruh kebutuhan administrator.

5.4.2.4. Implementasi Antarmuka Mengubah Id Login Administrator

Halaman mengubaid login administrator menyediakan fasilitas untuk mengubah
username danpassword administrator. Halaman ini beri&rm input username, password
baru, dan ulangpassword. Halaman mengubald login administrator ditunjukkan pada
Gambar 5.22.
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maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

Ubah Id Login

huref S angka 6-12

username karakter
tearals
huraf /S anglks 6-20
password karaliter
haru LLLLY L)}
; huraf /S anglks 6-20
ulangi karalkter
password R
Simpan
smart-on by tearal8 Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 22 Halaman mengubald login administrator melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Jika username dan password berhasil diubah dan disimpan di dalam basis data
maka sistem akan menampilkan konfirmasername dan password barhasil diubah.
Gambar 5.23 menunjukkan tampilan halaman suksegubahid login administrator.

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai Suplier

OK, USERNAME DAN PASSWORD ANDA BERHASIL DIUBAH!

smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawal Suplier
TEUBRO4@2009

Gambar 5. 23 Halaman sukses menguhbiaHogin administrator melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.5. Implementasi Antar muka Melihat Daftar Barang

Halaman melihat daftar barang ini menampilkan ddfeaang yang terdiri dari no,
kode, nama, harga (Rp.), dan aksi. Pada setiapnbalaliberi batas, daftar barang yang
ditampilkan 10 barang. Kolom aksi berisnk ubah, stok, dan hapus. Gambar 5.24 ini

menunjukkan tampilan halaman melihat daftar barang.
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mort-
Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawal Suplier
Kategori Tambah Barang  Logout
Daftar Barang
No || Kode | NMama [Harga (Rp.) aksi
1 no1 [Citra Pelembab 60gr 8900 Uhah Stak Hapus
2 0oz [Nakiya Parfum 57900 ubah stok Hapus
3 003 [[Ponds Pelembab s0gr [14300 [Ubah Stok Hapus
4 004 |[antangin JRG Sirup [1ooo Jubah Stok Hapus
5 005 |[Diapet [1900 [Ubah Stok Hapus
6 006 [witacimin [1ooo Jubah stok Hapus
7 007 |[Bodrex fstrip [z900 [Ubah Stok Hapus
8 0og [Migadin fstrip [1900 ubah Stok Hapus
g oog [Bodrexin /strip [zo00 [Ubah Stok Hapus
[0 || o010 [lcTM jstrip [Lo00 [Ubah Stok Hapus
12 3 Selanjutnya Akhir
smart-on by tearaD8 Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@2009

Gambar 5. 24 Halaman melihat daftar barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.6. Implementasi Antar muka M enghapus Barang
Pada Gambar 5.25 menunjukkan tampilan halaman rkeei barang berhasil

dihapus.

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

OK, SATU BARANG BERHASIL DIHAPUS!

smart-on by tearalds Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@Z009

Gambar 5. 25 Halaman menghapus barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.7. Implementas Antarmuka Melihat Data Barang
Halaman melihat data barang ini menampilkan datangayang terdiri dari kode
barang, nama barang, kategori, subkategori, garhbega, suplier, dan deskripsi. Gambar

5.26 ini menunjukkan gambar halaman data barang.
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m.rt-

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawal  Suplier

Detail Barang

kode barang : 001

nama barang : Citra Pelembab &60gr
kategori . Kosmetik
subkategori

gambar

harga (Rp.) : 2900

suplier . Unilever Indonesia distributor
deskripsi . pelembab dan pemutih
stok barang : 200
TLiUp
smart-on by tearadg Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@2010

Gambar 5. 26 Halaman melihat data barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.8. Implementasi Antarmuka Mengubah Data Barang

Halaman mengubah data barang menyediakan fasilitetssk administrator
mengubah data barang. Data yang dapat diubah adaldéd barang, nama barang,
kategori, subkategori, gambar, harga, suplier, deskripsi. Gambar 5.27 menunjukkan
tampilan halaman mengubah data barang.

mort-
Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
Form Ubah Barang
hurut S angks max, 8 karakier
kode barang 001
nama harang | Citra Pelembab 60gr
kategori Kosmetik |2
subkategori
harga (Rp.) 18900
suplier Unilever Indanesia distributar [+
pelenbalb dan pemutih
deskripsi
Simpan |
smart-on by tearads Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@2010

Gambar 5. 27 Halaman mengubah data barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]
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Pada Gambar 5.28 menunjukkan tampilan halaman rkaedi data barang telah

berhasil diubah dan disimpan ke basis data.

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawal  Suplier

OK, DATA BARANG BERHASIL DIUBAH!

smart-on by tearads Home Barang kKonsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@Zz009

Gambar 5. 28 Halaman sukses mengubah data barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.9. Implementasi Antar muka Menambah Barang

Halaman menambah barang menyediakan fasilitas wdoknistrator menambah
barang. Data yang diisikan adalah kode barang, nbamang, kategori, subkategori,
gambar, harga, suplier, deskripsi, dan stok bar@agnbar 5.29 menunjukkan tampilan
halaman menambah barang.

m rt-

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai Suplier

Form Tambah Barang

hurit f angka max. 8 kavaliter

kode barang 034

nama harang Ultraflu fstrip

kategori [ Olat [ae]
subkategori Chbat Dalam / Minum 'V

gambar Finew DB\gambartd?.J
harga (Rp.) ._ED_DD

suplier tdedika Farma i

obat flu disertail demsm

deskripsi

stok barang 200

Simpan

smart-on by tearans Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEURO4@2009

Gambar 5. 29 Halaman menambah barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

mart

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawal  Suplier

OK, SATU BARANG BERHASIL DITAMBAHKAMN!

smart-on by tearals Home Barang kKonsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@2009

Gambar 5. 30 Halaman sukses menambah barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]
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Pada Gambar 5.30 menunjukkan tampilan halaman rkaedi barang telah

berhasil ditambah dan disimpan ke basis data.

5.4.2.10. Implementasi Antarmuka Mencari Barang
Halaman mencari barang menyediakan fasilitas bagirastrator untuk mencari
barang dengan mengierm input pencarian menggunak&eyword nama barang. Gambar

5.31 menunjukkan tampilan hasil pencarian baramgatan input pencarian.

mart

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

kategori Tambah Barang Logout

Hasil Pencarian

[ Mo [ Kode | Nama [Harga (Rp.)| Aksi
[ 1 [ o1 [Ultraflu /strip [zo00 [Ubah sStok Hapus

smart-on by teara0dg Home Barang Konsumen Pegawal Suplier
TEUBO4@2009

Gambar 5. 31 Halaman hasil pencarian barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.32 menunjukkan halaman konfirrk@swvord kosong. Halaman
konfirmasi ini terjadi bila administrator tidak mesukkan suatu karakter sehinggam

input pencarian barang kosong saat dijalankan (tombati*@i-klik).

mart

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

UPS, KEYWORD KOSONG! ISIKAN NAMA BARANG UNTUK PENCARIAN!

smart-on by tearads Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEURO4@2009

Gambar 5. 32 Halaman konfirmaskeyword kosong melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.33 menunjukkan halaman konfirmastgoem tidak ditemukan.

Halaman konfirmasi ini terjadi bila nama baranggadicari tidak ada pada basis data.

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

MAAF, PENCARIAN TIDAK DITEMUKAMN!

smart-on by tearads Home PBarang Konsumen Pegawai  Suplier
TELBO4@Z2009

Gambar 5. 33 Halaman konfirmasi pencarian tidak ditemukan meRD
Sumber: [Implementasi]
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5.4.2.11. Implementasi Antarmuka Menambah Stok Barang
Halaman menambah stok barang menyediakan fasilit@sik administrator
menambah stok barang. Data yang diisikan adalalk s$éonbah. Gambar 5.34

menunjukkan tampilan halaman menambah stok barang.

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

Tambah Stok Barang

nama barang
stok awal

stok tambah 100

Tambah

smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TELUBO4@2009

Gambar 5. 34 Halaman menambah stok barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

OK, STOK BARANG BERHASIL DITAMBAH!

smart-on by tearals Home PBarang Konsumen Pegawai  Suplier
TELUBO4@2009

Gambar 5. 35 Halaman sukses menambah stok barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.35 menunjukkan tampilan halaman rkaedi stok barang telah

berhasil ditambah dan disimpan ke basis data.

5.4.2.12. Implementasi Antarmuka Melihat Daftar Kategori Barang

Halaman melihat daftar kategori barang ini menakapildaftar kategori barang
yang terdiri dari no, kode, nama, harga, dan &ada setiap halaman diberi batas, daftar
kategori barang yang ditampilkan 10 kategori barafgom aksi berisilink ubah dan
hapus. Gambar 5.36 ini menunjukkan gambar halansimah daftar kategori barang.
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maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

Logout

Daftar Kategori

[ No [  Kode [ Nama

[1 BAY [keperluan bayi

[ 2 | eua  leush

[ = [ «kos [kosmetik

| 4 | P &K |Makanan

[ 5 =g [Perlengkapan mandi

[ MIM [Minurman

[ 7 [ oea [obat

[ &8 [ sar [savur

[ o TUL [Peralatan tulis
smart-on by teara0s Home Barang  Konsumen Pegawai Suplier

TEUBD4@Z009

Gambar 5. 36 Halaman melihat daftar kategori barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

mart

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawal  Suplier

Tambah Barang Logout

Daftar Barang

[No [ kKode | Nama [Harga (Rp.)|| Aksi

[ 1 o014+ [[MmamiPoko [2900 [Ubah stok Hapus

[ 2 | 015 [Huggies [13000 [Ubah Stok Hapus

[ 3 o [Pooh Baby Series [121900 [Ubah Stok Hapus

[4 ] o7 [star Musical [79500 [Ubah Stok Hapus
smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@2009

Gambar 5. 37 Halaman melihat daftar barang per kategori darspekategori melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Gambar 5.37 menunjukkan tampilan halaman daftaargaper kategori dan per

subkategori. Halaman ini menampilkan tabel yangsbao, kode, nama, harga (Rp.), dan

aksi. Aksi berisiink ubah, stok, dan hapus.
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5.4.2.13. Implementasi Antar muka M enghapus K ategori Barang

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

OK, SATU KATEGORI BERHASIL DIHAPUS!

smart-on by teara0g Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 38 Halaman menghapus kategori barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.38 menunjukkan halaman konfirmasghkat barang berhasil
dihapus.

5.4.2.14. Implementasi Antarmuka Melihat Data Kategori Barang

Halaman melihat data kategori barang ini menampilifata kategori barang yang
terdiri dari kode kategori, nama kategori, dan desk Gambar 5.39 ini menunjukkan
tampilan halaman data kategori barang.

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

Tambah Subkategori  Logout

Detail Kategori

kode kategori ;| OBRA
nama kategori ;| Obat
deskripsi © semua jenis ohat

Mempunyai Subkategori

[ No | kKode | Nama [ Aksi
[ 1 [ oBani  |[okat Dalam / Minum [ Uhah Hapus
[ 2 | oeaoz  [[obat Luar [ Ubah Hapus
smart-on by tearads Home PBarang Konsumen Pegawai Suplier

TEUBD4@z009

Gambar 5. 39 Halaman melihat data kategori melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.15. Implementasi Antar muka M engubah Data Kategori Barang

Halaman mengubah data kategori barang menyediakditals untuk administrator
mengubah data kategori barang. Data yang dapatldiadalah kode kategori, nama
kategori, dan deskripsi. Gambar 5.40 menunjukkanpian halaman mengubah data

kategori barang.
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maort

Belanja melalui mobile mu

Home Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

Form Ubah Data Kategori

kode k . huraf fanglks max, 8 karakter
ode kategori BAY
nama kategori Keperluan bayi

semua kebutuhan

deskripsi perlengkapan bayi dan
Simpan Batal
smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@Z009

Gambar 5. 40 Halaman mengubah data kategori barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.41 menunjukkan tampilan halamanrkeedi data kategori barang
telah berhasil diubah dan disimpan ke basis data.

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
OK, DATA KATEGORI BERHASIL DIUBAH!

smart-on by teara0s Home PBarang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@=2009

Gambar 5. 41 Halaman sukses mengubah data kategori barang ime@lu
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.16. Implementasi Antar muka M enambah Kategori Barang
mart

Belanja melalui mobile mu

Home Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

Logout

Form Tambah Kategori

} huraf fanglka max, & karvakter
kode kategori ELE
nama kategori Elektronika
harang-hbarang elektronika
deskripsi
Simpan
smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@2009

Gambar 5. 42 Halaman menambah kategori barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]
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Gambar 5.42 menunjukkan tampilan halaman menamdiiggdri barang. Halaman
menambah kategori barang menyediakan fasilitaskusdninistrator menambah kategori
barang. Data yang diisikan adalah kode kategomankategori, dan deskripsi.

Pada Gambar 5.43 menunjukkan tampilan halaman rkoedi kategori barang

telah berhasil ditambah dan disimpan ke basis data.

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawal  Suplier

OK, SATU KATEGORI BERHASIL DITAMBAHKAMN!

smart-on by teara0s Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 43 Halaman sukses menambah kategori barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.17. Implementasi Antarmuka Mencari Kategori Barang

Halaman mencari kategori barang menyediakan fasiliagi administrator untuk
mencari kategori barang dengan mendmsim input pencarian menggunakaseyword
nama kategori barang. Gambar 5.44 menunjukkan tambasil pencarian kategori barang

danforminput pencarian.

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawal  Suplier

Tambah Kategori  Logout

Hasil Pencarian

[ No | Kode [ Nama [ Aksi
[ 1 [ kos  kosmetik [ Ubah Hapus

smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 44 Halaman hasil pencarian kategori barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawal  Suplier

UPS, KEYWORD KOSONG! ISIKAN NAMA KATEGORI UNTUK PENCARIAN!

smart-on by teara0g Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@2009

Gambar 5. 45 Halaman konfirmagkeyword kosong melalui PC
Sumber: [Implementasi]
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Pada gambar 5.45 menunjukkan halaman konfirrk@asword kosong. Halaman
konfirmasi ini terjadi bila administrator tidak mesukkan suatu karakter sehinggam
input pencarian kategori barang kosong saat dijalanicenbl “Cari” diklik).

Pada gambar 5.46 menunjukkan tampilan halaman rkeedi pencarian tidak
ditemukan. Halaman konfirmasi ini terjadi bila nakaegori barang yang dicari tidak ada

pada basis data.

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

MAAF, PENCARIAM TIDAK DITEMUKAMN!

smart-on by teara0s Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 46 Halaman konfirmasi pencarian tidak ditemukan meR{
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.18. Implementasi Antar muka M enambah Subkategori Barang
mort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

Form Tambah Subkategori

kategori Keperluan bayi V

Kkod bk . huraf S anglka max., 8 karakter
ode subkategori BAYD3

nama subkategori Susu

smart-on by tearals Home Barang  Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@Z009

Gambar 5. 47 Halaman menambah subkategori barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Gambar 5.47 menunjukkan tampilan halaman menambékategori barang.
Halaman menambah subkategori barang menyediakahtatasuntuk administrator
menambah subkategori barang. Data yang diisikanlalidaama kategori, kode
subkategori, dan hama subkategori.

Pada Gambar 5.48 menunjukkan tampilan halamanrkaeai subkategori barang

telah berhasil ditambah dan disimpan ke basis data.
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mart

Belanja melalui mobile mu Home  Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

OK, SATU SUBKATEGORI BERHASIL DITAMBAHEKAN!

smart-on by tearans Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBRO4@2009

Gambar 5. 48 Halaman sukses menambah subkategori barang mefalui
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.19. Implementasi Antarmuka M engubah Data Subkategori Barang

Halaman mengubah data subkategori barang menyedid&ailitas untuk
administrator mengubah data subkategori baranga Pang dapat diubah adalah nama
kategori, kode subkategori, dan nama subkateg@mliiar 5.49 menunjukkan tampilan
halaman mengubah data subkategori barang.

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

Form Ubah Data Subkategori

kategori Keperluan bayi V

} huraf /angla max. 8 karalkter
kode subkategori BAYD3

nama subkategori Susu

Simpan

smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@Z009

Gambar 5. 49 Halaman mengubah data subkategori barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.50 menunjukkan tampilan halaman rkeedi data subkategori
barang telah berhasil diubah dan disimpan ke liades

mort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

OK, DATA SUBKATEGORI BERHASIL DIUBAH!

smart-on by teara0a Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBRO4@2009

Gambar 5. 50 Halaman sukses mengubah data subkategori baraagunfeC
Sumber: [Implementasi]
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5.4.2.20. Implementasi Antar muka M enghapus Subkategori Barang

mort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

OK, SATU SUBKATEGORI BERHASIL DIHAPUS!

smart-on by teara0s Home PBarang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 51 Halaman menghapus subkategori barang melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.51 menunjukkan halaman konfirmadasedori barang berhasil

dihapus.

5.4.2.21. Implementasi Antarmuka Melihat Daftar Konsumen

Halaman melihat daftar konsumen ini menampilkanadaéonsumen yang terdiri
dari no, nama, status validasi, dan aksi. Padapsbalaman diberi batas, daftar konsumen
yang ditampilkan 10 konsumen. Kolom status validasrisi status validasi yang
merupakanink yang menuju ke halaman melihat data konsumen. Kaksn berisilink
ubah dan hapus. Gambar 5.52 ini menunjukkan tampilalaman melihat daftar

konsumen.

mart

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

Daftar Konsumen

| No | Nama |Status Validasi | Aksi

[ 1 Jfandalusia Putri Natalie Na [ Invalid [ Hapus
| 2 |Fanya Aliana Sidarta | walid | Hapus
[ = |[retsuya Fujiwara [ Baru [ Hapus
[ 4 frora sudiro [ walid [ Hapus

smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 52 Halaman melihat daftar konsumen melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.22. Implementasi Antar muka Menghapus Konsumen
Pada Gambar 5.53 menunjukkan tampilan halamanrkeadi konsumen berhasil

dihapus.
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Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

OK, SEORANG KONSUMEN BERHASIL DIHAPUS!

smart-on by teara0g Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@z2009

Gambar 5. 53 Halaman menghapus konsumen melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.23. Implementasi Antarmuka Melihat Data Konsumen
Halaman melihat data konsumen ini menampilkan kKatgsumen yang terdiri dari
username, nama, alamat, ndiandphone, email, dan status validasi. Gambar 5.54 ini

menunjukkan tampilan halaman data konsumen.

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

Detail Konsumen

username : fanyanya
nama 1 Fanya aliana Sidarta
alamat 1l Hayam Wuruk 30 Malang
no. handphone ; 081334890900
email : fanyanya@yahoo.co.id
status validasi  walid
smart-on by tearads Home Barang kKonsumen Pegawai Suplier

TEUBO4@2009

Gambar 5. 54 Halaman melihat data konsumen melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.24. Implementasi Antarmuka Mencari Konsumen

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

Hasil Pencarian

[ Mo | Nama [Status validasi[ Aksi
[ 1 llandalusia Putri Natalie Na [ Invalid [ Hapus

smart-on by tearans Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@Z009

Gambar 5. 55 Halaman hasil pencarian konsumen melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Gambar 5.55 menunjukkan tampilan hasil pencariamstimen darform input
pencarian. Halaman mencari konsumen menyediakalitagmsagi administrator untuk
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mencari konsumen dengan mendi@m input pencarian menggunaka®yword status
validasi.

Pada gambar 5.56 menunjukkan tampilan halaman rkoedi keyword kosong.
Halaman konfirmasi ini terjadi bila administratodak memasukkan suatu karakter

sehinggdorminput pencarian konsumen kosong saat dijalankan (tof\@zoi” di-klik).

mort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

UPS, KEYWORD KOSONG! ISIKAN STATUS YALIDAST UNTUK PENCARIAM!

smart-on by tearad8 Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@2009

Gambar 5. 56 Halaman konfirmagkeyword kosong melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.57 menunjukkan tampilan halaman rkeedi pencarian tidak
ditemukan. Halaman konfirmasi ini terjadi bila nakmasumen yang dicari tidak ada pada
basis data.

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

MAAF, PEMCARIAN TIDAK DITEMUKAM!

smart-on by teara0s Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@2009

Gambar 5. 57 Halaman konfirmasi pencarian tidak ditemukan meR{D
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.25. Implementasi Antar muka Melihat Daftar Pegawai

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

Tarmmbah Pegawai  Logout

Daftar Pegawai

| No | Kode | Nama | Tugas | Aksi

[ 1 [ apmin |Pati Rakhmawati [ admin  |[ Ubah Hapus

[ 2 || oreoot |[robert Pattinson [ operator |[ Ubah Hapus

[ = [ oreooz [aralenia Sasa [ operator || Ubah Hapus
smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBD4@2009

Gambar 5. 58 Halaman melihat daftar pegawai melalui PC
Sumber: [Implementasi]
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Pada Gambar 5.58 menunjukkan tampilan halaman atelitaftar pegawai.
Halaman melihat daftar pegawai ini menampilkan atafitegawai yang terdiri dari no,
kode, nama, tugas, dan aksi. Pada setiap halantemi diatas, daftar pegawai yang
ditampilkan 10 pegawai. Kolom kode berisi kode gveg yang merupakahnk yang

menuju ke halaman melihat data pegawai. Kolom ladessilink ubah dan hapus.

5.4.2.26. Implementasi Antar muka M enghapus Pegawai
Pada Gambar 5.59 menunjukkan tampilan halaman rkagi pegawai berhasil
dihapus.

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

OK, SEORANG PEGAWAI BERHASIL DIHAPUS!

smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBRO4@Z2009

Gambar 5. 59 Halaman menghapus pegawai melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.27. Implementasi Antarmuka Melihat Data Pegawai

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

Detail Pegawai

kode pegawai T ADMIM
username ; tearals
nama lengkap 1 Jati Rakhmawati
sex H
tempat lahir 1 Tuhan
tanggal lahir ;. 1986-04-08
alamat ¢ JlL Watu Mujur 4 Malang
no. telepon f HP 1 0B5648R590002
email : tearals@yahoo.co.id
tugas + admin
smart-on by tearads Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

TEUBO4@=2009

Gambar 5. 60 Halaman melihat detail pegawai melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Gambar 5.60 ini menunjukkan tampilan halaman datgawai. Halaman melihat
data pegawai ini menampilkan data pegawai yangritetdri kode pegawaiysername,

nama lengkapsex, tempat lahir, tanggal lahir, alamat, no. teleptfh/email, dan tugas.
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5.4.2.28. Implementasi Antar muka M engubah Data Pegawai

Halaman mengubah data pegawai menyediakan fasilitaak administrator
mengubah data pegawai. Data yang dapat diubahhekiadie pegawai, nama, tempat lahir,
tanggal lahir, alamat, no. telepon/HP, damail. Gambar 5.61 menunjukkan tampilan

halaman mengubah data pegawai.

mart-

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawal  Suplier

Form Ubah Data Pegawai

huret £ angka max, 8 karakiter

kode pegawai ADMIN

nama Jati Rakhmawati

tempat lahir Tu_b_an

tanggal lahir 8 [s] April [ 1985 [+

alamat

hurut fanghka max, 12 karakier

no. telepon / HP 085548690008

email tearal8@yahoo.co.id

Simpan

smart-on by tearads Home Barang Konsumen Pegawal  Suplier
TEUBO4@2009

Gambar 5. 61 Halaman mengubah data pegawai melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.62 menunjukkan tampilan halamanrkeedi data pegawai telah
berhasil diubah dan disimpan ke basis data.

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawal  Suplier

OK, DATA PEGAWAI BERHASIL DIUBAH!

smart-on by teara0s Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 62 Halaman sukses mengubah data pegawai melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.29. Implementasi Antar muka M enambah Pegawai

Halaman menambah pegawai menyediakan fasilitak @atoninistrator menambah
pegawai. Data yang diisikan adalah kode pegawsainame, password, ulangipassword,
nama lengkapsex, tempat lahir, tanggal lahir, alamat, no. teleptfh/email, dan tugas.

Gambar 5.63 menunjukkan tampilan halaman menamégdwyai.
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m rt-

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai Suplier

Form Tambah Pegawai

huref S angks max, 8 kavakier

kode pegawai OPENN3

huref S angks 6-12 karakter
username ARSI

huruf / angka 6-20 karakier
password

ulangi password ssssssee

nama lengkap Sasasa Tamarine

sex QL @p

tempat lahir Surabay_a

tanggal lahir 30 [v] Desember !'Vi_ 1989 V'

J1. Basuki Rahmad 90 Malang

alamat

huref S angka max, 12 karakter
no. telepon / HP

0341987387
email tarmarine@yahoo.co.id
tugas @ operator

Sirmpan

smart-on by tearads

Home Barang Konsumen Pegawal Suplier
TEUBO4@2009

Gambar 5. 63 Halaman menambah pegawai melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.64 menunjukkan tampilan halaman rkaei pegawai telah
berhasil ditambah dan disimpan ke basis data.

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawal  Suplier

OK, SEORANG PEGAWAI BERHASIL DITAMBAHKAMN

smart-on by tearads
TEUBO4@2009

Gambar 5. 64 Halaman sukses menambah pegawai melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Home Barang Konsumen Pegawai Suplier

5.4.2.30. Implementasi Antarmuka Mencari Pegawali
Halaman mencari pegawai menyediakan fasilitas adgiinistrator untuk mencatri
pegawai dengan mengigorm input pencarian menggunakateyword nama pegawai.

Gambar 5.65 menunjukkan tampilan hasil pencarigi@aywai darform input pencarian.
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Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

Tambah Pegawai  Logout

Hasil Pencarian

[ No [ Kode [ Nama [ Tugas | Aksi
[ 1 |[ orEoot  |[Robert Pattinson [ operator || Ubah Hapus

smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 65 Halaman hasil pencarian pegawai melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.66 menunjukkan tampilan halaman rkeei keyword kosong.
Halaman konfirmasi ini terjadi bila administratodak memasukkan suatu karakter

sehinggdorminput pencarian pegawai kosong saat dijalankan (tomBati" di-klik).

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawal  Suplier

UPS, KEYWORD KOSONG! ISIKAN NAMA PEGAWAT UNTUK PENCARIAN!

smart-on by teara0s Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 66 Halaman konfirmagkeyword kosong melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.67 menunjukkan tampilan halaman rkeedi pencarian tidak
ditemukan. Halaman konfirmasi ini terjadi bila napegawai yang dicari tidak ada pada
basis data.

mart

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

MAAF, PENCARIAN TIDAK DITEMUKAN!

smart-on by tearalds Home Barang Konsumen Pegawal  Suplier
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 67 Halaman konfirmasi pencarian tidak ditemukan meRD
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.31. Implementasi Antarmuka Melihat Daftar Suplier
Halaman melihat daftar suplier ini menampilkan alaftuplier yang terdiri dari no,

kode, nama, no. telp, dan aksi. Pada setiap haladieri batas, daftar suplier yang
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ditampilkan 10 suplier. Kolom kode berisi kode lgmpyang merupakahnk yang menuju
ke halaman melihat data suplier. Kolom aksi béig{ ubah dan hapus. Gambar 5.68 ini

menunjukkan gambar halaman melihat daftar suplier.

mort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

Tambah Suplier Logout

Daftar Suplier

[ No [ Kode [ Nama [ No. Telp [ Aksi
[ 1 ][ surooi |unilever Indonesia distributar [021-87878789 || Ubah Hapus
[ 2 [ surooz cv. agro Batu [0341-5678890 [ Ubah Hapus
[ 3 [ supooz v, Iimu Sejati [0341-7766889 || Ubah Hapus
[ 4 [ suroos |Medika Farma [031-8790087 || Ubah Hapus
[ 5 [ suroos [wings Food distributor [p31-9090209 || Ubsh Hapus
[ & || surooe |[Tirta Investama [0343-8767788 || Ubah Hapus
[ 7 | suroo? [[Coca cola distributar [031-655608 [ Ubah Hapus
[ 8 [ suroos |karya anak bangsa [0341-9866533 || Ubah Hapus
smart-on by tearada Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUEO4@®2009

Gambar 5. 68 Halaman melihat daftar suplier melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.32. Implementasi Antar muka Sukses M enghapus Suplier
Pada Gambar 5.69 menunjukkan tampilan halaman rkaei suplier berhasil
dihapus dari daftar dan basis data.

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

OK, SATU SUPLIER. BERHASIL DIHAPUS!

smart-on by tearads Home PBarang Konsumen Pegawai  Suplier
TELUBO4@Z009

Gambar 5. 69 Halaman sukses menghapus suplier melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.33. Implementasi Antarmuka Melihat Data Suplier
Halaman melihat data suplier ini menampilkan daifglisr yang terdiri dari kode
suplier, nama suplier, alamat, dan no. telp. Ganmth@® ini menunjukkan tampilan

halaman data suplier.
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mart

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

Detail Suplier

kode suplier : SUPOOL
nama suplier : Unilever Indonesia distributor
. 1l Gatot Subroto Kav, 15-16
alamat ' Jakarta
no. telp : 021-27878789
smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

TEUBO4@2009

Gambar 5. 70 Halaman melihat detail suplier melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.34. Implementasi Antar muka Mengubah Data Suplier

Halaman mengubah data suplier menyediakan fasiluatik administrator
mengubah data suplier. Data yang dapat diubahla#latde suplier, nama suplier, alamat,
dan no. telp. Gambar 5.71 menunjukkan tampilannh@hamengubah data suplier.

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

Form Ubah Data Suplier

; huraf S angks max, 8 karalter
kode suplier SUPD0T

nama suplier Unilever Indonesia distributor
d1l. Gatot Subroto Kav.
alamat 15-16 Jakarta

huraf S angks max, 12 karakter
no. telp 021-87878789

Simpan

smart-an by tearals Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 71 Halaman mengubah data suplier melalui PC
Sumber: [Implementasi]

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

OK, DATA SUPLIER BERHASIL DIUBAH!

smart-on by teara0s Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier
TEUBRO4@Z2009

Gambar 5. 72 Halaman sukses mengubah data suplier melalui PC
Sumber: [Implementasi]
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Pada Gambar 5.72 menunjukkan tampilan halaman rkaedi data suplier telah

berhasil diubah dan disimpan ke basis data.

5.4.2.35. Implementasi Antarmuka Menambah Suplier
Halaman menambah suplier menyediakan fasilitaskuatiministrator menambah
suplier. Data yang diisikan adalah kode supliemaauplier, alamat, dan no. telp. Gambar

5.73 menunjukkan tampilan halaman menambah suplier.

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawai  Suplier

Form Tambah Suplier

huraf S angks max, 8 karalkter

kode suplier SUPDDY

nama suplier CY. Pengantar Mulia

J1l. WR. 3upratman 45 Malang

alamat

huraf S angks max, 12 karakter
no. telp 0341-576675

Simpan

smart-on by tearads Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 73 Halaman menambah suplier melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.74 menunjukkan tampilan halaman rkagsi suplier telah

berhasil ditambah dan disimpan ke basis data.

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen  Pegawal  Suplier

OK, SATU SUPLIER. BERHASIL DITAMBAHKAN!

smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBRO4@Z2009

Gambar 5. 74 Halaman sukses menambah suplier melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.2.36. Implementasi Antarmuka Mencari Suplier
Halaman mencari suplier menyediakan fasilitas laagninistrator untuk mencari
suplier dengan mengifrm input pencarian menggunak&aeyword nama suplier. Gambar

5.75 menunjukkan tampilan halaman hasil pencauaties danform input pencarian.
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maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

Tambah Suplier Logout

Hasil Pencarian

[No [ Kode | Nama [ No. Telp [ AKsi
[ 1 [ suroo4 |[Medika Farma [031-8790087 [ Ubah Hapus

smart-on by tearals Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 75 Halaman hasil pencarian suplier melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.76 menunjukkan tampilan halaman rkoei keyword kosong.
Halaman konfirmasi ini terjadi bila administratodak memasukkan suatu karakter
sehinggdorminput pencarian suplier kosong saat dijalankan (tom@airt” di-klik).

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawai  Suplier

UPS, KEYWORD KOSONG! ISIKAN KODE TRANSAKSI UNTUK PENCARIAN!

smart-on by tearad8 Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@2009

Gambar 5. 76 Halaman konfirmaskeyword kosong melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.77 menunjukkan tampilan halaman rkeedi pencarian tidak
ditemukan. Halaman konfirmasi ini terjadi bila naswplier yang dicari tidak ada pada

basis data.

maort

Belanja melalui mobile mu Home Barang Konsumen Pegawal  Suplier

MAAF, PENCARIAM TIDAK DITEMUKAMN!

smart-on by tearadg Home Barang Konsumen Pegawai Suplier
TEUBO4@2009

Gambar 5. 77 Halaman konfirmasi pencarian tidak ditemukan meRD
Sumber: [Implementasi]

5.4.3. Implementasi Antarmuka Operator Yang Ditampilkan Melalui PC

Pada implementasi antarmuka operator ini sama deimgplementasi antarmuka
pada administrator. Dan terdapat fasilitas yang pgmudah proses mencetak nota
dengan PC yang terkoneksi dengaimter.
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5.4.3.1. Implementasi Antar muka Home Oper ator

Setelah melakukaiogin pada halamahogin yang sama pada Gambar 5.16 dan
masuk serta menggunakan fasilitas sistem sebagaatop. Halamarhome operator ini
berisi link-link untuk mengatur seluruh kebutuhan operator. GarBbé8 menunjukkan

tampilan halamahome operator.

ur

Belanja melalui mobile mu Home Walidasi konsumen  Daftar pesanan

Ubah Id Loginky  Logout

Validasi Konsumen

Silahkan melakukan validasi konsurmen baru dengan memilib
INEGUE
lihat status konsumen

Daftar Pesanan

Silahkan melayani daftar pesanan konsurmen dengan memilib
MEANL:
lihat daftar pesanan

smart-on by teara0s Home  Walidasi konsumen  Daftar pesanan
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 78 Halamanhome operator melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.3.2. Implementasi Antar muka M engubah Id Login Operator

maort

Belanja melalui mobile mu Home ‘alidasi konsumen  Daftar pesanan

Ubah Id Login

hurut S angla 6-12

username karakter
aralenia
hurut fangla 6-20
password karalkter
haru LLLLLLLLJ
; hurut fangla 6-20
ulangi karakter
password LLLLLLLLJ
Simpan
smart-on by tearals Home  walidasi konsumen  Daftar pesanan

TEURO4@=2009

Gambar 5. 79 Halaman mengubaid login operator melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Halaman mengubald login operator ditunjukkan pada Gambar 5.79. Halaman
mengubahid login operator menyediakan fasilitas untuk menguhabrname dan
password operator. Halaman ini berisorm input username, password baru, dan ulangi

password.
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maort

Belanja melalui mobile mu Home ‘Walidasi konsumen  Daftar pesanan

OK, USERNAME DAMN PASSWORD ANDA BERHASIL DIUBAH!

smart-on by teara0s Home  walidasi konsumen  Daftar pesanan
TELUBO4@Z009

Gambar 5. 80 Halaman sukses menguhiaHogin operator melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Gambar 5.80 menunjukkan tampilan halaman suksegubahid login operator.
Jikausername danpassword berhasil diubah dan disimpan di dalam basis datearsistem
akan menampilkan konfirmassername danpassword barhasil diubah.

5.4.3.3. Implementasi Antarmuka Méelihat Daftar Validasi Konsumen

Halaman melihat daftar validasi konsumen ini mend@p daftar validasi
konsumen yang terdiri dari no, nama, mandphone, dan status validasi. Pada setiap
halaman diberi batas, daftar validasi konsumen yditagpilkan 10 konsumen. Kolom
status validasi berisi status validasi yang merapdknk yang menuju ke halaman
mengubah data konsumen. Gambar 5.81 ini menunjuigkapilan halaman melihat daftar

validasi konsumen.

maort

Belanja melalui mobile mu Home ‘alidasi konsumen  Daftar pesanan

Daftar Validasi Konsumen

[ No | Nama [No. Handphone [Status Validasi
[ 1 landalusia Putri Natalie Na [D852350530S1 ][ Invalid

[ 2 |[Fanya aliana Sidarta [n21324890900 || walid

[ 3 |[Tetsuya Fujiwara [os155567890 | Baru

[ 4 |rora sudiro [0z41788789 | walid

smart-on by teara0s Home Walidasi konsumen  Daftar pesanan
TELUBO4@2009

Gambar 5. 81 Halaman melihat daftar validasi konsumen melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.3.4. Implementasi Antar muka M engubah Data K onsumen

Halaman mengubah data konsumen menyediakan fagilitauk operator melihat
data konsumen dan mengubah data konsumen. Datadggad dilihat adalabhsername,
nama, alamat, ndiandphone, email, dan status validasi. Data yang dapat diubah hadala

status validasi. Gambar 5.82 menunjukkan tampiédarhnan mengubah data pegawai.
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maort

Belanja melalui mobile mu Home ‘Walidasi konsumen  Daftar pesanan

Data Konsumen

username © iconan

nama . Tetsuya Fujiwara
alamat 1l Ijen 55 Malang
no. handphone ;08155567890

email : siconan@yahoo.co.id
status validasi . |Baru V

Simpan

smart-on by teara0s Home walidasi konsumen  Daftar pesanan
TELUBO4@Z009

Gambar 5. 82 Halaman mengubah data konsumen melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.83 menunjukkan tampilan konfirmasi kansumen telah berhasil

diubah dan disimpan ke basis data.

maort

Belanja melalui mobile mu Home  walidasi konsumen  Daftar pesanan

OK, STATUS VALIDASI KONSUMEN BERHASIL DIUBAH!

smart-on by teara0s Home ‘/alidasi konsumen Daftar pesanan
TEUBO4@2009

Gambar 5. 83 Halaman sukses mengubah data konsumen melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.3.5. Implementasi Antarmuka Mencari Validas Konsumen

Halaman mencari validasi konsumen menyediakanitéssibagi operator untuk
mencari konsumen dengan mendi@m input pencarian menggunaka®yword status
validasi. Gambar 5.84 menunjukkan tampilan halatmesil pencarian validasi konsumen

danforminput pencarian.

Belanja melalui mobile mu Home ‘Walidasi konsumen  Daftar pesanan

Hasil Pencarian

[ No || Nama [No. Handphone|[Status Validasi
[ 1 |[Tetsuya Fujiwara [oe1sss67a90 || Baru

smart-on by teara0s Home “alidasi konsumen Daftar pesanan
TEUBO4@2009

Gambar 5. 84 Halaman hasil pencarian validasi konsumen meldlui P
Sumber: [Implementasi]
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Pada gambar 5.85 menunjukkan tampilan halaman rkoedi keyword kosong.
Halaman konfirmasi ini terjadi bila operator tidekemasukkan suatu karakter sehingga

forminput pencarian validasi konsumen kosong saat dijalateanbol “Cari” diKlik).

maort

Belanja melalui mobile mu Home ‘Walidasi konsumen  Daftar pesanan

UPS, KEYWORD KOSONG! ISIKAN STATUS YALIDASI UNTUK PENCARIAN!

smart-on by teara0s Home  walidasi konsumen  Daftar pesanan
TELUBO4@Z009

Gambar 5. 85 Halaman konfirmaskeyword kosong melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.86 menunjukkan tampilan halaman rkeedi pencarian tidak
ditemukan. Halaman konfirmasi ini terjadi bila statvalidasi yang dicari tidak ada pada

basis data.

maort

Belanja melalui mobile mu Home ‘“Jalidasi konsumen  Daftar pesanan

MAAF, PENCARIAN TIDAK DITEMUKAM!

smart-on by teara0s Home walidasi konsumen  Daftar pesanan
TEUBO4@Z2009

Gambar 5. 86 Halaman konfirmasi pencarian tidak ditemukan melR{D
Sumber: [Implementasi]

5.4.3.6. Implementasi Antarmuka Melihat Daftar Pesanan

maort

Belanja melalui mobile mu Home ‘alidasi konsumen  Daftar pesanan

Daftar Pesanan

[ No |[ Kode Transaksi || Waktu Pesan [ Status Kirim
[ cdT2232 [zoo9-1z-1107:12:37 [ Proses
EN cdTe477 [zo09-11-24 17:11:21 [ Proses
[ 2 cdTE969 [z009-12-19 08:12:51 || Baru
Masukkan status kirim Masukkan kode transaksi
smart-on by tearals Home “alidasi konsumen Daftar pesanan

TEUBO4@=2009

Gambar 5. 87 Halaman melihat daftar pesanan melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Gambar 5.87 ini menunjukkan tampilan halaman melladtar pesanan. Halaman

melihat daftar pesanan ini menampilkan daftar p@sgang terdiri dari no, kode transaksi,
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waktu pesan, dan status kirim. Pada setiap haladitzeri batas, daftar pesanan yang
ditampilkan 10 pesanan. Kolom kode transaksi blkode transaksi yang merupakiank

yang menuju ke halaman mengubah data pesanan.

5.4.3.7. Implementasi Antarmuka M engubah Data Pesanan
Halaman mengubah data pesanan menyediakan fasiitals operator melihat data

konsumen, melihat data pesanan, dan mengubah elsdagn. Data konsumen yang dapat
dilihat adalah nama, alamat, dan handphone. Data pesanan yang dapat dilihat adalah
kode transaksi, waktu pesan, daftar barang yaresdip dan status kirim. Data yang dapat
diubah adalah status kirim. Secatefault, status kirim bernilai “Baru”. Gambar 5.88

menunjukkan tampilan halaman mengubah data pesanan.

mrt

Belanja melalui mobile mu Home Walidasi konsumen  Daftar pesanan

Detail Pesanan

Kode Transaksi
Waktu Pesan
Nama

Alamat

No. Handphone

1cdT2232

1 2009-12-11 07:12:37

¢ Tora Sudiro

1l Borobudur IT1 £ 1 Malang
1 0341768789

[ Total
[1z000
7800
[16000
22000
[57800

Jml [ Harga
2 |[eooo
3 |[2600
4 |[4000
2 11000

[ Item

|J0yk0

|Duku 200gr

|Crispy Crackers

[Ponds

[ Total Belanja

Status Kirim | Baru -2

Simpan |

Home ‘“alidasi konsumen Daftar pesanan

smart-on by tearals
TEURD4@2009

Gambar 5. 88 Halaman mengubah data pesanan melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.89 menunjukkan tampilan halamanrkeedi data pesanan telah
berhasil diubah dan disimpan ke basis data. J&askirim diubah menjadi “Terkirim”
maka akan menuju ke halaman konfirmasi berhasilgoigah status kirim ditunjukkan
pada Gambar 5.89 dan disimpan ke basis data. t#kes kirim diubah menjadi “Proses”
maka akan menuju ke halaman melihat nota ditunjuki@da Gambar 5.90 dan status

kirim disimpan ke basis data.
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Homie ‘alidasi konsumen Daftar pesanan

Belanja melalui mobile mu

PESAMAN TELAH DIKIRIM!

smart-on by tearans Home “alidasi konsumen  Daftar pesanan

TEUBO4@®2009

Gambar 5. 89 Halaman sukses mengubah status kirim menjadi ‘Tierkmelalui PC
Sumber: [Implementasi]

Belanja melalui mobile mu Home  Walidasi konsumen  Daftar pesanan

smart-on
Belanja mudah melalui modile mu

Kode Transaksi cdT2232

Waktu Pesan
Nama

Alamat

MNo. Handphone

2009-12-11 071 12:37

+ Tora Sudire
+ Al Borobudur III/ 1 Malang

0341768789

Operator Aralenia Sasa

|I|Jem | Iml | Harga | Total
|Poyke [2 [e0oo [1zooo
[Duku zoogr [z [2e00 [7200
[crispy Crackers|[4 [4o00 [tenoo
[Ponds [z [t1000 [[zzo00

[ Total Belanja/[57800

Terima Kasih, Kepercavaan Anda Merupakan Penghargaan Bagi Kami,
Barang yang sudah dipesan tidak dapat dibatalkan!

* Teliti sebelum menerima, Barang vang sudah diterima tidak dapat ditukar!
(* kecuali ada perjanjian).

ke halaman cetak

smart-on by tearads Home  Walidasi konsumen  Daftar pesanan

TEUBD4@2009

Gambar 5. 90 Halaman sukses mengubah status kirim menjadi ‘Broselalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.3.8. Implementasi Antarmuka Mencetak Nota

smart-on
Eelanja mudah melalui aodile mu

Kode Transaksi cd T2232

Wakty Fezan 2009-12-11 07 :12:37
Mama Tara Sudiro
Alamat JI. Borobudur 111 # 1 Malang

Mo, Handphone 0z 7TEETE0

Operatar Aralenia Sasa

| ttern | Jmil | Harg= | Total
[dowha [ [gooo [1z000
[Euku zo0gr 2 [z00 [roo
[rispy Cradeers [4 [2000 [18000
[Fonds 2 [11000 |[zzo00

| Total Belanja|[57500

Terima Kasih, Kepercayaan Anda hMeropakan Penghargaan Bagi Kami.
Barang vang sudah dipesan tidak dapat dibatalkan!

® Teliti sebelum menerima. Barang vang sudah diterima tidak dapat ditukar!
" kecuali ada perjanjian)

Gambar 5. 91 Halaman mencetak nota melalui PC
Sumber: [Implementasi]



132

Gambar 5.91 menunjukkan tampilan halaman mencettk KHalaman mencetak
nota merupakan tampilan nota yang nantinya dicg@akmenjadi bukti transaksi.

Pada Gambar 5.92 menunjukkan tampilan nota teldiabit dicetak.

NOTA TELAH DICETAK!

Gambar 5. 92 Halaman sukses mencetak nota melalui PC
Sumber: [Implementasi]

5.4.3.9. Implementas Antarmuka Mencari Pesanan

Halaman mencari pesanan menyediakan fasilitas bpgrator untuk mencari
pesanan dengan mengierm input pencarian, dapat menggunakayword status kirim
atau kode transaksi. Gambar 5.93 menunjukkan tampiasil pencarian pesanan dengan
menggunakakeyword status kirim pad&rm input pencarian. Gambar 5.94 menunjukkan
tampilan hasil pencarian pesanan dengan mengguheyaord kode transaksi padarm
input pencarian.

Belanja melalui mobile mu Home  ‘alidasi konsumen  Daftar pesanan

Hasil Pencarian

[ Mo |[ Kode Transaksi | Waktu Pesan [ Status Kirim
[ 1] cATROAS [zo09-12-19 08:12:51 || Baru

Masukkan status kirimn

smart-on by tearads Home walidasi konsumen  Daftar pesanan
TEUBO4@2009

Gambar 5. 93 Halaman hasil pencarian dendemword status kirim melalui PC
Sumber: [Implementasi]

maort

Belanja melalui mobile mu Home ‘alidasi konsumen  Daftar pesanan

Hasil Pencarian

[ No [ Kode Transaksi || Waktu Pesan [ status Kirim
[ 1] cdTe477 [zoo9-1124 17:11:21 || Proses

Masukkan kode transaksi

smart-on by tearals Home walidasi konsumen  Daftar pesanan
TELUBO4@2009

Gambar 5. 94 Halaman hasil pencarian dendayword kode transaksi melalui PC
Sumber: [Implementasi]
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Pada Gambar 5.95 dan Gambar 5.96 menunjukkan hal&ordirmasikeyword
kosong. Halaman konfirmasi ini terjadi bila operatimlak memasukkan suatu karakter

sehinggdorminput pencarian pesanan kosong saat dijalankan (ton@aui™ di-klik).

mart

Belanja melalui mobile mu Home ‘Walidasi konsumen  Daftar pesanan

UPS, KEYWORD KOSONG! ISIKAN STATUS KIRIM UNTUK PENCARIAM!

smart-on by teara0s Home  walidasi konsumen  Daftar pesanan
TELUBO4@Z2009

Gambar 5. 95 Halaman konfirmaskeyword status kirim melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Belanja melalui mobile mu Home ‘Walidasi konsumen  Daftar pesanan

UPS, KEYWORD KOSONG! ISIKAN KODE TRANSAKSI UNTUK PENCARIAN!

smart-on by teara0s Home  walidasi konsumen  Daftar pesanan
TELUBO4@Z009

Gambar 5. 96 Halaman konfirmaskeyword kode transaksi kosong melalui PC
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.97 menunjukkan halaman konfirmastgpem tidak ditemukan.
Halaman konfirmasi ini terjadi bila kode transaltau status kirim yang dicari tidak ada
pada basis data.

maort

Belanja melalui mobile mu Home ‘Walidasi konsumen  Daftar pesanan

MAAF, PENCARIAN TIDAK DITEMUKAN!

smart-on by teara0s Home  walidasi konsumen  Daftar pesanan
TELUBO4@Z009

Gambar 5. 97 Halaman konfirmasi pencarian tidak ditemukan meR{@
Sumber: [Implementasi]

5.4.4. Implementass Antarmuka Konsumen Yang Ditampilkan Melalui Mobile
Phone
Pada implementasi antarmuka konsumen ini ditammpilikeelalui mobile phone.
Tampilan disesuaikan dengan layawobile phone sehingga konsumen nyaman saat

melihatnya.
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5.4.4.1. Implementasi Antarmuka Login

Halamanlogin yang juga merupakan halamiawex ini menyediakan fasilitakogin
untuk autentifikasi konsumen agar dapat masuk damggunakan fasilitas sistem sebagai
konsumen. Bagiuser terdapat layanan informasi ddmk untuk mendaftar sebagai

konsumen. Gambar 5.98 menunjukkan tampilan haldogam

smart-on|Home smart-on|Home smart-on|Home
R i i 4, Setelah melakukan ankar melarurear
m. ri- belum dapat melakukan pemesanan Anda akan pembayaran (cash on
Belanja medakal mebde pemesanan, mendapatkan kode delivery).
Username 2. Kami akan segera transaksi. 7. Maaf barang yang telah
?ﬂ_l'l:a_l'-l;a i menghubungi Anda untuk S. Barang akan segera dikirim dipesan tidak dapat
=2 melakukan validasi data. ke-alamat Anda. dikembalikan,
3. Setelah data Anda valid, 6. Saat barang diantar, Anda 8. Terima kasih atas
Username dan Password mendapatkan nota dan kunjungan online Anda.
dapat Anda gunakan untuk silahkan melakukan
masuk dan melakukan pembayaran (cash on
PEIESa; 1afy, delivery). Home
Lupa password? 4. Setelah melakukan 7. Maaf b?rang yang telah ;
Selamat Datang pemesanap Anda akan dipesan tidak dapat Kategori Barang
Anda ingin berbelanja? t”:e”dip‘it‘a” kode dikembalikan.
i r | ansaxay 8. Terima kasih atas
Sflahkan daftar dan pesan! S. Barang akan segera dikirim kurijungan-online Anda SMART-ON
1. Setelah mendaftar, Anda ke:alamatiAridd; . SRR
: y £, Saat barang diantar, Anda 2009
Veny  10:32PM_ BacdMenu 1024 PH _BacfiMe 1026PM____BackfMenu 1026 i1

Gambar 5. 98 Halamanogin konsumen melaluinobile phone
Sumber: [Implementasi]

5.4.4.2. Implementasi Antar muka L upa Password

Halaman lupapassword ini menyediakan fasilitas mmeeguest password baru.
Setelah konsumen mengierm input email dan mengddik tombol “Kirim”, sistem akan
memproses dan mengirimkgassword baru ke alamaemail yang diisikan paddorm
input email. Gambar 5.99 menunjukkan tampilan halaman pgsavord.

m: rit- baru, Anda masukkan alamat
Badanja malshii motsie mu email yang sama saat
registrasi. Lalu password baru
akan dikirimkan ke alamat

Untuk mendapatkan password
baru, Anda masukkan alamat

email yang sama saat email Anda.
registrasi. Lalu password baru Email )
akan dikirimkan ke alamat |fal1anasidarta@_

email Anda. G

Email
Ifalianasidarta(cl
Home

tearaO8@TEUBO4
Home 2009

Menu
Gambar 5. 99 Halaman lupgassword melaluimobile phone
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.100 menunjukkan tampilan halamanirkeadi password baru
telah berhasil dikirimkan ke alamahail.
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smart-on

mort-

Belargs melaha mobie

PASSWORD BARU
DIKIRIMKAN KE ALAMAT
EMAIL ANDA.

IHWH;

teara08@TEUB04
2009

Gambar 5. 100 Halaman sukses mengiripassword baru melaluimobile phone
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.101 menunjukkan halaman konfirdoae input email kosong.
Halaman konfirmasi ini terjadi bila konsumen tidalemasukkan suatu karakter sehingga
forminput email kosong saat dijalankan (tombol “Kirim” k).

[ smarton |

m:ri-

Belanja melshi mobde mu

EMAIL KOSONG! ISIKAN
ALAMAT EMAIL ANDA!

lr-I-Jme.

teara08@TEUB04
2009

Gambar 5. 101 Halaman konfirmaseémail tidak diisi melaluimobile phone
Sumber: [Implementasi]

Pada gambar 5.102 menunjukkan halaman konfirneasil salah. Halaman
konfirmasi ini terjadi bila alamaimail yang diisikan tidak ada pada basis data.
| smarton |

Badanjs melshi mobde mu

EMAIL YANG ANDA
MASUKKAN TIDAK
TERDAFTAR!

IHr_\rnel

tearaOS@TELUBO4
2009

Gambar 5. 102 Halaman konfirmasemail tidak terdaftar melaluinobile phone
Sumber: [Implementasi]
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5.4.4.3. Implementasi Antar muka Home Konsumen

Halamanhome konsumen ini berislink-link untuk mengatur seluruh kebutuhan
konsumen. Gambar 5.103 menunjukkan tampilan haldmorma konsumen.

smart-on|Home

Bidanja meladl molste ma

Selamat datang dan
selamat berbelanja!

i_h'.al-'_—gor i Barang ]
B T Loginku
lUbah Dataku

Home
Logout

teara08@TELBO4
2009

Menu 11:07 PM

Gambar 5. 103 Halamanhome konsumen melaluinobile phone
Sumber: [Implementasi]

5.4.4.4. Implementasi Antarmuka M engubah Id Login Konsumen

[ smartoniia [ smartonlid
Password
m rt huruf f angka 6-20 karakter
Brlunja meladul malsde mu -‘.“*, -
Silahkan mengubah id login i -
Andal Jang]_password_
U huruf [ angka 6-20 karakter
sername I =
huruf / angka 6-12 karakter
[fanyanya. Batal
Password
huruf / angka 6-20 karakter
Ivn’x!!i' Home
Ulangi password [lv‘:l_OHT|
huruf / angka 6-20 karakter
[#xxaxx teara0S@TEUB04
(e
1:03 PM Back!Menu 1:.04 PM Back

Gambar 5. 104 Halaman mengubaild login konsumen melaluinobile phone
Sumber: [Implementasi]

Halaman mengubaid login konsumen ditunjukkan pada Gambar 5.104. Halaman
mengubahid login konsumen menyediakan fasilitas untuk mengubaérname dan
password konsumen. Halaman ini beri$orm input username, password, dan ulangi
password.

Jika username dan password berhasil diubah dan disimpan di dalam basis data
maka sistem akan menampilkan konfirmasername dan password barhasil diubah.
Gambar 5.105 menunjukkan tampilan halaman suksagubeahid login konsumen.
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Wlnjs medadi mobste

ANDA BERHASIL MENGUBAH
ID LOGIN!

|Home
ogout

teara0B8@TEUB04
2009

Menu 1:05 PM

Gambar 5. 105 Halaman sukses mengubiaiogin konsumen melaluinobile phone
Sumber: [Implementasi]

5.4.4.5. Implementasi Antar muka Mengubah Data Konsumen

Halaman mengubah data konsumen menyediakan fasilituk konsumen
mengubah datanya. Data yang dapat diubah adalah tengkap, alamat lengkap, no.
handphone, dan email. Gambar 5.106 menunjukkan tampilan halaman mergulada

konsumen.
smart-on|Data smart-on|Data smart-on|Data
[ 1" Me. handphone
) JI. Hayam Wuruk T " a7

H‘H'__gm“ 30 Malang huruf / angka max, 12
catatan : Perlu Anda ketahui Mo, handphone
bahwa setelah Anda huruf / angka max. 12
mengubah data, Anda tidak karakter
dapat melakukan login dan /081334890900 |falianasidarta@yahoo.co.

pemesanan. Ka

menghubungi Anda untuk ;.E-m:a” . { Batal
lakukan konfirmasi kembali |falianasidarta@yahoo.co.
bahwa data baru Anda valid. Ciroran il Bats
5 Simpan | Batal
Silahkan mengubah data 2 - Home
diri Anda! Logout

Nama lengkap

|Far1ya Aliana Sidarta Home teara08@TEUBO4

Logout
Alamat lengkap 5 2009

| |
e r— 00,06 BackfMenu

Gambar 5. 106 Halaman mengubah data konsumen melabkile phone
Sumber: [Implementasi]

smart-on

Batnnja melabui mobde mu

MAAF, ALAMAT EMAIL INI
SUDAH DIGUNAKAN,
SILAHKAN MENGGANTI
DENGAM ALAMAT EMAIL
YANG LAIN!

LL,;bah Dataku

ome
Logout

teara08@TEUB04
2009

Gambar 5. 107 Halaman konfirmasemail sama melaluinobile phone
Sumber: [Implementasi]
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Gambar 5.107 menunjukkan tampilan halaman konfiralasnatemail sama. Jika
alamatemail yang diisikan paddéorm input email sudah ada di dalam basis data maka
sistem akan menampilkan konfirmasi alaeratil sudah digunakan.

Pada Gambar 5.108 menunjukkan tampilan konfirmada ckonsumen telah
berhasil diubah dan disimpan ke basis data. Sebebperator menghubungi dan
memvalidasi data konsumen maka konsumen yang teéaigubah datanya belum dapat

melakukarogin.

mort

Belanja melshsi malsie

ANDA TELAH MENGUBAH
DATA. MAAF, SAAT INI ANDA
BELUM DAPAT MELAKUKAN
LOGIN DAN MEMESAN
BARANG. KAMI AKAN
SEGERA MENGHUBUNGI
ANDA UNTUK KONFIRMASI
KEMBALL

Logout

teara08@TEUB04

Gambar 5. 108 Halaman sukses mengubah data konsumen metiehiie phone
Sumber: [Implementasi]

5.4.4.6. Implementasi Antar muka Melihat Daftar Kategori Barang

smart-on|Belanja smart-on|Belanja
m Irt Juah :

Batanjs melshs mabde

Silahkan pilih kategori :

Keperluan bayi
Buah

3pan mandi

Home
Logout

teara08@TEUB04
2009

11.08 PM BackMenu 11:08 PM

Gambar 5. 109 Halaman melihat daftar kategori barang melaiaibile phone
Sumber: [Implementasi]

Gambar 5.109 ini menunjukkan gambar halaman metiaftar kategori barang.
Halaman melihat daftar kategori barang ini menakapil daftar kategori barang. Pada
setiap halaman diberi batas, daftar kategori bayamg ditampilkan 10 kategori barang.
Setiap kategori barang merupalkark ke halaman melihat daftar subkategori per kategori
dan barang per kategori seperti ditunjukkan padatéaa 5.110.
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5.4.4.7. Implementasi Antarmuka Melihat Daftar Subkategori Barang

smart-on|Belanja smart-on|Belanja smart-on|Belanja smart-on|Belanja
: ] 700
m 3 Huagles Harga : ﬁp_. 79900
Bl melab mobde Kode : 015 Harga : Rp. 121900 Jumiah:|1
- Jumlah 1|1
Mainan] _ :
Popok |
£ Star Musical
MamiPoko Harga : Rp.|13000 Kode : 017
Kode:014 Jumlah @1 A
Pooh Baby Series * "
Kode : 016 Harga : Rp.[79900
Harga : Rp. 2900 Jumlah ;|1

Maaf, stok habis!
Gambar 5. 110 Halaman melihat daftar subkategori barang metadliile phone
Sumber: [Implementasi]

Gambar 5.110 ini menunjukkan gambar halaman meiiatiar subkategori barang.
Halaman melihat daftar subkategori barang ini mgmikian daftar subkategori per
kategori dan daftar barang per kategori. Setiagkagalgori barang merupakdmk ke
halaman melihat daftar barang per subkategori 8epemjukkan pada Gambar 5.114.

5.4.4.8. Implementasi Antarmuka Mencari Barang

Halaman mencari barang menyediakan fasilitas bagiskmen untuk mencari
barang dengan mengferm input pencarian menggunak&ayword nama barang. Gambar
5.111 menunjukkan tampilan hasil pencarian baramgdatm input pencarian.

smart-on|Belanja smart-on|Belanja
mort- Jumiah : |1
ot
[!!:ﬁxadin

e |

ﬂ Kategori Barang:
Ll leranjang Belanja
Sme

Harga : Rp. 1900

Jumlah : |1
Pesan
teara02@TEUBO4
Menu  11:22PM ___ BackfiMe 11:25 PM

Gambar 5. 111 Halaman hasil pencarian barang melatabile phone
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.112 menunjukkan halaman konfirkeysiord kosong. Halaman
konfirmasi ini terjadi bila konsumen tidak memasaiklsuatu karakter sehingfpsm input

pencarian barang kosong saat dijalankan (tombali*@eaklik).
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mort

Bedanja melahil modie

KEYWORD KOSONG! ISIKAN
NAMA BARANG UNTUK
PENCARIAN!

—
|Kategori Barang |
Togout

teara0B8@TEUB04
2009

11:28 PM

Gambar 5. 112 Halaman konfirmaskeyword kosong melalumobile phone
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.113 menunjukkan halaman konfirmasigoen tidak ditemukan.
Halaman konfirmasi ini terjadi bila nama baranggadicari tidak ada pada basis data.

mort

Badanys melshis mobde mu

MAAF, PENCARIAN TIDAK
DITEMUKAN!

: gori Baran._;]_

Togout

teara0OS@TELUBO4
2009

11:29 PM

Gambar 5. 113 Halaman konfirmasi pencarian tidak ditemukan meladabile phone
Sumber: [Implementasi]

5.4.4.9. Implementasi Antar muka M emesan Barang
Pada halaman memesan barang ini menyediakan dasbigi konsumen untuk
memesan barang dengan jumlah yang diinginkan. Gatthd4 menunjukkan tampilan

halaman daftar barang per subkategori.
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smart-on|Belanja smart-on|Belanja smart-on|Belanja

m - Antangin JRG '!"
Bedveds melsis mal e Kode : 05 Harga : Rp. 1900

Jumilah @ |1

Vitacimin

Kode : 011

Komix Mint

Harga 'Rp. 1000
1 ode 0]

Jumlah @ |1

Pesan

Harga : Rp. 1000

Mixadin
Kode : 010 Harga : Rp. 1200

Jumilah ;|1

Menu ___11:33PM ____BacK m 11:13 PM
smart-on|Belanja t-on|Belanja
urmiar | 25

Rode 15 [ B

Kategori Barang

eranjang Belarja
" Home

Harga ! Rp. 2800 Logout

Jumiah : |1

tearaO8@TELUBO4
2009

11:13 PM Back@lMenu 1114 PM

Gambar 5. 114 Halaman memesan pada daftar barang per subkategtaliuimobile phone
Sumber: [Implementasi]

smart-on|Belanja smart-on|Belanja

mart-
Bk malail mable Harga : Rp. 2000
Keterangan :
obat flu

Ultraflu Jumlah :[1°

Kode : O

Kategori Barang

Keranjang Belan)a
Home
Logout
Harga : Rp. 2000 teara08@TEUBO4
Keterangan : 2009

obat flu
ey Edit __ BackffMenu 11:20 PM
Gambar 5. 115 Halaman memesan pada data barang metadhbile phone
Sumber: [Implementasi]

Gambar 5.115 menunjukkan tampilan halaman dataabaMemesan barang juga
dapat dilakukan saat melihat halaman data baraamg ynana ukuran gambar lebih besar
dari pada ukuran gambar pada halaman daftar bgr@ngubkategori serta mempunyai
keterangan tentang barang.

Pada Gambar 5.116 menunjukkan halaman konfirmasiasan barang berhasil

dilakukan dan disimpan di dalam keranjang belanja.
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Ballargs mebabi mabde i

BARANG BERHASIL DIPESAN

fiﬂﬂbﬂllﬁﬁlﬁﬂiﬂ_,

Keranjang Belanja|

teara08@TEUBO4

11:39 PM

Gambar 5. 116 Halaman sukses memesan barang metadbile phone
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.117 menunjukkan halaman konfirmasnesan barang tidak

berhasil dilakukan karena stok barang tidak mengukntuk dipesan.

m rt-

Ballargs mebabi mabde i

BARANG BERHASIL DIPESAN

fiﬂﬂbﬂllﬁﬁlﬁﬂiﬂ_,

Keranjang Belanja|

teara08@TEUBO4

11:39 PM

Gambar 5. 117 Halaman stok barang tidak mencukupi melatabile phone
Sumber: [Implementasi]

5.4.4.10. Implementasi Antar muka Melihat Keranjang Belanja

smart-on|Belanja smart-on|Belanja
m ri- Total belanja Rp. 30,500.00

Bedanjs malsbui mobde mu

Keranjang belanja Anda

Vitacimin ’ - :
Harga ! Rp. 1,000.00 Kosongkan Keranjang
Jumiah : {8 Kembali Belanja
Subtotal : Rp. 8,000.00

Belimbing per 250gr
Harga : Rp. 2,500.00

Jumiah : !9 Home
Subtotal : Rp. 22,500.00 Logout
Hapus

Menu Edit BackillMenu 12:08 PM

Gambar 5. 118 Halaman melihat keranjang barang melafobile phone
Sumber: [Implementasi]

Pada Gambar 5.118 ini menunjukkan tampilan halamaihat keranjang belanja.
Halaman melihat keranjang belanja ini menampilkaftadl barang yang akan dipesan. Di

halaman keranjang belanja setiap barang menfidikin input jumlah barang sehingga
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konsumen dapat mengubah jumlah barang dan terdagrad “hapus” untuk menghapus

barang.

5.4.4.11. Implementasi Antar muka Menghapus Keranjang Belanja
Pada Gambar 5.119 menunjukkan halaman konfirmaanjeng belanja berhasil

dikosongkan atau dengan kata lain semua barangtgatagpat di keranjang belanja telah
dihapus.

_smarton____L M
m rt

Hidnnja reelshai et i

KERANJANG BELANJA ANDA
KOSONG, TIDAK ADA
BARANG YANG DIPESAN.

{embali Belanja |
LCogout T

teara0B8@TELIBO4
2009

12:57 PM

Gambar 5. 119 Halaman sukses menghapus keranjang belanja meialiiie phone
Sumber: [Implementasi]

5.4.4.12. Implementas Antarmuka Melihat Detail Pesanan

Halaman melihat detail pesanan ini menampilkanaddfarang yang akan dipesan.
Sama dengan halaman keranjang belanja, namun ptalapgksanan ini data barang yang
akan dipesan tidak dapat diubah serta menampillate keamanan daform isian
konfirmasi kode keamanan. Gambar 5.120 ini mendkanktampilan halaman melihat
detail pesanan.

m rt- Subtotal : Rp. 22,500.00

Konfirmasi Kode :
Total belanja Rp. 30,500.00 |

Balsnjs malabul mobde mu

Detail pesanan belanja

Anda - =

Kode Keamanan : Check Out
Vitacimin
Harga : Rp. 1,000.00 ; " :
Jumlah : 8 Keranjang Belanja

Subtotal : Rp. 8,000.00 s !
Konfirmasi Kode :

Belimbing per 250gr |7 ome
Harga : Rp. 2,500.00 Logout
Jumiah : 9 Check Out
Subtotal : Rp. 22,500.00 teara08@TEUBO4
2009
Total belanja Rp. 30,500.00 Keranjang E\":—Iaruja_
12:09 PM Menu 12:09 PM BackfMenu 12:09 PM

Gambar 5. 120 Halaman melihat detail pesanan melahobile phone
Sumber: [Implementasi]
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Pada Gambar 5.121 menunjukkan halaman konfirmadie kkeamanan yang
diisikan salah sehingganeck out yang dilakukan tidak berhasil.

mart-

Belunja meladui malste mu

KODE KEAMANAN YANG
DIMASUKKAN SALAH!

Legout

teara08@TEUBO4
2009

1210 PM

Gambar 5. 121 Halaman konfirmasi kode keamanan salah dan gdgek out melaluimobile phone
Sumber: [Implementasi]

5.4.4.13. Implementasi Antar muka Check Out
Halamancheck out ini menampilkan data transaksi dan data konsurdataman

check out ini jJuga merupakan konfirmasi bahwa konfirmasi &d@tamanan yang diisikan
benar, sehingga pemesanan berhasil diproses daredah disimpan di basis data. Data
yang ditampilkan adalah kode transaksi, waktu pesama, alamat, ndandphone, dan

total belanja. Gambar 5.122 ini menunjukkan tammpilalamarcheck out.

| smarton
- Kami akan segera memproses

i inactedoacuinis dan mengantar pesanan Anda
Kode transaksi kerumah,

cdT5116 Peringatan: Barang vang
Waktu pesan : ‘f'jl.:.l:J\”']I:’..|Ipi::;';ll'] tidak dapat
2009-12-28 11:12:35 il ialiolte] ;
) ] Terima kasih atas kunjungan
Nama: ; Anda! Selamat berbelanja
Farya Aliana Sidarta kembalil
Alamat ;
JI. Hayam Wuruk 30 Hitiis
Malang L:;gf'-_u_fl
Mo, handphone —
081334890900 |
Total belanja : tearaogé@DTQE UB04
Rp. 26000

Menu 12:01PM _ Back 1202 PM

Gambar 5. 122 Halamancheck out melaluimobile phone
Sumber: [Implementasi]



BAB VI
PENGUJIAN

Pada bab ini dilakukan proses pengujian terhadggementasi sistenmobile
online supermarket. Proses pengujian dilakukan melalui tiga tahapstuypengujian unit,
pengujian integrasi, dan pengujian validd@&ada pengujian unit dan pengujian integrasi,
akan digunakan teknik pengujisivhite Box (White Box Testing). Pada pengujian validasi akan
digunakan teknik pengujiaBlack Box (Black Box Testing). Pengujian waktu akses query

yang dilakukan secara terpisah.

‘ 6. Pengujian

ﬂ 6.1. Pengujian Unit

ﬂ 6.3. Pengujian Validasi

|
ﬂ 6.2. Pengujian Integrasi ‘
|
|

ﬂ 6.4. Pengujian Waktu Akses Query

Gambar 6. 1 Diagram pohon pengujian sistem
Sumber: [Pengujian]

6.1. Pengujian Unit

Sistem yang dibangun dengan paradigma pemrograneoridntasi objek
menerapkan pengujian unit untuk suatethod (operasi) dari suatu klas. Pada pengujian
unit sistemmobile online supermarket ini, digunakan teknik pengujiavwhite Box (\White
Box Testing) dengan teknikBasis Path Testing. Pada teknikBasis Path Testing, proses
pengujian dilakukan dengan memodelkan algoritmaamadtuflow graph, menentukan
jumlah kompleksitas siklomatigyclomatic complexity), menentukan sebuah basis set dari
jalur independen dan memberikan kasus i@t (case) pada setiap basis set yang telah
ditentukan. Penulisan laporan skripsi ini hanyaadiomkan hasil pengujian unit untuk

algoritma dari beberapa metode (operasi) sajak(tidéuk keseluruhamethod).

a. Pengujian Unit untuk Method det ai | Bar angUser () dari Class Barang

Method detailBarangUser() digunakan untuk menampilkan data barang yang
dapat dilihatuser yang tidaklogin. Method detailBarangUser() terdapat di dalam
klas barang. Gambar 6.2 memperlihatkan proses paamdialamflow graph pada

method detailBarangUser()

145
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Node (N) =1
Edge (E) = 0

©

fter'] CALL barang_model->getBarangDetsil (CALL uri->segment(3}]
riew( ' konsumen/deteilBaranglUser. php' $data]

Gambar 6. 2 Pemodelamnethod detailBarangUser() ke dalanflow graph
Sumber: [Pengujian]

Pemodelan ke dalanflow graph yang telah dilakukan terhadamethod
detailBarangUser() menghasilkan jumlah kompleksitas siklomati&yclomatic
complexity) melalui persamaan V(G) = E — N + 2, dimana V(G) upekan jumlah
kompleksitas siklomatis, E merupakan sisi (garisigheibung antamode), dan N
merupakan jumlah simp@hode).

V(G) =E-N+2

=0-1+2
=1

Dari nilai cyclomatic complexity yang telah dihasilkan dari perhitungan yaitu 1
ditentukan sebuah basis set dari jalur independén:y

Jalurl:1

Penentuan kasus uji untuk masing-masing jalur cesil eksekusi untuk masing-

masing kasus uji dijelaskan pada Tabel 6.1.
Tabel 6. 1 Test case untuk pengujian unitnethod detailBarangUser()

Jalur Kasus uji Hasil yang dihar apkan Hasil yang didapatkan

1 CALL barang_model- Sistem menampilkan data barangistem menampilkan data barang

>getBarangDetail(CALL : . . .
S untukuser yang tidakogin. untukuser yang tidakogin.

Sumber: [Pengujian]

Dari hasil pengujian unit method detailBarangUser() yang dilakukan dapat
diketahui bahwa unit ini dapat bekerja dengan Bailena keluaran hasil yang didapatkan

sesuai dengan hasil yang diharapkan.

6.2. Pengujian Integrasi

Pengujian integrasi diterapkan pada proses yangimtegrasikan fungsionalitas
dari beberapa klas untuk melakukan sebuah opemsntu. Pada pengujian integrasi yang
dijadikan sebagai obyek uji adalah klas-klas yarepnggabungkan kinerja dari klas-klas
yang lain. Klas-klas yang mengintegrasikan bebekégmyang lain tersebut akan berperan
juga sebagaitest driver yang mengendalikan proses pengujian sehingga bisa

memperlihatkan statugalid atau tidaknya hasil integrasi. Dalam melakukangpgan
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integrasi terhadap sistem perangkat lunak ini ciggan strategbottom-up, dimana modul-
modul yang diintegrasikan masing-masing diuji t@Hedahulu dalam pengujian unit dan

kemudian bergerak menuju ke pengujian modul-moduatriol yang mengintegrasikannya.

a. Pengujian Integras untuk Method t anbahKer anj angBel anj a() Class Pesanan

Node (N) = 37
Edge (E) = 46

Gambar 6. 3 Pemodelamethod tambahKeranjangBelanja() ke dalf#ilow graph
Sumber: [Pengujian]
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Gambar 6.3 memperlihatkan proses pemodelan ditewgraph padamethod
tambahKeranjangBelanja() . Method tambahKeranjangBelanja() digunakan untuk
menampilkan dan menambah data barang vyang dipesatethod
tambahKeranjangBelanja() terdapat di dalam klas pesanan.

Pemodelan ke dalanflow graph yang telah dilakukan terhadamethod
tambahKeranjangBelanja() menghasilkan jumlah kompleksitas siklomgitgclomatic
complexity) melalui persamaan V(G) = E — N + 2, dimana V(G) upakan jumlah
kompleksitas siklomatis, E merupakan sisi (garisighelbung antamode), dan N
merupakan jumlah simp@hode).

V(G) =E-N+2

=46 -37+2
=11

Dari nilai cyclomatic complexity yang telah dihasilkan dari perhitungan yaitu 11
ditentukan sebelas basis set dari jalur indepeydin:

Jalur 1 : 1-2-3-4-5-4-6-7-8-9-10-11-12-13-14-16418*10-19-20-21-22-23-25-

26-27-28-29-30-32-33-34-36-37

Jalur2 :1-2-3-...-29-31-32-33-34-36-37

Jalur 3 :1-2-3-...-22-24-25-26-27-28-29-30-323836-37

Jalur 4 :1-2-3-...-20-21-22-23-25-26-27-28-2933033-34-36-37

Jalur5 :1-2-3-...-20-27-28-29-30-32-33-34-36-37

Jalur 6 :1-2-3-...-11-18-10-19-20-21-22-23-2522628-29-30-32-33-34-36-37

Jalur 7 :1-2-3-...-11-18-10-19-20-27-28-29-3138234-36-37

Jalur 8 :1-2-3-...-8-28-29-30-32-33-34-36-37

Jalur9 :1-2-3-...-8-28-29-31-32-33-34-36-37

Jalur 10 : 1-2-3-4-5-4-6-7-35-36-37

Jalur 11 : 1-2-37

Penentuan kasus uji untuk masing-masing jalur deil Bksekusi untuk kasus uji

dijelaskan pada Tabel 6.2.

Tabel 6. 2 Test case untuk pengujian integrasiethod tambahKeranjangBelanja ()

Jalur Kasus uji Hasil yang dihar apkan Hasil yang didapatkan
1 Cart tidak kosong, stok | Sistem menyimpan penambahanSistem menyimpan penambahgn
barang ada, terdapat jumlah per barang dalam array | jumlah per barang dalam array
idbarang yang sama, data dan menampilkan pesan. | data dan menampilkan pesan.

result  bernilai TRUE

2 Cart tidak kosong, stok | Sistem menampilkan pesan errpr  Sistem menampil&aarperror
barang ada, terdapat
idbarang yang sama,
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result  bernilai FALSE

3 Cart tidak kosong, barang Sistem tidak menyimpan dan | Sistem tidak menyimpan dan
belum ada dalam cart menampilkan pesan error menampilkan pesan error
, CALL cart insert
($data) bernilai FALSE

4 Cart tidak kosongbarang | Sistem menyimpan barang baru Sistem menyimpan barang baru
belum ada dalam cart dalam array data dan dalam array data dan
» CALL cartinsert menampilkan pesan. menampilkan pesan.
(¢data) bernilai TRUE

5 Cart kosonggALL cart Sistem menyimpan barang baru Sistem menyimpan barang bary
insert ($data ) bernilai | dalam array data dan dalam array data dan
TRUE menampilkan pesan. menampilkan pesan.

6 Pengecekan isiCart dengarsistem menyimpan barang baru Sistem menyimpan barang baru
idBarang yang sama, jika| dalam array data dan dalam array data dan
belum ada barang dengan menampilkan pesan. menampilkan pesan.
idBarang yang samaALL
cart insert
($data) bernilai TRUE

7 Pengecekan isiCart dengarsistem tidak menyimpan dan | Sistem tidak menyimpan dan
keadaan cart kosongaLL | menampilkan pesan error menampilkan pesan error
cart insert
($data) bernilai FALSE

8 CALL cart insert - Sistem menyimpan barang baru Sistem menyimpan barang bary
($data)pada  bernilai dalam array data dan dalam array data dan
TRUE menampilkan pesan. menampilkan pesan.

9 CALL cart insert Sistem tidak menyimpan dan | Sistem tidak menyimpan dan
(sdata) bernilai FALSE | menampilkan pesan error menampilkan pesan error

10 | data[qty] > sisa , Sistem menampilkan pesan Sistem menampilkan pesan
jumlah barang yang barang tidak mencukupi barang tidak mencukupi
dipesan lebih besar dari
stok yang ada

11 | query->num_rows() >0 , | Sistem menampilkan cart kosong Sistem menampilkarkosong
tidak ada data

Dari hasil

dilakukan dapat diketahui bahwa sistem dapat m&kpenambahan jumlah barang dan

pengujian

Sumber: [Pengujian]

integrasimethod

menyimpan barang dengan baik.

tambahKeranjangBelanja()

yang

b. Pengujian Integras untuk Method det ai | Pesanan() Class Pesanan

Method detailPesanan()

dipesan.Method detailPesanan()

digunakan untuk menampilkan data barang yang

terdapat di dalam klas pesanan. Gambar 6.4

memperlihatkan proses pemodelan dalemv graph padamethod detailPesanan()

METEOD : detailPesanan
DECLARATION :

datz, _SESSION, captcha IS Array
captcha IS Varchar

DESCEIPTION :
CALL cekSessionKonsumen ()
datza[’'cartDetzil'] <-
captcha <-
datal'captcha'l <- captcha
SESSI0ON[ 'captchaWord' ]

ERN U AR

CALL cart->contents ()
CALL mcaptcha->generateCaptcha ()

<- captcha['word']
CALL load-»view( konsumen/detzilPesanan.php', $data)

[y

Node (N)
Edge (E)

®

Gambar 6. 4 Pemodelamethod detailPesanan()

ke
Sumber: [Pengujian]

dalanflow graph



150

Pemodelan ke dalanflow graph yang telah dilakukan terhadamethod
detailPesanan() menghasilkan jumlah kompleksitas siklomdtigclomatic complexity)
melalui persamaan V(G) = E — N + 2, dimana V(G) upakan jumlah kompleksitas
siklomatis, E merupakan sisi (garis penghubungramiede), dan N merupakan jumlah
simpul (node).

V(G) =E-N+2

=0-1+2
=1

Dari nilai cyclomatic complexity yang telah dihasilkan dari perhitungan yaitu 1
ditentukan sebuah basis set dari jalur independén:y

Jalur1l:1

Penentuan kasus uji untuk masing-masing jalur deil Bksekusi untuk kasus uji

dijelaskan pada Tabel 6.3.

Tabel 6. 3 Test case untuk pengujian integrasiethod detailPesanan ()

Jalur Kasus uji Hasil yang dihar apkan Hasil yang didapatkan

1 CALL cart -> Sistem menampilkan semua isi| Sistem menampilkan semua isi

contents(),
SAUL e cart danform kode keamanan | cart danform kode keamanan

generateChaptcha()

Sumber: [Pengujian]

Dari hasil pengujian integrasiethod detailPesanan() yang dilakukan dapat

diketahui bahwa sistem dapat menampilkan daftargayang akan dipesan dengan baik.

c. Pengujian Integras untuk Method checkaut () dari Class Pesanan
Method checkOut() digunakan untuk menampilkan data transakégthod
checkout() terdapat di dalam klas pesanan. Gambar 6.5 meitmi&dn proses

pemodelan dalarfiow graph padamethod checkOut()
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METHOD : checkQut

=ts IS Rrray
1, hpKonsumen, IS Varchar

1

2

4

L3 2" _SESSION[ 'captchaWord']l) && (gtyPesan >= 0] 1—@
7 model->prosesPesanani )

8 idi)

1K

L barang_model->ubah3tok2 ($key(["id"]

_SESEION['useridionsumen’ ]
T _mode 1->getCheckiut ($idK¥onsumen, $idtransaksi) }@

[ I R T A R S = I

G L RDORD RE R3OR3 ORI ORI R ORD

Gambar 6. 5 Pemodelamethod checkout() ke dalanflow graph
Sumber: [Pengujian]

Pemodelan ke dalanflow graph yang telah dilakukan terhadamethod
checkout()  menghasilkan jumlah kompleksitas siklomaijsyclomatic complexity)
melalui persamaan V(G) = E — N + 2, dimana V(G) upakan jumlah kompleksitas
siklomatis, E merupakan sisi (garis penghubungramtee), dan N merupakan jumlah
simpul(node).

V(G) =E-N+2

=29-24+2
=7



152

Dari nilai cyclomatic complexity yang telah dihasilkan dari perhitungan yaitu 7

ditentukan tujuh buah basis set dari jalur indepenghitu:

Jalur 1 : 1-2-3-2-4-5-6-7-8-9-10-11-7-12-13-14-¥515-17-18-19-21-22-24
Jalur 2 : 1-2-3-...-18-20-21-22-24

Jalur 3 : 1-2-3-...-13-22-24

Jalur 4 : 1-2-3-...-9-11-7-12-13-14-15-16-15-1741821-22-24

Jalur 5 : 1-2-3-...-9-11-7-12-13-14-15-16-15-172AB21-22-24

Jalur 6 : 1-2-3-...-9-11-7-12-13-22-24

Jalur 7 : 1-2-3-2-4-5-23-24

Penentuan kasus uji untuk masing-masing jalur dei bBksekusi untuk kasus uji

dijelaskan pada Tabel 6.4.

Tabel 6. 4 Test case untuk pengujian integrasiethod checkout ()

DI

DI

DI

Jalur Kasus uji Hasil yang diharapkan Hasil yang didapatkan

1 Masukkan kode konfirmas| Data barang dihapus dari array| Data barang dihapus dari array
dan jumlah barang yang | dataBarang dan menampilkan | dataBarang dan menampilkan
dipesan validresult data checkOut data checkOut
bernilai TRUE checkOut
bernilai TRUE

2 Masukkan kode konfirmas| Sistem menampilkan pesan errpiSistem menampilkan pesan err
dan jumlah barang yang | bahwa check out gagal bahwa check out gagal
dipesan validresult
bernilai TRUE checkOut
bernilai FALSE

3 Masukkan kode konfirmas| Sistem menampilkan pesan errprSistem menampilkan pesan err
dan jumlah barang yang | bahwa check out gagal bahwa check out gagal
dipesan validtesult
bernilai TRUE transaksi
bernilai FALSE

4 Masukkan kode konfirmas| Sistem mengulang sampai Sistem mengulang sampai
dan jumlah barang yang | result bernilai TRUE, sehinggal result bernilai TRUE, sehinggal
dipesan validresult data barang dihapus dari array | data barang dihapus dari array
bernilai FALSE checkOut dataBarang dan menampilkan | dataBarang dan menampilkan
bernilai TRUE data checkOut data checkOut

5 Masukkan kode konfirmas| Sistem mengulang sampai Sistem mengulang sampai
dan jumlah barang yang | result bernilai TRUE, sehinggal result bernilai TRUE, sehinggal
dipesan validresult dapat menampilkan pesan error dapat menampilkan pesan erro
bernilai FALSE checkOut bahwa check out gagal bahwa check out gagal
bernilai FALSE

6 Masukkan kode konfirmas| Sistem menampilkan pesan errprSistem menampilkan pesan err
dan jumlah barang yang | bahwa check out gagal bahwa check out gagal
dipesan validtesult
bernilai FALSE transaksi
bernilai FALSE

7 input->post Sistem menampilkan pesan Sistem menampilkan pesan
(‘confirmCaptcha’) tidak | pahwa kode konfirmasi dan bahwa kode konfirmasi dan

sama dengan
_SESSION(‘captchaWord’) A
kode konfirmasi salah, atal

jumlah barang yang dipesan

tidak valid
I

gtyPesan>=0 Salah

jumlah barang yang dipesan
tidak valid

Sumber: [Pengujian]
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Dari hasil pengujian integrasiethod checkout() yang dilakukan dapat diketahui
bahwa sistem dapat menyimpan data transaksi ds loata dan menampilkan informasi

transaksi dengan baik.

6.3. Pengujian Validas

Pengujian validasi digunakan untuk mengetahui dpakiatem yang dibangun
sudah benar sesuai dengan yang dibutuhkan. Itemygng telah dirumuskan dalam
daftar kebutuhan dan merupakan hasil analisis kélbmt akan menjadi acuan untuk
melakukan pengujian validasi. Pengujian validashggeinakan metode penguji@hack
Box, karena tidak memerlukan untuk berkonsentrasi teqhaalur jalannya algoritma
program dan lebih ditekankan untuk menemukan kamtas antara kinerja sistem dengan

daftar kebutuhan.

6.3.1. KasusUji Validasi
Untuk mengetahui kesesuaian antara kebutuhan ddémgama sistem, pada setiap

kebutuhanrequirement) dilakukan proses pengujian dengan kasus uji rgasiaising.

1. KasusUji Login
Tabel 6.5 dan tabel 6.6 menunjukkan kasusogji.
Tabel 6. 5 Kasus ujilogin

Nama kasus uji Kasus ujilogin

Obyek uji Kebutuhan nomer 1 (aliran utama)

Tujuan pengujian Menguji bahwa hanya pengguna tertentu yang teledafiar dapat masuk
dan mengakses fasilitas tertentu (sebagai suabu tktentu).

Prosedur uji 1. Sistem telah berjalan.

2. Memasukkanusername dan password pada kotak isianugername =
"teara08”,password = “teara08”).

3. Menekan tombol login.

Hasil yang diharapkan | Pengguna berhasil login pada sistem.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 6 Kasus ujilogin dimana pasangarsername danpassword tidak ada dalam sistem

Nama kasus uji Kasus ujilogin dimana pasangamsername danpassword tidak ada dalan
sistem

Obyek uji Kebutuhan nomer 1 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian Menguji bahwa hanya pengguna tertentu yang teledafimr dapat masuk
dan mengakses fasilitas tertentu (sebagai suabu &ktentu).

Prosedur uji 1. Sistem telah berjalan.

2. Memasukkarusername dan password pada kotak isian yang tidak ada
dalam sistemusername = "teara”,password = “teara”).

3. Menekan tombol login.

Hasil yang diharapkan | Kembali ke halamatogin.

Sumber: [Pengujian]
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2. KasusUji Logout

Tabel 6.7 menunjukkan kasus kggout.

Tabel 6. 7 Kasus ujilogout

Nama kasus uji

Kasus ujilogout

Obyek uji

Kebutuhan nomer 2

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitaar ggengguna yang
telahlogin dapat keluar dari sistem.

Prosedur uji

1. Sistem telah berjalan dan pengguna tébgm.
2. Pengguna menekan tombogout.

Hasil yang diharapkan

Pengguna berhadibgout dari sistem.

Sumber: [Pengujian]

3. KasusUji Mélihat Daftar Pegawai

Tabel 6.8 menunjukkan kasus melihat daftar pegawai.

Tabel 6. 8 Kasus uji melihat daftar pegawai

Nama kasus uji

Kasus uji melihat daftar pegawai

Obyek uji

Kebutuhan nomer 3

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan semua pegsamg tercatat d
dalam sistem. Data yang ditampilkan berupa kod@anaan tugas.

Prosedur uji

1. Sistem telah berjalan dan pengguna telah logingselzaministrator.
2. Memilih menu pegawai.

Hasil yang dihar apkan

Semua daftar pegawai dapat ditampilkan.

Sumber: [Penguijian]

4. KasusUji Médihat Data Pegawai

Tabel 6.9 menunjukkan kasus uji melihat data pegawa

Tabel 6. 9 Kasus uji melihat data pegawai

Nama kasus uji

Kasus uji melihat data pegawai

Obyek uji

Kebutuhan nomer 4

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan data pegsesg tercatat d
dalam sistem. Data yang ditampilkan berupa kasername, nama,sex,
tempat lahir, tanggal lahir, alamat, no. telepamail, dan tugas.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar pegawai telah dijalankan.
2. Memilih kode salah satu pegawai dari daftar pegawai

Hasil yang diharapkan

Data pegawai dapat ditampilkan.

Sumber: [Pengujian]

5. KasusUji Menambah Pegawai
Tabel 6.10, 6.11, dan 6.12 menunjukkan kasus ujiamdah pegawai.

Tabel 6. 10 Kasus uji menambah pegawai

Nama kasus uji

Kasus uji menambah pegawai

Obyek uji

Kebutuhan nomer 5 (aliran utama)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitasukunrmenambah
pegawai. Data yang dicatat berupa kode, namanhame,password, sex,
tempat lahir, tanggal lahir, alamat, no. telepamgil, dan tugas.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar pegawai telah dijalankan

2. Memilih menu tambah pegawai.

3. Memasukkan data-data padarm (kode= "ADMIN", nama= "Jati
Rakhmawati”, username= "teara08”, password= "teara08’, sex= "P”,
tempat lahir= "Tuban”, tanggal lahir= "8 April 198@lamat= "JI. Watu
Mujur 1/4 Malang”, no. telepon= "081335540408",email=




155

"teara08@yahoo.co.id”, tugas= "Admin”).
4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Pegawai berhasil ditambahkan.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 11 Kasus uji menambah pegawai dimana masukkan koa@a asername, password, sex, tempat

lahir, alamat, no. telepoemail, atau tugas kosong

Nama kasus uji

Kasus uji menambah pegawai dimaff@sukkan kode, namasername,
password, sex, tempat lahir, alamat, no. telep@mail, atau tugas kosong

Obyek uji

Kebutuhan nomer 5 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan bahwa masukkde, nama,
username, password, sex, tempat lahir, alamat, no. telep@amail, atau tugas
kosong.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar pegawai telah dijalankan
2. Memilih menu tambah pegawai.

3. Memasukkan data-data paftam (kode= ", nama= "",username= "",
password= "", sex= ", tempat lahir= """, tanggal lahir= "", alamat= ",
no. telepon=""email= "", tugas="").

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahwa masukkan kpde,
nama, username, password, sex, tempat lahir, alamat, no. teleposmail,
atau tugas kosong.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 12 Kasus uji menambah pegawai dimana kadesname, atauemail tersebut telah ada di dalam

sistem

Nama kasus uji

Kasus uji menambah pegawai dimana kadername, atauemail tersebut
telah ada di dalam sistem

Obyek uji

Kebutuhan nomer 5 (aliran alternatif 2)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan kesalahanebkode username,
atauemail tersebut telah ada di dalam sistem.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar pegawai telah dijalankan

2. Memilih menu tambah pegawai.

3. Memasukkan data-data padarm (kode= "ADMIN”, nama= "Jati
Rakhmawati”, username= "teara08”, password= "teara08’, sex= "P”,
tempat lahir= "Tuban”, tanggal lahir= "8 April 198@lamat= "JI. Watu
Mujur  I/4  Malang”, no. telepon= "081335540408",email=
"teara08 @yahoo.co.id”, tugas= "Admin”).

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kagename, atauemail
tersebut telah ada di dalam sistem.

Sumber: [Pengujian]

6. KasusUji Mengubah Data Pegawai
Tabel 6.13, 6.14 dan 6.15 menunjukkan kasus ujigueah data pegawai.

Tabel 6. 13 Kasus uji mengubah data pegawai

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data pegawai

Obyek uji

Kebutuhan nomer 6 (aliran utama)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitasikumengubah data
pegawai. Data yang dapat diubah adalah kode, nam@at lahir, tanggal
lahir, alamat, no. telepon, demail.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar pegawai telah dijalankan

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data padarm (kode= "ADMIN", nama= "Jati
Rakhmawati”, tempat lahir= "Tuban”, tanggal lahit8 April 1986",
alamat= "JI. Watu Mujur 1/4 Malang”, no. telepon981335540408”
email= "teara08@yahoo.co.id").
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4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Data pegawai dapat diubah dan disimpan.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 14 Kasus uji mengubah data pegawai dimana masukkas kegima, tempat lahir, alamat, no.

telepon, ataemail kosong

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data pegawai dimana masukkae, kodma, tempat
lahir, alamat, no. telepon, atamnail kosong

Obyek uji

Kebutuhan nomer 6 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan bahwa masukkde,
tempat lahir, alamat, no. telepon, atawil kosong.

nama,

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar pegawai telah dijalankan

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data pafteam (kode= ", nama= "",username= "",
password= ", sex= ", tempat lahir= "", tanggal lahir= "", alamat= ",
no. telepon="",email= "", tugas="").

4. Menekan tombol simpan.

7 ”n

Hasil yang dihar apkan

Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahwa masukkan kpde,
nama, tempat lahir, alamat, no. telepon, ateail kosong.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 15 Kasus uji mengubah data pegawai dimana kaskename, atauemail tersebut telah ada di

dalam sistem

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data pegawai dimana kagername, atau email
tersebut telah ada di dalam sistem

Obyek uji

Kebutuhan nomer 6 (aliran alternatif 2)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan kesalahanebkode username,
atauemail tersebut telah ada di dalam sistem.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar pegawai telah dijalankan

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data padarm (kode= "ADMIN”, nama= "Jati
Rakhmawati”, tempat lahir= "Tuban”, tanggal lahit8 April 1986",
alamat= "JI. Watu Mujur 1/4 Malang”, no. telepon981335540408”
email= "teara08@yahoo.co.id").

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kagename, atauemail
tersebut telah ada di dalam sistem.

Sumber: [Pengujian]

7. KasusUji Menghapus Pegawai

Tabel 6.16 menunjukkan kasus uji menghapus pegawai.

Tabel 6. 16 Kasus uji menghapus pegawai

Nama kasus uji

Kasus uji menghapus pegawai

Obyek uji Kebutuhan nomer 7
Tujuan pengujian Menguji bahwa sistem dapat menghapus data pegext@ntu.
Prosedur uji 1. Use case melihat daftar pegawai telah dijalankan.

2. Memilih tombol hapus pada salah satu baris pegawai.

Hasil yang diharapkan

Data pegawai dapat dihapus.

Sumber: [Pengujian]

8. KasusUji Mencari Pegawai

Tabel 6.17 dan 6.18 menunjukkan kasus uji menemawai.

Tabel 6. 17 Kasus uji mencari pegawai

Nama kasus uji

Kasus uji mencari pegawai

Obyek uji

Kebutuhan nomer 8 (aliran utama)
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Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat mencari pegawai tertgahg ada di dalam
sistem. Pencarian pegawai berdasarkan nama pegawai.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar pegawai telah dijalankan.
2. Memasukkan nama pegawai.
3. Menekan tombol cari.

Hasil yang diharapkan

Seorang pegawai berhasil ditampilkan.

Sumber: [Penguijian]

Tabel 6. 18 Kasus uji mencari pegawai dimana masukkaword kosong

Nama kasus uji

Kasus uji mencari pegawai dimana masukkamvord kosong

Obyek uji

Kebutuhan nomer 8 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan pesan b&byveord pencarian
tidak boleh kosong.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar pegawai telah dijalankan.
2. Menekan tombol carkéyword kosong).

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan pesan bahiegword pencarian tidak boleh kosong.

Sumber: [Pengujian]

9. KasusUji Mélihat Daftar Barang
Tabel 6.19 menunjukkan kasus uji melihat daftaabgr

Tabel 6. 19 Kasus uji melihat daftar barang

Nama kasus uji

Kasus uji melihat daftar barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 9

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan semua bayang tercatat d
dalam sistem. Data yang ditampilkan berupa kodmanaan harga.

Prosedur uji

1. Sistem telah berjalan dan pengguna telah logingse (& ministrator.
2. Memilih menu barang.

Hasil yang diharapkan

Semua daftar barang dapat ditampilkan.

Sumber: [Pengujian]

10. Kasus Uji Melihat Data Barang
Tabel 6.20 menunjukkan kasus uji melihat data lzaran

Tabel 6. 20 Kasus uji melihat data barang

Nama kasus uji

Kasus uji melihat data barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 10

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan data basamy tercatat d
dalam sistem. Data yang ditampilkan berupa kodman&ategori, gambar,
harga, suplier, dan deskripsi.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar barang telah dijalankan.
2. Memilih kode salah satu barang dari daftar barang.

Hasil yang diharapkan

Data barang dapat ditampilkan.

Sumber: [Pengujian]

11. Kasus Uji Menambah Barang
Tabel 6.21, 6.22, dan 6.23 menunjukkan kasus ujiamdah barang.

Tabel 6. 21 Kasus uji menambah barang

Nama kasus uji

Kasus uji menambah barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 11 (aliran utama)

Tujuan pengujian

Menguiji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitaskumenambah barang.
Data yang dicatat berupa kode, nama, kategori, ganhlarga, suplier, dan
deskripsi.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar barang telah dijalankan
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2. Memilih menu tambah barang.

3. Memasukkan data-data pad@rm (kode= "001", nama=
Flawless”, kategori= "Kosmetik”, gambar = "x.jpgharga ="29000",
suplier= "Unilever Indonesia”, dan deskripsi= "pmleab dan pemutih”).

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Barang berhasil ditambahkan.

Sumber: [Penguijian]

Tabel 6. 22 Kasus uji menambah barang dimana masukkan kodea,rs&au harga kosong

Nama kasus uji

Kasus uji menambah barang dimamasukkan kode, nama atau ha

kosong

Obyek uji

Kebutuhan nomer 11 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan bahwa masukkde, nama
atau harga kosong.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar barang telah dijalankan

2. Memilih menu tambah barang.

3. Memasukkan data-data padarm (kode= ", nama= "", kategori=
"Kosmetik”, gambar = "x.jpg”, harga =", suplier=Unilever Indonesia”,
dan deskripsi= "pelembab dan pemutih”).

4. Menekan tombol simpan.

” "

Hasil yang diharapkan

"Ponds

ga

Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahwa masukkan kpde,

nama, atau harga kosong.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 23 Kasus uji menambah barang dimana kode tersebttdela di dalam sistem

Nama kasus uji

Kasus uji menambah barang dimana ktmtsebut telah ada di dalam siste

Obyek uji

Kebutuhan nomer 11 (aliran alternatif 2)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan kesalahawa&odetersebut
telah ada di dalam sistem.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar barang telah dijalankan

2. Memilih menu tambah barang.

3. Memasukkan data-data pad@arm (kode= "001", nama=
Flawless”, kategori= "Kosmetik”, gambar = "x.jpgharga ="29000",
suplier= "Unilever Indonesia”, dan deskripsi= "pmleab dan pemutih”).

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodebtérsgah ada d
dalam sistem.

Sumber: [Pengujian]

12. Kasus Uji Menambah Stok Barang

Tabel 6.24 menunjukkan kasus uji menambah stokhgara

Tabel 6. 24 Kasus uji menambah stok barang

Nama kasus uji

Kasus uji menambah stok barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 12

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitasikumenambah sto
barang. Data yang dicatatstok tambabh.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar barang telah dijalankan

2. Memilih tombol stok pada salah satu baris barang.
3. Memasukkan dateorm (stok tambah= "100").

4. Menekan tombol tambah.

"Ponds

m

Hasil yang diharapkan

Stok barang berhasil ditambahkan.

Sumber: [Pengujian]
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13. Kasus Uji Mengubah Data Barang

Tabel 6.25, 6.26, dan tabel 6.27 menunjukkan kagusengubah data barang.

Tabel 6. 25 Kasus uji mengubah data barang

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 13 (aliran utama)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitaskumengubah data
barang. Data yang dapat diubah adalah kode, n&atagori, gambar
harga, suplier, dan deskripsi.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar barang telah dijalankan

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data pad@rm (kode= "001", nama= "Ponds
Flawless”, kategori= "Kosmetik”, gambar = "x.jpgharga ="29000",
suplier= "Unilever Indonesia”, dan deskripsi= "pmleab dan pemutih”).

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang dihar apkan

Data barang dapat diubah dan disimpan.

Tabel 6. 26 Kasus uji

Sumber: [Pengujian]

mengubah data barang dimana masukkan kwatea, atau harga kosong

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data barang dimamesukkan kode, nama atau hal
kosong

Obyek uji

Kebutuhan nomer 13 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan bahwa masukkde,
atau harga kosong.

nama

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar barang telah dijalankan

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data padarm (kode= ", nama= ", kategori=
"Kosmetik”, gambar = "x.jpg”, harga ="", suplier=Unilever Indonesia”,
dan deskripsi= "pelembab dan pemutih”).

4. Menekan tombol simpan.

”

Hasil yang diharapkan

Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahwa masukkan kpde,
nama, atau harga kosong.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 27 Kasus uji mengubah data barang dimana kode tertelbahtada di dalam sistem

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data barang dimana Kedsebut telah ada di dalam
sistem

Obyek uji

Kebutuhan nomer 13 (aliran alternatif 2)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan kesalahawa&ode tersebut
telah ada di dalam sistem.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar barang telah dijalankan

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data pad@arm (kode= "001", nama= "Ponds
Flawless”, kategori= "Kosmetik”, gambar = "x.jpgharga ="29000",
suplier= "Unilever Indonesia”, dan deskripsi= "pmleab dan pemutih”).

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodebtérsgah ada d
dalam sistem.

Sumber: [Pengujian]

14. Kasus Uji Menghapus Barang

Tabel 6.28 menunjukkan kasus uji menghapus barang.

Tabel 6. 28 Kasus uji menghapus barang

Nama kasus uji

Kasus uji menghapus barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 14

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menghapus data bareegtie

ga
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Prosedur uji

1. Use case melihat daftar barang telah dijalankan.
2. Memilih tombol hapus pada salah satu baris barang.

Hasil yang diharapkan

Data barang dapat dihapus.

Sumber: [Pengujian]

15. Kasus Uji Mencari Barang

Tabel 6.29 dan 6.30 menunjukkan kasus uji mencaériy.

Tabel 6. 29 Kasus uji mencari barang

Nama kasus uji

Kasus uji mencari barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 15 (aliran utama)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat mencari barang tertgahg ada di dalam
sistem. Pencarian barang berdasarkan nama barang.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar barang telah dijalankan.
2. Memasukkan nama barang.
3. Menekan tombol cari.

Hasil yang dihar apkan

Suatu barang berhasil ditampilkan.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 30 Kasus uji mencari barang dimana masukkamvord kosong

Nama kasus uji

Kasus uji mencari barang dimana masukkamvord kosong

Obyek uji

Kebutuhan nomer 15 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan pesan b&byveord pencarian
tidak boleh kosong.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar barang telah dijalankan.
2. Menekan tombol carkéyword kosong).

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan pesan bahegword pencarian tidak boleh kosong.

Sumber: [Pengujian]

16. Kasus Uji Médlihat Daftar Kategori Barang

Tabel 6.31 menunjukkan kasus uji kategori barang.

Tabel 6. 31 Kasus uji melihat daftar kategori barang

Nama kasus uji

Kasus uji melihat daftar kategori barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 16

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan semua katdgwang yang
tercatat di dalam sistem. Data yang ditampilkamup&ikode dan nama.

Prosedur uji

1. Sistem telah berjalan dan pengguna telah logingselzalministrator.
2. Use case melihat daftar barang telah dijalankan.
3. Memilih menu kategori barang.

Hasil yang diharapkan

Semua daftar kategori barang dapat ditampilkan.

Sumber: [Pengujian]

17. Kasus Uji Melihat Data Kategori Barang

Tabel 6.32 menunjukkan kasus uji melihat data latdzarang.

Tabel 6. 32 Kasus uji melihat data kategori barang

Nama kasus uji

Kasus uji melihat data kategori barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 17

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan data kaitelgarang yang
tercatat di dalam sistem. Data yang ditampilkaruparkode, nama, dan
deskripsi.

Prosedur uji

1. Sistem telah berjalan dan pengguna telah logingselzalministrator.
2. Use case melihat daftar kategori barang telah dijalankan.
3. Memilih kode salah satu kategori barang dari ddf@degori barang.
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Hasil yang diharapkan | Data kategori barang dapat ditampilkan. |

Sumber: [Pengujian]

18. Kasus Uji Menambah Kategori Barang

Tabel 6.33, 6.34, dan 6.35 menunjukkan kasus ujamdgah kategori barang.

Tabel 6. 33 Kasus uji menambah kategori barang

Nama kasus uji

Kasus uji menambah kategori barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 18 (aliran utama)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitasukunrmenambah
kategori barang. Data yang dicatat berupa kodeandem deskripsi.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar kategori barang telah dijalankan

2. Memilih menu tambah kategori barang.

3. Memasukkan data-data paftam (kode= "BUA”, nama= "Buah”, dar
deskripsi= "segala macam buah-buahan”).

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang dihar apkan

Kategori barang berhasil ditambahkan.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 34 Kasus uji menambah kategori barang dimana masuid@® atau nama kosong

Nama kasus uji

Kasus uji menambah kategori barang dimamasukkan kode atau nan
kosong

na

Obyek uji

Kebutuhan nomer 18 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan bahwa masukide atau nam
kosong.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar kategori barang telah dijalankan

2. Memilih menu tambah kategori barang.

3. Memasukkan data-data paftam (kode=
"segala macam buah-buahan”).

4. Menekan tombol simpan.

, dan deskripsi

Hasil yang diharapkan

Sistem kembali kéorm dan menampilkan pesan bahwa masukkan kode

atau

nama kosong.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 35 Kasus uji menambah kategori barang dimana kodeliatdelah ada di dalam sistem

Nama kasus uji

Kasus uji menambah kategori barang dimana kedsebut telah ada ¢
dalam sistem

I

Obyek uji

Kebutuhan nomer 18 (aliran alternatif 2)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan pesan Kemal®dahwa kode

tersebut telah ada di dalam sistem.

174

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar kategori barang telah dijalankan

2. Memilih menu tambah kategori barang.

3. Memasukkan data-data paftam (kode= "BUA”, nama= "Buah”, dar
deskripsi= "segala macam buah-buahan”).

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodebw¢rsegah ada d

dalam sistem.

Sumber: [Pengujian]

19. Kasus Uji Mengubah Data K ategori Barang

Tabel 6.36, 6.37, dan 6.38 menunjukkan kasus ujguleah data kategori

barang.

Tabel 6. 36 Kasus uji mengubah data kategori barang

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data kategori barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 19 (aliran utama)
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Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitasikumengubah dat
kategori barang. Data yang dapat diubah adalah, kedea, dan deskripsi.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar kategori barang telah dijalankan

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data pattam (kode= "BUA”, nama= "Buah”, dar
deskripsi= "segala macam buah-buahan”).

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang dihar apkan

Data kategori barang dapat diubah dan disimpan.

Sumber: [Penguijian]

Tabel 6. 37 Kasus uji mengubah data kategori barang dimanakkasikode atau hama kosong

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data kategori barang dimarasukkan kode atal
nama kosong

Obyek uji

Kebutuhan nomer 19 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan bahwa masukéide atau nam
kosong.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar kategori barang telah dijalankan

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data paftam (kode= "", nama= "", dan deskripsi
"segala macam buah-buahan”).

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Sistem kembali kéorm dan menampilkan pesan bahwa masukkan kode

atau

nama kosong.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 38 Kasus uji mengubah data kategori barang dimana tavdebut telah ada di dalam sistem

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data kategori barang dimana tevdebut telah ada ¢
dalam sistem

i

Obyek uji

Kebutuhan nomer 19 (aliran alternatif 2)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan kesalahbwa&ode tersebuy
telah ada di dalam sistem.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar kategori barang telah dijalankan

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data paftam (kode= "BUA”, nama= "Buah”, dan
deskripsi= "segala macam buah-buahan”).

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodebtérsgah ada d
dalam sistem.

Sumber: [Pengujian]

20. Kasus Uji Menghapus Kategori Barang

Tabel 6.39 menunjukkan kasus uji menghapus katbégoang.

Tabel 6. 39 Kasus uji menghapus kategori barang

Nama kasus uji

Kasus uji menghapus kategori barang

Obyek uji Kebutuhan nomer 20
Tujuan pengujian Menguji bahwa sistem dapat menghapus data katbgmng tertentu.
Prosedur uji 1. Use case melihat daftar kategori barang telah dijalankan.

2. Memilih tombol hapus pada salah satu baris katdggrng.

Hasil yang diharapkan

Data kategori barang dapat dihapus.

Sumber: [Penguijian]

21. Kasus Uji Mencari Kategori Barang

Tabel 6.40 dan 6.41 menunjukkan kasus uji meneaedori barang.

Tabel 6. 40 Kasus uji mencari kategori barang

Nama kasus uji

| Kasus uji mencari kategori barang
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Obyek uji

Kebutuhan nomer 21 (aliran utama)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat mencari kategori batartgntu yang ada di

dalam sistem. Pencarian kategori barang berdasadn kategori barang

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar kategori barang telah dijalankan.
2. Memasukkan nama kategori barang.
3. Menekan tombol cari.

Hasil yang dihar apkan

Suatu kategori barang berhasil ditampilkan.

Sumber: [Penguijian]

Tabel 6. 41 Kasus uji mencari kategori barang dimana masukkegnord kosong

Nama kasus uji

Kasus uji mencari kategori barang dimana masukieganord kosong

Obyek uji

Kebutuhan nomer 21 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguiji bahwa sistem dapat menampilkan pesan b&byveord pencarian
tidak boleh kosong.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar kategori barang telah dijalankan.
2. Menekan tombol carkéyword kosong).

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan pesan bahiegword pencarian tidak boleh kosong.

Sumber: [Penguijian]

22. Kasus Uji Méelihat Daftar Subkategori Barang

Tabel 6.42 menunjukkan kasus uji subkategori barang

Tabel 6. 42 Kasus uji melihat daftar subkategori barang

Nama kasus uji

Kasus uji melihat daftar subkategori barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 22

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan subkatqumrikategori baran
yang tercatat di dalam sistem. Data yang ditampik@upa kode dan nam

Prosedur uji

1. Sistem telah berjalan dan pengguna telah logingse @@ ministrator.
2. Use case melihat daftar kategori barang telah dijalankan.
3. Memilih satu kategori barang.

Hasil yang diharapkan

Daftar subkategori barang per kategori dapat dittanm.

Sumber: [Pengujian]

23. Kasus Uji Menambah Subkategori Barang
Tabel 6.43, 6.44, dan 6.45 menunjukkan kasus umamdah subkategori

barang.

Tabel 6. 43 Kasus uji menambah subkategori barang

Nama kasus uji

Kasus uji menambah subkategori barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 23 (aliran utama)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitasukunrmenambah
subkategori barang. Data yang dicatat berupa kadendma.

Prosedur uji

1. Use case melihat data kategori barang telah dijalankan

2. Memilih menu tambah subkategori barang.

3. Memasukkan data-data pafam (kode= "01" dan nama= "TV")
4. Menekan tombol simpan.

o 9

Hasil yang diharapkan

Subkategori barang berhasil ditambahkan.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 44 Kasus uji menambah subkategori barang dimana masuidde atau nama kosong

Nama kasus uji

Kasus uji menambah subkategori barang dimmaaukkan kode atau nan
kosong

na

Obyek uji

Kebutuhan nomer 23 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan bahwa masuk#de atau nam
kosong.

Prosedur uji

1. Use case melihat data kategori barang telah dijalankan
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2. Memilih menu tambah subkategori barang.
3. Memasukkan data-data paidam (kode="" dan nama="").
4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Sistem kembali kéorm dan menampilkan pesan bahwa masukkan kode
nama kosong.

Sumber: [Penguijian]

atau

Tabel 6. 45 Kasus uji menambah subkategori barang dimana levdeliut telah ada di dalam sistem

Nama kasus uji

Kasus uji menambah subkategori barang dimana texdebut telah ada di

dalam sistem

Obyek uji

Kebutuhan nomer 23 (aliran alternatif 2)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan pesan Kemaldahwa kode

tersebut telah ada di dalam sistem.

Prosedur uji

1. Use case melihat data kategori barang telah dijalankan

2. Memilih menu tambah subkategori barang.

3. Memasukkan data-data pafdam (kode= "01" dan nama= "TV").
4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang dihar apkan

Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodebtérggdah ada d
dalam sistem.

Sumber: [Pengujian]

24. Kasus Uji Mengubah Subkategori Barang

Tabel 6.46, 6.47, dan 6.48 menunjukkan kasus ufiguleah data subkategori

barang.

Tabel 6. 46 Kasus uji mengubah data subkategori barang

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data subkategori barang

Obyek uji

Kebutuhan nomer 24 (aliran utama)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitaskumengubah data

subkategori barang. Data yang dapat diubah adaldé #an nama.

Prosedur uji

1. Use case melihat data kategori barang telah dijalankan

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data pafbam (kode= "01", nama= "TV").
4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Data subkategori barang dapat diubah dan disimpan.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 47 Kasus uji mengubah data subkategori barang dimasakkan kode atau nama kosong

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data subkategori barang dinmaassukkan kode atau

nama kosong

Obyek uji

Kebutuhan nomer 24 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan bahwa masuk#de atau nam
kosong.

Prosedur uji

1. Use case melihat data kategori barang telah dijalankan
2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data paitam (kode= "" dan hama="").
4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Sistem kembali kéorm dan menampilkan pesan bahwa masukkan kode
nama kosong.

atau

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 48 Kasus uji mengubah data subkategori barang dimade tersebut telah ada di dalam sistem

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data subkategori barang dimadat&rsebut telah ad
di dalam sistem

A

Obyek uji

Kebutuhan nomer 24 (aliran alternatif 2)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan kesalahbwa&ode terseby

telah ada di dalam sistem.
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Prosedur uji

1. Use case melihat data kategori barang telah dijalankan

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data pafdam (kode= "01" dan nama= "TV").
4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodebw¢rsegah ada d
dalam sistem.

Sumber: [Penguijian]

25. Kasus Uji M enghapus Subkategori Barang

Tabel 6.49 menunjukkan kasus uji menghapus subdategrang.

Tabel 6. 49 Kasus uji menghapus subkategori barang

Nama kasus uji

Kasus uji menghapus subkategori barang

Obyek uji Kebutuhan nomer 25
Tujuan pengujian Menguji bahwa sistem dapat menghapus data subkategang tertentu.
Prosedur uji 1. Use case melihat data kategori barang telah dijalankan.

2. Memilih tombol hapus pada salah satu baris subkatégrang.

Hasil yang diharapkan

Data subkategori barang dapat dihapus.

Sumber: [Pengujian]

26. Kasus Uji Melihat Daftar Suplier

Tabel 6.50 menunjukkan kasus uji melihat daftatisup

Tabel 6. 50 Kasus uji melihat daftar suplier

Nama kasus uji

Kasus uji melihat daftar suplier

Obyek uji

Kebutuhan nomer 26

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan semua supdieg tercatat d
dalam sistem. Data yang ditampilkan berupa kod@anaan no. telp.

Prosedur uji

1. Sistem telah berjalan dan pengguna telah logingselzalministrator.
2. Memilih menu suplier.

Hasil yang diharapkan

Semua daftar suplier dapat ditampilkan.

Sumber: [Pengujian]

27. Kasus Uji Melihat Data Suplier
Tabel 6.51 menunjukkan kasus uji melihat data supli

Tabel 6. 51 Kasus uji melihat data suplier

Nama kasus uji

Kasus uji melihat data suplier

Obyek uji

Kebutuhan nomer 27

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan data supkerg tercatat d
dalam sistem. Data yang ditampilkan berupa kodmanalamat, dan nag.
telp.

Prosedur uji

1. Sistem telah berjalan dan pengguna telah logingse @& ministrator.
2. Use case melihat daftar suplier telah dijalankan.
3. Memilih kode salah satu suplier dari daftar suplier

Hasil yang diharapkan

Data suplier dapat ditampilkan.

Sumber: [Pengujian]

28. Kasus Uji Menambah Suplier
Tabel 6.52, 6.53, dan 6.54 menunjukkan kasus ujiamgah suplier.

Tabel 6. 52 Kasus uji menambah suplier

Nama kasus uji

Kasus uji menambah suplier

Obyek uji

Kebutuhan nomer 28 (aliran utama)
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Tujuan pengujian

Menguiji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitaskumenambah suplier.

Data yang dicatat berupa kode, nama, alamat, daelpo

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar suplier telah dijalankan

2. Memilih menu tambah suplier.

3. Memasukkan data-data paftam (kode= "SUPQ001”, nama= "Unileve
Indonesia”, alamat= "JI. Raya Malang-Surabaya”, telp= "0341-
999999").

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Suplier berhasil ditambahkan.

Sumber: [Penguijian]

Tabel 6. 53 Kasus uji menambah suplier dimana masukkan kodeanpalamat, atau no.telp kosong

Nama kasus uji

Kasus uji menambah suplier barang dimamesukkan kode, nama, alamat,

atau no.telp kosong

Obyek uji

Kebutuhan nomer 28 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguiji sistem dapat menampilkan pesan bahwa masukkde, nama
alamat, atau no.telp kosong.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar suplier telah dijalankan

2. Memilih menu tambah suplier.

3. Memasukkan data-data paftam (kode=
telp="").

4. Menekan tombol simpan.

9 71

, hama= "", alamat= no

Hasil yang diharapkan

Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahwa masukkan kpde,

nama, alamat, atau no.telp kosong.

Sumber: [Penguijian]

Tabel 6. 54 Kasus uji menambah suplier dimana kode tersehat tefla di dalam sistem

Nama kasus uji

Kasus uji menambah suplier dimana koelsebut telah ada di dalam siste

Obyek uji

Kebutuhan nomer 28 (aliran alternatif 2)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan pesan Kemal®dahwa kode

tersebut telah ada di dalam sistem.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar suplier telah dijalankan

2. Memilih menu tambah suplier.

3. Memasukkan data-data paftam (kode= "SUPO001”, nama= "Unileve
Indonesia”, alamat= "JI. Raya Malang-Surabaya”, telp= "0341-
999999").

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodebtérsgah ada d
dalam sistem.

Sumber: [Pengujian]

29. Kasus Uji Mengubah Data Suplier
Tabel 6.55, 6.56 dan 6.57 menunjukkan kasus ujigumesaih data suplier.

Tabel 6. 55 Kasus uji mengubah data suplier

m

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data suplier

Obyek uji

Kebutuhan nomer 29 (aliran utama)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitasikutmengubah dat
suplier. Data yang dapat diubah adalah kode, nalamat, dan no.telp.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar suplier telah dijalankan

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data paftam (kode= "SUPO001", nama= "Unileve
Indonesia”, alamat= "JI. Raya Malang-Surabaya”, telp= "0341-
999999").

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Data suplier dapat diubah dan disimpan.

Sumber: [Pengujian]
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Tabel 6. 56 Kasus uji mengubah data suplier dimana masukkaa, kwina, alamat, atau no.telp kosong

Nama kasus uji Kasus uji mengubah data suplier dimamasukkan kode, nama, alamat, atau
no.telp kosong

Obyek uji Kebutuhan nomer 29 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian Menguiji sistem dapat menampilkan pesan bahwa masukkde, nama,
alamat, atau no.telp kosong.

Prosedur uji 1. Use case melihat daftar suplier telah dijalankan.

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data paftam (kode= ", nama=
telp="").

4. Menekan tombol simpan.

, alamat="", no

Hasil yang diharapkan | Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahwa masukkan kpde,
nama, alamat, atau no.telp kosong.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 57 Kasus uji mengubah data suplier dimana kode tetdelain ada di dalam sistem

Nama kasus uji Kasus uji mengubah data suplier dimana kteteebut telah ada di dalam
sistem

Obyek uji Kebutuhan nomer 29 (aliran alternatif 2)

Tujuan pengujian Menguiji sistem dapat menampilkan pesan kesalahawé&ode tersebut
telah ada di dalam sistem.

Prosedur uji 1. Use case melihat daftar suplier telah dijalankan

2. Memilih tombol ubah pada salah satu baris.

3. Memasukkan data-data paftam (kode= "SUP001”, nama= "Unilever
Indonesia”, alamat= "JI. Raya Malang-Surabaya”, telp= "0341-
999999").

4. Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan | Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodebtérsgah ada d
dalam sistem.

Sumber: [Pengujian]

30. Kasus Uji Menghapus Suplier
Tabel 6.58 menunjukkan kasus uji menghapus suplier.
Tabel 6. 58 Kasus uji menghapus suplier

Nama kasus uji Kasus uji menghapus suplier
Obyek uji Kebutuhan nomer 30
Tujuan pengujian Menguiji bahwa sistem dapat menghapus data suptientu.
Prosedur uji 1. Use case melihat daftar suplier telah dijalankan.

2. Memilih tombol hapus pada salah satu baris suplier.
Hasil yang diharapkan | Data suplier dapat dihapus.

Sumber: [Pengujian]

31. Kasus Uji Mencari Suplier
Tabel 6.59 dan 6.60 menunjukkan kasus uji mencaties.

Tabel 6. 59 Kasus uji mencari suplier

Nama kasus uji Kasus uji mencari suplier

Obyek uji Kebutuhan nomer 31 (aliran utama)

Tujuan pengujian Menguji bahwa sistem dapat mencari suplier terteang ada di dalam
sistem. Pencarian suplier berdasarkan nama suplier.

Prosedur uji 1. Use case melihat daftar suplier telah dijalankan.

2. Memasukkan nama suplier.
3. Menekan tombol cari.

Hasil yang diharapkan | Suatu suplier berhasil ditampilkan.

Sumber: [Penguijian]
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Tabel 6. 60 Kasus uji mencari suplier dimana masukkayword kosong

Nama kasus uji

Kasus uji mencari suplier dimana masukkeyword kosong

Obyek uji

Kebutuhan nomer 31 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan pesan b&byveord pencarian
tidak boleh kosong.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar suplier telah dijalankan.
2. Menekan tombol carkéyword kosong).

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan pesan bahkegword pencarian tidak boleh kosong.

Sumber: [Pengujian]

32. Kasus Uji Melihat Daftar Konsumen

Tabel 6.61 menunjukkan kasus uji melihat daftarskomen.

Tabel 6. 61 Kasus uji melihat daftar konsumen

Nama kasus uji

Kasus uji melihat daftar konsumen

Obyek uji

Kebutuhan nomer 32

Tujuan pengujian

Menguiji bahwa sistem dapat menampilkan semua koeswyang tercatat di

dalam sistem. Data yang ditampilkan berupa namatédas validasi.

Prosedur uji

1. Sistem telah berjalan dan pengguna telah logingselzalministrator.
2. Memilih menu konsumen.

Hasil yang diharapkan

Semua daftar konsumen dapat ditampilkan.

Sumber: [Pengujian]

33. Kasus Uji Menghapus K onsumen

Tabel 6.62 menunjukkan kasus uji menghapus konsumen

Tabel 6. 62 Kasus uji menghapus konsumen

Nama kasus uji

Kasus uji menghapus konsumen

Obyek uji Kebutuhan nomer 33
Tujuan pengujian Menguiji bahwa sistem dapat menghapus data konstertentu.
Prosedur uji 1. Use case melihat daftar konsumen telah dijalankan.

2. Memilih tombol hapus pada salah satu baris konsumen

Hasil yang diharapkan

Data konsumen dapat dihapus.

Sumber: [Pengujian]

34. Kasus Uji Mencari Konsumen

Tabel 6.63 dan 6.64 menunjukkan kasus uji mencarskmen.

Tabel 6. 63 Kasus uji mencari konsumen

Nama kasus uji

Kasus uji mencari konsumen

Obyek uji

Kebutuhan nomer 34 (aliran utama)

Tujuan pengujian

Menguiji bahwa sistem dapat mencari konsumen tertgammg ada di dalan
sistem. Pencarian suplier berdasarkan status salida

-

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar konsumen telah dijalankan.
2. Memasukkan status validasi.
3. Menekan tombol cari.

Hasil yang diharapkan

Daftar konsumen dengan suatu status validasi bieditasnpilkan.

Sumber: [Pengujian]

Tabel 6. 64 Kasus uji mencari konsumen dimana masukéegmord kosong

Nama kasus uji

Kasus uji mencari konsumen dimana masukideyword kosong

Obyek uji

Kebutuhan nomer 34 (aliran alternatif 1)

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan pesan b&byveord pencarian
tidak boleh kosong.

Prosedur uji

1. Use case melihat daftar konsumen telah dijalankan.
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2. Menekan tombol carkéyword kosong).

Hasil yang diharapkan

Sistem menampilkan pesan bahiegword pencarian tidak boleh kosong.

Sumber: [Pengujian]

35. Kasus Uji Melihat Daftar Validas Konsumen

Tabel 6.65 menunjukkan kasus uji melihat daftaidesi konsumen.

Tabel 6. 65 Kasus uji melihat daftar validasi konsumen

Nama kasus uji

Kasus uji melihat daftar validasi konsumen

Obyek uji

Kebutuhan nomer 35

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan semua koesyang tercatat di

dalam sistem. Data yang ditampilkan berupa naneehandphone, dan
status validasi.

Prosedur uji

1. Sistem telah berjalan dan pengguna telah logingselmgperator.
2. Memilih menu validasi konsumen.

Hasil yang diharapkan

Semua daftar validasi konsumen dapat ditampilkan.

Sumber: [Penguijian]

36. Kasus Uji Mengubah Data Konsumen

Tabel 6.66 menunjukkan kasus uji mengubah dataukoes.

Tabel 6. 66 Kasus uji mengubah data konsumen

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data konsumen

Obyek uji

Kebutuhan nomer 36

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitasikutmengubah dat
konsumen. Data yang dapat diubah adalah statidasali

Prosedur uji

1.Use case melihat daftar validasi konsumen telah dijalankan
2.Memilih menu salah satu status validasi dari dafédidasi konsumen.
3.Memasukkan data-data pafdem (status validasi= "Valid”).
4.Menekan tombol simpan.

Hasil yang diharapkan

Data konsumen dapat diubah dan disimpan.

Sumber: [Pengujian]

37. Kasus Uji Memesan Barang

Tabel 6.67 menunjukkan kasus uji memesan barang.

Tabel 6. 67 Kasus uji memesan barang

Nama kasus uji

Kasus uji memesan barang

Obyek uji Kebutuhan nomer 37
Tujuan pengujian Menguji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitaskumemesan barang.
Prosedur uji 1. Sistem telah berjalan dan pengguna telah logingset@nsumen.

2. Memilih kategori dari daftar kategori barang.
3. Memilih barang dari daftar barang per kategori.

Hasil yang dihar apkan

Data barang yang dipesan disimpan pada keranjdagjhe

Sumber: [Pengujian]

38. Kasus Uji Mdihat Keranjang Belanja

Tabel 6.68 menunjukkan kasus uji melihat keranjagignja.

Tabel 6. 68 Kasus uji melihat keranjang belanja

Nama kasus uji

Kasus uji melihat keranjang belanja

Obyek uji

Kebutuhan nomer 38

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan semua bayang tercatat d
dalam keranjang belanja. Data barang yang ditamapiierupa nama, harg

D
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jumlah, dan subtotal.

Prosedur uji

1. Use case memesan barang telah dijalankan.
2. Memilih tombol keranjang belanja.

Hasil yang diharapkan

Semua daftar barang yang dipesan dapat ditampilardapat diubah.

Sumber: [Pengujian]

39. Kasus Uji Mengubah Data Keranjang Belanja

Tabel 6.69 menunjukkan kasus uji mengubah datanjearg belanja.

Tabel 6. 69 Kasus uji mengubah data keranjang belanja

Nama kasus uji

Kasus uji mengubah data keranjang belanja

Obyek uji

Kebutuhan nomer 39

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menyediakan fasilitaskumengubah data
keranjang belanja. Data yang dapat diubah adatalafubarang.

Prosedur uji

1. Use case melihat keranjang belanja telah dijalankan.
2. Memasukkan data padarm (jumlah= “8")

Hasil yang diharapkan

Data keranjang belanja dapat diubah dan disimpan.

Sumber: [Pengujian]

40. Kasus Uji Menghapus Keranjang Belanja

Tabel 6.70 menunjukkan kasus uji menghapus kergrjelanja.

Tabel 6. 70 Kasus uji menghapus keranjang belanja

Nama kasus uji

Kasus uji menghapus keranjang belanja

Obyek uji

Kebutuhan nomer 40

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menghapus data barataamdkeranjang
belanja.

Prosedur uji

1. Use case melihat keranjang belanja telah dijalankan.
2. Memilih tombol hapus pada salah satu baris barang.

Hasil yang diharapkan

Data konsumen dapat dihapus.

Sumber: [Pengujian]

41. Kasus Uji Mélihat Detail Pesanan
Tabel 6.71 menunjukkan kasus uji melihat detaibpes.

Tabel 6. 71 Kasus uji melihat detail pesanan

Nama kasus uji

Kasus uji melihat melihat detail pesanan

Obyek uji

Kebutuhan nomer 41

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat menampilkan semua de&shnan yang
tercatat di dalam sistem. Detail pesanan yang gilaem berupa namg,
harga, jumlah, dan subtotal.

Prosedur uji

1. Use case melihat keranjang belanja telah dijalankan.
2. Memilih tombol detail pesanan.

Hasil yang dihar apkan

Semua daftar barang yang dipesan dapat ditampilkan.

Sumber: [Pengujian]

42. Kasus Uji Check Out

Tabel 6.72 menunjukkan kasus uji check out.

Tabel 6. 72 Kasus uji check out

Nama kasus uji

Kasus uji check out

Obyek uji

Kebutuhan nomer 42

Tujuan pengujian

Menguji bahwa sistem dapat melakukan check outrdanampilkan data
check out. Data yang ditampilkan berupa kode tiegisavaktu pesan
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nama, alamat, no.handphone, dan total belanja.
Prosedur uji 1. Use case melihat detail pesanan telah dijalankan.
2. Memilih tombol check out.

Hasil yang diharapkan | Data check out dapat ditampilkan dan disimpan.
Sumber: [Pengujian]

43. Kasus Uji Mélihat Daftar Pesanan

Tabel 6.73 menunjukkan kasus uji melihat daftaapas.
Tabel 6. 73 Kasus uji melihat daftar pesanan

Nama kasus uji Kasus uji melihat daftar pesanan
Obyek uji Kebutuhan nomer 43
Tujuan pengujian Menguji bahwa sistem dapat menampilkan semua pesgray tercatat di

dalam sistem. Data yang ditampilkan berupa kodes#lesi, waktu pesan,
dan status kirim.

Prosedur uji 1. Sistem telah berjalan dan pengguna telah logingselmperator.
2. Memilih tombol daftar pesanan.

Hasil yang diharapkan | Semua daftar pesanan dapat ditampilkan.

Sumber: [Pengujian]

44. Kasus Uji Mencetak Nota
Tabel 6.74 menunjukkan kasus uji mencetak nota.

Tabel 6. 74 Kasus uji mencetak nota

Nama kasus uji Kasus uji mencetak nota

Obyek uji Kebutuhan nomer 44

Tujuan pengujian Menguji bahwa sistem dapat mencetak nota.
Prosedur uji 1. Use case melihat daftar pesanan telah dijalankan.

2. Memilih status kirim pada satu baris dari daftasgrean.
3. Mengubah status kirim menjadi proses.

4. Memilih tombol simpan.

Hasil yang diharapkan | Nota dapat dicetak.

Sumber: [Pengujian]

6.3.2. Hasll Pengujian Validasi dan Analisis
Dari kasus uji yang telah dilaksanakan sesuai depgasedur pengujian pada sub

pokok bahasan 6.3.1, didapatkan hasil sepertijditkan pada Tabel 6.75.
Tabel 6. 75 Hasil pengujian validasi

No. Kasus Uji Hasil Yang Didapatkan Status
1. | Kasus uji login Pengguna berhasil login padisis Valid
2. | Kasus ujiogin dimana Kembali ke halamatogin. Valid

pasangamisername dan
password tidak ada dalam
sistem
3. | Kasus uji logout Pengguna berhésgjout dari sistem. Valid
4. | Kasus uji melihat daftar Semua daftar pegawai dapat ditampilkan. Valid
pegawai
5. | Kasus uji melihat data pegawai  Data pegawaitddifsmmpilkan. Valid
6. | Kasus uji menambah pegawai Pegawai berhasihbaakan. Valid
7. | Kasus uji menambah pegawaij Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahwaVvalid
dimanamasukkan kode, nama,masukkan kode, namasername, password, sex, tempat
username, password, sex, lahir, alamat, no. telepormail, atau tugas kosong.
tempat lahir, alamat, no.
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telepon,email, atau tugas
kosong
8. | Kasus uji menambah pegawai Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodélid
dimana kodeusername, atau username, atauemail tersebut telah ada di dalam sisteny.
email tersebut telah ada di
dalam sistem
9. | Kasus uji mengubah data Data pegawai dapat diubah dan disimpan. Valid
pegawai
10. | Kasus uji mengubah data Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahwavalid
pegawai dimana masukkan masukkan kode, nama, tempat lahir, alamat, neposl,
kode, nama, tempat lahir, atauemail kosong.
alamat, no. telepon, atamail
kosong
11. | Kasus uji mengubah data Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodélid
pegawai dimana kode, username, atauemail tersebut telah ada di dalam sisteny.
username, atauemail tersebut
telah ada di dalam sistem
12. | Kasus uji menghapus pegawali Data pegawai ditpepus. Valid
13. | Kasus uji mencari pegawai Seorang pegawasbgditampilkan. Valid
14. | Kasus uji mencari pegawai Sistem menampilkan pesan bahwayword pencarian| Valid
dimana masukkakeyword tidak boleh kosong.
kosong
15. | Kasus uji melihat daftar barang Semua dafteartzadapat ditampilkan. Valid
16. | Kasus uji melihat data barang Data barang défzathpilkan. Valid
17. | Kasus uji menambah barang Barang berhasil dahkan. Valid
18. | Kasus uji menambah barang | Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahyaValid
dimanamasukkan kode, nama masukkan kode, nama, atau harga kosong.
atau harga kosong
19. | Kasus uji menambah barang | Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodalid
dimana kodeersebut telah adal tersebut telah ada di dalam sistem.
di dalam sistem
20 | Kasus uji menambah stok Stok barang berhasil ditambahkan. Valid
barang
21. | Kasus uji mengubah data Data barang dapat diubah dan disimpan. Valid
barang
22. | Kasus uji mengubah data Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahwaValid
barang dimanaasukkan kode| masukkan kode, nama, atau harga kosong.
nama atau harga kosong
23. | Kasus uji mengubah data Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodalid
barang dimana kodersebut tersebut telah ada di dalam sistem.
telah ada di dalam sistem
24. | Kasus uji menghapus barang Data barang dapahuk. Valid
25. | Kasus uji mencari barang Suatu barang bertiiggihpilkan. Valid
26. | Kasus uji mencari barang Sistem menampilkan pesan bahkeyword pencarian
dimana masukkakeyword tidak boleh kosong.
kosong
27. | Kasus uji melihat daftar Semua daftar kategori barang dapat ditampilkan. idval
kategori barang
28. | Kasus uji melihat data kategori Data kategori barang dapat ditampilkan. Valid
barang
29. | Kasus uji menambah kategori| Kategori barang berhasil ditambahkan. Valid
barang
30. | Kasus uji menambah kategori| Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahyavalid
barang dimananasukkan kode| masukkan kode atau hama kosong.
atau nama kosong
31. | Kasus uji menambah kategori| Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodalid
barang dimana kodersebut tersebut telah ada di dalam sistem.
telah ada di dalam sistem
32. | Kasus uji mengubah data Data kategori barapgtdhubah dan disimpan. Valid
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kategori barang

33. | Kasus uji mengubah data Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahwaVvalid
kategori barang dimana masukkan kode atau nama kosong.
masukkan kode atau nama
kosong
34. | Kasus uji mengubah data Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa koWalid
kategori barang dimana kode | tersebut telah ada di dalam sistem.
tersebut telah ada di dalam
sistem
35. | Kasus uji menghapus kategor] Data kategori barang dapat dihapus. Val
barang
36. | Kasus uji mencari kategori Suatu kategori barang berhasil ditampilkan. Vali
barang
37. | Kasus uji mencari kategori Sistem menampilkan pesan bahwayword pencarian| Valid
barang dimana masukkan tidak boleh kosong.
keyword kosong
38. | Kasus uji melihat daftar Semua daftar subkategori barang dapat ditampilkan. | Valid
subkategori barang
39. | Kasus uji menambah Subkategori barang berhasil ditambahkan. Va
subkategori barang
40. | Kasus uji menambah Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahywaVvalid
subkategori barang dimana masukkan kode atau nama kosong.
masukkan kode atau nama
kosong
41. | Kasus uji menambah Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa koWalid
subkategori barang dimana | tersebut telah ada di dalam sistem.
kodetersebut telah ada di
dalam sistem
42. | Kasus uji mengubah data Data subkategori barang dapat diubah dan disimpan.| Valid
subkategori barang
43. | Kasus uji mengubah data Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahwaValid
subkategori barang dimana masukkan kode atau nama kosong.
masukkan kode atau nama
kosong
44. | Kasus uji mengubah data Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodalid
subkategori barang dimana | tersebut telah ada di dalam sistem.
kodetersebut telah ada di
dalam sistem
45. | Kasus uji menghapus Data subkategori barang dapat dihapus. Vg
subkategori barang
46. | Kasus uji melihat daftar suplier ~ Semua dafmlier dapat ditampilkan. Valid
47. | Kasus uji melihat data suplier Data suplieradaitampilkan. Valid
48. | Kasus uji menambah suplier Suplier berhasinditahkan. Valid
49. | Kasus uji menambah suplier | Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahwaVvalid
barang dimananasukkan kode| masukkan kode, nama, alamat, atau no.telp kosong.
nama, alamat, atau no.telp
kosong
50. | Kasus uji menambah suplier | Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodalid
dimana kodeersebut telah adal tersebut telah ada di dalam sistem.
di dalam sistem
51. | Kasus uji mengubah datasuplier Data suplieaddipbah dan disimpan. Valid
52. | Kasus uji mengubah data Sistem kembali kdorm dan menampilkan pesan bahwavalid
suplier dimananasukkan kode| masukkan kode, nama, alamat, atau no.telp kosong.
nama, alamat, atau no.telp
kosong
53. | Kasus uji mengubah data Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa kodalid
suplier dimana kodtersebut tersebut telah ada di dalam sistem.
telah ada di dalam sistem
54. | Kasus uji menghapus suplier Data suplier ddibaipus. Valid

id

lid

lid
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55. | Kasus uji mencari suplier Suatu suplier bettsimpilkan. Valid

56. | Kasus uji mencari suplier Sistem menampilkan pesan bahwayword pencarian| Valid
dimana masukkakeyword tidak boleh kosong.
kosong

57. | Kasus uji melihat daftar Semua daftar konsumen dapat ditampilkan. Valid
konsumen

58. | Kasus uji menghapus Data konsumen dapat dihapus. Valid
konsumen

59. | Kasus uji mencari konsumen Daftar konsumen a@enguatu status validasi berhasiValid

ditampilkan.

60. | Kasus uji mencari konsumen | Sistem menampilkan pesan bahweyword pencarian Valid
dimana masukkakeyword tidak boleh kosong.
kosong

61. | Kasus uji melihat daftar Semua daftar validasi konsumen dapat ditampilkan. alidv
validasi konsumen

62. | Kasus uji mengubah data Data konsumen dapat diubah dan disimpan. Valid
konsumen

63. | Kasus uji memesan barang Data barang yang agipelssimpan pada keranjangValid

belanja.

64. | Kasus uji melihat keranjang | Semua daftar barang yang dipesan dapat ditampi&an Valid
belanja dapat diubah.

65. | Kasus uji mengubah data Data keranjang belanja dapat diubah dan disimpan. alidV
keranjang belanja

66. | Kasus uji menghapus keranjap@ata konsumen dapat dihapus. Valid
belanja

67. | Kasus uji melihat detail Semua daftar barang yang dipesan dapat ditampilkan| Valid
pesanan

68. | Kasus uji check out Data check out dapat ditkaop dan disimpan. Valid

69. | Kasus uji melihat daftar Semua daftar pesanan dapat ditampilkan. Valid
pesanan

70. | Kasus uji mencetak nota Nota dapat dicetak. Valid

Sumber: [Pengujian]

Dari hasil pengujian validasi pada Tabel 6.75 dajlegtahui bahwa sistem yang
dibangun valid, yang mana sistem dapat berjalagatebaik dan memberikan hasil yang

didapatkaruser sesuai dengan kebutuhannya.

6.4. Pengujian Waktu Akses Query

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui waktu yaddputuhkan dalam
melakukanquery secaraoffline maupun secaranline dengan menggunakan teknologi
GPRS provider indosatgprs), pada basis data test (tabel samaddéasis data smarton).
Prosedur yang dijalankan dengan mengakses test@hpryrile testQuery.php dibuat
khusus untuk melakukan pengujian waktu akgaery dengan menggunakan fungsi

microtime() pada PHP.
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6.4.1. Proses Pengujian

1. Pengujian Waktu Akses Query Terhadap Tabél bar ang

Hasil pengujian waktu aksegiery dalam detik terhadap tabel barang yang
9 fied
subkategori_idsubkategori,
deskripsi_barang, stok) dengan jumlah datiay sebanyak 200, 400, dan 80&ord
selama 5 kali perulangan.

mempunyai (idbarang, suplier_idsuplier, kategori_idkategori,

kode_barang, nama_barangambar, harga,
dengan konfiguragjuery SELECT COUNT(*) FROM (barang)

Pengujian waktu akseguery tabel barang secaraffline melalui localhost

ditunjukkan pada Gambar 6.6.

Hazil Query:

SELECT COUNT(*) FEOM (barang)
Loop : 5

Data : 200

Loop ke -1

Waktn Akses : 0334572103638 ms
Loop ke - 2

Waktn Akses : 0.298F76EFE155 ms
Loopke-3

Waktn Akses : 0271081924438 ms
Loop ke -4

Waktn Akses : 0282009543555 ms
Loopke-5

Waktn Akses : 028920173645 ms
Rata-rata : 0296449851255 ms

Hazil Query:

SELECT COUHTC*) FEOM (barang)
Loop : 5

Data : 400

Loopke-1

Waktn Akses : 0360012054445 ms
Loop ke -2

Waktn Akses : 0514250242995 ms
Loop ke -3

Waktn Akses : 0288102294922 ms
Loop ke - 4

Waktn Akses : 0293018433716 ms
Loop ke -5

Waktn Akses : 0306129455586 ms
Rata-rata : 0312042256528 ms

Hazil Query:

SELECT COUHTC*) FEOM (barang)
Loop : 5

Data : 200

Loopke-1

Waktn Akses : 038092522404 ms
Loop ke -2

Waktn Akses : 0.53430245335527 ms
Loop ke -3

Waktn Akses : 0532464523515 ms
Loop ke - 4

Waktn Akses : 0319957733154 ms
Loop ke -5

Waktn Akses : 0.5328063254544 ms
Rata-rata : 0.3539412689209 ms

Gambar 6. 6 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel barang seceffine

Pengujian waktu aksequery tabel barang secaranline ditunjukkan pada

Sumber: [Pengujian]

Gambar 6.7.
Pengujian Kecepatan Akses Qu... Men
Hasil Query:
SELECT COUNT(*) FROM (barang)
Loop :5
Data : 200
Loop ke -1
Waktu Akses :|0.0689029693604|ms
Loop ke -2
Waktu Akses : 0.0379085540771 ms
Loop ke -3

Waktu Akses : 0.0300407409668 ms

3:44 AM

Loopke-1
Waktu Akses
Loocp ke -2
Waktu Akses
Loop ke - 3
Waktu Akses
Loop ke - 4
Waktu Akses
Loopke -S
Waktu Akses

: 0.0689029693604 ms
: 0.0379085540771 ms
: 0.03004074096638 ms
. 0.0200407409668 ms

. 0.0288486480713 ms

Rata-rata : |0.0391483306885|ms

Back

Pengujian Kecepatan Akses Qu... Men

Pengujian Kecepatan Akses Qu... Men
Hasil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (barana)

Loop :5

Data : 400

Loop ke -1

Waktu Akses :[0.0770092010498]ms

Loop ke -2

Waktu Akses : 0.0438690185547 ms

Loop ke -3

Waktu Akses :0.0360012054443 ms

3:47 AM

Back

Pengujian Kecepatan Akses Qu... MenujPengujian Kecepatan Akses Qu... Men

Loopke-1
Waktu Akses
Loop ke - 2
Waktu Akses
Loop ke - 3
Waktu Akses
Loop ke -4
Waktu Akses
Loopke-S
Waktu Akses

: 0.0770092010498 ms
: 0.0438690185547 ms
: 0.0360012054443 ms

. 0.0369548797607 ms

+ 0,0360012054443 ms

Rata-rata : |0.0459671020508|ms

Pengujian Kecepatan Akses Qu... Men
Hasil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (barang)

Loop :5

Data : 800

Loop ke - 1

Waktu Akses  :(0.079870223999)ms

Locp ke - 2

Waktu Akses : 0.0460147857666 ms
Loopke -3

Waktu Akses : 0.0388622283936 ms

3:50 AM Back

Loop ke -1
Waktu Akses
Loop ke - 2
Waktu Akses
Loopke -3
Waktu Akses
Loop ke - 4
Waktu Akses
Loopke-S
Waktu Akses

: 0.079870223999 ms

: 0.0460147857666 ms
: 0.0388622283936 ms
. 0.0400543212891 ms

: 0.0410079956055 ms

Rata-rata : |[0.0491619110107|ms

Gambar 6. 7 Hasil pengujian waktu akseggery terhadap tabel barang secantine

Sumber: [Penguijian]
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2. Pengujian Waktu Akses Query Terhadap Tabel det ai | _pesanan
Hasil pengujian waktu aksepery dalam detik terhadap tabel detail _pesanan
yang mempunyai 4ield (iddetail pesanan, barang idbarang, transaksanséksi,
jumlah_barang) dengan jumlah dasatry sebanyak 2000, 4000, dan 8000 dengan
konfigurasigquery seLECT COUNT(*) FROM (detail_pesanan) selama 5 kali perulangan.
Pengujian waktu akseguery tabel detail pesanan secaoffline melalui
localhost ditunjukkan pada Gambar 6.8.

Hasil Query: Hazil Query: Hazil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (detail pesanan)| |SELECT COUHT(*) FEOM (detail pesanan)| |SELECT COTHT*)] FREOM (detail pesanan)
Loop : 5 Loop : 5 Loop : 5

Data : 2000 Data : 4000 Data : 3000

Loop ke -1 Loopke-1 Loopke-1

Waktn Akses : 0.345945358276 ms Wakta dkses : 0.361915403076 ms Wakta Akses : 0.383353712354 ms
Loop ke -2 Loopke-2 Loop ke -2

Wakty Akses : 02760887146 ms Wakta Akses : 0321865021727 ms Wakta Akses : 0.320911407471 ms
Loop ke - 3 Loop ke -3 Loop ke -3

Waktn Akses : 0.281109033083 ms Wakta dkses : 0.3222818756104 ms Wakta Akses : 0.319957733154 ms
Loop ke - 4 Loop ke -4 Loop ke - 4

Wakty Akses : 0268936157227 ms Wakta dkses : 0.302078339722 ms Wakta Akses 0440120887021 ms
Loopke- 5 Loop ke - 5 Loopke -5

Waktn dkses : 0.266075134277 ms Wakta dkses : 0.28920173845 ms Waktn Aksas : 0.31590481751 ms
Rata-rata : 0289650385893 ms Rata-rata : 0313576265428 ms Rata-rata : 0 356149673462 ms

Gambar 6. 8 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel detail _pesanan sectme
Sumber: [Pengujian]

Pengujian waktu akseguery tabel detail pesanan secamaline ditunjukkan
pada Gambar 6.9.

Pengujian Kecepatan Akses Qu... MenudPengujian Kecepatan Akses Qu... MenuflPengujian Kecepatan Akses Qu... Menu

Hasil Query: Hasil Query: Hasil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (detail_ pesanan) SELECT COUNT(*) FROM (detail_pesanan) SELECT COUNT(*) FROM (detail_pesanan)

Loop :5 Loop :5 Loop :5

Data : 2000 Data : 4000 Data : 8000

Loop ke - 1 Loop ke - 1 Loopke-1

Waktu Akses :[0.0679492950439]ms Waktu Akses :[0.0739097595215]ms Waktu Akses :[0.0889301300049)ms

Loop ke -2 Loop ke -2 Loop ke -2

Waktu Akses : 0.0379085540771 ms Waktu Akses : 0.0419616699219 ms Waktu Akses :0.0541210174561 ms

Loop ke -3 Loocpke-3 Loop ke - 3

Waktu Akses : 0.0300407409668 ms Waktu Akses : 0.0340938568115 ms Waktu Akses : 0.0438690185547 ms
4:01 AM Back 4:01 AM Back AM Back

Pengujian Kecepatan Akses Qu... MenullP engujian Kecepatan Akses Qu... = Pengujian Kecepatan Akses Qu... Men

Loopke-1 Loopke-1 Loopke-1

Waktu Akses : 0.0679492950439 ms Waktu Akses :0.0739097595215 ms Waktu Akses :0.0889301300049 ms

Loop ke - 2 Loop ke - 2 Loop ke - 2

Waktu Akses @ 0.0379085540771 ms Waktu Akses :0.0419616699219 ms Waktu Akses :0.0541210174561 ms

Loop ke - 3 Loop ke -3 Loop ke - 3

Waktu Akses : 0.0300407409668 ms Waktu Akses : 0.0340938568115 ms Waktu Akses :0.0433690185547 ms

Loop ke - 4 Loop ke -4 Loop ke - 4

Waktu Akses : 0.028133392334 ms Waktu Akses :0.0338554382324 ms Waktu Akses :0.0429153442383 ms

Loopke-5S Loop ke - S Loopke-S

Waktu Akses : 0.0278949737549 ms Waktu Akses :0.0331401824951 ms Waktu Akses : 0.0460147857666 ms

Rata-rata : ms Rata-rata : ms Rata-rata : ms

401 AM Back 4:02 AM Jack 4:04 AM

Gambar 6. 9 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel detail pesarwine
Sumber: [Penguijian]
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3. Pengujian Waktu Akses Query Terhadap Tabel kat egori

Hasil pengujian waktu aksegpiery dalam detik terhadap tabel kategori yang
mempunyai 4field (idkategori, kode_kategori, nama_kategori, deskrigategori)
dengan jumlah datentry sebanyak 10, 20, dan 40 dengan konfigugasry seLect
COUNT(*) FROM (kategori)  Selama 5 kali perulangan.

Pengujian waktu akseguery tabel kategori secareffline melalui localhost
ditunjukkan pada Gambar 6.10.

Hazil Query: Hazil Guery: Hazil Query:

SELECT COUNT(*) FEOM (kategor) | [SELECT COUNT(*) FROM (kategori) | [SELECT COUNT(*) FROM (kategom)
Loop : 5 Loop : 5 Loop : 5

Data : 10 Data : 20 Data : 40

Loopke-1 Loop ke -1 Loopke-1

Wakta Akses : 0171899795532 ms | | Wakta Akses : 0298976898195 ms | | Walktn Akses : 0532992342895799 ms
Loopke-2 Loop ke - 2 Loopke-2

Waktn dkses 0144958498094 ms | | Wakte Akses : 0285983317571 ms | | Waktn Akses : 0.5345945358276 ms
Loopke-3 Loopke-3 Loopke-3

Wakta Akses : 0123023984216 ms | | Wakty Akses : 0251054763794 ms | | Waltn Akses : 0524010248299 ms
Loop ke -4 Loop ke -4 Loopke-4

Waktn dkses : 0123023988818 ms | | Wakte Akses : 0251054763794 ms | | Waktn Lkses : 0508544711304 ms
Loop ke - 5 Loop ke -5 Loopke-5

Waktn fkses : 0113964080811 ms | | Wakte Akses 0282022018433 ms | | Waktn Akses : 0305821036287 ms
Rata-rata : 0.135374089214 ms Rata-rata : 0.270414352417 ms Rata-rata : 0.5324 555389875 ms

Gambar 6. 10 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel kategori secaffline
Sumber: [Pengujian]

Pengujian waktu akseguery tabel kategori secaranline ditunjukkan pada
Gambar 6.11.

Pengujian Kecepatan Akses Qu... MenullPengujian Kecepatan Akses Qu... MenullPengujian Kecepatan Akses Qu... Men

Hasil Query: Hasil Query: Hasil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (kategori) SELECT COUNT(*) FROM (kategori) SELECT COUNT(*) FROM (kategori)

Loop :5 Loop :5 Loop :5

Data : 10 Data : 20 Data : 40

Loop ke -1 Loop ke -1 Loop ke -1

Waktu Akses :rns Waktu Akses :rns Waktu Akses : ms

Loop ke -2 Loop ke -2 Loop ke -2

Waktu Akses :0.0429153442383 ms Waktu Akses : 0.046968460083 ms Waktu Akses : 0.06103515625 ms

Loop ke -3 Locpke-3 Loocp ke -3

Waktu Akses : 0.0340938568115 ms Waktu Akses : 0.0379085540771 ms Waktu Akses : 0.0529289245605 ms
Back Back Back

Pengujian Kecepatan Akses Qu... MenullPengujian Kecepatan Akses Qu... MenullPengujian Kecepatan Akses Qu... Men

Loopke-1 Loopke-1 Loopke-1

Waktu Akses @ 0.0760555267334 ms Waktu Akses :0.0770092010498 ms Waktu Akses :0.0920295715332 ms

Loop ke - 2 Loop ke - 2 Loop ke - 2

Waktu Akses @ 0.0429153442383 ms Waktu Akses : 0.046968460083 ms Waktu Akses @ 0.06103515625 ms

Loop ke -3 Loop ke - 3 Loop ke -3

Waktu Akses : 0.0340938568115ms Waktu Akses : 0.0379085540771 ms Waktu Akses :0.0529289245605 ms

Loop ke - 4 Loop ke - 4 Loop ke - 4

Waktu Akses : 0.0338554382324 ms Waktu Akses : 0.0360012054443 ms Waktu Akses : 0.0510215759277 ms

Loop ke -S Loopke-S Loop ke -5

Waktu Akses : 0.0331401824951 ms Waktu Akses :0.0450611114502 ms Waktu Akses :0.0479221343994 ms

Rata-rata : |0.0440120697021|ms Rata-rata : |0.0485897064209|ms Rata-rata : |0.0609874725342|ms

Gambar 6. 11 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel kategori secardine
Sumber: [Penguijian]
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4. Pengujian Waktu Akses Query Terhadap Tabel konsunen

Hasil pengujian waktu aksemiery dalam detik terhadap tabel konsumen yang

mempunyai 8field (idkonsumen, nama_konsumen, username, passworsurkem,

alamat_konsumen, hp_konsumen, email_konsumen,sstatlidasi) dengan jumlah

dataentry sebanyak 200, 400, dan 800 dengan konfiguyaesiy SELECT COUNT(*) FROM

(konsumen) Selama 5 kali perulangan.

Pengujian waktu akseguery tabel konsumen

ditunjukkan pada Gambar 6.12.

secadifline melalui localhost

Hasil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (konsumen)
Loop : 5

Dada : 200

Loopke-1

Wakta Akses : 0.350952148458 ms
Loopke-2

Wakta Akses : 0.334024429521 ms
Loopke-3

Wakta Akses : 0.337839126587 ms
Loop ke - 4

Wakta Akses : 0346899052595 ms
Loopke-5

Wakta Akses : 0.338077545166 ms
Rata-rata : 0.341 558456421 ms

Hasil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (konaumnen)
Loop : 5

Data : 400

Loopke-1

Walkta Akses : 0380039215088 ms
Loopke-2

Walktn Akses : 0344032009544 ms
Loopke-3

Walktn Akses : 0349998474121 ms
Loop ke - 4

Walktn Akses : 0379085540771 ms
Loopke-5

Walkta Akses : 0332117080688 ms
Rata-rata : 0.357055664082 ms

Hasil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (konsnnen)
Loop : 5

Data : 200

Loopke-1

Waktn dkses : 0368926195257 ms
Loopke -2

Waktn Akses : 036096572876 ms
Loop ke -3

Waktn dkses : 0484228134155 ms
Loop ke - 4

Waktn dkses : 0307083129353 ms
Loopke-5

Waktn dkses : 0298115875244 ms
Rata-rata : 0563063812256 ms

Gambar 6. 12 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel konsumen secaiftine

Sumber: [Pengujian]

Pengujian waktu akseguery tabel konsumen secaoaline ditunjukkan pada

Gambar 6.13.

Pengujian Kecepatan Akses Qu... MenullPengujian Kecepatan Akses Qu... Menul@lPengujian Kecepatan Akses Qu... Men
Hasil Query: Hasil Query: Hasil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (konsumen) SELECT COUNT(*) FROM (konsumen) SELECT COUNT(*) FROM (konsumen)

Loop :5 Loop :5 Loop :5

Data : 200 Data : 400 Data : 800

Loop ke -1 Loop ke - 1 Loop ke -1

Waktu Akses :|0.0758171081543|ms Waktu Akses :[|0.0841617584229|ms Waktu Akses :[0.0910758972168|ms

Loop ke -2 Loopke-2 Loop ke -2

Waktu Akses : 0.0429153442383 ms Waktu Akses :0.0479221343994 ms Waktu Akses : 0.0650882720947 ms

Loop ke -3 Loop ke -3 Loop ke -3

Waktu Akses : 0.0338554382324 ms Waktu Akses : 0.0410079956055 ms Waktu Akses : 0.0529289245605 ms

! 3ack Back 4:21 AM Back

Pengujian Kecepatan Akses Qu... MenullPengujian Kecepatan Akses Qu... MenuliPengujian Kecepatan Akses Qu... Men
Loopke-1 Loopke-1 Loop ke -1

Waktu Akses @ 0.0758171081543 ms Waktu Akses :0.0841617584229 ms Waktu Akses :0.0910758972168 ms
Loop ke - 2 Loop ke - 2 Loop ke - 2

Waktu Akses @ 0.0429153442383 ms Waktu Akses :0.0479221343994 ms Waktu Akses @ 0.0650882720947 ms
Loop ke - 3 Loop ke - 3 Loop ke -3

Waktu Akses : 0.0338554382324 ms Waktu Akses : 0.0410079956055 ms Waktu Akses : 0.0529289245605 ms
Loop ke - 4 Loop ke - 4 Loop ke - 4

Waktu Akses : 0.0331401824951 ms Waktu Akses : 0.0410079956055 ms Waktu Akses :0.0479221343994 ms

Loop ke -S Loopke-S Loop ke -S

Waktu Akses : 0.0319480895996 ms Waktu Akses :0.0400543212891 ms Waktu Akses : 0.0481605529785 ms
Rata-rata : |0.0435352325439|ms Rata-rata : |0.0508308410645|ms Rata-rata : |[0.06103515625|ms

4:14 AM Back 4:15 AM 4:21 AM

Gambar 6. 13 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel konsumen secamkne

Sumber: [Pengujian]
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5. Pengujian Waktu Akses Query Terhadap Tabel pegawai
Hasil pengujian waktu aksepiery dalam detik terhadap tabel pegawai yang
12 field (idpegawai,

password_pegawali,

mempunyai kode pegawai, nama_pegawai, username,

sex_pegawai, tempat_lahir, tgh la alamat_pegawai,
telp_pegawai, email_pegawai, tugas) dengan juméhatry sebanyak 10, 20, dan
40 dengan konfigurasjuery seLECT COUNT(*) FROM (pegawai)  Selama 5 kali perulangan.

Pengujian waktu akseguery tabel pegawai secartfline melalui localhost

ditunjukkan pada Gambar 6.14.

Haxzil Query:

SELECT COUITHT(#*) FROM (pezmarail
Loop : 5

Data : 10

Loopke-1

Wakty Akses : 0.3LABSE2TIAEZE ms
Loop ke -2

Waktu Akses - 0259876251221 ms
Loopke-3

Wakty Alses 02689361 57227 ms
Loop ke -4

Wakty Akses : 0253015788743 ms
Loopke-5

Wakty Akses - 0258081553955 ms
Rata-rata : 02711296081 54 ms

Hazil Query:

SELECT COTUNTC*) FROM (pegaparal)
Loop : 5

Data : 20

Loopke-1

Wakty Akses : 0323057174883 ms
Loop ke -2

Wakty Akses - 0291109085083 ms
Loopke-3

Wakhy Akses 03605572576 ms
Loop ke -4

Wakty Akses : 0323057174883 ms
Loopke-5

Wakty Akses - 0290155410767 ms
Rata-rata : 0.31 7662914795 ms

Hazil Query:

SELECT COUNT*) FROM (pegamarai)
Loop : 5

Data : 40

Loopke-1

Wakta Akses : 0377323447878 ms
Loopke-2

Wakty Akses - 0933852386475 ms
Loopke-3

Walhy Alses 0414133071829 ms
Loopke-4

Wakta Akses : 0300254248828 ms
Loopke-5

Wakty Akses - 0292082755399 ms
Rata-rata : 0 423765182495 ms

Gambar 6. 14 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel pegawai secafine

Pengujian waktu akseguery tabel pegawai secamnline ditunjukkan pada

Sumber: [Pengujian]

Gambar 6.15.

Pengujian Kecepatan Akses Qu... MenullPengujian Kecepatan Akses Qu... MenuflPengujian Kecepatan Akses Qu... Men
Hasil Query: Hasil Query: Hasil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (pegawai) SELECT COUNT(*) FROM (pegawai) SELECT COUNT(*) FROM (pegawai)
Loop :5 Loop :5 Loop :5

Data : 10 Data : 20 Data : 40

Loopke-1 Loopke-1 Loopke-1

Waktu Akses :|0.075101852417|ms Waktu Akses :|0.0779628753662|ms Waktu Akses :|0.0851154327393|ms
Loop ke - 2 Loop ke - 2 Loop ke - 2

Waktu Akses :0.0460147857666 ms Waktu Akses :0.0450611114502 ms Waktu Akses :0.0498294830322 ms
Loop ke -3 Loop ke -3 Loop ke -3

Waktu Akses : 0.0360012054443 ms

4:23 AM

Back

Pengujian Kecepatan Akses Qu... MenullP engujian Kecepatan Akses Qu... Menu

Loop ke -1

Waktu Akses : 0.075101852417 ms
Loop ke - 2

Waktu Akses : 0.0460147857666 ms
Loop ke -3

Waktu Akses : 0.0360012054443 ms
Loop ke - 4

Waktu Akses @ 0.0350475311279ms
Loop ke -5

Waktu Akses :0.0338554382324 ms

Rata-rata : |0.0452041625977|ms

Waktu Akses :0.0348091125488 ms

4:26 AM Back
Loopke-1
Waktu Akses : 0.0779628753662 ms
Loopke-2
Waktu Akses :0.0450611114502 ms
Loopke-3
Waktu Akses : 0.0348091125488 ms
Loop ke - 4
Waktu Akses :0.0381469726562 ms
Loop ke -S

Waktu Akses

Rata-rata : |0.0462055206299|ms

: 0.0350475311279 ms

: 0.0431537628174 ms

Waktu Akses

127 AM Back
Pengujian Kecepatan Akses Qu... Men

Loop ke -1
Waktu Akses
Loop ke - 2
Waktu Akses
Loop ke -3
Waktu Akses
Loop ke - 4
Waktu Akses
Loop ke -5
Waktu Akses

:0.0851154327393 ms
. 0.0498294830322 ms
: 0.0431537628174 ms

» 0.0429153442383 ms

:0.0419616699219 ms

Rata-rata : |[0.0525951385498|ms

Gambar 6. 15 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel pegawai secantine

Sumber: [Pengujian]




180

6. Pengujian Waktu Akses Query Terhadap Tabel subkat egor i
Hasil pengujian waktu aksesiery dalam detik terhadap tabel subkategori yang
mempunyai 4 field (idsubkategori, kategori_idkategori, kode subkatieg
nama_subkategori) dengan jumlah da&@ry sebanyak 10, 20, dan 40 dengan
konfigurasiquery seLECT COUNT(*) FROM (subkategori)  Selama 5 kali perulangan.
Pengujian waktu aksepiery tabel subkategori secaoéfline melaluilocal host

ditunjukkan pada Gambar 6.16.

Hazil Query: Hazil Query: Haril Query:

SELECT COUNT(*) FROM (subkategor) | | SELECT COUNT(*) FROM (ahkategon) || SELECT COUNT(*) FROI (subkategori)
Loop - 5 Loop : 5 Loop : 5

Data : 10 Data : 20 Data : 40

Loop ke-1 Loopke-1 Loop ke -1

Wakt Akses : 0.1540184021 ms Waktu dkses : 0.30493738267] ms Waktu bkses : 0355005284282 ms
Loop ke -2 Loop ke-2 Loop ke - 2

Wakt Akses : 0.1353991241455 ms Waktu Akses : 0259876251221 ms Wakin Akses : 031520481731 ms
Loop ke -3 Loop ke-3 Loop ke -3

Waktu Akses : 01220703125 ms Waktu dkses : 0.251054765794 ms Waktu Akses : 0310897327145 ms
Loop ke -4 Loop ke - 4 Loop ke - 4

Waktu Akses : 0.124931335449 ms Waktu dkses ;025200845811 ms Waktu Akses : 0315997268677 ms
Loop ke-5 Loopke-5 Loopke-35

Waktu Akses : 0121118658154 ms Waktu dkses : 0.24214741518] ms Wakin Akses : 0310040583358 ms
Rata-rata : 0.131 2255855958 ms Rata-rata : 0.26340424519] ms Rata-rata : 0.322961807251 ms

Gambar 6. 16 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel subkategori seaafftine
Sumber: [Pengujian]

Pengujian waktu aksepiery tabel subkategori secaoaline ditunjukkan pada
Gambar 6.17.

Pengujian Kecepatan Akses Qu... MenullPengujian Kecepatan Akses Qu... MenuflPengujian Kecepatan Akses Qu... Men

Hasil Query: Hasil Query: Hasil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (subkategori) SELECT COUNT(*) FROM (subkategori) SELECT COUNT(*) FROM (subkategori)
Loop :5 Loop : 5 Loop :5

Data : 10 Data : 20 Data : 40

Loop ke -1 Loop ke -1 Loop ke -1

Wak Avses [OOTEOSSSZETEgms | Wekwu akses [OOBIOGZITERSEms | Wakew Akses (BORATEITSEAZZGIms
Loop ke - 2 Loop ke - 2 Loop ke - 2

Waktu Akses @ 0.0448226928711 ms Waktu Akses : 0.0460147857666 ms Waktu Akses :0.0479221343994 ms
Loop ke -3 Locp ke -3 Loop ke -3

Waktu Akses : 0.0360012054443 ms Waktu Akses : 0.0369548797607 ms Waktu Akses : 0.0381469726562 ms
4-33 Al

ack 4:32 AM Back 4:33 AM Back
Pengujion Kecepatan Akses Qu—__ Men
Loopke-1 Loopke-1 Loop ke -1
Waktu Akses : 0.0760555267334 ms Waktu Akses : 0.0810623168945 ms Waktu Akses :0.0841617584229 ms
Loop ke -2 Loop ke -2 Loop ke -2
Waktu Akses : 0.0448226928711 ms Waktu Akses : 0.0460147857666 ms Waktu Akses : 0.0479221343994 ms
Loop ke -3 Loop ke -3 Loop ke -3
Waktu Akses : 0.0360012054443 ms Waktu Akses :0.0369548797607 ms Waktu Akses :0.0381469726562 ms
Loop ke - 4 Loop ke - 4 Loop ke - 4
Waktu Akses @ 0.0350475311279ms Waktu Akses :0.0360012054443 ms Waktu Akses :0.0360012054443 ms
Loop ke -5 Loop ke -5 Loop ke -5
Waktu Akses : 0.0350475311279 ms Waktu Akses :0.0360012054443 ms Waktu Akses :0.0360012054443 ms

Rata-rata : |0.0453948974609|ms Rata-rata : |[0.0472068786621|ms Rata-rata : |0.0484466552734|ms

Gambar 6. 17 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel subkategori secamkne
Sumber: [Pengujian]
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7. Pengujian Waktu Akses Query Terhadap Tabel supl i er

Hasil pengujian waktu aksegery dalam detik terhadap tabel suplier yang
mempunyai Sield (idsuplier, kode_suplier, nama_suplier, alamatlisygelp_suplier)
dengan jumlah datentry sebanyak 20, 40, dan 80 dengan konfigugasry seLect
COUNT(*) FROM (supliery  Selama 5 kali perulangan.

Pengujian waktu aksegquery tabel suplier secaraffline melalui localhost
ditunjukkan pada Gambar 6.18.

Hasil Query: Hazil Query: Hazil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (sapher) | |SELECT COUNT(*) FROM (mapler) | |SELECT COUNT(*) FROM (mopler)
Loop : 5 Loop : 5 Loop : 5

Data : 20 Data : 40 Data : 20

Loopke-1 Loopke-1 Loopke-1

Walhy Akses : 0181913375854 ms | | Wakta Akses : 0283002853394 ms | | Wakta Akses 0521948565721 ms
Loopke-2 Loopke-2 Loop ke -2

Waktu Akses : 0152111053467 ms | | Waktu Akses : 0223875045778 ms | | Waktn bkses : 0347552708208 ms
Loop ke -3 Loopke-3 Loop ke -3

Walchy Akses 0144958496094 ms | | Wakta Akses : 0210046788188 ms | | Wakta Akses 0345945358278 ms
Loop ke -4 Loop ke -4 Loop ke -4

Walhy Akses : 0.18B085095267 ms | | Wakta Akses : 020894732666 ms | | Wakt Akses © 0.53459455358276 ms
Loopke-5 Loopke-5 Loop ke-5

Waktu Akses : 0139951705935 ms | | Waktu Akses : 0207135745235 ms | | Wakta &kses : 0353097215549 ms
Rata-rata : 0.157403245923 ms Rata-rata : 0 226211547852 ms Rata-rata : 0.354357580568 ms

Gambar 6. 18 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel suplier secaffline
Sumber: [Pengujian]

Pengujian waktu aksequery tabel suplier secaranline ditunjukkan pada
Gambar 6.19.

Pengujian Kecepatan Akses Qu... MenuliPengujian Kecepatan Akses Qu... MenullPengujian Kecepatan Akses Qu... Menu

Hasil Query: Hasil Query: Hasil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (suplier) SELECT COUNT(*) FROM (suplier) SELECT COUNT(*) FROM (suplier)

Loop :5 Loop :5 Loop 5

Data : 20 Data : 40 Data : 80

Loopke-1 Loopke-1 Loop ke -1

Waktu Akses :[0.0720024108887)ms Waktu Akses :[0.0689029693604]ms Waktu Akses :[0.0748634338379)ms

Loop ke - 2 Loop ke - 2 Loopke-2

Waktu Akses @ 0.0410079956055 ms Waktu Akses :0.0419616699219 ms Waktu Akses :0.0441074371338 ms

Loop ke -3 Loop ke -3 Loop ke -3

Waktu Akses : 0.0319480895996 ms Waktu Akses : 0.0340938568115 ms Waktu Akses :0.0371932983398 ms

6:40 AM Back ! Back 6:44 AM Back

Penguion Kecepatan Akses Qu—__ Menu

Loop ke -1 Loopke-1 Loocpke-1

Waktu Akses : 0.0720024108887 ms Waktu Akses : 0.0689029693604 ms Waktu Akses :0.0748634338379 ms

Loop ke -2 Loop ke -2 Loop ke -2

Waktu Akses : 0.0410079956055 ms Waktu Akses : 0.0419616699219 ms Waktu Akses :0.0441074371338 ms

Loop ke -3 Loop ke -3 Loopke -3

Waktu Akses : 0.0319480895996 ms Waktu Akses :0.03409385638115ms Waktu Akses :0.0371932983398 ms

Loop ke - 4 Loop ke - 4 Loop ke - 4

Waktu Akses : 0.0309944152832 ms Waktu Akses : 0.032901763916 ms Waktu Akses : 0.0369548797607 ms

Loop ke -5 Loop ke -5 Loop ke -5

Waktu Akses : 0.0309944152832 ms Waktu Akses :0.0338554382324 ms Waktu Akses :0.0360012054443 ms

Rata-rata : ms Rata-rata : ms Rata-rata : ms

6:44 AM

Gambar 6. 19 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel suplier secardine
Sumber: [Pengujian]
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8. Pengujian Waktu Akses Query Terhadap Tabel t r ansaksi

Hasil pengujian waktu aksegiery dalam detik terhadap tabel transaksi yang
mempunyai 6 field (idtransaksi, pegawai_idpegawai, konsumen_idko®esLm
kode_transaksi, waktu_pesan, status_kirim) dengamah dateentry sebanyak 1000,
2000, dan 4000 dengan konfigur@slery SELECT COUNT(*) FROM (transaksi) selama 5
kali perulangan.

Pengujian waktu akseguery tabel transaksi secauwifline melalui localhost
ditunjukkan pada Gambar 6.20.

Hasil Query: Hazil Query: Hazsil Query:

SELECT COUTNT(*) FROM (transaksi) | |SELECT COUNT(*) FROM (transaksi) | |SELECT COUNT(*) FROM (transaksi)
Loop : 5 Loop : 5 Loop : 5

Data : 1000 Drata : 2000 Drata : 4000

Loop ke -1 Loop ke -1 Loopke-1

Waktn Akses 0583972518921 ms | | Waktu Akses : 0375988099243 ms | | Waktu dkses : 0.40102005004% ms
Loop ke -2 Loop ke-2 Loopke-2

Waltn dkses : 0308036204199 ms | | Wakia Akses : 0448798417238 ms | | Wakta &kses : 0329971313477 ms
Loop ke -3 Loop ke -3 Loopke -3

Waktn Akses : 0.5330924987793 ms | | Waktu Alses © 0328085964844 ms | | Waktu dkses : 0444173812866 ms
Loop ke -4 Loop ke - 4 Loopke-4

Waktn Akses : 0.5339031219482 ms | | Waktu Akses : 0304937362671 ms | | Waktn dkses : 0.349044733805 ms
Loopke-5 Loop ke -5 Loopke-5

Waktn dkses : 0351304353436 ms Wakty Akses : 0304937362671 ms | | Waktu dkses : 0319004058838 ms
Rata-rata : 0.35140132495] ms Rata-rata : 0.552144241333 ms Rata-rata : 0.3626422307007 ms

Gambar 6. 20 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel transaksi secaiftine
Sumber: [Pengujian]

Pengujian waktu akseguery tabel transaksi secamline ditunjukkan pada
Gambar 6.21.

Pengujian Kecepatan Akses Qu... MenullPengujian Kecepatan Akses Qu... MenullPengujian Kecepatan Akses Qu... Men

Hasil Query: Hasil Query: Hasil Query:

SELECT COUNT(*) FROM (transaksi) SELECT COUNT(*) FROM (transaksi) SELECT COUNT(*) FROM (transaksi)
Loop 'S Loop : 5 Loop : 5

Data : 1000 Data : 2000 Data : 4000

Loop ke -1 Loop ke - 1 Loop ke - 1

Waktu Akses :|0.0689029693604|ms Waktu Akses :|0.0748634338379|ms Waktu Akses :|0.0801086425781|ms
Loop ke - 2 Loop ke - 2 Loop ke - 2

Waktu Akses :0.0369548797607 ms Waktu Akses :0.0450611114502 ms Waktu Akses :0.0481605529785 ms
Loop ke -3 Loop ke -2 Loop ke -3

Waktu Akses :0.0283486480713 ms Waktu Akses : 0.0369548797607 ms Waktu Akses : 0.0369548797607 ms

< 4:44 AM Back 4:46 AM Back

Pengujian Kecepatan Akses Qu... MenullPengujian Kecepatan Akses Qu... MenullPengujian Kecepatan Akses Qu... Men
Loopke-1 Loopke-1 Loopke-1

Waktu Akses : 0.0689029693604 ms Waktu Akses : 0.0748634338379ms Waktu Akses :0.0801086425781 ms
Loop ke -2 Loop ke -2 Loop ke -2

Waktu Akses : 0.0369548797607 ms Waktu Akses :0.0450611114502 ms Waktu Akses : 0.0481605529785 ms
Loop ke -3 Loop ke -3 Loop ke -3

Waktu Akses : 0.0288486480713 ms Waktu Akses :0.0369548797607 ms Waktu Akses :0.0369548797607 ms
Loop ke -4 Loop ke -4 Loop ke -4

Waktu Akses @ 0.0278949737549 ms Waktu Akses :0.0360012054443 ms Waktu Akses :0.0360012054443 ms
Loop ke -5 Loop ke -5 Loop ke -5

Waktu Akses :0.028133392334 ms Waktu Akses :0.0360012054443 ms Waktu Akses :0.0360012054443 ms
Rata-rata : |0.0381469726562|ms Rata-rata : |[0.0457763671875|ms Rata-rata : |0.0474452972412|ms

4:44 AM Back 4:46 AM

Gambar 6. 21 Hasil pengujian waktu aksesery terhadap tabel transaksi secantine
Sumber: [Pengujian]



6.4.2. Hasil Pengujian Dan Analisis
Database server di-instal di local server sekaligus digunakan sebagéient. Basis
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datatest padalocal server dapat menangani permintagoery dari client secaraoffline.

Database juga diinstal di web server sehingga dapat menangani permintgaery dari

client secaranline.

Tabel 6.76 menunjukkan rata-rata waktu algesy dalammilisecond dengan 200,

400, dan 800 untuk tabel barang.
Tabel 6. 76 Tabel rata-rata waktu aksgsery tabel barang

Rata-rata waktu Rata-rata waktu Rata-rata waktu
Akses akses dengan 200 akses dengan 400 akses dengan 800
data (ms) data (ms) data (ms)
offline 0.296449661255 0.312042236328 0.3394126892Pp9
online 0.0391483306885 0.0459671020508 0.0491619110107
Sumber: [Pengujian]
. Gambar 6.22 menunjukkan grafik hubungan antata ehry dan nilai rata-rata

kecepatan waktu aksqaery tabel barang yang diakses seddfine danonline.

Data entry barang

0.4
0.35 A

03

0.25

0.2

0.15

0.1

0.05

—o— offline

—=— online

0 200 400

800

Rata-rata kecepatan waktu akses query (ms)

Gambar 6. 22 Grafik hubungan antara dasatry dan rata-rata kecepatan waktu akgesy tabel barang
yang diakses secaofline danonline
Sumber: [Pengujian]

Tabel 6.77 menunjukkan rata-rata waktu akgexy dalam milisecond dengan

2000, 4000, dan 8000 untuk tabel detail _pesanan.
Tabel 6. 77 Tabel rata-rata waktu aksgsery tabel detail pesanan

Rata-rata waktu Rata-rata waktu Rata-rata waktu
Akses aksesdengan 2000 | aksesdengan 4000 | aksesdengan 8000
data (ms) data (ms) data (ms)
offline 0.289630889893 0.319576263428 0.3561496734
online 0.0383853912354 0.0433921813965 0.0551700592

D41

Sumber: [Pengujian]
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Gambar 6.23 menunjukkan grafik hubungan antara ety dan nilai rata-rata
kecepatan waktu aksqaery tabel detail_pesanan yang diakses seaffliae danonline.

0.4 T
0.35 1
0.3 A
025 7~~~ T T
02 -~ T
L e
L0 e
0.05 7 - -
0 T T T ]

0 2000 4000 8000
Rata-rata kecepatan waktu akses query (ms)

—eo— offline

—8— online

Data entry detail_pesanan

Gambar 6. 23 Grafik hubungan antara da#atry dan rata-rata kecepatan waktu alkgesy tabel
detail_pesanan yang diakses secdftene danonline
Sumber: [Penguijian]

Tabel 6.78 menunjukkan rata-rata waktu algesy dalammilisecond dengan 10,

20, dan 40 untuk tabel kategori.
Tabel 6. 78 Tabel rata-rata waktu aksggery tabel kategori

Rata-rata waktu Rata-rata waktu Rata-rata waktu
Akses aksesdengan 10 akses dengan 20 akses dengan 40
data (ms) data (ms) data (ms)
offline 0.135374069214 0.270414352417 0.3245353698[73
online 0.0440120697021 0.0485897064209 0.0609874725842

Sumber: [Pengujian]

Gambar 6.24 menunjukkan grafik hubungan antara ety dan nilai rata-rata

kecepatan waktu aksqeery tabel kategori yang diakses secaifine danonline.

04 7
0.35 A
0.3 T
0.25 A
0.2
0.15 1
0.1 A
0.05 A
0 T T T 1

0 10 20 40
Rata-rata kecepatan waktu akses query (ms)

—o— offline

—=&— online

Data entry kategori

Gambar 6. 24 Grafik hubungan antara da#atry dan rata-rata kecepatan waktu akgesy tabel kategori
yang diakses secaoffline danonline
Sumber: [Pengujian]
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Tabel 6.79 menunjukkan rata-rata waktu akgesy dalammilisecond dengan 200,

400, dan 800 untuk tabel konsumen.
Tabel 6. 79 Tabel rata-rata waktu aksggery tabel konsumen

Rata-rata waktu Rata-rata waktu Rata-rata waktu
Akses akses dengan 200 akses dengan 400 akses dengan 800
data (ms) data (ms) data (ms)
offline 0.341558456421 0.357055664062 0.363063812256
online 0.0435352325439 0.0508308410645 0.06103515625

Sumber: [Pengujian]

Gambar 6.25 menunjukkan grafik hubungan antara ety dan nilai rata-rata

kecepatan waktu aksgeery tabel konsumen yang diakses sedadilane danonline.

0.4 -
0351 - —
034
025+
024
015+
014
0051 - -
0 : . ; :

0 200 400 800
Rata-rata kecepatan waktu akses query (ms)

—eo— offline

—=— online

Data entry konsumen

Gambar 6. 25 Grafik hubungan antara da#atry dan rata-rata kecepatan waktu akgesy tabel konsumen
yang diakses secaoffline danonline
Sumber: [Pengujian]

Tabel 6.80 menunjukkan rata-rata waktu algesy dalammilisecond dengan 10,

20, dan 40 untuk tabel pegawai.
Tabel 6. 80 Tabel rata-rata waktu aksggery tabel pegawai

Rata-rata waktu Rata-rata waktu Rata-rata waktu
Akses akses dengan 10 akses dengan 20 akses dengan 40
data (ms) data (ms) data (ms)
offline 0.271129608154 0.31766891479% 0.4237651824P5
online 0.0452041625977 0.0462055206299 0.0525951385498

Sumber: [Pengujian]

Gambar 6.26 menunjukkan grafik hubungan antara ety dan nilai rata-rata

kecepatan waktu aksgaery tabel pegawai yang diakses seddflne danonline.
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Gambar 6. 26 Grafik hubungan antara dasatry dan rata-rata kecepatan waktu akgesy tabel pegawai
yang diakses secaoffline danonline
Sumber: [Pengujian]

Tabel 6.81 menunjukkan rata-rata waktu algesy dalammilisecond dengan 10,

20, dan 40 untuk tabel subkategori.
Tabel 6. 81 Tabel rata-rata waktu aksggery tabel subkategori

Rata-rata waktu Rata-rata waktu Rata-rata waktu
Akses akses dengan 10 akses dengan 20 akses dengan 40
data (ms) data (ms) data (ms)
offline 0.231225585938 0.263404846191 0.3229618072
online 0.0453948974609 0.0472068786621 0.0484466552

(34

Sumber: [Pengujian]

Gambar 6.27 menunjukkan grafik hubungan antara ety dan nilai rata-rata

kecepatan waktu aksgaery tabel subkategori yang diakses seafiiane danonline.
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Gambar 6. 27 Grafik hubungan antara da#atry dan rata-rata kecepatan waktu algesy tabel
subkategori yang diakses secaffiine danonline
Sumber: [Penguijian]



Tabel 6.82 menunjukkan rata-rata waktu algesy dalammilisecond dengan 20,

40, dan 80 untuk tabel suplier.

Tabel 6. 82 Tabel rata-rata waktu aksggery tabel suplier

Rata-rata waktu Rata-rata waktu Rata-rata waktu
Akses akses dengan 20 akses dengan 40 akses dengan 80
data (ms) data (ms) data (ms)
offline 0.157403945923 0.226211547852 0.354957580566
online 0.041389465332 0.0423431396484 0.0458240509(033

Sumber: [Pengujian]

Gambar 6.28 menunjukkan grafik hubungan antara ety dan nilai rata-rata

kecepatan waktu aksgeery tabel suplier yang diakses secaiféine danonline.
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Gambar 6. 28 Grafik hubungan antara da#atry dan rata-rata kecepatan waktu akgesy tabel suplier
yang diakses secaoffline danonline
Sumber: [Pengujian]

Tabel 6.83 menunjukkan rata-rata waktu akgeay dalam milisecond dengan
1000, 2000, dan 4000 untuk tabel transaksi.
Tabel 6. 83 Tabel rata-rata waktu aksggery tabel transaksi

Rata-rata waktu Rata-rata waktu Rata-rata waktu
Akses aksesdengan 1000 | aksesdengan 2000 | aksesdengan 4000
data (ms) data (ms) data (ms)
offline 0.331401824951 0.352144241333 0.3686428070Dp7
online 0.0381469726562 0.0457763671875 0.0474452972412

Sumber: [Pengujian]

Gambar 6.29 menunjukkan grafik hubungan antara ety dan nilai rata-rata

kecepatan waktu aksqaery tabel transaksi yang diakses seddfliane danonline.
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Gambar 6. 29 Grafik hubungan antara da#atry dan rata-rata kecepatan waktu algesy tabel transaksi
yang diakses secaoffline danonline
Sumber: [Pengujian]

Dari grafik-grafik hubungan antara dasatry dan nilai rata-rata kecepatan waktu
aksesquery dari tabel-tabel dalam basis data, menunjukkabguran kecepatan waktu
aksesgquery yang dilakukan secaufline danonline, dimana kecepatan pada saat diakses
secaraonline lebih cepat dari pada kecepatan saat diaksesaseffine. Perbedaan
pengujian kecepatan waktu aksgeery yang dilakukan secauifline danonline ini terjadi

karena faktowveb server yang digunakan dan faktor jaringan.



7.1.

BAB VI
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi, dagupan yang dilakukan, maka

diambil kesimpulan sebagai berikut :

1.

7.2.

Sistemmobile online supermarket ini valid sesuai dengan kebutuhaser, dapat
bekerja dengan baik karena hasil yang didapatkamasedengan hasil yang
diharapkan.

Pengujian waktu akseguery pada basis datamarton menunjukkan perbedaan
kecepatan waktu aksepery yang dilakukan secareffline dan online, dimana
kecepatan pada saat diakses seocalme lebih cepat dari pada kecepatan saat
diakses secaraffline. Perbedaan pengujian kecepatan waktu aksesy yang
dilakukan secaraffline dan online ini terjadi karena faktomeb server yang

digunakan dan faktor jaringan.

Saran
Saran yang dapat diberikan untuk pengembangamsnsteile online super market

dengan teknologi XHTML MP dan WCSS sebagai berikut

1.

Menu dalammobile online supermarket ini dibuat lebih variasi, misalnya dengan

ditambahkan menu kotak saran dan menu info terdgaag-on.

. Sistemmobile online supermarket dapat dikembangkan lagi sehingga mempunyai

kemampuan untuk menyediakan informasi yang lelsigpkep dan menarik.
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