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DAFTAR ISTILAH

Client Pada  jaringan  client  adalah  aplikasi  yang  memungkinkan  pengguna 

untuk mengakses layanan dari komputer server

Database Suatu  tempat  yang  digunakan  untuk  menyimpan  data.  Data  yang 

disimpan  didalam database  dapat  diambil  dan  dimanipulasi  dengan 

menggunakan query SQL.

Normalisasi Normalisasi  merupakan  sebuah  teknik  dalam  logical  desain  sebuah 

basis  data/database,  teknik pengelompokkan atribut  dari  suatu relasi 

sehingga membentuk struktur relasi yang baik. 

Platform Dasar penopang sistem kerja suatu komputer biasanya berupa sistem 

operasi

Server (i)Sebuah  komputer  yang  menyadiakan  layanan  untuk  pengguna 

jaringan,  dapat  digunakan  untuk  menyimpan  file  dan  membuat  file 

tersebut  tersedia  untuk  diambil  jika  dibutuhkan  (ii)Sebuah  aplikasi 

jaringan komputer yang digunakan untuk melayani banyak pengguna 

dalam satu jaringan.

SQL Bahasa  pemrograman  yang  dirancang  khusus  untuk  mengirimkan 

suatu perintah query terhadap sebuah database.

Wizard Sarana  yang  mempermudah  dalam  pembuatan  aplikasi  dengan 

mengotomatisasi tugas-tugas tertentu.
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PRIMA  ELLIT  LAVENTOSA.  2008.  :  Pengembangan  Sistem  Transaksi 
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Food court center merupakan salah satu fasilitas yang sering kita jumpai pada pusat-
pusat  perbelanjaan,  akan  tetapi  masih  banyak  food  court yang  memiliki  sistem 
pembayaran  yang  kurang  baik,  tidak  hanya  merugikan  pihak  konsumen  tetapi  juga 
manajemen  pengelolaan  food  court.  Dalam  upaya  mengatasi  permasalahan  tersebut, 
maka  pada  skripsi  ini  akan  dirancang  dan  dibuat  perangkat  lunak  Sistem  Transaksi 
Pembayaran Food Court dengan menggunakan teknologi E-card berbasis Barcode yang 
dapat  menyediakan  kemudahan  dalam  transaksi  pembayaran  dan  manajemen 
pengelolaan food court.

Pengembangan sistem ini melalui beberapa tahap yaitu perancangan, implementasi, 
dan pengujian. Tahap perancangan meliputi analisis kebutuhan menggunakan pemodelan 
dengan  use  case  diagram,  perancangan  basis  data,  dan  perancangan  antarmuka. 
Pengembangan  Sistem  Transaksi  Pembayaran  Food  Court dilakukan  dengan 
menggunakan  development  tool Visual  Basic  6.0  dan  basis  data  MySQL.  Sistem 
Transaksi  Pembayaran  Food Court dibangun  dengan menggunakan  arsitektur  Client-
Server sehingga keakuratan data dapat terjaga karena semua informasi disimpan dalam 
satu komputer.

Pengujian Sistem Transaksi Pembayaran  Food Court dilakukan pada setiap aplikasi 
sistem untuk mengetahui proses yang dilakukan oleh tiap-tiap aplikasi sistem tersebut. 
Hasil dari pengujian aplikasi sistem dapat diketahui bahwa aplikasi sistem pada Sistem 
Transaksi Pembayaran Food Court dapat melakukan proses sesuai dengan kegunaannya 
masing-masing. Pengujian juga dilakukan terhadap koneksi basis data dan pembacaan 
barcode pada  E-card.  Sistem  Transaksi  Pembayaran  Food  Court yang  dihubungkan 
dengan koneksi basis data MySQL pada port 3306 dapat melakukan proses manipulasi 
terhadap data-data di dalam basis data. Pengujian pembacaan barcode dilakukan dengan 
menembakkan barcode reader pada sample barcode sebanyak 20 kali dengan jarak dan 
sudut kemiringan tertentu. Keseluruhan dari hasil pengujian menunjukkan bahwa Sistem 
Transaksi Pembayaran Food Court dapat berfungsi dengan baik.

Kata Kunci : transaksi pembayaran, food court, E-card, barcode, barcode reader, 
Visual Basic, MySQL.
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