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11 Latar Belakang

Kemajuan teknologi sebagal pendukung pemrosesan data dab informasi
telah menjadi kebutuhan pokok perusahaan. Perusahaan jasa, dagang, maupun
manuf aktur serta semua sektor ekonomi yang ada pada saat ini.

Saat ini banyak sekali badan-badan usaha yang telah mengkomputerisasi
tugas-tugas manualnya untuk memecahkan berbagal permasalahan yang timbul
akibat perkembangan usahanya. Dalam bidang akuntansi peran komputer telah
terbukti dapat meringankan tugas karyawan dalam menyelesaikan berbagai
kegiatan rutin disebuah bidang usaha.

Akuntansi akan sangat ‘berguna bagi badan usaha dalam banyak hal,
akuntansi akan membantu pengelola/pemilik untuk mengetahui penjualan yang
telah terjadi, biaya yang telah dikeluarkan, keuntungan atau kerugian selam satu
periode, jumlah utang atau piutang serta tanggal jatuh temponya, komposis
modal pokok atas barang yang dijual dan masih banyak informasi lainnya yang
bisa disediakan oleh sistem akuntansi yang baik.

Dengan mengetahui semua informas tersebut, pengelola bisa
mengevaluas bisnisnya, mengendalikan keuangannya dan membuat perencanaan
untuk masa depan badan usahanya. Tanpa hal tersebut pengelola hanya akan
terjebak pada rutinitas penjualan sebanyak-banyaknya dengan harga jual yang
rendah. Mereka juga akan mengalami kesulitan membuat perencanaan untuk
pengembangan bisnis dimasa mendatang karena tidak tahu posisi keuangan saat

ini.

Fungss utama dalam pembuatan sistem akuntansi ini adalah untuk
memberikan kemudahan kepada pengelola U.B Miftahur Rizki dalam



memberikan informasi-informasi akuntansi yang diperlukan oleh pemegang
saham secara efisien dan transparan dalam waktu yang singkat, serta mengurangi

kesal ahan-kesalahan yang terjadi dalam perhitungan secara manual.

1.2 Rumusan M asalah

Mengacu pada permasalahan yang telah diuraikan pada latar belakang,
maka rumusan masal ah dapat disusun sebagai berikut:

1. Merancang dan membuat sistem informasi-akuntansi yang dapat dijadikan
aternatif lain dalam pengolahan data dan informasi akuntansi.
2. Merancang basis data kebutuhan sistem informasi akuntansi.

3. Merancang laporan akuntansi.

1.3 Batasan M asalah

Dalam perancangan dan pembuatan sistem informasi akuntansi ini perlu
dilakukan pembatasan masalah. Adapun batasan masalah dalam skripsi ini antara
lain:

1. Sistem dibuat menggunakan tools pemrograman NetBeans 5.0.

2. Basis data dibuat dengan menggunakan software MySQL Server 5.0.

3. Sistem informasi yang . digunakan ‘adaah Microsoft Windows Vista
Ultimate.

4. Menangani pengolahan data dan informasi akuntansi U.B Miftahur Rizki.

1.4 Tujuan

Tujuan akhir penulisan tugas akhir ini adalah untuk menghasilkan suatu
aplikas yang memiliki performas yang bak, efektif dan mudah
digunakansehingga dapat. dijadikan alternatif dalam memberikan informasi
akuntansi.

15 M anfaat
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Adapun manfaat dari pembuatan sistem informasi akuntansi ini antara
lain:

1. Mempermudah pengelola dalam melakukan pencatatan kegiatan

akuntansi.

2. Mempermudah dalam bual apoan yang dibutuhkan.
3. Mempermudz / Aluasi

yang dibuat sesuai dengan
teori yang ada serta membahas perancangan dan implementasi dari
program yang dibuat.
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Membahas implementasi program yang dibuat sesuai dengan

perancangan yang ada pada bab sebelumnya.
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o Aktiva adalah harta yang dimiliki perusahaan yang merupakan sumber
ekonomi. Contoh: kas, piutang, gedung dsb.

e Hutang adalah kewajiban yang menjadi beban perusahaan. Contaoh :
hutang pembelian kredit.

e Modal adalah hak atau klai pemilik atas aktiva perusahaan. Contoh:
setoran modal pemilik.

e L aporan Keuangan

Laporan keuangan merupakan hasil akhir ‘dari suatu proses pencatatan,
yang merupakan suatu ringkasan dari transaksi-transaksi keuangan yang terjadi
selama tahun buku yang bersangkutan.

Agar pembaca laporan keuangan tadi memperoleh gambaran yang jelas,
maka laporan keuangan yang disusun harus didasarkan pada prinsip akuntansi

yang lazim. Laporan keuangan yang disusun biasanya terdiri dari:
231 Laporan Neraca

Laporan neraca adalah laporan-yang menggambarkan posisi keuangan
dari suatu perusahaan yang meliputi aktiva, kewajiban dan ekuitas pada suatu saat
tertentu.

TUAN RAKA
NERACA

Per 31 Desember 2002
AKTIVA HUTANG
Aktiva Lancar:
Kas Rp 356.250.000 | Utang Dagang Rp 50.000.000
Piutang dagang 5.000.000 | Utang gaji 2.000.000
Asuransi di bayar dimuka 500.000 | Pendapatan ditrm dimuka 600.000
Piutang Pendapatan 500.000
Aktiva Tetap: MODAL
Kendaraan 150.000.000 Modal Tn. Raka 500.650.000
Ak. depr. Kendr __9.000.000

Rp 141.000.000
Peralatan 50.000.000

Rp 553.250.000 Ro 553.250.000
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Gambar 2.1 Contoh laporan neraca

232 Laporan LabaRubi

Laporan laba rugi adalah lapor enai pendapatan, beban, dan laba

atau rugi suatu perusahaan dal

TUAN RAKA
LAPORAN LABA RUGI
untuk periode yang berakhir 31 Desember 2002

Pendapatan Rp 12.900.000

Beban-beban:

- Beban telepon Rp 1.000.000
-Beban asuransi Rp 250.000
-Beban depresiasi Rp 9.000.000

-Beban gaji Rp 2.000.000 (+)

RBp 12.250.000 (-

é
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24.1
Basis data merupakan a yang saling berkaitan.

Data tersebut diorganisasikan sedemikian rupa agar tidak terjadi duplikasi yang
tidak perlu, sehingga dapat diolah atau dieksplorasi secara cepat dan mudah untuk
menghasilkan informasi.
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Basis data yang dibentuk diharapakan memiliki sifat-sifat, antaralain:

Efisien dan efektif dalam pengorganisasiannya, artinya untuk menambah,
menyisipkan, atau menghapus data dapat dilakukan dengan mudah dan
sederhana.

Bebas redundansi, meskipun pada batas-batas tertentu yang dapat ditolelir,
redundansi juga diperbolehkan, misalnya untuk mengurangi kompleksitas
dalam penulisan program.

Fleksibel, artinya basis data dapat diakses dengan mudah, dinamis dan
tidak tergantung sepenuhnya pada aplikasi-aplikas tertentu.

Sistem basis data yang dapat diakses secara bersama dalam lingkungan

jaringan sehingga mendukung penggunaan bersama dan distribusi data.
M odel Bisnis Data Relational

Model basis data relasional sering pula disebut sebagai model relasional

atau basis data relasional. Basis data relational berisi kumpulan tabel, dimana

setiap table mempunyai nama dan struktur yang unik. Dalam setiap tabel, masing-

masing record data diorganisasikan dalam struktur yang sama dan memiliki field

kunci yang akan menjadi penghubung antar tabel yang ada dan berkait satu sama

lain. Pada model ini, data terorganisir dengan baik dan rapi sehingga dapat dengan

mudah dimanipulas untuk menghasilkan suatu informasi.

25

Adapun kelebihan moded ini antaralain:

Kemudahan dalam pembentukan struktur data masing-masing file.
Kompleksitas untuk mengaitkan antar tabel tidak terjadi karena hubungan
antar tabel ditentukan oleh field kunci yang telah ditetapkan sebagai
penghubung antar file.

Pemrograman - menjadi sederhana, sedangkan tingkat fleksibilitas dalam

mengorgani sasikan data sangat tingg.

MySQL
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MySQL merupakan Relational Database Management System (DBMYS)
yang didistribusikan secara gratis, dimana setiap orang bebas untuk
menggunakan. Sebagai database server, MySQL dapat dikatakan lebih unggul

dibandingkan database server lainnya dalam query data.

Sebagai database server yang memiliki konsep database modern MySQL
memiliki banyak sekali keistimewaan antaralain :

« Portobility, dimana dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi.
e Open Source.

« Performance running, yaitu memiliki kecepatan yang handal.

e Column Type, Command Function, Security.

o Scalability yaitu mampu menangani database dalam skala besar.
Perintah-perintah SQL dikelompokkan menjadi 5 macam yaitu :

« Data Definition Language (DDL) adalah perintah SQL. yang digunakan
untuk menjelaskan objek dari database. Dengan kata lain DDL digunakan
untuk mendefinisikan kerangka database; Perintahnya adalah :

= create : untuk membuat/menciptakan objek database.

= alter : untuk memodifikasi/mengubah objek database.

= drop : untuk mengahapus objek database.

= objek database yang dimaksud terdiri dari database, tabel,
index dan view.

o Data Manipulation Language (DML) adalah perintah yang digunakan
untuk mengoperasikan atau memanipulasi isi database. SQL menyediakan
4 perintah DML vyaitu :

= select : digunakan untuk mengambil data dari database.
= delete: digunakan untuk menghapus data dari database
= insert:untuk menambahkan data pada database.
= update : untuk memodifikasi data pada database.
e Security adalah perintah-perintah yang digunakan untuk menjamin

keamanan data. Antaralain terdiri atas:
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=  Grant : memberi akses kepada user tertentu untuk akse ke
database.
= Revoke : mencabut hak akses dari user.
« Integrity adalah perintah-perintah yang digunakan untuk menjaga kesatuan
data.

Contoh : recover table, untuk memperbaiki tabel pada database.

o Auxilary adalah perintah-perintah pelengkap atau tambahan seperti :

unload dan rename.

2.6 JAVA

Java pertama kali diluncurkan pada tahun 1995 sebagai bahasa
pemrograman umum (general purpose programming ‘language) oleh Sun. java
merupakan bahasa pemrograman yang sederhana semudah C dan seampuh C++,
sintaks bahasa yang digunakan dalam java merupakan pengembangan dari bahasa
CIC++.

Java didesain dengan ide utama adalah portabilitas dengan konsep write
once run anywhere, maka hasil kompilasi java bukan merupakan native code
sebagaimana yang dihasilkan oleh bahasa pemrograman umumnya seperti C/C++
ataupun Visual Basic. Hasil kompilsi .java: berupa bytecode, yang merupakan
sekumpulan instruksi yang sangat teroptimasi. Agar bytecode tersebut dapat
dieksekusi seperti layaknya program biasa, maka diperlukan suatu program Java
Virtual Machine (JVM). Java memiliki kelebihan dibandingkan dengan bahasa

pemrograman lainnya.

o Bersifat portable dan platform independent. Progam java yang ditulis
dapat dieksekusi di platform manapun tanpa memerlukan kompilas ulang
(portable) asalkan Java Virtual Machine untuk platform tersebut tersedia.

« Memiliki garbage collection yang dapat mendealokasi memori secara
otomatis. Kita tidak perlu secara eksplisit membebaskan suatu lokasi

memori yang dipakai karenaini akan dilakukan secara otomatis oleh java.
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e Menghilangkan pewarisan berganda yang terdapat pada C++. Walaupun
kelihatannya lebih sebagai suatu kekurangan namun banyak para ahli yang
mengakui bahwa konsep pewarisan berganda lebih banyak mengakibatkan
kerugian daripada keuntungan.

o Mengurangi pointer aritmetik. Pengaksesan lokasi memori secara langsung
dengan menggunakan pointer memungkinkan program untuk melakukan
suatu tindakan yang tidak seharusnya atau tidak boleh dilakukan. Untuk
mengurangi dan menghilangkan kemungkinan kesalahan seperti ini,
penggunaan pointer pada.java telah dibatas dengan menggunakan
reference.

o Memiliki array sgjati.

e Mengurangi kerancuan antara pemberian nilai pada statemen kondisional.

Contoh penggunaan tanda =" dengan ’= =" pada kondisi if.

Selain itu javajuga memiliki karakteristik yang menjadi cirri khas dari java.

o Berorientass objek, java telah menerapkan konsep pemrograman
berorientasi objek yang maodern dalam implementasinya.

» Robust, java mendorong pemrograman yang bebas dari kesalahan dengan
bersifat strongly typed dan memiliki run-time checking.

o Portable, program java dapat dieksekusi diplatform manapun selama
tersediajava virtual machine untuk platform tersebut.

o Multithreading, java mendukung penggunaan multithreading yang telah
terintegrasi langsung dalam bahasa java.

« Dinamis, program java dapat melakukan tindakan yang ditentukan pada
saat eksekus program dan bukan pada saat kompilasi.

« Sederhana, java menggunakan bahasa pemrograman yang sederhana dan
mudah dipelaari.

o Terdistribusi; java didesain untuk berjalan pada lingkungan yang
terdistribusi seperti halnya internet.

« Aman, aplikas yang dengan bahasa java dapat dipastikan keamanannya

terutama untuk aplikasi internet.
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o Netral secara arsitektur, java tidak terikat pada suatu mesin atau system
operas tertentu.

o Interpreted, aplikas java dapat berjalan pada platform yang berbeda-beda
dengan melakukan interpretasi pada bytecode.

« Kinerja tinggi, bytecode java telah sangat teroptimasi sehingga eksekus
program dapat dilakukan-secara cepat sekalipun dilakukan dengan cara
interpretasi-terhada bytecode.

2.7 Aplikas NetBeans

NetBeans sebagai IDE ditujukan untuk memudahkan pemrograman Java.
Dalam NetBeans, pemrograman dilakukan berbasiskan visual dan event-driven.
Seperti IDE lainnya, misalnya Borland Delphi dan Microsoft Visual Studio.

Untuk membuat dialog atau user-interface, kita tidak perlu membuat teks
program secara manual baris per baris, tetapi cukup klik pada component-pal ette.

Teks program akan dihasilkan secara otomatis.

NetBeans mencakup compiler atau builder, dan debugger internal. Hal ini
sangat memudahkan proses paskaperancangan program. Proses deployment
dan/atau tes dapat juga dilakukan dari dalam NetBeans.

NetBeans juga mendukung source-control | Kita dapat memakai internal
VCS (version control system) yang telah disediakan (yaitu CVS = concurrent
versioning system), ataupun memakai VCS eksternal.

2.8 UML (Unified Modeling Language)

UML adalah bahasa grafis untuk mendokumentasi, menspesifikasikan,
dan membangun sistem perangkat lunak. UML berorientasi objek, menerapkan
banyak level abstraksi, tidak bergantung proses pengembangan, tidak bergantung
bahasa dan teknologi, pemaduan beberapa notasi di beragam metodologi, usaha
bersama dari banyak pihak, didukung oleh kakas-kakas yang diintegrasikan lewat
XML (XM1).
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Tujuan utama perancangan UML adalah :

e Menyediakan bahasa pemodelan visual yang ekspresif dan siap pakai
untuk mengembangkan dan pertukaran model-model yang berarti

e Menyediakan mekanisme perluasan dan spesialisasi untuk memperluas
konsep-konsep inti.

o Mendukung spesifikasi independent bahasa pemrograman dan proses
pengembangan tertentu.

o Menyediakan basis formal untuk pemahaman bahasa pemodel an.

« Mendorong pertumbuhan pasar kakas beroriantasi objek

o Mendukung konsep-konsep pengembangan level lebih tinggi seperti
komponen, kolaborasi, framework dan pattern.

29 JDBC

JDBC APl merupakan kelas Java APl untuk mengakses segala data
berupa tabel. JDBC memiliki' library ratau APl yang dapat digunakan untuk
kebutuhan database, baik itu koneksi maupun pengolahan data. JDBC API
memudahkan pengiriman perintah SQL ke system database relasional dan
mendukung bermacam-macam dialek SQL. Sejak vers ketiga JDBC APl telah
terdistribusi secara langsung dalam paket yang terdapat pada J2SDK versi 1.4
yaitu pada package java.sgl dan-javax.sgl.- kemampuan yang terdapat dalam versi
tiga ini diantaranya transaction 'savepoint, manajemen. connection pooling yang
lebih mendetail, dan dukungan lebih |engkap terhadap SQL 99.

JDBC AP terdiri dari duainterface utama yaitu JDBC API untuk penulis
aplikasi, dan JDBC Driver APl lower-level untuk penulis driver. Tekmologi
JDBC Driver dikelompokkan dalam empat kategori.

Gambar dibawah ini menggambarkan konektivitas JDBC menggunakan
ODBC Driver dan library database klien yang ada.
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suatu panggilan langsung dari mesin klien kepada DBMS server,

dan menyediakan suatu solusi praktis untuk akses internet. Driver-
driver tipe ini dibangun menggunakan teknologi Java murni
sehingga memberikan portabilitas tinggi.
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JDBC APl memiliki beberapa komponen utama yang berhubungan
dengan mekanisme pengolahan data, baik untuk berkomunikasi dengan database
server, melakukan koneksi, mengirim perintah SQL, mendapatkan data, menutup
koneksi, maupun untuk menangani error yang mungkin terjadi dalam pengolahan
data.

o Driver adalah komponen untuk menangani masalah. komunikasi dengan
database server.

o DriverManager adalah komponen untuk menangani objek driver dimana
objek DriverManager juga mengabstraksi detail dari proses kerja objek
driver.

o Connection adalah komponen untuk mempresentasikan koneks secara
fisik ke database

o Statement adalah komponen untuk mengirim perintah SQL ke database.

e ResultSet adalah komponen untuk menyimpan data yang didapat dari
database setelah perintah SQL dijalankan dengan menggunakan komponen
Statement.

o SQLException adalah komponen untuk menangani kesalahan- kesalahan
(error) yang mungkin terjadi dalam pengolahan database.

Teknologi JDBC memiliki beberapa keunggulan dalam pembuatan
aplikasi berbasis database dibandingkan dengan teknologi‘lainnya.

e Mempertahankan data yang ada

Dengan teknologi JDBC, aplikasi bisnis dan perusahaan tidak
terpaku pada arsitektur tertentu, dan dapat menggunakan database
yang sudah ada sebelumnya tanpa harus mengubah atau mengganti
is database yang telah dibuat sebelumnya.

o Menyederhanakan pembuatan aplikasi

Kombinas antara Java APl dan JDBC APl menjadikan pembuatan
aplikasi  lebih mudah, sederhana, dan hemat. JDBC
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menyembunyikan tugas-tugas akses data sehingga programmer tidak

perlu mengetahui apa yang terjadi dibelakang layar.
e Tidak perlu melakukan konfigurasi pada jaringan komputer

Dengan JDBC API, konfigurasi sistem pada komputer klien tidak
perlu dilakukan lagi. Dengan driver yang dituliskan dalam program
java, semua informasi yang diperlukan untuk melakukan koneksi
dengan database telah didefinisikan oleh JDBC URL atau dengan
objek DataSource yang didaftarkan dengan java Naming. and
Directory Interface (JNDI).

o Akses penuh pada metadata

JDBC APl menyediakan akses metadata sehingga memungkinkan
untuk mengembangkan sebuah aplikasi yang lebih canggih dan
mampu melakukan koneksi-database yang lebih baik.

o Tidak perlu diinstal

JDBC driver murni bawaan dari Java, misalnya JDBC-ODBC
brigde, tidak perlu diinstall lagi karena secara otomatis sudah
terpasang pada mesin klien.

o Koneks database menggunakan URL

Teknologi JDBC memanfaatkan keunggulan dari standar internet,
yaitu Uniform Resource Locator (URL), untuk mengidentifikas
koneksi database. JDBC API juga menyediakan cara yang lebih baik
untuk identifikasi dan koneksi database ke sumber data, yaitu dengan
menggunakan_objek DataSource, dan membuat_kode lebih mudah
untuk dipindahkan ke platform lain serta lebih mudah dalam
pemeliharaan. Objek DataSource juga menyediakan connection
pooling dan distributed transaction, yang merupakan hal penting
dalam aplikas database.
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34 Pengujian

Melakukan pengujian perangkat lunak untuk memverifikasi apakah
sistem  memenuhi kebutuhan-kebutuhan ~ yang  dispesifikas atau

mengidentifikasikan perbedaan-perbedaan antara hasil yang diharapkan dengan
hasil yang terjadi. /
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BAB |V

PERANCANGAN

Bab ini membahas mengena perancangan perangkat lunak, yang
meliputi dua tahap. Pada tahap pertama dilakukan proses analisis kebutuhan
(requirement analysis), sedangkan tahap yang kedua adalah proses perancangan.
Pada tahap analisis kebutuhan digunakan-pemodelan‘dengan diagram use case.
Pada proses perancangan perangkat lunak digunakan pemodelan dalam bentuk

diagram klas (class diagram), dan diagram urutan (sequence diagram).

4.1 Analisis Kebutuhan (Requirements analysis)

Proses analisisini mengambil acuan dari hasil pengumpulan, pemahaman
dan penetapan kebutuhan-kebutuhan (requirements) yang ingin didapatkan oleh
pengguna, dan harus mampu disediakan oleh sistem perangkat lunak. Pada
analisis kebutuhan ini diawali dengan identifikasi aktor-aktor, penjabaran daftar
kebutuhan dan kemudian memodelkannya ke dalam suatu diagram use case.
Analisis kebutuhan ditujukan untuk menggambarkan kebutuhan-kebutuhan yang
harus disediakan oleh sistem agar dapat memecahkan permasalahan yang dihadapi
oleh pengguna.

411 Identifikas Aktor

Tahap ini mempunya tujuan untuk melakukan identifikas terhadap
aktor-aktor yang akan berinteraksi dengan sistem. Tabel 4.1 memperlihatkan dua
buah aktor beserta penjelasannya masing-masing yang merupakan hasil dari

proses identifikasi-aktor.

Aktor Deskripsi Aktor
User User merupakan semua aktor pengguna yang bel um sah
dan belum dapat mengakses semua fungsional sistem,
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hanya login saja yang dapat dilakukan oleh aktor ini.

Administratoristrator merupakan aktor pengguna yang
Administratoristrator | sudah terautentifikasi melalui login dan dapat mengakses
semua fungsional sistem.

Operator merupakan aktor pengguna yang sudah
Operator terautentifikass melalui login dan dapat mengakses
fungsional sistem secara terbatas.

Tabel 4.1 Deskrips aktor
Sumber : Andlisis kebutuhan
412 Daftar Kebutuhan

Daftar kebutuhan ini terdiri dari sebuah kolom yang menguraikan
kebutuhan yang harus disediakan oleh sistem, dan pada kolom yang lain akan
menunjukkan nama use case yang akan menyediakan fungsionalitas masing-
masing kebutuhan tersebut. Daftar kebutuhan fungsional dan non fungsional
sistem yang dikembangkan pada tugas akhir ini ditunjukkan pada Tabel 4.2.

No | Kebutuhan Aktor Use Case

Sistem harus menyediakan fasilitas login
terhadap pengguna dan melakukan proses
autentifikas untuk menjaga keamanan data
yang tersimpan dalam sistem.

User Login

Sistem harus dapat digunakan untuk mencatat
setiap  transaksi penjualan. Dengan
memasukkan kode barang maka sistem harus
dapat menampilkan nama barang dan harga
2 satuan barang, selain itu-sistem juga harus
dapat mengkalkulasikan jumlah item dan
harga barang yang tercatat serta dapat
mencetak struk penjualan dengan nomer
transaks yang berurutan.

Operator, Transaksi
Administrator | penjualan




23

Sistem harus dapat digunakan untuk mencatat
setigp  transaksi  pembelian.  Dengan
memasukkan kode barang maka sistem harus
dapat menampilkan nama dan harga barang

serta dapat mengkalkulasikan jumlah item | Operator, Transaksi

dan harga barang yang tercatat. Sistem juga | Administrator | pembelian

menyediakan fasilitas pencatatan pembayaran

secara utang dan supplier-yang memasok

barang, serta mencetak struk pembelian

dengan nomer transaksi yang berurutan.

Sistem harus dapat menampilkan setiap data

transaks penjualan. --Dengan memasukkan Overator Lihat

nomer transaksi penjualan maka sistem akan A(F:I)mini st’r ofof transaks

menampilkan data transaksi penjualan yang penjualan

sesual dengan nomer transaksi penjualan

Sistem harus dapat menampilkan setiap data

transaks pembelian. Dengan memasukkan Operator Lihat

nomer transaksi pembelian maka sistem akan Agmini a’r ator transaksi

menampilkan data transaksi penjualan yang pembelian

sesuai dengan nomer transaksi pembelian

Sistem harus dapat digunakan 'untuk mencatat

setigp pembelian saham. Dengan memilih

jenis saham yang akan dijual maka sistem Transaks

akan menampilkan jumlah saham dan jumlah Administrator | pembelian

nominal saham yang harus dibayar, Mencatat ssham

biodata pembeli saham, serta : sistem

mencetak transaks penjualan saham dan

mencetak sertifikat saham.

Sistem harus dapat menampilkan setiap

transaks penjualan dan pembelian secara L aporan

periode, periode yang dipilih akan | Administrator bjfu besar

ditampilkan dalam bentuk laporan buku

besar.

Sistem harus dapat menampilkan keadaan

keuangan secara periode, periode yang dipilih - Laporan

akan ditampilkan dalam  bentuk . laporan Ry rugi/laba

rugi/laba.

Sistem harus dapat menampilkan nilai aktiva, | A dministrator Laporan
neraca

pasiva dan modal secara periode, periode
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yang dipilih akan ditampilkan dalam bentuk
laporan neraca.

Sistem harus dapat menampilkan jumlah

\ . : Laporan

10 per_sedlaan ba“?‘”.g. yang ad_a i g iode, Administrator | persediaan

periode yang dipilih akan ditampilkan dalam X

bentuk laporan persediaan barang: 9

Sistem harus dapat menampilkan jumlah

pemegang saham serta jumlah sisa hasil L'aporan
11 useyf (SHU) yang dldapatkan Pemegang A gministrator pemegang

saham setiap periode, periode yang-dipilih —

akan ditampilkan dalam bentuk . laporan

pemegang saham.

Sistem menyediakan fasilitas untuk merubah

dan menambah data akun, user memasukkan - Master
e kode akun baru, menjelaskan deskripsi akun S S akun

serta mengelompokkan kedalam group.

Sistem  menyediakan - faslitas.. untuk

menambah dan merubah data barang. Master
13 | Administratoristrator -memasukkan /- data | . Administrator baran

barang berupa kode barang, ‘nama. barang; 9

satuan, harga, akun.

Sistem  menyediakan =~ faslitas - - -untuk

menambah dan merubah data - supplier. Master
14 | Administratoristrator = “memasukkan: : data | Administrator .

: : supplier

supplier baru berupa kode supplier, nama,

alamat, telepon, kota, akun.

Sistem harus menyediakan fasilitas untuk

dapat mengubah data pemegang saham. Master
15 | Administratoristrator mengubah data | Administrator | pemegang

pemegang saham berupa nama, aamat, saham

telepon, kota, jumlah saham

Sistem harus menyediakan fasilitas untuk

mengubah data karyawan. M aster
16 | Administratoristrator mengubah data | Administrator Karyawan

karyawan berupa nama, alamat, telepon, kota,
bagian, serta gaji.
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Sistem harus menyediakan fasilitas untuk

17 | mengubah data account berupa username dan | Administrator MR
account
password
Sistem menyediakan fasilitas logout bagi user Operator
18 | yang telah melakukan login,dalam hal ini EL e A Logout

administratoristrator dan operator

19

Sistem dibangun_dan dikembangkan dengan

bahasa pemrograman Java
20 | Menggunakan basis data MySQL
21 | Metode object oriented programming

4.1.3

Tabel 4.2 Deskripsi daftar kebutuhan

Sumber : Andlisis kebutuhan

Diagram Use Case

Kebutuhan-kebutuhan fungsional yang diperlukan oleh pengguna dan

harus disediakan oleh sistem akan dimodelkan pada diagram use case. Use case

menspesifikas perilaku system (atau bagian dari system secara keseluruhan) dan

merupakan deskrips dari sekumpulan aksi-aksi yang diharapkan oleh calon

pengguna system/perangkat lunak yang akan kita kembangkan. Gambar 4.1

merupakan diagram use case dari sistem ini.
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erdapat pada

case, aktor yang berhubungan dengan use case tersebut, tujuan dari use case,
deskripsi global tentang use case, pra-kondisi yang harus dipenuhi dan post-
kondisi yang diharapkan setelah berjalannya fungsional use case. Selain itu juga
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akan diberikan ulasan yang berkaitan dengan tanggapan dari sistem atas suatu aksi

yang diberikan oleh aktor (aliran utama), serta kejadian alternative yang akan
terjadi jika suatu kondisi tidak bisa terpenuhi (aliran aternatif).

Tabel 4.3 Skenario use case login

Use case Name Login
Usecase ID uC-01
Primary Actor User
Secondary Actor | N/A

Brief Description

User yang menggunakan aplikas harus melalui proses
autentifikasi, dan hanya valid user yang berhak menggunakan
aplikasi ini

Precondition

Menampilkan halaman login

Flow of Events

1. User memasukan username dan password.
2. Sistem melakukan proses autentifikasi.
3. Jika benar, maka valid user dapat menggunakan

aplikasi.
Post condition Administrator atau operator object exist
3. Sistem menampilkan pesan-kesalahan jika username
dan password tidak terdaftar dalam basis data.
Alternative 2. Sistem menampilkan pesan kesalahan jika penulisan
Flows and username dan atau password tidak lengkap.
Exception
1. User menekan tombol batal.
2. Sistem akan menampilkan menu utama daam
keadaan tidak aktif.
Nonbehavioral N/A

Requirement
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Tabel 4.4 Skenario use case master barang

Use case Name Master barang
Use case ID UC-02
Primary Actor Administrator
Secondary Actor | N/A

Brief Description

Administrator melakukan pencatatan data barang

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

Administrator memilih menu master dan menu item
barang

Sistem menampilkan form master barang
Administrator + menekan ~ tombol tambah dan
melakukan pencatatan data barang.

4. Administrator menekan tombol simpan.

5. Sistem melakukan proses penyimpanan data barang
Post condition Setiap data yang telah tercatat tersimpan dalam basis data

4.  Administrator menekan tombol batal.

5. Sistem membersihkan data dan menonaktifkan tombol

ubah dan simpan.

Alternative 3. Administrator memilih, data” barang dan menekan
Flows and tombol ubah atau popup menu, ubah.
Exception 4. Sistem menampilkan data barang yang akan diubah.

5. Administrator menekan tombaol simpan.

6. Sistem melakukan proses penyimpanan data barang.

7. Administrator menekan tombol keluar

8. Sistem menutup form master barang.
Nonbehavioral Hanya administrator yang dapat melakukan proses pencatatan
Requirement data barang

Tabel 4.5 Skenario use case master jenis barang

Use case Name

Master jenis barang
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Use case ID UC-03
Primary Actor Administrator
Secondary Actor | N/A

Brief Description

Administrator- melakukan pencatatan data jenis barang

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

W

Administrator memilih menu master dan menu item
jenis barang.

Sistem menampilkan form master jenis barang.
Administrator menekan tombol tambah dan
melakukan pencatatan data jenis barang.
Administrator menekan tombol simpan.

Sistem melakukan proses penyimpanan data jenis
barang.

Post condition

Setiap data yang telah tercatat tersimpan dalam basis data

Alternative
Flows
Exception

and

4,
5

o 0

o N

Administrator menekan tombol batal.

. Sistem-membersihkan'data dan menonaktifkan tombol

ubah dan simpan.

Administrator memilih data jenis barang dan menekan
tombol ubah atau popup menu. ubah.

Sistem menampilkan.data jenis barang yang akan
diubah:

Administrator menekan tombol simpan.

Sistem melakukan proses penyimpanan data jenis
barang.

Administrator menekan tombol keluar.

Sistem menutup form master jenis barang.

Nonbehavioral
Requirement

Hanya administrator yang dapat melakukan proses pencatatan
data jenis barang

Tabel 4.6 Skenario use case master karyawan

Use case Name

Master karyawan

Usecase ID

uC-04
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Primary Actor

Administrator

Secondary Actor

N/A

Brief Description

Administrator melakukan pencatatan data karyawan

Precondition

M enu utama.dalam keadaan aktif

Flow of Events

1. Administrator memilih menu master dan menu item
karyawan.

Sistem menampilkan form karyawan.
Administrator © menekan . tombol
melakukan pencatatan data karyawan.
Administrator menekan tombol simpan.
Sistem melakukan proses penyimpanan data
karyawan.

tambah dan

o &

Post condition

Setiap data yang telah tercatat tersimpan dalam basis data

Alternative Flows
and Exception

Administrator menekan tombol batal.
Sistem-membersihkan ' data dan  menonaktifkan
tombol ubah dan simpan.

Administrator memilih data karyawan dan menekan
tombol ubah atau popup menu ubah.

Sistem menampilkan. data karyawan yang akan
diubah.

Administrator menekan tombol simpan.

Sistem = melakukan. proses ' penyimpanan data
karyawan.

Administrator menekan tombol keluar.

Sistern menutup form master karyawan.

Nonbehavioral
Requirement

Hanya administrator yang dapat melakukan proses
pencatatan data karyawan

abel 4.7 Skenario use case master pengguna

Use case Name

Master pengguna

Usecase|D

UC-05

Primary Actor

Administrator
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Secondary Actor

N/A

Brief Description

Administrator melakukan pencatatan data pengguna

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

1. Administrator memilih menu master dan menu item
operator.

2. Sistem menampilkan form master operator.

3. Administrator menekan tombol tambah dan
melakukan pencatatan data pengguna.

4. Administrator-menekan tombol simpan.

5. Sistem melakukan proses penyimpanan data
pengguna.

Post condition

Setiap data yang telah tercatat tersimpan dalam basis data

Alternative Flows

4, Administrator' menekan tombol batal.
5, Sistem membersinkan’<data dan menonaktifkan
tombol ubah dan simpan.

3. Administrator memilih data pengguna dan menekan
tombol ubah atau popup menu ubah.
4, Sistem menampilkan- data pengguna yang akan

and Exception diubah,

5. Administrator menekan tombol simpan.

6. Sistem melakukan —proses penyimpanan data

pengguna.

7. 'Administrator menekan tombol keluar.

8. Sistem menutup form master operator.
Nonbehavioral Hanya administrator yang dapat melakukan proses
Requirement pencatatan data pengguna

Tabel 4.8 Skenario use case master jenis pembayaran

Use case Name Master jenis pembayaran
Usecase ID UC-06

Primary Actor Administrator
Secondary Actor | N/A
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Brief Description

Administrator melakukan pencatatan data jenis pembayaran

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

W N

Administrator memilih menu master dan menu item
jenis pembayaran.

Sistem menampilkan form master jenis pembayaran.
Administrator menekan tombol tambah dan
melakukan pencatatan data jenis pembayaran.
Administrator menekan tombol simpan.

Sistem melakukan proses penyimpanan data jenis
pembayaran.

Post condition

Setiap data yang telah tercatat tersimpan dalam basis data

Alternative Flows
and Exception

4.
5. Sistem membersihkan data dan menonaktifkan

o o

© N

Administrator menekan tombol batal.
tombol ubah dan simpan:

Administrator memilih data jenis pembayaran dan
menekan tombol ubah atau popup menu ubah.

Sistem menampilkan data jenis pembayaran yang
akan diubah.

Administrator menekan tombol simpan.

Sistem melakukan proses penyimpanan data jenis
pembayaran.

Administrator menekan tombol keluar.

Sistem menutup form master jenis pembayaran.

Nonbehavioral
Requirement

Hanya - administrator yang dapat. melakukan proses
pencatatan data jenis pembayaran

Tabel 4.9 Skenario use case master jenis pemasukan

Use case Name Master jenis pemasukan
Usecase ID ucC-07

Primary Actor Administrator
Secondary Actor | N/A

Brief Description

Administrator melakukan pencatatan data jenis pemasukan
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Precondition

M enu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

1. Administrator memilih menu master dan menu item
jenis pemasukan.

Sistem menampilkan form master jenis pemasukan.
Administrator menekan tombol tambah dan
melakukan pencatatan datajenis pemasukan.
Administrator menekan tombol simpan.

Sistem melakukan proses penyimpanan data jenis
pemasukan.

wn

Uk

Post condition

Setiap data yang telah tercatat tersimpan dalam basis data

Alternative Flows

4, Administrator menekan tombol batal.
5. Sistem membersihkan data dan menonaktifkan
tombol ubah dan simpan.

3. Administrator memilih data jenis pemasukan dan
menekan tombol ubah atau popup menu ubah.
4. Sistem menampilkan datajenis pemasukan yang akan

and Exception diubah.

5. - Administrator menekan tombal simpan.

6. Sistem melakukan proses penyimpanan data jenis

pemasukan.

7. Administrator menekan tombol keluar.

8. . Sistem menutup form master jenis pemasukan.
Nonbehavioral Hanya administrator yang dapat melakukan proses
Requirement pencatatan data jenis pemasukan

Tabel 4.10 Skenario use case master supplier

Use case Name Master supplier
Use case ID uC-08
Primary Actor Administrator
Secondary Actor | N/A

Brief Description

Administrator melakukan pencatatan data supplier

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif
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Flow of Events

wnN

Administrator memilih menu master dan menu item
supplier.

Sistem menampilkan form master supplier.
Administrator menekan tombol tambah dan
melakukan pencatatan data supplier.

Administrator menekan tombol simpan.

Sistem mel akukan proses penyimpanan data supplier.

Post condition Setiap data yang telah tercatat tersimpan dalam basis data
4. Administrator menekan tombol batal.
5. Sistem membersihkan-data dan menonaktifkan tombol
ubah dan simpan:
Alternative 3. Administrator memilih data supplier dan menekan
Flows and tombol ubah atau popup menu ubah.
Exception 4. Sistem menampilkan data supplier yang akan diubah.
5. Administrator menekan tombol simpan.
6. Sistem melakukan prases penyimpanan data supplier.
7. - Administrator menekan tombol keluar.
8. Sistem menutup.form master-supplier.
Nonbehavioral Hanya administrator yang dapat melakukan proses pencatatan
Requirement data supplier
Tabel 4.11 Skenario use case master anggota
Use case Name Master anggota
Usecase ID uC-09
Primary Actor Administrator
Secondary Actor | N/A

Brief Description

Administrator melakukan pencatatan data anggota

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

wnN

Administrator memilih menu master dan menu item
anggota.

Sistem menampilkan form master anggota.
Administrator menekan tombol tambah dan
melakukan pencatatan data anggota.
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4,
5.

Administrator menekan tombol simpan.
Sistem melakukan proses penyimpanan data anggota.

Post condition

Setiap data yang telah tercatat tersimpan dalam basis data

Alternative Flows
and Exception

4.
S.

w

© N oo &

Administrator menekan tombol batal.
Sistem.-membersihkan.. data. dan menonaktifkan
tombol ubah dan simpan.

Administrator memilih data anggota dan menekan
tombol ubah atau popup menu ubah.
Sistem.menampilkan data anggota yang akan diubah.
Administrator-menekan tombol ssmpan.

Sistem melakukan proses penyimpanan data anggota.
Administrator menekan tombol keluar.

Sistem menutup form master anggota.

Nonbehavioral
Requirement

Hanya administrator yang dapat melakukan proses
pencatatan data anggota

Tabel 4.12-Skenario use case transaksi pembelian

Use case Name Transaks pembelian
Use case ID UC-10

Primary Actor Administrator
Secondary Actor | Operator

Brief Description

Administrator atau operator melakukan pencatatan data
transaksi pembelian

Precondition

M enu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

w N

o u

Administrator memilih menu transaksi dan menu
item pembelian.

Sistem menampilkan form transaksi pembelian.
Administrator - melakukan pencatatan data transaksi
dan menekan tombol tambah.

Sistem menampilkan data transaksi dalam daftar
pembelian barang.

Administrator menekan tombol proses transaksi.
Sistem melakukan proses penyimpanan data transaksi
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pembelian.

Post condition

Setiap data yang telah tercatat tersimpan dalam basis data

Alternative FHows
and Exception

® N o

Administrator memilih data transaksi pembelian dan
menekan tombol. ubah atau popup menu ubah.

Sistem menampilkan data transaksi pembelian yang
akan diubah.

Administrator menekan tombol proses transaksi.
Sistem melakukan proses penyimpanan data transaksi
pembelian.

Administrator-memilih data transaksi pembelian dan
menekan tombol hapus.

Sistem menghapus data transaksi pembelian.
Administrator menekan tombol proses transaksi.
Sistem melakukan proses penyimpanan data transaksi
pembelian.

Nonbehavioral
Requirement

Operator dapat melakukan proses transaksi pembelian

Tabel 4.13 Skenario use case transaksi penjualan

Use case Name Transaks penjualan
Usecase ID uC-11

Primary Actor Administrator
Secondary Actor | Operator

Brief Description

Administrator atau operator melakukan pencatatan data
transaks penjualan

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

wnN

Administrator -memilih “‘menu transaksi dan menu
item penjualan.

Sistem menampilkan form transaksi penjualan.
Administrator melakukan pencatatan data transaks
dan menekan tombol tambah.

Sistem menampilkan data transaksi dalam daftar
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penjualan barang.

Administrator menekan tombol proses transaksi.
Sistem melakukan proses penyimpanan data transaksi
penjualan.

o u

Post condition

Setiap data yang telah tercatat tersimpan dalam basis data

5. Administrator memilih data transaksi penjualan dan
menekan tombol ubah atau popup menu ubah.

6. Sistem menampilkan data transaks penjualan yang
akan diubah.

7. Administrator menekan tombol proses transaksi.
8. Sistem melakukan proses penyimpanan data transaksi
Alternative Flows 2L
o SEETIE 5. Administrator memilih data transaksi penjualan dan
menekan tombol hapus.
6. Sistem menghapus data transaksi penjualan.
7. Administrator menekan tombol proses transaksi.
8. - Sistem melakukan proses penyimpanan data transaksi
penjualan:
Nonbehavioral 7
Reguirement Operator dapat melakukan proses transaksi penjualan
Tabel 4.14 Skenario use case transaksi penjualan saham
Use case Name Transaks penjualan saham
Use case ID UC-12
Primary Actor Administrator
Secondary Actor | Operator

Brief Description

Administrator atau operator melakukan pencatatan data
transaks penjualan saham

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

1. Administrator memilih menu transakss dan menu
item penjualan saham.
2. Sistem menampilkan form transaks penjualan
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o u

saham.

Administrator melakukan pencatatan data transaksi
dan menekan tombol tambah.

Sistem menampilkan data transaksi dalam daftar
penjualan saham.

Administrator menekan tombol proses transaksi.
Sistem melakukan proses penyimpanan data transaksi
penjualan saham.

Post condition

Setiap data yang telah tercatat tersimpan dalam basis data

Alternative Flows
and Exception

5!

®© N

© N

Administrator “memilih data transaksi penjualan
saham dan -menekan.tombol ubah atau popup menu
ubah.

Sistem menampilkan data transaks penjualan saham
yang akan diubah.

Administrator menekan tombol proses transaksi.
Sistem melakukan proses penyimpanan data transaksi
penj ual an saham.

Administrator -memilih - data transaksi penjualan
saham dan menekan tombol hapus.

Sistem menghapus data transaksi penjualan saham.
Administrator menekan tombol proses transaksi.
Sistem melakukan proses penyimpanan data transaksi
penjualan saham.

Nonbehavioral
Requirement

Operator dapat melakukan proses transaksi penjualan saham

Tabel 4.15 Skenario use case pembayaran

Use case Name

pembayaran

Usecase ID

uUC-13

Primary Actor

Administrator

Secondary Actor

Operator

Brief Description

Administrator atau operator melakukan pencatatan data
pembayaran




39

Precondition

M enu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

wn

Administrator memilih menu transaksi dan menu
item pembayaran.

Sistem menampilkan form transaksi pembayaran.
Administrator melakukan pencatatan data transaksi
dan menekan tombol tambah.

Sistem menampilkan data. transaksi dalam daftar
pembayaran.

Administrator menekan tombol proses transaksi.
Sistem melakukan proses penyimpanan data transaksi
pembayaran.

Post condition

Setiap data yang telah tercatat tersimpan dalam basis data

Alternative Flows
and Exception

o~

o N o

Administrator memilih data pembayaran dan
menekan tombol ubah atau popup menu ubah.
Sistem menampilkan data pembayaran yang
diubah:

Administrator menekan tombol proses transaksi.
Sistem  melakukan . proses = penyimpanan
pembayaran.

akan

data

Administrator. - memilih -~ data pembayaran dan

menekan tombol ‘hapus.

Sistern menghapus data pembayaran.

Administrator. menekan tombol proses transaksi.
Sistem melakukan ''proses ' penyimpanan data
pembayaran.

Nonbehavioral
Requirement

Operator dapat melakukan proses transaksi pembayaran

Tabel 4.16 Skenario use case pemasukan

Use case Name

pemasukan

Usecase ID

ucC-14

Primary Actor

Administrator

Secondary Actor

Operator
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Brief Description

Administrator atau operator melakukan pencatatan data
pemasukan

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

2L

Administrator _memilih. menu transaksi dan menu
item pemasukan.

Sistem menampilkan form transaksi pemasukan.
Administrator melakukan pencatatan data transaksi
dan menekan tombol tambah.

Sistem menampilkan data transaksi dalam daftar
pemasukan.

Administrator-menekan tombol proses transaksi.
Sistem melakukan proses penyimpanan data transaksi
pemasukan.

Post condition

Setiap data yang telah tercatat tersimpan dalam basis data

Alternative Flows
and Exception

© N

Administrator memilih data pemasukan dan menekan
tombol ubah atau popup menu ubah.

Sistem menampilkan data pemasukan yang akan
diubah.

Administrator menekan tombol proses transaksi.
Sistem  melakukan ‘' ‘proses penyimpanan data
pemasukan.

Administrator memilih data pemasukan dan menekan
tombol hapus.

Sistem menghapus data pemasukan.

Administrator menekan tombol proses transaksi.
Sistem  melakukan ' proses penyimpanan data
pemasukan.

Nonbehavioral
Requirement

Operator dapat melakukan proses transaksi pemasukan

Tabel 4.17 Skenario use case lihat transaksi pembelian

Use case Name Lihat transaksi-pembelian
UsecaseID UC-15
Primary Actor Administrator
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Secondary Actor

Operator

Brief Description

Administrator atau operator melakukan pengecekan transaksi
pembelian

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

1. Administrator memilih menu transaksi dan menu item
lihat pembelian.

2. Sistem menampilkan form lihat pembelian.

3. Administrator memasukkan nilai nomer pembelian
dan menekan tombol prases.

4. Sistem menampilkan data transaksi pembelian dalam
daftar transaksi pembelian.

Post condition Sistem menampilkan data transaksi pembelian

4. Sistem menampilkan pesan peringatan apabila data
Alternative tidak ada dalam basis data
Flows and
Exception 3. Administrator menekan tombol ‘keluar.

4. Sistem akan menutup form lihat pembelian.
Nonbehavioral . : :
Reguirement Operator dapat melakukan proses lihat transaksi pembelian

Tabel 4.18 Skenario use case lihat transaksi penjualan

Use case Name Lihat transaksi penjualan
Usecase ID UC-16

Primary. Actor Administrator
Secondary Actor | Operator

Brief Description

Administrator atau operator melakukan pengecekan transaksi
penjualan

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

1. Administrator memilih menu transakss dan menu
item lihat penjualan.
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Sistem menampilkan form lihat penjualan.
Administrator memasukkan nilai nomer penjualan
dan menekan tombol proses.

4. Sistem menampilkan data transaksi penjualan dalam
daftar transaksi penjualan.

wnN

Post condition

Sistem menampilkan data transaksi pembelian

4. Sistem menampilkan pesan peringatan apabila data

Alternative Elows tidak ada dalam basis data
and Excggug 3. Administrator menekan tombol keluar.

4. Sistem akan menutup form lihat pembelian.
Nonbehaviora . ; /
Requirement Operator dapat melakukan proses lihat transaksi penjualan

Tabel 4.19 Skenario use case lihat transaks penjualan saham

Use case Name Lihat transaksi penjualan‘saham
Use case ID UC-17

Primary Actor Administrator

Secondary Actor | Operator

Brief Description

Administrator. atau.operator melakukan pengecekan transaksi
penjualan saham

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

1. Administrator memilih menu transaksi dan menu

item lihat penjualan saham.

Sistem menampilkan form lihat penjualan saham.

Administrator memasukkan nilai nomer saham dan

menekan tombol proses.

4. Sistem menampilkan data transaksi-penjualan saham
dalam daftar penjualan saham.

W

Post condition

Sistem menampilkan data transaksi penjualan saham

Alternative Flows

4. Sistem menampilkan pesan peringatan apabila data
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and Exception tidak ada dalam basis data

3. Administrator menekan tombol keluar.

4. Sistem akan menutup form lihat penjualan saham.
Nonbehavioral Operator dapat. melakukan proses lihat transaksi penjualan
Requirement saham

Tabel 4.20 Skenario use case laporan buku besar

Use case Name Laporan buku besar
Use case ID UC-18

Primary Actor Administrator
Secondary Actor N/A

Brief Description

Sistem memberikan daftar laporan buku besar berdasarkan
tahun periode yang diinginkan

Precondition

M enu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

1. Administrator memilih menu |aporan dan menu item
laporan buku besar .

2. Sistem menampilkan form laporan buku besar.

3. ‘Administrator memilih tahun-periode laporan buku
besar dan menekan tombol cetak.

4. Sistem mencetak |aporan buku besar.

Post condition

Sistem menampilkan laporan buku besar

Alternative Flows

3. Administrator menekan tombol keluar.

and Exception 4. Sistem akan menutup form laporan buku besar.
Nonbehavioral _— .
Requirement Hanya administrator yang dapat melakukan prosesini

Tabel 4.21 Skenario use case laporan neraca

Use case Name

Laporan neraca
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Use case ID uUC-19
Primary Actor Administrator
Secondary Actor | N/A

Brief Description

Sistem memberikan daftar laporan neraca berdasarkan tahun
periode yang diinginkan

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

1. “Administrator.memilih-menu laporan dan menu item
laporan neraca.
2. Sistem menampilkan form laporan neraca.
3. Administrator memilih tahun periode laporan neraca
dan menekan tombol cetak.
4. Sistem mencetak |aporan neraca.

Post condition

Sisterm menampilkan | aporan neraca

Alternative Flows

3. Administrator menekan.tombol keluar.

and Exception 4. Sistem akan menutup form laporan neraca.

Nonbehavioral A ..

Reguirement Hanya adminisirator yang.dapat-melakukan proses ini
Tabel 4.22 Skenario use case |aporan laba rugi

Use case Name Laporan laba rugi

Use case ID uC-20

Primary Actor Administrator

Secondary Actor | N/A

Brief Description

Sistem memberikan daftar laporan aba rugi- berdasarkan
tahun periode yang diinginkan

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

1. Administrator memilih menu laporan dan menu item
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laporan labarugi.

2. Sistem menampilkan form laporan laba rugi.

3. Administrator memilih tahun periode laporan laba
rugi dan menekan tombol cetak.

4. Sistem mencetak laporan laba rugi.

Post condition

Sistem menampilkan laporan |aba rugi

Alternative Flows

3. Administrator menekan tombol keluar.

and Exception 4. Sistem akan menutup form laporan laba rugi.

Nonbehavioral N ..

Reguirement Hanyaadministrator yang dapat melakukan proses ini
Tabel 4.23 Skenario use case laporan karyawan

Use case Name L aporan pemegang saham

Use case ID uc-21

Primary Actor Administrator

Secondary Actor | N/A

Brief Description

Sistem memberikan daftar laporan karyawan

Precondition

Menu utamadalam-keadaan aktif

Flow of Events

1. Administrator-memilih menu laporan dan menu item
|aporan karyawan.

2. Sistem menampilkan form laporan laba rugi.

3. Administrator menekan tombol cetak.

4. Sistem mencetak |aporan karyawan.

Post condition

Sistem menampilkan laporan karyawan

Alternative Flows
and Exception

3. Administrator menekan tombol keluar.
4. Sistem akan menutup form laporan karyawan.

Nonbehavioral
Requirement

Hanya administrator yang dapat melakukan proses ini
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Tabel 4.24 Skenario use case laporan pemegang saham

Use case Name Laporan pemegang saham
Use case ID UC-22

Primary Actor Administrator

Secondary Actor | N/A

Brief Description

Sistem memberikan daftar laporan pemegang saham
berdasarkan.tahun periode yang diinginkan

Precondition

M enu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

1. Administrator memilih menu laporan dan menu item
laporan pemegang saham.

Sistem menampilkan form laporan pemegang saham.
Administrator menekan tombol cetak.

Sistem mencetak |aporan pemegang saham.

2
3
4,

Post condition

Sistem menampilkan laporan pemegang saham

Alternative Flows

3. Administrator menekan tombol kel uar.

and Exception 4. Sistem akan menutup form laporan pemegang saham.
Nonbehavioral N ..
Reguirement Hanya administrator yang dapat melakukan proses ini
Tabel 4.25 Skenario use case laporan persediaan barang
Use case Name Laporan persediaan barang
Use case |D uC-23
Primary Actor Administrator
Secondary Actor | N/A

Brief Description

Sistem memberikan daftar laporan persediaan barang
berdasarkan periode yang diinginkan
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Precondition

M enu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

1. Administrator memilih menu laporan dan menu item
laporan persediaan barang.

2. Sistem menampilkan form laporan persediaan
barang.

3. Administrator memilih periode laporan persediaan
barang dan menekan tombol cetak.

4. Sistem mencetak laporan persediaan barang.

Post condition

Sistem menampilkan | aporan persediaan barang

Alternative Flows
and Exception

3. Administrator menekan tombol keluar.
4. Sistem akan menutup form laporan persediaan

barang.
Nonbehavioral RA .
Reguirement Hanya administrator yang dapat melakukan prosesini
T abel 4.6 Skenario use case |ogout
Use case Name L ogout
Usecase ID ucC-24
Primary Actor Administrator
Secondary Actor | Operator

Brief Description

User yang telah login, dalam hal .ini administrator dan
operator akan keluar dari sistem

Precondition

Menu utama dalam keadaan aktif

Flow of Events

1. Administrator memilih menu file dan menu item
logout.
2. Sistem akan menonaktifkan fungsi sistem.

Post condition

Sistem bernilai false

Alternative Flows

N/A
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and Exception

Nonpehaw orel Administrator dan operator dapat melakukan proses ini
Requirement

4.2 Perancangan Perangkat L unak

Perancangan perangkat lunak ditujukan untuk memberikan gambaran
secara umum mengenai perangkat lunak yang akan dibuat. Hal ini berguna untuk
menunjang- pembuatan perangkat ‘lunak. sehingga kebutuhan perangkat |unak
tersebut dapat terpenunhi.

Perancangan perangkat lunak pada tugas akhir ini menggunakan pendekatan
desain berorientas objek yang direpresentasikan dengan menggunakan UML
(Unified Modeling Language). Pada proses desain dilakukan identifikas terhadap
klas-klas yang dibutuhkan yang dimodelkan dalam class diagram dan hubungan
interaks antar elemen (objek) yang- telah /diidentifikasi, ~dimodelkan dalam
sequence diagram.

4.2.1 Diagram klas (Class Diagram)

Diagram klas memberikan gambaran pemodelan elemen-elemen klas
yang membentuk sebuah sistem perangkat lunak mulai dari atribut-atribut serta
method-methodnya dan hubungannya dengan klas-klas lain dalam sebuah sistem.
Pada sistem ini terdapat sejumlah klas yang saling membentuk relasi. Klas-klas
yang akan membangun sistem ini dikelompokkan menjadi tiga paket seperti
ditunjukkan dalam gambar 4.2

model

finalaplikasi laporan

Gambar 4.2 Hubungan antar paket




Sumber: Perancangan

4.21.1 KlasDiagram Pada Paket Model
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Pada paket model terdapat delapan buah klas, antara lain klas
DriverConnection, DB, MyModelTable; MyTable, DBQuery, Utils, DBTable.
Atribut dan operas yang dimiliki oleh masing-masing kias tersebut digambarkan

dalam Gambar 4.3.

DriverConnection

DB

MyModelTable

-driverName = "com.mysq|l.jdbc. Driver": String
-jdbcType = “jdbc:mysql": String

-host = "localhost": String

-dataBaseName = "masao": String

-userld = String

-password tring

-conn: Connection

-isConnect = false: boolean

+DriverConnection()
+setDataBaseName(String value): void
+setPassword(String value): void
+setUserld(String value): void
+setHostName(String value): void
-init(): void

+isConnected(): boolean
+getConnection(): Connection
+close(): void

-APPEND = 1, EDIT=2, NONE=O0: final int
-requestOperation = 0, colCount, rowCount=0: int
-readOnly = false, isActivate=false: boolean
-strSql, tableName: String

-conn: Connection

-stmt: Statement

-recordSet: ResultSet

-colName, colTypeName: String

-colType, columnDisplaySize: int

#dataVector, columnldentifiers: Vector
#readOnlyCol: int

MyTable

-db: DB

-DEBUG = false: boolean

-myModelTable: MyModelTable

-table: static JTable

-coulumsWidt: int

-tableWidth = 0, tableHeight=200: int
-ALLOW_ROW_SELECTION = true: boolean
-rowSelected: int

+MyTable()

+setDB(DB value): void
-getDataType(int column): Object
-removeRow(int row): void
+removeAllRows(): void
+refresh(): void

+setWidth(int value): void
+setHeight(int value): void

+...0

+DB(Connection value)

-init(): void

+setStrSql(String query): void

+getTypeName(int column): String
+getColumnName(int column): String
+displayMetaData(): void
-setRequesOperation(int value): void

+append(): void

+edit(): void

+cancel(): void

+post(): void

-setRowCount(): void

+getRowCount(): int

+updateString(String colomName, String value): void
+updatelInt(String colomName, int value): void
+updateFloat(String colomName, float value): void

+updateDouble(String colomName, double value): void
+updateBigDecimal(String colomName, BigDecimal value): void

+updateDate(String colomName, Date value): void
+getString(String colomName): String
+...0

+getColumnClass(int c): Class

+setReadOnlyCol(int[] value): void

+MyModelTable()

-Vector newVector(int size): Static

+MyModelTable(int rowCount, int columnCount)
+MyModelTable(Vector columnNames, int rowCount)
+MyModelTable(Object[] columnNames, int rowCount)
+MyModelTable(Vector data, Vector columnNames)

+MyModelTable(Object[][] data, Object[] columnNames)

+..0

Q\

DBQuery

+DBQuery(Connection value)
+init(): void

+makeActive(boolean value): void

Utils

+Utils()

DBTable

+showMessage(java.awt.Component comp, String message, String title): static void
+isNumber(String value): static boolean

-tableName: String

+DBTable(Connection value)
+init(): void
+setTableName(String table): void
+makeActive(boolean value): void
+Operation1()

Gambar 4.3 Diagram klas pada paket model

Sumber : Perancangan
4.2.1.2 KlasDiagram Pada Paket finalaplikasi

Pada paket finalaplikas terdapat delapan belas buah klas, antara lain klas
pembelian, penjualan, barang, karyawan, jenisBarang, pengguna, anggota. Atribut
dan operasi yang dimiliki oleh masing-masing klas tersebut digambarkan dalam
Gambar 4.4.
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Diagram sekuensial ini menggambarkan interaksi yang terjadi ketika

seorang pengguna (user) melakukan login aplikasi.
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FinalAplikasiView

logou

ye-qn-A103is0dal
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»

tekan tombol tambah()

Diagram sekuensial ini menggambarkan interaksi yang terjadi ketika

seorang user yang valid melakukan pencatatan data barang.

ye-qn-A103is0dal VAVIIMY Y &

SVLISYIAINDN
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tekan tombol tambah(L

ye-qn-A103is0dal VAVIIMYYUY &

SVLISYIAINDN
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karyawan J

tekan tombol tambah() -

karyawan DBTable MyTable

repository.ub.ac
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seorang user yang

¥ BRAWIJAYA




repository.ub.ac

TAS

<
<
=
2
&

UNIVERSI

57

user penjualan DBTable MyTable
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MyT:

lihatPembelian

o Diagram sekuensial use case transaksi pembayaran

lihatPembelian J
X inistrator
input data

ye-qn-A103is0dal VAVIIMY Y &

SVLISYIAINDN
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Diagram sekuensial ini menggambarkan interaksi yang terjadi ketika

(&
-

-
—
>~
-
o

B
(® ]
g_ seorang user yang valid melakukan transaksi data pembayaran.
=5
-

|||||

dijadikan key untuk berelasi antar tabel.

BRAWIJAYA
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4.2.3.1 Normalisasi Basis Data

Normalisas adalah proses yang berkaitan dengan model data relational

untuk mengorganisasi himpunan data dengan ketergantungan dan keterkaitan

yang tinggi atau erat. Hasil dari proses alisasi ‘adalah himpunan-himpunan
data dalam bentuk norm

Tabel angge

Mame
} no_anggo ta

nama

tal_lhr
jenis_kelamin

alamat wvarchar
tp varchar
gaji smallint

é
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3 Tabel supplier

repository.ub.ac

5'.; 1}Ul ‘

::har
char

i l'if

- |name

u no_masuk
kode_masuk char
keterangan
tgl_masuk date
jumlah smallint

e —

e  Tabel t_beli

UNIVERSITAS
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o m— Mame Type
= T ———
o kode_supplier char
2 tgl_beli date
o Tabel detil_beli A
Icod_e_ja'is_brg char
kode_brg char
harga_beli double
persen_harga_jual smallint
jurnlah smallint

MName Type

4 char

keterangan varchar

e  Tabel juad_ssham

§
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no_anggota

Tabel jenis brg

e qn°A103150d3.
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BAB V

IMPLEMENTASI

Pada bab ini dibahas mengenai implementasi perangkat lunak
berdasarkan hasil yang telah didapatkan dari analisis kebutuhan dan proses
perancangan perangkat lunak dibuat. Pembahasan terdiri dari penjelasan tentang
spesifikasi sistem, batasan-batasan dalam implementasi, implementasi tiap kla
pada file program, implementasi algoritma, implementasi antarmuka dan beberapa

kendala dalam implementasi.
5.1 Spesifikasi Sistem

Hasil analisis kebutuhan dan perancangan perangkat lunak yang telah
diuraikan pada Bab 4 menjadi acuan untuk melakukan implementasi menjadi
sebuah sistem Informasi Akuntanss yang dapat berfungsi sesuai dengan
kebutuhan. Spesifikasi sistem diimplementasikan pada spesifikasi perangkat keras

dan perangkat lunak.
5.1.1 Spesifikas Perangkat Keras (Hardware)

Spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan untuk
implementasi aplikasi ini ditunjukkan pada Tabel 5.1.

Tabel 5.1 Spesifikasi perangkat keras

Spesifikasi Perangkat Keras

Prosesor Intel Core2Duo CPU T7100 @ 1.8 GHz
Memori (RAM) 2.0 GB DDR2
: Hitachi HTS541612J9SA00 ATA Device Kapasitas 120
Hardisk
GB
Mother Board Acer, inc Prespa
VGA Card Mobile Intel (R) 965 Express Chipset Family
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Sumber : Implementasi

5.1.2 Spesifikas Perangkat L unak (Software)

Untuk membangun sistem ini dibutuhkan beberapa perangkat lunak yang
dapat dilihat pada Tabel 5.2

Tabel 5.2 Spesifikas perangkat [unak

Spesifikasi Perangkat L unak

Sistem Operasi Windows Vista Ultimate SP1 version

2007

Bahasa pemrograman Java 2 Standart Edition

Tools Pemrograman IDK 1.5.0

IDE (Integrated Devel opment

‘ Netbeans 6.0

Environment )

Sumber : Implementas
5.2 Implementasi Klas Pada File Program

Setiap klas yang telah dirancang pada proses perancangan direalisasikan
pada sebuah file program * .java. tabel 5.3 menjelaskan mengenal pasangan antara

klas dengan file program yang digunakan untuk mengimplementasikannya.

Tabel 5.3 Implementasi klas pada kode program *.java

No. | Paket NamaKlas Nama File Program

1 Final AplikasiView FinalAplikasiView.java

2 Final AplikasiAboutBox | Final APlikasiAboutBox.java

3 _ \ > 4. Final AplikasiApp FinalAplikas App.java
finalaplikasi i

4 anggota anggotajava

5 barang barang.java

6 jenisBarang jenisBarang.java
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7 jenisPemasukan jenisPemasukan.java
8 jenisPembayaran jenisPembayaran.java
9 karyawan karyawan.java
10 lihatPembelian lihatPembelian.java
11 lihatPenjualan [thatPenjualan.java
12 lihatPenjualanSaham lihatPenjualanSaham.java
13 loginForm loginForm.java
14 pemasukan pemasukan.java
15 pembayaran pembayaran.java
16 pembelian pembelian.java
17 pengguna pengguna.java
18 penjualan penjualan.java
19 penjualanSaham penjualanSaham.java
20 supplier supplier.java
21 DB DB java
22 DBQuery DBQuery.java
23 DBTable DBTablejava
24 | model DriverConnection DriverConnection.java
25 MyM odel Table MyModel Table.java
26 MyTable MyTablejava
27 utils Utilsjava
28 | laporan

Sumber : Implementasi
53 Implementasi Algoritma

koneksi, data transaksi, data master; datalaporan

531

Sistemini mempunyai beberapa proses utama yaitu proses login,

AlgoritmaisinputValid
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Proses islnputValid terdapat dalam klas pembelian dan dilakukan oleh
user dengan memasukkan nilai data valid. Sistem akan memproses nilai yang
dimasukkan, apabilavalid maka user dapat melakukan proses selanjutnya.

i,

1 hethod isTnputValid dari klas pembelian
2
& Deklarasi
e TYPE result is boolean
5 TYPE intRow<-myTable.getRowCount ()
[
7 Deskripsi
8 IF cbhEodeSupplier.getSelectedIndex(}<0 THEN
] cbKodeNamaSupplier.getSelectedIndex (}<0 THEN
10 intRow<l
11
12 cbEodeSupplier. requestFocus ()
13 result<-false
14
5 b ELSE IF tTotalHrg.getText ()} .equals("") THEN
1a ! Utils.isNumber (tTotalHrg.getText ()}
17
18 cbEodeBrg. requestFocus ()
15 result<-false
20
21 ELSE result<-true
22
23 IF result<-false
24
25 TUtils.showMessage ("Data tidak sah", "Informasi™)
26 return<-result

é
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hethod isInputDetilValid dari klas pembelian

Deklarasi

TYPE result is boolesan

TYPE strNote<-"" is S5Tring

BEGIN

Deskripsi

IF tPersen.getText () .equal=("") THEN tJumlah.getText () .equals(""™)

cbFodeBrg.requestFocus ()
result<-false

ELSE result<-true
IF append==true AND result==true

result<-isAlreadyltem(cbEodeBrg.getSelectedItem() . toString|()
strNote<—"Barang tersebut sudah ada"

IF résu1t==fa13e
Utils.showMessage (thi=s, "Data tidak =ah " + =strNote, "Informasi™)

return result
END
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.
1 Method isRlrezdyItem darl xlss pembelian
2
3 Deklarasi
4 TYFE cotalRecord=myTaple,getRowCouns() 1s inc
I TYFE result is boolean
€
7 EEGIN
8 Deskripsi
g TRY
10 TPzmbelian.append!)
11 “Pzmbelian.updazz5String ("no_beli”,String.valuelf tnoPems=belian.getTexz(})))
12 “Pembelizn,updazaString ("kode suppliex”, String.valuelf (sbfodefupplier.gatSelectadltem()))
13 Crzate Objzct Dacs
alih Crzate Cbjzct ZimplelazeFormat ("yyv-mm-ddi"™)
15, String dateStringl<- Zrmt.forma: |currentc)
1€ ]ava.sgl.Date ¢t
i} “Pzmbelian.updazzDate("zgl beli”, dt)
18
1% TPzmbelian.past ()

21 int totalRecord<-mvTable.getRowCount ()

22 | for (int 1<-U; 1<tozalkecoral 1++)

23 | z2zmbelianD.ampend i)

24 =?zmbelianl.updazaString"no_pembalian®, String.wvzlueCf (tnoPembelian.gesText()))

iy Tembelian.updatestring|"kode brg”, (myTaple.getlata(i, U).teisring(j) )

2€ =2embelianD. updazzDouble ("harga beli", Double.parseloubls mvTabls.getlazzli, 2).toStringil) |
27 z2embelianD.updateInt ("jumlah", Integer.pareselnt|mvTable.getData(i, 3).coStringi)))

24 Tszmbelianl.updazzint (“persen hrg jual®, lnteger.parselnt|mylabls.getlaszii, :).todtringl)) |
2 <ZzmbelianD.post ()

catcﬁ[smxcepl:ltm agls) v
. System.err.prinzln!sale)

%
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o mm— .
) 1 Method i=sAlreadyltem dari kla=s pembelian
o 2
Q— G Deklarasi
@ 3 TYPE totalRecord=myTable.getRowCount () is int
—— = TYPE result is boolean
8
T BEGIN
8 Deskripsi
e result<-false
i0 FOR int i<-0; i<totalRecord; i++
4 [ 2 IF vEodeBrg—myTable.getData(i, 0).toS5tring()
12 ! result<-true
k] :
143 return ! result
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in i el
.21 Masukkan Username dan Password Anda ::.
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54.2 Implementasi Aplikasi Menu Utama

Antarmuka menu utama aplikasi ini akan ditampilkan ketika pengguna
sudah melakukan login dengan benar, pada menu utama ini akan ditampilkan
beberapa menu yang berhubungan dengan fasilitas dari sistem. Antarmuka menu

utama aplikasi ini ditunjukkan pada Gambar 5.2.

|2 LB KiMahur Fiskd aslvction ¥ 1D L= | -
In Biwter ranabe Lapsen

ESLON Ml 60 - U
Gambar 5.2 Antarmuka aplikasi menu utama
Sumber: Implementas

Gambar 5.2 merupakan gambar hasil implementasi antarmuka untuk
menu utama. Penjelasan masing-masing bagian dari antarmuka menu utama
diuraikan pada Tabel 5.5.

Tabel 5.5 Penjelasan menu-menu pada aplikasi menu utama
No. Label Menu Penjelasan

Menu ini digunakan untuk proses login dan
logout

1 File

Menu ini digunakan untuk menampilkan
menu-menu yang berhubungan dengan master
data. Antara lain barang, supplier, karyawan,

operator, jenis barang, jenis pemasukan, jenis
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pembayaran.
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Menu ini digunakan untuk menampilkan

menu-menu  yang berhubungan  dengan

Antara lain pembelian,
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.21 Master Supplier ::.

Keterangan |

Tambah H Ubah ] | Simpan | | Batal || Keluar |

.1+ Daftar Data Supplier ::.

Mo ten | Mama, | ot |0 M0 IE ko
0001 |Semoga ... [1I. Ray... [7658... [0897654312 |Grosir Semen

\" ] 1‘/@1“' data
ir""mmmmm- ad

) Tombol ini digunakan untuk menyimpan data
3 Simpan ) ] i
supplier yang telah ditambahkan atau diubah.
4 Batal Tobol ini untuk membatalkan pencatatan data
supplier dan menonaktifkan form mencatat
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supplier.

Tombol ini untuk menutup aplikasi master
5 Keluar

supplier dan kembali ke menu utama.

Ketzrangar

Tankah Uoah | Simpan | | Eafal Keluar

- Mama Barang Hargz
pasi putih | 120000

Gambar 5.4 merupakan gambar hasil implementasi antarmuka aplikasi
master barang. Penjelasan masing-masing bagian dari antarmuka aplikasi master
barang diuraikan pada Tabel 5.7.
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Tabel 5.7 Penjelasan tombol-tombol pada aplikasi master barang
No. Label Tombol Penjelasan
Tombol ini digunakan untuk

Tambah

mengaktifkan form mencatat data barang

.....
Ne

.......
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.:: Trarcaksi Perjuaan ::.

asi transaksi

penjualan dan kembali ke menu utama.

Sumber: Implementasi
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54.6 Implementasi Aplikas Lihat Transaks Penjualan

Antarmuka menu transaksi lih n aplikasi ini akan ditampilkan
ketika pengguna melakukan pengec N ualan. Antarmuka

menu lihat transaksi ar 5.6.

.2 Transaksi Linat Penjun s

No. Penjualan Proses
gl |

lihat trans
aplikasi li

Tabel 5.9 Penjelasan tombol-tombol pada aplikasi lihat transaksi penjualan
No. Label Tombol Penjelasan
Tombol ini digunakan untuk mencari data
transaks yang telah tercata dalam basis data dan

1 Proses
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S~
S—-—
o
e
8 menampilkan ke dalam daftar transaksi
o .
E_) penjualan.. | $
2 Keluar Tombol ini untuk menutup aplikas lihat

transaks penjualan dan kembali ke menu utama.

.11 Transaksi Penjualan Saham ::.

Mo. Saham 0000000001

ol s
T —

Tambah ][ Ubah H Batal l

| ProsesTransaksi | [ Kelmr

Gambar 5.7 merupakan gambar hasil implementasi antarmuka aplikasi
transaks penjualan saham. Penjelasan masing-masing bagian dari antarmuka
aplikasi transaksi penjualan saham diuraikan pada Tabel 5.10.
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6.1.1.1 Penguji

Pengujian dilakukan untuk mengetahui dan memriksa validitas
rancangan basis data. Pengujian dilakukan dengan menggunakan Sybase
PowerDisigner 12.
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6.1.1.1.1Prosedur Pengujian

e Membuat basis data dengan menggunakan MySQL Server 5.0.

o Melakukan konfigurasi ODBC untuk basis data yang telah dibuat.

¢ Menjalankan MySQL .

« Menjaankan apli

« Mengg data model
(CDM). :

A »
- »
t_beli ‘ barang t_jual
no_beli <pi> Characters(7) <M> kode_brg <pi> Characters (5) M> no_jua <pi> Characters(7) <M>
kode_supplier Characters (4) kode_jenis_brg Characters (3) <M> nama_pembeli Variable characters (45) <M>
tgl_beli Date <M> nama_brg Variable characters (60) <M> alamat Variable characters (45) <M>
Key_1 <pi> harga_satuan Integer <M> tgl_jual Date <M>
stok Short integer <M> GTT
keterangan Text <M> Y- P
ce_ Key_1 <pi>
detil_beli

kode_jenis_brg Characters (5) <M> ‘ " \‘ PR
_jual
kode_brg Characters (5) <M> L) ‘
\N l‘l \ 7 \ ‘

harga_beli Long float  <M> d_detil_jual <pi> Serial (7) <M>
persen_harga_jual Shortinteger <M> . kode_brg Characters (5) <M>
jumlah Shortinteger <M> ‘ Ref jumlah Shortinteger <M>
Key_1 <pi> AN 3 N Key_1 <pi>
\ A
-’, jenis_brg \ jenis_masuk
\‘ il Variable characters (50) <M> | keterangan Variable characters (30) <M>
T keterangan Variable characters (100) II Key_1 <pi>
i Key_1 <pi> '
kode_supplier <pi> Characters (4. <M> —
nama Variable characters (45) <M> ' __- ?’ -
alamat Variable characters (100) <M> . N 4
tlp Variable characters (15) jenis_byr
hp Variable characters (15) T <> e
keterangan Text keterangan Variable characters (30) <M> pemastian
Key_1 <pi> Key 1 <pi> no_masuk <pi> Characters(9) M>
= i kode_masuk Characters (4) <M>
€ keterangan Variable characters (50) <M>
karyawan b an O tgl_masuk Date <M>
N\ s e
nik <pi> Characters (4) > pemhaymn‘ o |lumiah Shortinteger <M>
nama_karyawan Variable characters (45) <M> g Key_1 <pi>
tgl_lhr Variable characters (20) <M> no_byr <pi> Characters(9) sM>
kelamin Characters (1) > |[P]kode_byr Characters (4) >
alamat Variable characters (100) <M> " Variable ch (50) <mM> | = anggota
tlp Variable characters (15) \<‘B| Date <M> \ ) SBVarnableh m
gaji Shortinteger <M> | [jumiah Short integer <M> no_anggota  <pi> ME&M M>
_ ! - - nama Variable characters (45) <M>
Key 1 <pi> LA S ‘ tgl_lhr Variable characters (20) <M>
v T jenis_kelamin Characters (1) <M>
I alamat Variable characters (100) <M>
'l | up Variable characters (15)
hp Variable characters (15)
operator jual_saham Key_1 <pi>
kode_operator <pi> Characters (4), <> no_saham  <pi> Senal (10) an |
user_id Variable characters (25) <M> no_anggota Variable characters @) <m> | @ J D
password_id Variable characters (25) <M> harga Shortinteger <M>
Key_1 <pi> Key_1 <pi>

e« Memeriksa diagram ER tersebut dengan menekan tombol check model
pada toolbar. Gambar dari hasil check model diagram ER ditunjukkan
pada gambar 6.3.
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t_beli
no_beli char(7) <plk>
/_ﬂid_de!il_beli 1) <fle BaTETG tjual
kode_supplier char(4) g
tgl_beli date kode brg. <pk> “—‘-“-‘Lvd P e enarly o _n.kasz)
| id_detil_beli  int(7) <tkl> id_detil_jual int(7)
id_detil_jual int(7) <fie> nama_pembeli varchar(45)
FK_REFERENCE_8 rodeljriiBalEnEtc] alamat varchar(45)
nama_brg varchar(60) L dald ‘
detil_beli FK_REFERENCE_6 harga_satuan int
— stok smallint REFERENCE_S
d_detil_be nt(7) — FK_REFERENCE_4
- <l keterangan text & -
kode_jenis_brg char(5)
kode_brg char(s) o
harga_beli double _ CE_ detil_jual
persen_harga_jual smallint d_detil jual int(7 <ple
jumlah smallint ‘ kode_brg char(5)
jenis_brg jumlah smallint I
char(3). <ple
FK_REFERENCE_14
+ = fode_brg char(s) <fki> TP s
id_detil_beli int(7) <fk2>
jenis varchar(s0) kode masuk char(4) <ple
operator keterangan varchar(100) no_masuk  char(9) <fk>
keterangan varchar(30)
kode operator char(4) sple n e
nik char(4) <flo supplier jenis_byr
user_id varchar(25) kode_supplier char(d) <pl> kode byr  char(4) <plk> Ei 11
password_id varchar(25) no_beli char(7) <fk> no_byr char(9) <fl>
nama varchar(45) keterangan varchar(30) il
alamat varchar(100) = = pemasukan
tp varchar(15) n &N no_masik char®)  <pl
L 4 hp varchar(15) - kode_masuk char(4)
keterangan text keterangan varchar(50)
karyawan pembayaran tgl_masuk date
nik char(4) <plo |TE NN PR it @ = jumlah smallint
nama_karyawan varchar(45) s kode_byr  char(4) v
tgl_lhr varchar(20) Do_saham  iniL0) Sy keterangan varchar(50)
kelamin char(1) no_anggota varchar(9) tgl date Py
alamat varchar(100) harga smallint jumiah el
tip varchar(15)
gaji smallint ‘ ’ anggota
.
« "\ no_anggota  varchar@)  <pk
\» \’ v } no_saham int(10) <fk>
N nama varchar(45) v
1 \ - tgl_Ihr varchar(20)
Fi N jenis_kelamin char(1)
(54 /4 ‘\ alamat varchar(100)
D .. / tip varchar(15)
varchar(15)

),

My, /‘

)
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Gambar 6.7 Struktur tabel anggota

Sumber: Pengujian
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e Gambar struktur tabel barang yang terbentuk setelah proses generate
database ditunjukkan dalam Gambar 6.8.

[ Taizke Froseries - baang (zamng el e 52
| Wi | Wiz | e | Fosie
Teuws | pdmes | dow | ke | bmecams |

| -detil beli yang . al
0 d ar 6.9, 4
A — allaa ﬂ
[E 1aok roperx: el bel il i) - ol . K

| M I Fiwe |
tewws bl [ e | Ty | Frcschass |

N

+ Aen[afe [
m +
+ =

J

e Gambar struktur tabel detil jual yang terbentuk setelah proses generate
database ditunjukkan dalam Gambar 6.10.
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3 1anke tremermcs © Bl t bel) a - iinalol e XL

| M I Fiwe | Foans
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Dar il pengu gguna aplikasi
yang ada pada basis data
dapat terbentuk dengan baik dan sesuai dengan rancangan diagram ER yang telah
dibuat sebelumnya.

sybase power designer dapat d
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6.2 Pengujian Sistem

Pada pengujian sistem (system test), aplikasi diuji secara keseluruhan,
pengujian ini biasa disebut juga integration test. Sistem informasi akuntansi ini
akan diuji secaraterintegrasi

-1 MAgLkKAN USAmMAmMe an PReswnrd Anda t.

£ s

Gambar 6.23 Pesan peringatan ketika tombol login ditekan

Sumber: Pengujian
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6.2.1.2 Analisa Pengujian

Dari hasil pengujian dapat diketahui bahwa sistem dapat berjalan dengan

Pengujian Menu

Sumber: Pengujian

UNIVERSITAS
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o Pada saat tombol simpan ditekan, data akan tersimpan kedalam basis data
apabilafield input telah terisi dengan valid. Apabila data input tidak valid,
maka akan muncul pesan peringatan.

Gambar 6.26 Pada saat tombol ubah ditekan

Sumber: Pengujian
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o Padasaat tombol keluar ditekan, maka sistem akan menutup form barang.

I
(g~
i -}
-
=
jS—
o
b
(%o ]
o
[ = 18
(=B
-

e Master jenis barang

Pengujian pada form su
mengetahui apakah si

BRAWIJAYA
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Sumber: Pengujian

Pada saat tombol keluar ditekan, maka sistem akan menutup form barang.

ye-qn-A103is0dal VAVIIMV Y |
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e Master supplier

Pengujian pada form sub menu master supplier bertujuan untuk

mengetahui apakah sistem akan menerima masukan yang diberikan oleh

%
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Sumber: Pengujian

o Pada saat tombol keluar ditekan, maka sistem akan menutup form barang.

<
<
=
2
-

. UNIVERSITAS
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e Transaks pembelian
o Pada saat tombol tambah ditekan dan input data valid, maka data
yang telah diisi akan ditampilkan kedalam daftar pembelian.

Apabila data tidak valid makaakan ditampilkan pesan peringatan.

UNIVERSITAS
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Laporan Buku Besar

U.B. Miftahur Rizki

Tahun Periode 2008
Tanggal MNo. Referensi Keterangan Debet Kredit Balance
31-12-2007 Saldoawal 30,000,000
15-01-2008 0000001 Bayar listrik 100,000 29,900,000
30-01-2008 0000002 Bayar gaji 3,000,000 26,900,000
02-02-2008 0000003 Pembelian barang 2,000,000 24,900,000
10-02-2008 1000001 Penjualan tunai 3,000,000 27,900,000
Jumiah 3,000,000 5,100,000 27,500,000
-1- 25-02-2008

Gambar 6.35 Pada saat tombol proses ditekan dan hasil laporan buku besar
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Sumber: Pengujian

e Laporan labarugi
o Pada saat tombol proses ditekan dan data valid, maka sistem akan

mencetak hasi | i

Laporan Laba Rugi

U.B. Miftahur Rizki

Tahun Periode 2008

Pendapatanusaha
Bebanusaha

Bayar listrik 100,000
Bayar gaji 3,000,000
Total bebanusaha
Rugi usaha

i 1
P oud —
1

I\ _\,

) OSES O

Prsolle,
ekan o

uhkan untuk

melakukan sebuah query pada basis data.
e Pengujian dilakukan untuk mendapatkan perbandingan waktu query yang
dilakukan terhadap jumlah data yang berbeda pada basis data.

§
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6.3.2 Prosedur Pengujian

e Mengakses query_tes.php, Halaman ini dibuat khusus untuk melakukan
pengujian waktu akses query.

e Tabel transaksi diberi masukan data sebanyak 100, 200, 400, 600, 800, dan
1000 data entry dalam basis data.

e Melakukan perhitungan untuk mendapatkan nilai waktu akses query yang
dilakukan terhadap jumlah data yang berbeda dalam basis data.

6.3.3 _Hasil Pengujian
e Hasil pengujian waktu akses query terhadap tabel barang dengan jumlah
data sebanyak 100, 200, 400, 600, 800, 1000 data entry ditunjukkan pada
gambar 6.11.

Loop = &

Jumlah Data = 100
Query 1 =0,2395 ms
Query 2 =0,1236 ms
Query 3 =0,1245 ms
Query d =0,1236 ms
Query 5 =0,1229 ms

Rata - rata waktu query = 0, 14652 ms

Loop =&

Jumlah Data = 400
Query 1 = 0,546 ms
Query 2 = 0,6004 ms
Query 3 = 0,43684 ms
Query d = 0,4992 ms
CQuery b = 0,436 ms

Rata - rata waktu query = 0,503658 ms

Loop = &

Jumlah Diata = 800
Query 1= 1,072 ms
Query 2 = 0,96 ms
Query 3 =0,9525 ms
Query d =0,9512 ms
Query 5 =0,952 ms

Rata - rata wakiu query = 0.9776 ms

Loop = &

Jumlah Data = 200
CQuery 1 =0,3814 ms
Query 2 = 0,282 ms
Query 3 = 0,2538 ms
Query 4 = 0,2545 ms
Query & = 0,248 ms

Rata - rata waktu query = 0,278 ms

Loop =&

Jumlah Data = 400
Query 1 =0,8142 ms
Query 2 = 0,73058 ms
Query 3 =0,7284d ms
Query 4 =0,7284 ms
Query & = 0,726 ms

Rata - rata waktu query = 0,74436 ms

Loop =&

Jumlah Data = 1000
CQuery 1 = 1,684 ms
Query 2 = 1,232 ms
Query 3 = 1.212ms
Query 4 = 1,209 ms
Query b = 1,203 ms

Rata - rata waktu query = 1,308 ms
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Gambar 6.37 Hasil pengujian waktu akses query terhadap tabel barang
Sumber: Pengujian

e Ratarata pengujian waktu akses query barang dengan jumlah data Tabel
barang sebanyak 100, 300, 500 00, dan 1100 data entry ditunjukkan
dalam Tabel 6.22

%

Grafik Rata-rata Waktu Akses Query

Jumlah Query

0.9776 1.308

0.50368 0.74436
Waktu Akses (ms)

o —

Gambar 6.38 Grafik Rata-Rata Waktu Akses Query
Sumber: Pengujian

0.278

0.14682

§
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untuk query barang, merupakan hasil bagi antara waktu akses dengan
jumlah record. Perbandingan waktu akses per record dari query barang

e Dari pengujian waktu akses query dapat diketahui waktu akses per record
ditunjukkan dalam Tabel 6.23.

ye-qn-A103is0dal VAVIIMY 4
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BAB VII

PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang didapat dari perancangan, implementasi, dan pengujian
aplikasi Sistem informasi akuntans ; dengan laporan laba rugi menggunakan

metode multiple step antaralain:

Kebutuhan-kebutuhan (fungsional dan non-fungsional) untuk merancang

Sistem Informasi Akuntansi dengan Laporan Laba/Rugi Menggunakan

M etode Multiple Step telah dirumuskan di dalam daftar kebutuhan. Daftar

kebutuhan ini yang menjadi acuan untuk perancangan yang lebih detail.

o Sistem Informasi Akuntans dikembangkan dengan menggunakan bahasa
pemrograman Java 2 Standart Edition dan basis data MySQL 5.0.45.
Menggunakan editor pemrograman NetBeans 5 dengan konektor basis
data menggunakan JDBC.

o Sistem Informasi Akuntansi menggunakan pendekatan berorientasi objek.

o Sistem Informas Akuntansi dikembangkan -pada perangkat komputer
menggunakan sistem operasi windows vista ultimate spl.

« Pengujian basis data menggunakan Sybase Power Designer 12.5.

» Sistem dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan perancangan.
7.2 Saran

Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan “Sistem Informasi
Akuntansi dengan. Laporan Laba/Rugi Menggunakan Metode Multiple Step ”

antaralain:

e Pengembangan dibidang akuntans yang lebih luas, yaitu analisis arus
keuangan.
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e Meningkatkan keamanan basis data agar tidak bisa diakses oleh pihak-

pihak yang tidak berkepentingan.

ye-qn-A103is0dal




.aC.1

.ub

DAFTAR PUSTAKA

repository

[APS-05] Nugroho, Adi, 2005, “Analisis dan Perancangan Sistem Informasi

dengan Metodologi Berorientasi Objek”, Informatika Bandung.

[PGS-07] Sri Hartati,
2007,”Pem

Soesilo  Wijono, M,
NetBeans5”, Andi

[UML-06] MM,S.Kom,
Software dengan UML”Andi Yogyakarta.,

Object Oriented

[APD-05] Sulistiawan, Dedhy, 2005,”Akuntansi ~ Perusahaan = Dagang
Menggunakan Accurate”,Elex Media Komputindo.

UNIVERSITAS

<
S
=
-




Aplikasi Penjualan dengan Java dan MySQL”,Elex Media

[MAP-08] Huda, Miftakhul, Subiyantoro,Cuk, Nugroho, Bunafit, 2008,”Membuat
Komputindo.

p1-e-qn-A103150daJ VAVIIMYYS (&,

SVLISYIAINDN



	4.1.3 Diagram Alir Sistem Pemesanan Travel ........................................ 32

