BAB YV
PENGUJIAN DAN ANALISIS

Pengujian dan analisis dilakukan untuk mengetahui tingkat kesesuaian hasil

perancangan dan pembuatan alat dengan hasil-yang diharapkan. Pengujian dilakukan tiap

blok perancangan untuk memudahkan analisis data. Setelah seluruh blok perancangan

diuji, maka dilakukan pengujian sistem secara keseluruhan.

Pengujian dan analisis dilakukan pada tiap-tiap blok maupun alat secara

keseluruhan yang meliputi:
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Pengujian perangkat keras Modul 1 LED 8 Bit

Pengujian perangkat keras Modul 2 Motor Stepper
Pengujian perangkat keras Modul 3 LCD Character
Pengujian perangkat keras Modul 4 Simulasi Traffic Light
Pengujian perangkat keras Modul Penggabung

Pengujian perangkat lunak

Pengujian sistem secara keseluruhan

Pengujian Perangkat Keras Modul 1 LED 8 Bit

Pengujian ini bertujuan untuk mengetahui kesesuaian antara sinyal digital

masukan yang dibangkitkan dari jalur data 'dengan' sinyal keluaran digital yang

diharapkan yaitu menyala atau tidaknya LED. Pengujian sinyal dilakukan dengan

menggunakan instrumen PC (Personal Computer).

Prosedur pengujian yang dilakukan:

a. Menyusun rangkaian seperti ditunjukkan dalam Gambar 5.1

i/ljfﬂ

Program ASM Rangkaian
Sederhana Modul 8 Bit
LED 8 Bit LED

Gambar 5.1 Blok Pengujian Perangkat Keras Modul 1 LED 8 Bit
b. Mengamati sinyal keluaran dari Modul 1 LED 8 Bit
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Hasil pengujian dapat dilihat dalam Tabel 5.1.

Tabel 5.1 Hasil Keluaran Modul 1 LED & Bit

Input | Led8 | Led7 | Led6 | LedS5 | LLed4 | Led3 | Led2 | Led1 Status

00h 1 1 1 1 1 1 1 1 Hidup

0lh 1 1 1 1 1 1 1 0 Led 1 Mati
OF 1 1 1 1 0 0 0 0 Led 1 s/d 4 Mati
FF 0 0 0 0 0 0 0 0 Mati

Berdasarkan tabel hasil-pengujian Modul 1 LED 8 bit, dapat diamati bahwa 8 bit

LED menyala dengan baik sesuai dengan masukan input pada program assembly. Hasil

pengujian menunjukkan bahwa Modul 1 LED 8 bit telah. sesuai dengan yang diharapkan.

o 2!

Pengujian Perangkat Keras Modul 2 Motor Stepper

Pengujian perangkat keras Modul 2 Motor Stepper bertujuan untuk mengetahui

kesesuaian antara sequensial sinyal masukan yang diberikan oleh PC dengan perubahan

sudut motor stepper.

Prosedur pengujian yang dilakukan:

a. Menyusun rangkaian seperti ditunjukkan dalam Gambar 5.2

Program ASM Rangkaian
Sederhana Modul
Motor Stepper Motor Stepper

Gambar 5.2 Blok Pengujian Perangkat Keras Modul 2 Motor Stepper

b. Mengamati sinyal keluaran dari Modul 2 Motor Stepper. Motor stepper yang
digunakan adalah type KP39HM2-025 dengan resolusi 1.8°/Step

Hasil pengujian dapat dilihat dalam Tabel 5.2.

Tabel 5.2 Hasil Perputaran Motor Stepper pada Modul 2 Motor Stepper

Data Masukan Keluaran
Step 1 Step 2 Step 3 | Step4 | Perulangan Sudut
0001 0010 0100 | 1000 | 50 90°
0001 0010 0100 | 1000 | 100 180°
0001 0010 0100 | 1000 | 150 270°
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Berdasarkan tabel hasil pengujian Modul 2 Motor Stepper, dapat diamati bahwa
motor stepper bergerak sesuai dengan yang diharapkan.
5.3.  Pengujian Perangkat Keras Modul 3 LCD Character

Pengujian perangkat keras Modul 3. LCD Character bertujuan untuk mengetahui
kesesuaian antara sinyal masukan yang diberikan oleh PC dengan tampilan LCD
Character.

Prosedur pengujian yang dilakukan:

a. Menyusun rangkaian seperti- ditunjukkan dalam Gambar 5.3

Program ASM Rangkaian
Sederhana Modul LCD
LCD Char. Character

Gambar 5.3 Blok Pengujian Perangkat Keras Modul 3:L.CD Character
b.. Mengamati tampilan LCD Character dari Modul 3 LCD Character

AECDEFGHIJKLMNOP

ARSTUULIXYZARST

Gambar 5.4 Hasil Pengujian Perangkat Keras Modul 3. LCD Character
Berdasarkan gambar. hasil pengujian Modul 3. LCD Character;-dapat diamati
bahwa LCD Character berfungsi sesuai dengan yang diharapkan.

5.4. Pengujian Perangkat Keras Modul 4 Simulasi Traffic Light
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Pengujian perangkat keras Modul 4 Simulasi Traffic Light bertujuan untuk
mengetahui kesesuaian antara sinyal masukan yang diberikan oleh PC dengan perubahan
kondisi lampu LED pada Simulasi Traffic Light.

Prosedur pengujian yang dilakukan:

a. Menyusun rangkaian seperti ditunjukkan dalam Gambar 5.5

.(3;
Program ASM .
Rangkaian
l, ® Sederhana Modul Simulasi
¢ Simulasi

Traffic Light UL

Gambar 5.5 Blok Pengujian Perangkat Keras Modul 4 Simulasi Traffic Light
b. Mengamati sinyal keluaran dari Modul 4 Simulasi Traffic Light
Hasil pengujian dapat dilihat dalam Tabel 5.3.
Tabel 5.3 Hasil Pengujian Modul 4 Simulasi Traffic Light

Data Keluaran
R 00 i Tl Jalan 1 Jalan 2 Jalan3 Jalan 4
Data | Alamat | M [ K\ H | M |.K [ H M| K | H M|K | H
OEH 0x378 1 0 0 0.0 0 0] 0 0 0 0 0
0DH 0x378 0 1 0 0O 0 00 0 0 0 0
0BH 0x378 0 0 1 0|0 0 0.] 0 0 0 0 0
16H 0x378 0 0 0 1 0 0 010 0 0 0 0
15H 0x378 0 0 0 0 1 0 0.]-0 0 0 0 0
13H 0x378 0 0 0 0| 0 1 0} 0 0 0 0 0
26H 0x378 0 0 0 010 0 I [0 0 0 0 0
25H 0x378 0 0 0 0[O0 0 0|1 0 0 0 0
23H 0x378 0 0 0 00 0 0 | -0 1 0 0 0
46H 0x378 0 0 0 0O 0 0] 0 0 1 0 0
45H 0x378 0 0 0 0O 0 0] O 0 0 1 0
43H 0x378 0 0 0 0O 0 0] O 0 0 0 1

Berdasarkan tabel hasil pengujian Modul 4 Simulasi Traffic Light, dapat diamati
bahwa seluruh persimpangan jalan telah siap untuk digunakan.
5.5. Pengujian Perangkat Keras Modul Penggabung

Pengujian perangkat keras Modul Penggabung bertujuan untuk mengetahui
kesesuaian antara sinyal masukan yang diberikan oleh PC dengan pemilihan modul dari

keempat modul yang telah diuji sebelumnya.
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Prosedur pengujian yang dilakukan:

a. Menyusun rangkaian seperti ditunjukkan dalam Gambar 5.6

Rangkaian
—— Modul LED 8
Bit

<Y

i@ -

[ e,
Bit

NN

Rangkaian
—1 Modul Motor
Program ASM Stepper
Sederhana Rangkaian ‘
Simulasi Modul Integrasi ‘
Traffic Light Rangkaian
1 Modul Simulasi
Traffic Light

Gambar 5.5 Blok Pengujian Perangkat Keras Modul Penggabung
b. Mengamati sinyal keluaran
Hasil pengujian dapat dilihat dalam Tabel 5.4.
Tabel 5.4 Hasil Pengujian Modul Penggabung

Data Masukan Data Keluaran
Data (hex) Alamat Modul 1| Modul 2 | Modul 3 | Modul 4
00H 0x379 1 0 0 0
01H 0x379 0 1 0 0
02H 0x379 0 0 1 0
03H 0x379 0 0 0 1

5.6. Pengujian perangkat lunak
Pengujian perangkat lunak bertujuan untuk mengetahui komponen-komponen
dasar perangkat lunak yang mendukung sistem ini telah terinstalasi dan terkonfigurasi
dengan baik. Perangkat lunak yang diuji adalah :
1. Apache Web Server, Aplikasi PHP dan database MySQL.
2. Streaming Webcam
3. SSH client embed web

Berikut ini hasil tampilan pengujian perangkat lunak :
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5.6.1 Pengujian Apache Web Server, Aplikasi PHP dan database MySQL.

fox LI

Ble Edi Wew Hstory Bookmarks Iools Stelouncher Help

") WebASM - Wahana Edukasi Bahasa Assembly - Mozila

v I@ x | forward volkage blue led >

@

- € 0w [0 [reminrzan esisaimebasm

|&] Most Visited 5. Latest Headines 5. Liputané : RSS2 Feed 5| detiknews - detknews 5 | detikPemiu - detikPe... | detik aggregator o | pemilu. Feedcluster,com

Home | Login | Rews | Webcam | Tugas | Chat

Random

Welcome

WebaSM merupakan singkatan dari Wahana Edukasi Bahasa Assembly, merupakan aplikasi media pembelajaran secara online
berbasis web untuk Bahasa pemrograman Assembly, Mengapa Bahasa Assembly 7

Banyaknya pembelajaran bahasa-bahasa tingkat tinggi seperti P42, ASP, Java dan pelbagai hahasa tingkat tingai lainnya,
menyebabkan minat dan keinginan untuk kembali ke bahasa tingkat rendah berkurang. Hal inilah yang yang menjadikan o i
mencoba mengangkat keinginan, untuk belajar kembali bahasa tingkat rendah, ke tingkatan yang lebih tinggi lagi.

Berpijak dalam silabus pendidikan L i , terdapat salah satu mata<uliah yang
kompeten dalam mengangkat hal tersebut. Mata kulish tersebut bernama Bahasa Assembly. Tujuan matakuliah tersebut adalah
meningkatkan kemampuan mahasiswa untuk memahami konsep dasar cara kerja bahasa mesin {Assembly), menyusun dan
membuat program dalam bahasa mesin {(Assembiy) vang dapat dijalankan dalam sistem komputer. Mata kuliah tersebut mermiliki
beban studi 2 sks, dengan kode TKE 4207 dan merupskan matakuliah wajib bagi paket E (Sistem Informasi dan Komputer) dan
pilihan bagi paket B (Elektronika).

Dengan berfikir secara global tentang metodologis pendidikan kearah andragogy dar bertindak secara lokal di kamaus penulis
sendiri, maka penulis dan pihak terkait dengan mata kuiah diatas, mencoba mengajukan perancangan dan pembuatan Skripsi "Alat
Bantu Pembelajaran Mata Kuliah Bahasa Assembly Jarak Jauh Berbasis Web". Selamat menggunakan.

Universitas Brawijaya | Fakultas Teknik | Jurusan Elektro

skripsi © 2009, Dwi Febri Siswanto | Template by Haran
This page is loaded in 0.1121 second.

Done

Gambar 5.6 Tampilan Awal Aplikasi Web
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5.6.2 Pengujian Streaming Webcam

Bahasa Assembly - Mozilla Firefox
File Edit View History Bookmarks Tools Help

@ - - @ ﬁ | [ http:172.17.68.153/webasm/index.php/welcome/webcam Al D} -\keaprints[reen on linux ~\]

P Getting Started [ Latest Headlines

[} WebASM - Wahana Edu... 3 < Loading...

Home | Login | News | Webcam | Tugas | Chat |
Random

Universitas Brawijaya | Fakuttas Teknik | Jurusan Elekiro
Skripsi © 2008, Dwi Febri Siswanto | Template by Haran
This page s loaded in 0.0604 second.

Done

Gambar 5.7 Streaming Aplikasi Web
5.6.3 Pengujian SSH client embed on web

) WebASM - Wahana Edukasi Bahasa Assembly - Mozilla Firefox
File Edit View History Bookmarks Tools Help

@ - - @ ﬁ ‘u http://172.17.68.153/webasm/index.php/welcome/ssh \-\ Dv] -v|kea printscreen on Iinux|~\]

# Getting Started [ Latest Headlines

Home | Login | News | Webcam | SSH | Tugas | Chat |

[anonymous;

SSH Server/Alias: 172.17.68.153
Cannected To Serwer running SSH-2.0-0penSsH_5.0

Server's hostkey (ssh-rea) Tingerprint:
openssh ndS:  41:a9:3bidd:ec:3f:01: 8:66:al:07:80 1dd: T 0
bubblebabble: ¥ehaf-bibid-pycuz-vukil-katyr-zazer-Tyzut-pibin-bopi h-tohub-t1xux

File operations disabled, server identity can't be verified

172.17.68.153 login: pakdhe
pakdhe@172.17.68.153's password: WWWWWWD

=l

A@ i mc - jvarwww/htdocs/wel @ WebASM - Wahana Ed TR

Gambar 5.8 SSH Client Embed on Web



5.7.  Pengujian Sistem Secara Keseluruhan

Pengujian perangkat lunak bertujuan untuk mengetahui kesesuaian antara web
aplikasi server dengan PC client sehingga dapat dilakukan proses penulisan,
pengkompilasian dan pengeksekusian program ASM di PC Client. Berikut ini screenshot
pengujian sistem keseluruhan.
SOH

pakdhe@javadwipa: Tnp/Tes-asnf 1s
W W

w w

pakdhe®javadwi pa: ALnpstes-asnd nasm - 1T -1 hello.1st hello

hellao.asm helloZ.asm

pakdhe@javadwipa: ALmpstes-asmd nasm - 1T -1 hello.1st hello.asm
pakdhe®javadwi pa: Atnpstes-asnd gcc -o hello hello.o

AusrAlibfgcc AAdB86-slackware-1inux 4. 2.3/, . 4. A fcrtloor In function " _start':
Cotext+0%18%: undefined reference to “main'

collect?: 1d returned 1 exit status

pakdhe@iavadei pa: tnpstes-asnd l

Gambar 5.9 Kompilasi File hello.asm dengan Error

SSH

H hellao.asm a first program for nasm for Linux, Intel, gcc
3 assemble: nasm -f e1f -1 hello.1st  hello.asm

; Tink: gcc -0 hello hello.o

3 orun: hella

3 Output is: Hello World

section ; data section

MEg: db "Hello World",10 y the string o print, 10=cr
Ten: el -msg i "5 means "here"

; len is a walue, not an address

Section v Code section

glohal _main ; make lahel available to linker

_main: ; standard goc entry point
may edx, Ten v oarg3, length of string to print
mo BCx, Nsq ; argd, pointer to string
may ehx, 1 v argl, where to write, screen
mo eax,d ; write command o int 80 hex
int OxBE0 yointerrupt 80 hex, call kernel
fawy ehi,0 voexit code, O=normal
mo eax,l ; exit command to kernel

1,1 Top

Gambar 5.10 Editing File hello.asm dengan VIM

42



