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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Profil Perikanan
Kabupaten Gresik terletak pada posisi wilayah 112° — 113° Bujur Timur

dan 7° — 8° Lintang Selatan dan berbatasan dengan Wilayah:

Sebelah Utara : Laut Jawa
Sebelah Timur : Selat Madura dan Kabupaten Madura
Sebelah Selatan : Kabupaten Sidoarjo

Kabupaten Mojokerto
Kota Surabaya
Sebelah Barat : Kabupaten Lamongan

Keseluruhan Wilayah Kabupaten Gresik mencapai 1.191,5 Km2 terdiri dari
996,14 Km? luasan daratan yang terbagi atas Pulau Jawa dan 196,11 Km2 Pulau
Bawean. Sedangkan luas perairan adalah 5.773,80 Km2 yang sangat potensial
untuk perikanan laut.

Kabupaten Gresik secara administrasi terbagi dalam 18 Wilayah
Kecamatan, 26 Wilayah Kelurahan dan 330 Desa. Sepertiga dari Kabupaten
Gresik adalah kawasan pesisir pantai yang meliputi Kecamatan Kebomas,
Kecamatan Gresik, Kecamatan Manyar, Kecamatan Bungah, Kecamatan Sidayu,
Kecamatan Ujung Pangkah, Kecamatan Panceng serta Kecamatan Tambak dan
Sangkapura Bawean.

Panjang pantai Kabupaten Gresik kurang lebih 140 Km, dimana sebagian
tumbuh tanaman bakau dan telah mengalami penurunan yang diakibatkan oleh
erosi gelombang air laut terutama di wilayah Kecamatan Bungah. Disamping itu
pengurangan hutan bakau terjadi karena adanya kegiatan industri seperti di

Kecamatan Manyar.
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4.2 Fishing base

Fishing base yaitu tempat tambatan perahu atau tempat berkumpulnya
armada perikanan skala kecil, dan jenis alat tangkapnya termasuk skala kecil.
Survei dilakukan di 9 Kecamatan yang terdapat kegiatan perikanan tangkap laut
antara lain Kecamatan Panceng, Ujung pangkah, Sidayu, Bungah, Manyar,
Gresik, Kebomas, Sangkapura dan Tambak yang merupakan daerah fishing
base. Fishing base di tujuh Kecamatan tersebut ada yang memiliki fasilitas
perikanan dan ada juga yang tidak memiki fasilitas perikanan sama sekali.
Fasilitas yang dimaksud yaitu TPl (Tempat Pelelangan lkan) atau tempat
pendaratan ikan, dermaga, galangan kapal, pengasinan, dan POM bensin.

Di sembilan Kecamatan di Kabupaten Gresik terdapat 38 lokasi fishing
base. Dari jumlah tersebut hanya ada satu fishing base yang dilengkapi dengan
fasilitas Pangkalan Pendaratan Ikan (PPI) yaitu PPl Desa Campurejo Kecamatan
Panceng. Dan terdapat TPI yang masing-masing belum dapat berfungsi
sebagaimana ketentuan dalam Peraturan Daerah Kabupaten Gresik No. 12
tahun 2003 tentang Retribusi Penyelenggaraan Pelelangan Ikan. TPl yang ada
hanya berfungsi sebagai pendaratan ikan dan retribusi yang masuk hanya dari
retribusi jasa timbang. Adapun masing-masing TPl yang ada antara lain: (1) TPI
Desa Campurejo Kecamatan Panceng, (2) TPl Desa Tajung Kecamatan Ujung
Pangkah, (3) TPl Desa Lumpur Kecamatan Gresik, (4) TPl Desa Banyuurip
Kecamatan Ujung Pangkah, secara rinci disajikan di lampiran 8. Jenis sarana
dan prasarana di Kabupaten Gresik dapat dilihat di lampiran 4-10.

Selain Tempat Pendaratan |kan sebagaimana di atas ada juga Tempat
Pendaratan Ikan yang tidak dilengkapi dengan bangunan TPI yang permanen
serta tempat sandarnya perahu antara lain:

- Tempat Pendaratan lkan di Kali Ngapuri Desa Pangkahkulon Kecamatan

Ujung Pangkah
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- Tempat Pendaratan Ikan di Desa Ngemboh Kecamatan Ujung Pangkah
- Tempat Pendaratan lkan di Desa Randuboto Kecamatan Sidayu

- Tempat Pendaratan lkan di Desa Srowo Kecamatan Sidayu

- Tempat Pendaratan lkan di Desa Tajung Widoro Kecamatan Bungah

- Tempat Pendaratan lkan di Desa Sukorejo Kecamatan Kebomas.

4.3 Armada Penangkapan

Secara umum perikanan tangkap di Kabupaten Gresik masih didominasi
oleh nelayan tradisional yang menggunakan armada penangkapan ikan jenis
perahu bermotor luar/tempel dengan ukuran < 7 GT dan yang menggunakan
perahu tanpa motor ada di empat Kecamatan. Namun perkembangan usaha
penangkapan ikan dengan menggunakan armada jenis kapal motor berukuran
20 — 30 GT hanya ada di Kecamatan Panceng. Fishing Ground para nelayan
sebagian besar berada di Laut Jawa dan ada juga sebagian yang andon ke luar
daerah antara lain ke Jawa Tengah dan Jawa Barat. Jenis dan jumlah perahu
berdasarkan karakteristik armada penangkapan ikan yang ada di Kabupaten
Gresik secara detal disajikan lampiran 15. Grafik armada perikanan disajikan di

gambar 2.
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Gambar 2. Grafik Armada Penangkapan.

Jenis dan jumlah armada penangkapan ikan tersebut di gambar 1, ada di
tujuh kecamatan. Nelayan penangkapan ikan dilaut terdiri dari nelayan pemilik
yaitu yang memiliki perahu mesin dan alat tangkap ikan dan juga dibantu oleh
nelayan buruh atau pandega dengan sistem bagi hasil. Berdasarkan kepemilikan
dan jumlah nelayan di Kecamatan Kabupaten Gresik disajikan pada lampiran 16.

Grafik jumlah nelayan kabupaten Gresik tahun 2013 di sajikan pada gambar 3.
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Gambar 3. Grafik Jumlah Nelayan

4.4 Alat Penangkapan Ikan

Berdasarkan hasil survei dan data DKPP Gresik, bahwa jenis alat
tangkap di tujuh kecamatan cukup bervariasi. Jaring gillnet dan pancing tonda
ada di lima kecamatan, yaitu jaring gillnet ada di kecamatan Manyar, Gresik,
Kebomas, Panceng dan Pangkah, sedangkan pancing tonda ada di kecamatan
Manyar, Kebomas, Gresik, Sidayu dan Ujung pangkah. Pancing prawe atau yang
biasa disebut pancing rawai sebanyak 82 unit hanya ada di kecamatan Panceng
dan Bagan sebanyak 20 unit ada di kecamatan Panceng dan Ujung pangkabh.
Jenis dan jumlah alat tangkap yang paling sedikit ada di kecamatan Kebomas

yaitu, jaring gillnet sebanyak 50 unit dan pancing tonda sebanyak 10 unit. Secara
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rinci alat tangkap ikan yang digunakan oleh para nelayan dapat dilihat di

lampiran 17.
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Gambar 4. Grafik Jenis dan jumlah alat tangkap tahun 2013.

4.5 lkan Hasil Tangkapan

Hasil survei tentang jenis hasil tangkapan, dapat dikemukanan bahwa
adanya variasi spesies hasil tangkapan yang didaratkan di tujuh kecamatan.
Variasi jenis ikan hasil tangkapan yang paling besar ada di Kecamatan Panceng
yaitu 52% dan memiliki 6 jenis alat penangkapan. Selanjutnya diikuti oleh
kecamatan Ujung Pangkah 23% ton dan Kecamatan Bungah 10%. Sedangkan di
Kecamatan Kebomas memiliki paling sedikit variasi jenis ikan hasil tangkapan,
yaitu 1% dan memiliki 2 jenis alat tangkap yaitu jaring gillnet dan pancing tonda.

Sedikitnya hasil tangkapan di Kecamatan Kebomas diduga disebabkan oleh
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sedikitnya jenis dan jumlah alat tangkapnya (Gambar 1). Jenis ikan, volume dan
nilai harga ikan hasil tangkapan dapat dilihat di lampiran 6 dan volume ikan dan
nilai harga hasil tangkapan masing-masing Kecamatan dapat dilihat di lampiran
14.

Jenis ikan yang mendominasi volume hasil tangkapan di Kabupaten
Gresik, yaitu ikan Manyung vyaitu 14%, selanjutnya diikuti oleh jenis ikan
Tembang dan Teri 8%, Udang lain dan Belanak 7%, Layang, Udang dan ikan lain

6%. Sedangkan jenis ikan yang lainnya porporsinya dibawah 5% (Gambar 2).

1% 2%
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579,19)

(L153,57) | venonias
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m GRESIK
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B 5IDAYU
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TAMBAEK

Gambar 5. Proporsi total volume ikan hasil tangkapan di sembilan kecamatan
Kabupaten Gresik tahun 2013 (Sumber: DKPP Kabupaten Gresik Th
2013, diolah).
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Gambar 6. Prosentase ikan hasil tangkapan tiap jenis di Kabupaten Gresik tahun
2013 (Sumber: DKPP Kabupaten Gresik Th. 2013, diolah).

4.6 Fishing Base Utama

Fishing base utama merupakan fishing base yang dipilihan dari hasil
survei dan data-data yang ada untuk pengembangan potensi sumberdaya
perikanan di Kabupaten Gresik. Berdasarkan kondisi sarana dan prasarana,

armada, alat tangkap, dan hasil tangkapan serta harga yang ada di masing-
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masing Kecamatan, menetapkan bahwa fishing base inti yaitu Kecamatan

Panceng. Sedangkan fishing base pendukung yaitu Kecamatan Ujung Pangkah.

4.6.1 Fishing Base Campurejo Kecamatan Panceng

Kecamatan Panceng terdapat dua tempat pendaratan ikan yaitu di Desa
Campurejo dan Desa Dalegan. Dari ke dua tempat pendaratan ikan tersebut
hanya ada satu tempat yang mempunyai sarana dan prasarana Tempat
Pelelangan lkan yaitu di tempat pendaratan ikan Desa Campurejo. Di tempat
pendaratan ikan Campurejo tersebut juga dilengkapi sarana dan prsarana PPI.
Nelayan Campurejo baik nelayan lokal maupun nelayan andon, mendaratkan
ikan hasil tangkapannya di dermaga PPl Campurejo.

Pangkalan Pendaratan Ikan Campurejo mempunyai sarana dan prasana
antara lain TPI (Tempat Pelelangan lkan), tempat pendaratan ikan, kolam labuh,
toilet umum, SPBU, Unit usaha pertokoan, mushola, kantor pelabuhan, kantor
TPI, breakwater, lampu penerangan, gudang es. Akan tetapi saat ini masih
belum dimanfaatkan dengan baik, hanya sebagian yang dimanfaatkan. Adapun
jenis dari sarana dan prsarana tersebut disajikan pada table 5.

Fishing base Campurejo memiliki armada jenis perahu bermotor tempel
(ukuran 1-3 GT 27 unit, 3-5 GT 258 unit, 5-7 GT 61 unit) dan kapal motor ukuran
20-30 GT 29 unit. Dari seluruh fishing base yang ada di Kabupaten Gresik hanya
fishing base Campurejo yang memiliki armada jenis kapal motor. Jumlah
nelayannya sebanyak 1.150 orang antara lain pemilik sebanyak 336 orang,
pandega sebanyak 785 orang dan andon sebanyak 29 orang.

Jenis alat tangkapnya sebanyak 6 jenis dan jumlah alat tangkapnya 686
unit, masing-masing jenis dan jumlah alat tangkap yaitu Purse seine 52 unit,
Payang 298 unit, Gillnet 652, Trammel net 127 unit, Bagan 12 unit, Pancing

prawe 82 unit, dan lain-lain 122 unit. Sedangkan jenis dan jumlah hasil
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tangkapan, fishing base Campurejo memiliki jenis dan jumlah hasil tangkapan
paling banyak, 22 jenis ikan dan 7.478,79 jumlah hasil tangkapan (disajikan di

Lampiran 6).

4.6.1 Fishing Base Tajung Kecamatan Ujung Pangkah

Fishing base Tajung merupakan fishing base pendukung. Berdasarkan
laporan tahunan Dinas Perikanan Kelautan dan Perternakan (2013), kecamatan
Ujung Pangkah terdapat empat tempat pendaratan ikan yaitu Pangkah Kulon,
Tajung, Banyuurip, dan Ngemboh. Dari empat tempat pendaratan ikan tersebut
yang memiliki sarana dan prsarana tempat pelelangan ikan yaitu TPI Tajung dan
TPl Banyuurip.

Fishing base Tajung memiliki alat tangkap sebanyak 1.529 unit antara lain
Gill net 299 unit, Trammel net 80 unit, bubu 1.060 unit, pancing tonda 3 unit dan
jenis lain-lain 87 unit (disajikan di lampiran 7). Kecamatan Ujung Pangkah
memiliki jumlah armada paling banyak 945 unit antara lain perahu bermotor
temple/ luar ukuran 1-3 GT sebanyak 375 unit, 3-5 GT sebanyak 543 unit dan
ukuran 5-7 GT sebanyak 27 unit (disajikan di tabel 2 ). Sedangkan jumlah dan
jenis ikan hasil tangkapanya yaitu 20 jenis ikan dan 3.296 jumlah hasil tangkapan

(disajikan di lampiran 6).

4.7 Penentuan Jenis Komoditas Ikan Unggulan dan Isu Perikanan Tangkap

Dalam menentukan jenis komoditas ikan unggulan dilakukan dengan
metode LQ (Location Qoution), dengan metode ini dapat diketahui indek
pemusatan hasil tangkapan yang didasarkan pada penyebaran ikan di tujuh
Kecamatan dan dominasi jenis ikan. Data yang digunakan yaitu data hasil
tangkapan di tujuh Kecamatan Kabupaten Gresik tahun 2013. Jenis ikan yang

mendominasi pada hasil tangkapan di Kabupaten Gresik yaitu ikan Manyung
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yaitu 14%, selanjutnya diikuti oleh jenis ikan Tembang dan Teri 8%, Udang lain
dan Belanak 7%, Layang, Udang dan ikan lain 6%. Sedangkan jenis ikan lainnya
kurang dari 5%. Jenis ikan hasil tangkapan di Kabupaten Gresik yang dominan
dapat dilihat pada Gambar 6.

Data volume produksi jenis ikan hasil tangkapan di Kabupaten Gresik
tahun 2013 (lampiran 6) adalah data yang digunakan untuk menghitung nilai LQ
masing-masing Kecamatan. Jika nilai LQ makin besar maka menunjukan
komoditas ikan tersebut memusat di Kecamatan tertentu yang artinya volume
hasil tangkapannya lebih besar dari kecamatan lainnya. Hasil dari analisis LQ
didapatkan rata-rata memiliki nilai LQ lebih dari 1, hal ini menunjukan bahwa
adanya pemusatan di masing-masing Kecamatan. Akan tetapi nilai LQ ini tidak
dapat digunakan sebagi satu-satunya penduga komoditas unggulan karena nilai
yang didapat tidak sebanding dengan jumlah volume hasil tangkapan yang
didapat. Oleh karena itu perlu dikoreksi dengan indeks relatif penting. Haslil

perhitungan nilai LQ disajikan pada table 7.



44

Tabel 2. Nilai LQ jenis komoditas ikan unggulan hasil tangkapan di masing-

masing Kecamatan Kabupaten Gresik.

Kecamatan
ul.

NO. | JENISIKAN | PANCENG | PANGKAH | SIDAYU | BUNGAH | MANYAR | GRESIK | KEBOMAS | SANGKAPURA | TAMBAK
1 | Manyung 1.20 1.13 1.30 1.81 1.32 2.40 0.00 0.00 0.00
2 | Bambangan 0.27 1.02 0.00 1.05 2.64 0.00 6.34 2.46 2.18
3 | Kerapu 0.61 1.13 0.00 0.76 0.25 0.08 5.52 2.07 2.05
4 | Kakap 0.46 1.67 0.00 3.51 0.03 0.00 14.28 0.71 0.74
5 | Kurisi 1.45 1.44 0.00 0.14 0.01 0.00 0.00 0.52 0.81
6 | Cucut 0.22 0.74 11.86 0.00 0.43 0.00 0.01 0.15 0.08
7 | Pari 0.38 0.79 10.12 0.00 0.00 0.00 1.37 0.23 0.35
8 | Bawal 0.68 2.32 0.00 1.46 0.83 0.30 1.61 0.74 0.71
9 | Layang 1.21 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 2.71 1.96
10 | Belanak 0.98 1.50 0.00 0.61 0.87 0.45 3.44 1.03 1.07
11 | Teri 0.72 1.48 0.00 0.56 0.79 0.61 1.15 1.63 1.63
12 | Tembang 1.27 1.63 0.00 1.36 0.99 0.33 0.42 0.24 0.19
13 | Kembung 1.41 0.04 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 1.04 2.83
14 | Tenggiri 1.06 0.10 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 2.41 2.67
15 | Layur 1.29 0.06 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 2.22 2.02
16 | Tongkol 1.40 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 2.39 1.55
17 | Udang 0.75 1.36 0.27 3.10 4.05 2.41 0.00 0.09 0.09
18 | Udang Lain 0.99 1.07 0.73 2.52 3.66 1.77 0.00 0.08 0.09
19 | Cumi-cumi 1.31 1.04 0.00 0.00 0.00 0.40 0.00 1.15 1.38

20 | Rajungan 0.47 2.33 0.00 4.52 0.85 0.00 0.00 0.03 0.18
21 | Kepiting 0.72 2.78 0.00 1.92 0.48 0.00 0.00 0.00 0.45
22 | Ikan lain 0.70 1.76 3.09 0.87 0.00 4.43 1.58 0.19 0.16

Penentuan isu perikanan tangkap terhadap jenis ikan hasil tangkapan
yaitu dengan indeks relatif penting. Indeks relatif penting ini digunakan untuk
mengoreksi antara nilai LQ yang didapat, karena indeks relatif penting memiliki
nilai maksimum satu (1). Jika nilai indeks memiliki nilai satu (1,00) atau yang
mendekati satu (0,80 — 0,99), maka menunjukkan bahwa komoditas tersebut
unggul. Jenis data yang digunakan yaitu data volume produksi jenis ikan hasil

tangkapan tahun 2013 (Lampiran 6).
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Tabel 3. Nilai indeks relatif penting dari hasil tangkapan di masing-masing

Kecamatan di Kabupaten Gresik.

Kecamatan
ul.

NO. | JENISIKAN | PANCENG | PANGKAH | SIDAYU | BUNGAH | MANYAR | GRESIK | KEBOMAS | SANGKAPURA | TAMBAK | TOTAL
1 Manyung 1.00 1.00 0.52 1.00 0.69 1.00 1.00
2 | Bambangan 0.04 0.17 0.11 0.28 0.79 0.46 | 0.46 0.19
3 | Kerapu 0.07 0.14 0.06 0.02 0.00 0.53 0.30 | 0.33 0.14
4 Kakap 0.03 0.13 0.18 0.00 0.85 0.06 | 0.07 0.08
5 Kurisi 0.09 0.09 0.00 0.00 0.04 | 0.06 0.06
6 | Cucut 0.03 0.12 1.00 0.05 0.00 0.03 | 0.01 0.19
7 Pari 0.04 0.10 0.64 0.13 0.03 | 0.05 0.14
8 Bawal 0.05 0.18 0.07 0.04 0.01 0.09 0.06 | 0.06 0.08
9 | Layang 0.40 1.00 | 0.80 0.39
10 | Belanak 0.38 0.62 0.15 0.22 0.08 1.00 0.45 | 0.52 0.46
11 | Teri 0.35 0.77 0.18 0.25 0.15 0.42 0.90 | 1.00 0.59
12 | Tembang 0.60 0.82 0.42 0.29 0.07 0.15 0.13 | 0.11 0.56
13 | Kembung 0.38 0 0.32 | 0.96 0.32
14 | Tenggiri 0.29 0.02 0.74 | 0.92 0.32
15 | Layur 0.41 0.01 0.80 | 0.81 0.38
16 | Tongkol 0.45 0.86 | 0.62 0.38
17 | Udang 0.26 0.50 0.00 0.71 0.89 0.42 0.03 | 0.04 0.41
18 | Udang Lain 0.43 0.48 0.12 0.72 1.00 0.38 0.04 | 0.05 0.51
19 | Cumi-cumi 0.28 0.23 0.04 0.28 | 0.38 0.25
20 | Rajungan 0.00 0.02 0.04 0.01 0.00 - -
21 | Kepiting 0.01 0.05 0.02 0.01 0.00 | 0.01 0.01
22 | lkan lain 0.24 0.66 0.52 0.20 0.79 0.41 0.08 | 0.07 0.42

Dari hasil perhitungan

indeks relatif penting (disajikan di Tabel 6)

ditetapkan ikan yang dijadikan prioritas pengembangan produksi perikanan

tangkap di Kabupaten Gresik yaitu ikan Manyung yang memiliki nilai indeks
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paling penting karena unggul di empat Kecamatan, yaitu Panceng, Ujung
pangkah, Bungah dan Gresik memiliki nilai satu (1,00) dan sebanding dengan
jumlah volume hasil tangkapan yang paling banyak, sehingga dijadikan prioritas
unggulan. Selanjutnya diikuti oleh ikan Teri unggul di dtiga Kecamatan yaitu
Kecamatan Ujung pangkah sangkapura dan Tambak, ikan Teri ini memiliki
jumlah produksi paling banyak setelah ikan Manyung, sehingga dijadikan
prioritas unggulan kedua. Dan selanjutnya vyaitu Layang unggul di tiga
Kecamatan yaitu Kecamatan Sangkapura, Tambak dan Panceng, ikan laying ini
hanya ada di tiga kecamatan tersebut namun volume produksi tinggi dan nilai
indeks penting sangat baik yang artinya ikan laying ini memusat pada tiga
kecamatan tersebut.

Berdasarkan hasil perhitungan dan pertimbangan diatas maka jenis ikan
yang ditetapkan sebagai ikan yang menjadi isu perikanan tangkap di Kabupaten
Gresik adalah ikan manyung, teri dan layang. Dengan demikian dapat dikatakann
bahwa lkan manyung, teri dan layang unggul dan menyebar di beberapa

kecamatan.

4.8 Pembahasan Analisis

Hasil dari analisis data didapatkan fishing base utama dari tujuh
kecamatan yaitu fishing base Campurejo kecamatan Panceng dan fishing base
Tajung kecamatan Ujung pangkah, pada fishing base utama ini memiliki sarana
dan prasaran yang cukup memadai yaitu Tempat Plelangan lkan (TPI) dan
tempat pendaratan ikan (disajikan pada tabel 5 & 6), penentuan fishing base
utama yaitu fishing base Campurejo karena memiliki sarana dan prasarana yang
lebih unggul dan memadai dari fishing base yang lainnya yaitu dengan adanya
Pangkalan Pendaratan lkan (PPI), akses jalan yang lancar, aliran listrik yang

bagus, luas area penangkapan, gudang es, lokasi pasar yang memadai, dann
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lain-lain . Berdasarkan hasil analisis LQ dan nilai indeks penting pada fishing
base utama ini komoditas ikan unggulannya yaitu ikan manyung, ikan tembang
dan udang (disajikan pada tabel 7 & 8), volume produksi yang paling banyak ada
di fishing base Campurejo kecamatan Panceng sebesar 41% (7.478,79 ton) dan
jenis ikan yang mendominasi yaitu ikan manyung sebesar 1.259,14 ton.

Armada perikanan tangkap yang mengeksploitasi sumberdaya ikan
manyung, ikan tembang dan udang yaitu menggunakan Perahu Motor dengan
kapasitas >5 GT terbuat dari kayu (disajikan pada tabel 2). Unit alat
penangkapan yang digunakan adalah payang dan giil net, alat tangkap payang
dominan di fishing base Campurejo sebesar 298 unit, sedangkan alat tangkap

gillnet dominan di fishing base Tajung sebesar 652 unit (disajikan pada tabel 4).

4.9 Analisis Sistem Yang Diusulkan
Pada analisis yang diusulkan penulis menguraikan dalam beberapa
tahapan sebagai berikut:
a. Uraian Sistem yang diusulkan
Pada uraian permasalah pada system yang sedang berjalan yang sudah
dibahas sebelumnya, tahapan proses potensi perikanan kabupaten
Gresik yang diusulkan dapat dilihat pada gambar System Flowchart

sebagai berikut:
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Aliran Data Sistem yang Diusulkan
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Potensi
Perikanan

A 4

Data
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Potensi
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Lokasi Potensi

Perikanan

Simpan
Lokasi
Potensi

Perikanan

v

Inforasi Lokasi
Potensi

Inforasi Lokasi

Potensi

Perikanan

Inforasi Lokasi
Potensi

Perikanan

Perikanan

Inforasi Lokasi
Potensi

Perikanan

Selesai
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Adapun fasilitas yang harus disediakan oleh system yang diusulkan

diantaranya adalah sebagai berikut:

1. Sistem yang dapat melakukan penyimpanan data potensi perikanan

kabupaten Gresik dan dapat dengan mudah untuk diakses oleh user.

2. Menyediakan informasi daerah potensial bidang perikanan tangkap

kabupaten Gresik yang dapat digunakan oleh user untuk keperluan

perikanan.

b. Standar Operating Procedure (SOP)

Sistem yang diusulkan dapat digambarkan sebagai berikut

APLIKASI SISTEM

b J

Adrinistrator
(Dinas Kelautan dan Perikana

1. Input data lokasi -+ akiifkan

2. Input peta lokasi -» Piih Wilayah

3 Input data potensi -+ Masukan potensi
4. Input berita = iput berta

5. Data buku tamu

6. Print out Data potens

«Lihat data lokasi

- ihat peta lokasi
«Lihat potensi lokasi
~Data buk tamu

- Informas atau berita

server

Request Request
b Web Browser
S
INTERNET

Cliant

i

|
1, User meminta Informas lokas! perikanan
2, Pemilivan lokas potensial

3. Melihat data lokasi potensial
4, Mengisi buku tamu,

Gambar 8. SOP Untuk Aplikasi
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4.10 Desain Arsitektural

Desain arsitektural dibuat dalam bentuk Data Flow Diagram (DFD) yang

menjelaskan langkah-langkah aliran data pada sistem ini yang dituangkan dalam

bentuk diagram berikut ini:

1. Diagram konteks yang diusulkan

Profil

Sarana dan Prasarana

User kapal dan Alat Penangkapa

—

Hasil Tangkapan

A A A
YY Y Y . Profil
o
Hasil Tangkapanf A . 5arana dan Prasarana
Kapal dan Alat Sistem Informasi _Kapal dan Alat Penangkapan
Perikanan Tangkap N
Sarana dan Prasarana Kabupaten Gresik _ Hasil Tangkapan
Profil -
J
Admin
Hasil Tangkapan i
kKapal dan Alat Penangkapan T
Sarana dan Prasarana
Profil

Gambar 9. Contex Diagram
Contex diagram diatas menjelaskan proses dan actor yang terlibat
dalam sistem informasi potensi perikanan kabupaten Gresik. Proses yang
ada meliputi profil, sarana dan prasarana, kapal dan alat penangkapan,

hasil tangkapan. Dari sistem tersebut juga dapat melakukan proses

pembuatan laporan.
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4.11 Implementasi Sistem

Tahap implementasi meerupakan tahap inti dari pekerjaan. Disinilah
pembangunan komponen-komponenn pokok sebuah sistem informasi dilakukan
berdasarkan desain yang sudah dibuat. Implementasi sistem merupakan proses
pembuatan dan pemasangan sistem secara utuh baik dari sisi hardward
(perangkat keras) maupun software (perangkat lunak) nya.

Perangkat lunak (software) yang dibutuhkan untuk membuat dan
menjalankan aplikasi website sistem informasi perikanan tangkap Kabupaten
Gresik ini adalah sebagai berikut:

1. Microsoft Windows 7.

2. Mozila Firefox, Google Chrome, Internet Explorer sebagai browser.

3. XAMPP merupakan aplikasi PHP Triad yang didalamnya telah terdapat
aplikasi-aplikasi penting dalam pembuatan website seperti, aplikasi PHP
merupakan skrip yang akan mengolah dan memproses data secara
interaktif dan dinamis, skrip ini nantinya akan berjalan di sisi server untuk
melakukan pemrosesan data, MySQL merupakan databse server yang
digunakan untuk menyimpan data dan Apache merupakan web server
yang digunakan untuk mensimulasikan website yang kita buat di
komputer lokal sebelum melakukan upload ke internet.

4. Micromedia Dreamweaver MX 2004 merupakan software yang digunakan

untuk mengatur tata letak (layout) halaman web.
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Install software XAMPP dan Macromedia Dreamweaver MX 2004

!

Membuat halaman penunjang website

!

Membuat halaman HTML (Hypertext Mark Lookup)

v

Membuat halaman PHP (Hypertext Preproccessor)

v

Pengujian Website

Gambar 10. llustrasi Implementasi system

4.12 Membuat Halaman Penunjang
4.12.1 Membuat Halaman jquery.js
Halaman jguery.js merupakan sebuah library Javascript yang sangat
ringkat dan sederhana untuk memanipulasi komponen di dokumen HTML,
menangani event, animasi, efek. Cara pembuatan halaman jquery.js sebagai
berikut:
a. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
JSP.

b. Ketikan script berikut pada menu Code:
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ST . | Cc B

defaultView| |a.parentiWin
onverters([h]): a1
j=h?h.length

c. Save dengan format nama jquery.js

4.12.2 Membuat Halaman script.js
Halaman script.js merupakan bahasa skrip yang digunakan untuk
membuat efek rollover baik digambar maupun teks dan untuk membuat ajax.
Cara pembuatan halaman script.js sebagai berikut:
a. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
JSP.

b. Ketik script berikut pada menu Code:

oY & | ¢ B

this.h=[]; this.c=[1}
n (e, ©) {
.getEl d(p), s=w.getEl agame (*ul’), 1=s.length, i=0:

Node: this.h[i]=h:

hx], p=h.getElemencsByTagName('a’)[0]:
1(c.t); c.style.overflow='hidden';
"'; c.mh=c.offsetHeight; c.style.height=0}

0{sl(c, D}, v}
zval(function() {sl(c,-1)},t)}

1K/ 1sec

c. Save dengan format nama script.js

4.12.3 Membuat Halaman style.css
Halaman style.css merupakan salah satu bahasa pemograman web untuk
mengendalikan beberapa komponen dalam sebuah web sehingga akan lebih

terstruktur dan seragam. Cara pembuatan halaman style.css sebagai berikut:
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a. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
CsS.

b. Ketik script berikut pada menu Code:

R e | c E

Arial: backg|Found 7 browser check errors|

#d1d1d1; display:none; opacity:0; list-style:none

—top:none; width:148px: margin:0

padding:Spx 7px 7P
ound:url (.
w.gif) 136px 2p:

K/ 1sec

c. Save dengan format nama script.css

4.13 Membuat Halaman HTML
4.13.1 Membuat Halaman index.html
Halaman index.php adalah tampilan yang muncul awal dari
website yang pertama kali di lihat oleh pengunjung web. Pada halaman
ini, pengunjung akan mendapati tampilan informasi tentang perikanan
tangkap, tampilan dari halaman index ini dilampirkan pada lampiran 18.
Cara pembuatan halaman index.html sebagai berikut:
a. Buka Software Macromedia Dreamweavver MX 2004, pilih Create
New HTML.

b. Ketik script berikut pada menu Code:

AAAAAAAA m

c. Save dengan format index.html
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Membuat Halaman Profil.html
Halaman profil.html adalah tampilan yang muncl untuk informasi
tentang profil perikanan tangkap di kabupaten Gresik, tampilan dari
halaman profil.html disajikan dalam lampiran 19. Cara pembuatan
halaman profil.html sebagai berikut:
a. Buka Software Macromedia Dreameaver MX 2004, pilih Create New
HTML.

b. Ketik script berikut pada menu Code:

.htm - ax

SISTEM INFORMASI PERIKANA| (2 1. @),

7. w3.0rg/IR/xhtml4/DID/xhtml4-transitional.dtd"> B

<body> K/ 1sec

c. Save dengan format nama profil-perikanan-tangkap-kabupaten-

gresik.html

Membuat Halaman Sarana dan Prasarana Kecamatan Panceng.html
Halaman sarana dan prasarana kecamatan Panceng.html adalah
tampilan yang muncul untuk melihat informasi tentang sarana dan
prasaran fishing base yang ada di kecamatan Panceng, tampilan dari
halaman sarana dan prasarana kecamatan Panceng.html disajikan dalam
lampiran 20. Cara pembuatan halaman sarana dan prasaran kecamatan
Panceng.html sebagai berikut:
a. Buka Software Macromedia Dreameaver MX 2004, pilih Create New
HTML.

b. Ketik script berikut pada menu Code:
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ng>Nama</strong></div></cd>

vle7 x163"><div align ng>Gambar</strong></div></td>

2="x163 style7"

<div align="

hti - 8%
[2] Code | =l spit | || Design | Titie: [SISTEM INFORMAST PERIKANA] (2 . @. | & [E
"><div align="center"><br />
e
"center™ valign="top"” class="x163 style7"><div align="center">
Campurejo Kecamatan Panceng</p>
4.jpg” width="402" height="294" /></p>
Panceng qua tempat ikan yaitu di Desa Campurejo dan Desa I E

lan Pendaratan Ikan Campurejo mempunyai sarana dan prasana antara lain TPI (Tempat|

c. Save dengan format nama sarana-dan-prasarana-kecamatan-
panceng.html
Membuat Halaman Sarana dan Prasarana Kecamatan Ujung
Pangkah.html
Halaman sarana dan prasarana kecamatan Ujung Pangkah.html
adalah tampilan yang muncul untuk melihat informasi tentang sarana dan
prasaran fishing base yang ada di kecamatan Ujung Pangkah, tampilan
dari halaman sarana dan prasarana kecamatan Ujung Pangkah.html
disajikan dalam lampiran 21. Cara pembuatan halaman sarana dan
prasaran kecamatan Ujung Pangkah.html sebagai berikut:
a. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
HTML.
b. Ketik script berikut pada menu Code:
[Tyt L] o S neomsiscipesons] o o8 @. | © [EL i
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c. Save dengan format nama sarana-dan-prasarana-kecamatan-ujung-

pangkah.html

4.13.5 Membuat Halaman Sarana dan Prasarana Kecamatan Sidayu.html

Halaman sarana dan prasarana kecamatan Sidayu.html adalah

tampilan yang muncul untuk melihat informasi tentang sarana dan

prasaran fishing base yang ada di kecamatan Sidayu, tampilan dari

halaman sarana dan prasarana kecamatan Sidayu.html disajikan dalam

lampiran 22. Cara pembuatan halaman sarana dan prasaran kecamatan

Sidayu.html sebagai berikut:

a. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New

HTML.

b. Ketik script berikut pada menu Code:

sarana-prasarana-kecamatan-sidayu.htm
! (2] Code | =5 spit | || Design | Tite: [s15TEM tnFoRMAST PERIKANA] 17D At @ | & [El

CCFFS8™><div align="center"><br />

" height="294" /></p>

x1637><div align="ce ><strong>Nama</sTrong></diw></td>
vle7 x1637><div align="center”><strong>Gambar</strong></dive</td>

%163 style7"><div align="center">
n Ikan </p>

c. Save dengan format nama sarana-dan-prasarana-kecamatan-

sidayu.html

4.13.6 Membuat Halaman Sarana dan Prasarana Kecamatan Bungah.html
Halaman sarana dan prasarana kecamatan Bungah.html adalah
tampilan yang muncul untuk melihat informasi tentang sarana dan
prasaran fishing base yang ada di kecamatan Bungah, tampilan dari

halaman sarana dan prasarana kecamatan Bungah.html disajikan dalam
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lampiran 23. Cara pembuatan halaman sarana dan prasaran kecamatan

Bungah.html sebagai berikut:

a. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
HTML.

b. Ketik script berikut pada menu Code:

| Tite: [sisTEM InFoRMAST PERIGANA D A0 @, | = [

a align="top" class="x163 style7"><div align="center">
e9">Fishing Base Kecamatan Bungah </p>

></p>

r"><strong>Nama</strong></div></td>
r"><strong>Gambar</strong></div></td

%163 style7"><div align="center”
n Ikan</p>
/P>

style7"><div align="left"><img src="sarana/DSC_0277.ipg" width="222" height="115" /> <img src="sarana/DSC_0279.jpg" width="222"

c. Save dengan format nama sarana-dan-prasarana-kecamatan-

bungah.html

Membuat Halaman Sarana dan Prasarana Kecamatan Manyar
Halaman sarana dan prasarana kecamatan Manyar.html adalah
tampilan yang muncul untuk melihat informasi tentang sarana dan
prasaran fishing base yang ada di kecamatan Manyar, tampilan dari
halaman sarana dan prasarana kecamatan Manyar.html disajikan dalam
lampiran 25. Cara pembuatan halaman sarana dan prasaran kecamatan
Manyar.html sebagai berikut:
a. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
HTML.

b. Ketik script berikut pada menu Code:

K/ 1sec
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nt - ax
(<] Code | i=xf spit | |(4] Design | Title: [SISTEM INFORMAST PERIKANA| 8 . &, | & [El.

94 E #FFFFFE"

a "top" class="x163 style7"><div align="center">
n Manyar </p>

£="§FFFFFE"
ERm125" ~lasamn

[<bodv> 1K/ 1sec

c. Save dengan format nama sarana-prasarana-kecamatan-manyar.html

4.13.8 Membuat Halaman Sarana dan Prasarana Kecamatan Gresik

Halaman sarana dan prasarana kecamatan Gresik.html adalah

tampilan yang muncul untuk melihat informasi tentang sarana dan

prasaran fishing base yang ada di kecamatan Gresik, tampilan dari

halaman sarana dan prasarana kecamatan Gresik.html disajikan dalam

lampiran 24. Cara pembuatan halaman sarana dan prasaran kecamatan

Gresik.html sebagai berikut:

a. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New

HTML.

b. Ketik script berikut pada menu Code:

I _&x
[ Code | =5 spit | (]
94 <tr
><div align="center”>
height="294" /></p>
<
%163 style7"><div align="left"><img src="sarana/DSC_0254_1.3pg" width="200" height="115" /> <img src="sarana/DSC_0253.3pg" width="2C
SFFFFFE™>
%163 style7"><div align-"center®s
........ -
|<bodv> 1K /1sec

c. Save dengan format nama sarana—prasarana—kecamatan-

gresik.html
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4.13.9 Membuat Halaman Sarana dan Prasarana Kecamatan Kebomas

Halaman sarana dan prasarana kecamatan Kebomas.html adalah

tampilan yang muncul untuk melihat informasi tentang sarana dan

prasaran fishing base yang ada di kecamatan Kebomas, tampilan dari

halaman sarana dan prasarana kecamatan Kebomas.html disajikan

dalam lampiran 26. Cara pembuatan halaman sarana dan prasaran

kecamatan Kebomas.html sebagai berikut:

a. Buka Software Macromedia Dreameaver MX 204, pilih Create New

HTML.

b. Ketik script berikut pada menu Code:

[55] Code | =3} spiit | | ] Design | Title: |SISTEM INFORMAST PERIKANA] 2 Af. @. | & [EL

"31" align class="x163 style7"><div align="center”>
tyled">Fishing Base Kecamatan Kebomas </p>

<strong>Nama</strong></div></td
7 x163"><div align="center”><strong>Gambar</strong></div></td

e7"><div align="center™>

%163 style7"><div align="left"><img src="sarana/DSC_0277.3pg" width="222" height="115" /> <img src="sarana/DSC.

_0279.3pg” width="222"

c. Save dengan format nama sarana-dan-prasarana-kecamatan-

kebomas.html

4.13.10 Membuat Halaman Sarana dan Prasarana Kecamatan
Sangkapura.html

Halaman sarana dan prasarana kecamatan Sangkapura.html

adalah tampilan yang muncul untuk melihat informasi tentang sarana dan

prasaran fishing base yang ada di kecamatan Sangkapura, tampilan dari

halaman sarana dan prasarana kecamatan Sangkapura.html disajikan

dalam lampiran 22. Cara pembuatan halaman sarana dan prasaran

kecamatan Sangkapura.html sebagai berikut:
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d. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
HTML.

e. Ketik script berikut pada menu Code:

kecamatan-sidayu.htm
ign | Tite: | SISTEM INFORMAST PERIKANA| I8 Iff. @ | & [E)

o

" height="294" /></B>

#1637><div align:
€7 x163"><div align="ct

enter”><strong>Nama</strong></div></td>
er"><strong>Gambar</strong></div></td>

%163 style7"><div align="center">
lan Pendaratan Ikan </p>

f. Save dengan format nama sarana-dan-prasarana-kecamatan-

sangkapura.html

4.13.11 Membuat Halaman Sarana dan Prasarana Kecamatan
Tambak.html
Halaman sarana dan prasarana kecamatan Tambak.html adalah
tampilan yang muncul untuk melihat informasi tentang sarana dan
prasaran fishing base yang ada di kecamatan Tambak, tampilan dari
halaman sarana dan prasarana kecamatan Tambak.html disajikan dalam
lampiran 22. Cara pembuatan halaman sarana dan prasaran kecamatan
Tambak.html sebagai berikut:
g. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
HTML.

h. Ketik script berikut pada menu Code:
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[l o] o] o om0t @. | @ . i
i. Save dengan format nama sarana-dan-prasarana-kecamatan-
tambak.html
4.13.12 Membuat Halaman KUB Tangkap.html
Halaman KUB tangkap.html adalah tampilan yang muncul untuk
melihat informasi tentang seluruh KUB perikanan tangkap yang ada di
kabupaten Gresik, tampilan dari halaman KUB tangkap.html disajikan
dalam lampiran 27. Cara pembuatan halaman KUB tangkap.html sebagai
berikut:
a. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
HTML.
b. Ketik script berikut pada menu Code:
el e o e o B -
== T

c. Save dengan format nama kub-tangkap-kabupaten-gresik.html
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4.13.13 Membuat Halaman Jenis dan Jumlah Alat Tangkap.html

Halaman jenis dan jumlah alat tangkap.html adalah tampilan
yang muncul untuk melihat informasi tentang jenis dan jumlah alat
tangkap yang ada disetiap fishing base di kabupaten Gresik, tampilan dari
halaman jenis dan jumlah alat tangkap.html disajikan dalam lampiran 28.
Cara pembuatan halaman jenis dan jumlah alat tangkap.html sebagai
berikut:
a. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New

HTML.

b. Ketik script berikut pada menu Code:

jenis-dan-jumlah-alat-tangkap.htm
[<>] Code | =3} spit | | ] Design | Title: [SISTEM INFORMAST PERIKANA| (8 . @. | & [EL

"$FFFFFF"

"21" align="center” valign="top"” class="x163 style7"><div align="center™>
9">Alat Tangkap Per Fishing Base </p>

<body>

K/ 1sec

c. Save dengan format nama jenis-dan-jumlah-alat-tangkap.html

4.13.14 Membuat Halaman Nama Jenis lkan.html
Halaman nama jenis ikan.html adalah tampilan yang muncul untuk
melihat informasi tentang nama jenis ikan di kabupaten Gresik, tampilan
dari nama jenis ikan.html disajikan dalam lampiran 29. Cara pembuatan
halaman nama jenis ikan.html sebagai berikut:
a. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
HTML.

b. Ketik script berikut pada menu Code:
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nama-jenis-ikan-kabupaten-gresik.htm - 8 X
(5[ Code | =] spiit | [ Design | Title: [SISTEM INFORMASI PERIKANA| (2 Af. @,

reight="21" align="center” valign="top' s="x163 style7"><div align="center">
yle4">Nama-nama Jenis Ikan di Kabupaten Gresik </p>

align="center" cellpaddi

i

"style7 x163"><div ali
<div a Lokal </div></td>
Latin </div></td>

<p align="center">1</p></td>
£t">Manyung</p></td>
ft">Arius thalassinus </p>

<p align="center™>2</p></td
t">Bambangan</div></td>
left">Lutjanus capprchanus </div></td>

<bodv> K/ 1sec

c. Save dengan format nama nama-jenis-ikan-kabupaten-gresik.html

4.13.15 Membuat Halaman Fishing base Utama.html

Halaman fishing base utama.html adalah tampilan yang muncul
untuk melihat informasi tentang sarana dan prsana, ikan unggulan,
armada penangkapan, alat tangkap yang ada di fishing base utama,
tampilan dari fishing base utama.html disajikan dalam lampiran 30. Cara
pembuatan halaman fishing base utama.html sebagai berikut:
d. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New

HTML.

e. Ketik script berikut pada menu Code:

~#DDDDDD"><div align-"center” clasa=-"style24">Copyright_ND 201S&copy; SISTEM INFORMASI_GRESIK<br />

1K / 1sec

f. Save dengan format nama nama-jenis-ikan-kabupaten-gresik.html
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Membuat Program PHP-MySQL

Membuat Halaman Jenis dan Jumlah Kapal Ikan

u

Halaman jenis dan jumlah kapal.php adalah tampilan yang muncul

ntuk melihat informasi tentang jenis dan jumlah kapal yang ada di

kabupaten Gresik, tampilan dari halaman jenis dan jumlah kapal.php

d

isgjikan dalam lampiran 31. Cara pembuatan halaman jenis dan jumlah

kapal.php sebagai berikut:

a.

b.

Buka aplikasi Command prompt, ketik CMD klik Enter

Ketik cd\xampp\mysql\bin, klik Enter

Ketik mysql —u root —p, klik Enter

Masukan password MySQL, Klik Enter

Buat database dengan mengetik create database ndgresik; klik
Enter

Buat table seperti pada gambar dibawah ini:

r — 3
Command Prompt - CMD - mysqgl -u root -p ‘ =RRC X

g

h

mysgl> create table kapal <{No smallint unsigned not null auto_increment. kategor
i_kapal chard188> not null, manyar chard{(4> not null, kebomas chard{4> not null., g]
resik char<{4> not null,. bungah chard{4> not null. sidayu char<{4> not null. pancen
lg char<{4> not null, ujung_pangkah chard{(4> not null, primary keyd(NodD>;

Query OK,. 8 rows affected <8.42 secd>

mysgl>

. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
HTML.

. Ketik script berikut pada menu Code:
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I input_jenis_dan_jumlah_kapal_ikan_kabupaten_gresik_tahun_2010.htm - ax
[<5] Code | ) spitt ||| Design | Titie: |Jenis dan Jumiah Kapal Ikan I Y ¢, @. | & [EL.
<heml> =
<head>
<title>Jenis dan Jumlah Kapal Ikan | Kabupaten Gresik</title>
<body>
a3 "proses_jenis_dan_jumlah_kapal_ikan_kabupaten_gresik_tahun_2010.php”
<p align="1 ><strong>Jenis dan Jumlah Kapal Ikan Kabupaten Gresik</strong> </p> .
Kategori Kapal 2
"Kategori_Kapal™
"Jenis">Jenis
“Perahu Tanpa Motor">Perahu Tanpa Motor
"Berehu Motor Tempel <1 GI">Perahu Motor Tempel <1 GI</option>
"1-3 GI">1-3 GT-
"Perahu Motor 20-30 GI">Perahu Motor 20-30 GT
">30 GT">>30 GT
<br>
<pr>
Manyar
"Manyar"™ "text" 2
<body> 1K / 1sec

i. Save dengan format nama
input_jenis_dan_jumlah_kapal_ikan_kabupaten_gresik_tahun_20
13.html

j-  Klik menu file, pilih Create New php.

k. Ketik script berikut pada menu Code:

proses_jenis_dan_jumlah_kapal_ikan_kabupaten_gresik_tahun_2010.php
o

(] Code | =3} spiit | (] Design | (7 Title: [Jenis dan Jumieh Kapal Tanl K| Y 4. @,
<title>venis dan Jumlah Kapal Ikan| Kabupaten Gresik</Titles<?
egori_Kapal™]:

2 $Ujung_Pangkal
10 skoneksi=mysql_connect(
sql_select_db

"mataram"):

$koneksi)

enis_dan_jumlah_ka
r>Berhasil<. e

enis_dan_jumlah_kapal_:

egori_Kapal','sManyar'

i_Kapal,Manyar, Kebomas, Gresik, Bungah, Sidayu, Panceng, Ujung_Pangkah) v

bupaten_gresik_tahun_2013.php\"><center>KLIK UNTUK MELIHAT JENIS DAN JUMLAH KAPAL IKAN </center></a>":

<
K/ 1sec

I. Save dengan format nama
proses_jenis_dan_jumlah_kapal_ikan_kabupaten_gresik_tahun_
2013.php

m. Klik menu file, pilih Create New php.

n. Ketik script berikut pada menu Code:
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output jents.dan_jumiah_kapal_ikan_kabupaten_gresik_tahun.2010,php - ax]
(7] Code | =5 spiit | [c] Design | [#f  Titke: | Jenis dan Jumiah Kapal kanl K| (5 89, @. | & [(EL
$host™, "$user”, "spass®) ; =
nis_dan_jumlah_kapal order by No",skoneksi):
>Sidayu<
while ($baris=mysql_fetch_array($query)) i
1K/ 1sec
p. Klik menu file, pilih Create New php.
arafik_jenis_dan_jumlah_kapal_ikan_kecamatan_bungah_tahun_2013.php - ax
[s2] Code | 2] spiit | 4] Besign | [ Titie: o i @ | ¢ [E
3 include ("sre/jpgraph bar.php”);
9 gdata[] = srow[5];
13 sgraph->SecScale ('textint'
15 ggraph->SetShadow():
$bplot = new BarPlot(sdata);
#bplot->value->SecFont (FF_ARTAL, F5_BOLD) ;

r. Save dengan format nama
grafik_jenis_dan_jumlah_kapal_ikan_kabupaten_gresik_tahun_2
013.php

s. Alur Pembuatan Halaman
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tabel database

Iscript input 1 halaman input

script proses 1 halaman proses

e

A " .‘A - - - -
=i ,“
T i
script output l halaman output
script grafik halaman grafik

Gambar 11. Alur Pembuatan Halaman Jenis dan Jumlah Kapal Ikan

Pertama membuat tabel database dengan nama tabel kapal,
tabel ini digunakan untuk menghimpun sejumlah field dan record dari

data jenis dan jumlah kapal ikan dengan menggunakan database,
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tabel database ini dimasukan kedalam script proses dan output.
Kemudian membuat script input di html dengan memasukan jenis
kapal ikan, input merupakan tampilan untuk menginput atau
memasukkan data jenis dan jumlah kapal ikan. Kemudian data
tersebut akan diproses, dimana membuat script proses di halaman
php dengan memasukkan tabel database kapal. Selanjutnya hasil dari
proses tersebut akan ditampilkan pada komponen output, dimana
membuat script output di halaman php dengan memasukkan tabel
database kapal. Dan yang terakhir membuat script grafik kapal untuk
menampilkan grafik dari database yang ada di tampilkan output, link
grafik dimasukkan didalam script output untuk menampilkan menu

grafik jenis dan jumlah kapal ikan.

4.14.2 Membuat Halaman Jenis dan Jumlah Alat Tangkap Tahun 2013
Halaman jenis dan jumlah alat tangkap.php adalah tampilan yang
muncul untuk melihat informasi tentang jenis dan jumlah alat tangkap
yang ada di kabupaten Gresik, tampilan dari halaman jenis dan jumlah
alat tangkap.php disajikan dalam lampiran 32. Cara pembuatan halaman

jenis dan jumlah alat tangkap.php sebagai berikut:

a. Buat table seperti gambar dibawah ini pada aplikasi Command prompt:

e alat {(No _smallint unsigned not null aut
<188> not null, manyarx» char<iBB> not nLll k
- ¥ cha»<{188> not null, hlngah cha»<188> not nu
- panceng cha»<{188> not null., ujung_pangkah chax(lBB) no -~ Pprimary ke y

'uery’OK B r»ows affected <(B.18 sec>

ysgl>
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b. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
HTML.

c. Ketik script berikut pada menu Code:

input_jenis_dan_jumlah_alat_tangkap_tahun_2013.htm

(5] Code | =5/ split | [ (] Design | Title: [Jenis den Jumioh Alat Tanckep| 5 It &@. | & [EL.

x

1 <homl>
2 <head>
3 <title>Jenis dan Jumlah Alat Tangkap | Kabupaten Gresik</title>
<body>

<p align="lef
7 Kategori Alat T,

<body> <form>

1K / 1sec

d. Save dengan format nama
input_jenis_dan_jumlah_alat_tangkap_tahun_2013.html

e. Klik menu file, pilih Create New php.

f. Ketik script berikut pada menu Code:

g. Save dengan format nama
proses_jenis_dan_jumlah_alat_tangkap_tahun_2013.php
h. Klik menu file, pilih Create New php.

i. Ketik script berikut pada menu Code:
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j. Save dengan format nama

OUtPUT_jenis_dan_jumian_alat_tangkap_tahun_2013.php 1 | 1 R

o ode | 2] Spit | [ Desan | [fF  Tite: | Tahun 20151 Kabupaten Gresi 5520 LY. @, | = [EL.
T 30131 Fabupaten Gresik</titieser .
3
f
S SKOReKSL-myYsql_COMREST ("HRGATT, "EUIEIT, "EDASS"):
& mysql_select_db("ndgresik, skoneksi) ;
7 squery-mysql_query(“sslect ¥ £r No*, fkaneksi)
8 ¢jumlah=myaqgl_num_rowa (Equery)
9 echo "coenters<fo =6>Ta \LAT TANGKAP TAHUN 2013cbr>KRBUPATEN GRESIK</fonts</centers”s
10
1
12
13
11
1s
16
=
Lo
19
22
23 while (sbaris-mysql_fetch_arzay(fquezy))

1/ e

output_jenis_dan_jumlah_alat_tangkap_tahun_2013.php

k. Klik menu file, pilih Create New php.

|.  Ketik script berikut pada menu Code:

(Tcode | soie | Ll Desion ) (47 Tive:
L

9 sdava(] = $row(s]:
10 éleg(] = #row(1]:

15 sgraph->SetShadow() 7

16 sgraph->title->Set ("GRAF

17 sgraph->xaxis->title->Set(

12 sgraph->yaxis->title->Jet(

19 sgraph->xaxia->SetTickLabels (s1eg):
) §bplot = new BarPlot(édata):

H TAHUN 2013"):

i NELAYAN

s Nelayan

umlah Nelay

#bplot->value->SetAngle (45) 7

Y i @. | @ [E

grafik_jumlah_nelayan_kecamatan_bungah_tahun_2013.php 4 & = @ X

1K/ 15ec

m. Save dengan format nama

grafik_jenis_dan_jumlah_alat_tangkap_tahun_2013.php

n. Alur Pembuatan Halaman
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tabel database

script input 1 halaman input

script proses 1 halaman proses

e

A " .‘A - - - -
=i ,“
T i
script output l halaman output
script grafik halaman grafik

Gambar 12. Alur Pembuatan Halaman Jenis dan Jumlah Alat Tangkap

Pertama membuat tabel database dengan nama tabel alat,
tabel ini digunakan untuk menghimpun sejumlah field dan record dari

data jenis dan jumlah alat tangkap dengan menggunakan database,
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tabel database ini dimasukan kedalam script proses dan output.
Kemudian membuat script input di html dengan memasukan jenis alat
tangkap, input merupakan tampilan untuk menginput atau
memasukkan data jenis dan jumlah alat tangkap. Kemudian data
tersebut akan diproses, dimana membuat script proses di halaman
php dengan memasukkan tabel database alat. Selanjutnya hasil dari
proses tersebut akan ditampilkan pada komponen output, dimana
membuat script output di halaman php dengan memasukkan tabel
database alat. Dan yang terakhir membuat script grafik alat tangkap
untuk menampilkan grafik dari database yang ada di tampilkan output,
link grafik dimasukkan didalam script output untuk menampilkan menu

grafik jenis dan jumlah alat tangkap.

4.14.3 Membuat Halaman Jumlah Nelayan

Halaman jumlah nelayan.php adalah tampilan yang muncul untuk

melihat informasi tentang jumlah nelayan yang ada di kabupaten Gresik,

tampilan dari halaman jumlah nelayan.php disajikan dalam lampiran 33.

Cara pembuatan halaman jumlah nelayan.php sebagai berikut:

a. Buat table seperti gambar dibawah ini pada aplikasi Command

prompt:

- mysql -uroot p

b. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New

C.

HTML.

Ketik script berikut pada menu Code:
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input_jumlah_nelayan_kabupaten_gresik_tahun_2010.htm
(7] Code | 3] spit | [ ] Design | Titie: |Jumiah Nelayan | Kabupaten 6| 52 . @,
<html> -
<head>
<title>Jumlah Nelayan | Kabupaten Gresik</title>
<body>

"post™ "proses_jumlah_nelayan_kabupaten_gresik_tahun_2010.php'
<p align="left"><strong>Jumlah Nelayan</strong>  </p>
Kategori Nelayan
e "Kategori Nelayan” "Kategori_Nelaya:
=lue="Jenis">Jenis
"Nelayan Di Laut"-Nelayan Di Laut
1 lus="Pemilik">Pemilik- 1
"Pandega”>Pandega
~"Andon™>Andon
=="Nelayan Perairan Umum">Nelavan Perairan Umum

"Manyar™ "text" val
<br>
<br>

Kebomas :

"Kebomas" "text" -

<body> K/ 1sec

d. Save dengan format nama
input_jumlah_nelayan kabupaten_gresik_tahun_2013.html
e. Klik menu file, pilih Create New php.

f. Ketik script berikut pada menu Code:

proses_jumlah_nelayan_kabupaten_gresik_tahun_2010.php - &%

(o] Code | =1 spit | || Desion | [ Tite: [Jumiah Nelayan | Kebupaten 6| 55 4. @, |
<title>Jumlah Nelayan | Kabupaten Gresik</title><? -
Kategori_Nelayan=;_POST["Kategori Nelayan"]:

$Kebomas=5_POST [
POST["Gresik™1:

1 ["Panceng”
$Ujung_Pangkah=5_POST ["Ujung_Pangkah™
$koneksi=mysql_connect ("localhos
mysql_select_db("gresik",skoneksi);

mysql_query(“insert into nelayan(Kategori_Kapal,Manyar,Kebomas,Gresik,Bungah,Sidayu, Panceng,Ujung_Pangksh) values ('$Kategori_Kapal','sManyar',
8><center>Berhasil</center></font>";
"output_jumlah_nelayan_kabupaten_gresik_tahun_2013.php\"><center>KLI

ataram”) ;

UNTUK MELTHAT JUMLAH NELAYAN </center></a>":

B 1K/ 1sec
g. Save dengan format nama
proses_jumlah_nelayan_kabupaten_gresik_tahun_2013.php
h. Klik menu file, pilih Create New php.
i. Ketik script berikut pada menu Code:
output_jumlah_nelayan_kabupaten_gresik_tahun_2010.php -ax
[<>] Code | =3} split | [ ] Design | (7 Title: [Jumlah Nelayan| Kabupaten &r| Y A @. |
1 <title>Jumlah Nelayan| Kabupaten Gresik</title><? -
2 shost:
-
4
6 mysql_select_db("gresik”,$koneksi);
2 $jumlah=mysql_num_rows($query);
9 echo "<center><font size=6>TABEL JUMLAH NELAYAN TAHUN zclj@nmusﬂmu GRESIK</font></center>";
10 echo "<table border='l' alig: center'>";
11 echo "<tr valign="top'>
12 <td><center>No</center></td>
13 <td>Kategori Nelayan</td>
14 <td><center>Manyar</center></td>
15 <td><center>Kebomas</center></td>
16 <td><center>Gresik</center></td>
7 <td><center>Bungah</center></td>
8 <td><center>Sidayu</center></td>
19 <td><center>Panceng</center></td>
20 <td><center>Ujung Pangkah</center></td>
21 </Ttr>";
;; while ($baris=mysql_fetch_array($query)) -~
- ;
1K/ 1sec
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Save dengan format nama
output_jumlah_nelayan_kabupaten_gresik_tahun_2013.php
Klik menu file, pilih Create New php.

Ketik script berikut pada menu Code:

grafik_jumiah_nelayan_kecamatan_bungah_tahun_2013.php 4 & = @ X

(ol Code | i soit | s Design | Lff te: o7 i ©. | ¢ @

ar h.p

. Save dengan format nama
grafik_jumlah_nelayan_kabupaten_gresik_tahun_2013.php

Alur Pembuatan Halaman
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tabel database

Iscript input 1 halaman input

script proses 1 halaman proses

e

A " .‘A - - - -
=i ,“
T i
script output l halaman output
script grafik halaman grafik

Gambar 13. Alur Pembuatan Halaman Jumlah Nelayan

Pertama membuat tabel database dengan nama tabel
nelayan, tabel ini digunakan untuk menghimpun sejumlah field dan

record dari data jumlah nelayan dengan menggunakan database,
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tabel database ini dimasukan kedalam script proses dan output.
Kemudian membuat script input di html dengan memasukan jenis
nelayan, input merupakan tampilan untuk menginput atau
memasukkan data jumlah nelayan. Kemudian data tersebut akan
diproses, dimana membuat script proses di halaman php dengan
memasukkan tabel database nelayan. Selanjutnya hasil dari proses
tersebut akan ditampilkan pada komponen output, dimana membuat
script output di halaman php dengan memasukkan tabel database
nelayan. Dan yang terakhir membuat script grafik nelayan untuk
menampilkan grafik dari database yang ada di tampilkan output, link
grafik dimasukkan didalam script output untuk menampilkan menu

grafik jumlah nelayan.

4.14.4 Membuat Halaman Volume Produksi lkan Tahun 2013

Halaman volume produksi ikan.php adalah tampilan yang muncul
untuk melihat informasi tentang jumlah volume produksi ikan tahun 2013
yang ada di kabupaten Gresik, tampilan dari halaman volume produksi
ikan.php disajikan dalam lampiran 34. Cara pembuatan halaman volume
produksi ikan.php sebagai berikut:
a. Buat table seperti gambar dibawah ini pada aplikasi Command

prompt:

BN Command Prompt - CMD - mysgl -u root -p |ﬂl&

muysgl> create table ikan_20813 <(No smallint unsigned not null auto_increment. Jjen

is_ikan charr<188> not null., manyar chard4> not null, kebomas chard<4d> not null, g
resik chard<4> not null., bungah chard{4> not null, sidayvu chard<4> not null. ujung
pangkah char<{4> not null, primary keydNodD;

Query OK. B rows affected <B.87 secd>

musgl> _
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b. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
HTML.

c. Ketik script berikut pada menu Code:

| I Input_volume. produksl.dan. harge. kan.tahun.2013.ntm IEEEEEE
[s2] Code | l3] Spit | |l Besign | Titie: [Tahun 20131 Kabupaten Gresk % A, G, | < [E.

<title>Tahun 2013| Kabupaten Greaik</title>

<body>
ume_produkai_dan_harga_ikan_tahun_2013.php"

dan Harga Ikan Tahun 2013</strong> </p>

<body> K/ 1sec

d. Save dengan format nama input_volume_produksi_
_ikan_tahun_2013.html
e. Klik menu file, pilih Create New php.

f. Ketik script berikut pada menu Code:

proses_volume_produksi_dan_harga_ikan_tahun_2013.php ar - ex|
2013 | Kabupaten Gresil (5 4. @. | & [E.
sik</title><?

esik, Bungah, Sidayu, Panceng, Ujung_Pangkah) values ('sJenis_ikan','sManyar','sKebomas','sGresik', 'sBu

<center>KLIK UNTUK MELTHAT JUMLAH VOLUME PRODUKSI DAN HARGA IKAN </center></a>

g. Save dengan format nama proses_volume_produksi_
_ikan_tahun_2013.php
h. Klik menu file, pilih Create New php

i. Ketik script berikut pada menu Code:
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| output_volume_produksi_dan_harga_ikan_tahun_2013.php 4r - 8%
(2] Code | =] spit | [ 9] Design | [ Title: [Tahun 2013] Kabupaten Gresk| i3 A%, @. | & [EL.

Fl <ticle>Tahun 2013| Kabupaten Gresik</title><? 2

spass="mata: 7
$koneksi=mysql_connect {

I

mysql_select_db ("dbgr:
Squery=mysql_quer:

while ($baris=mysql_fetch_array(s$query)) >

1K/ 1sec

j- Save dengan format nama output_volume_produksi
_ikan_tahun_2013.php
k. Klik menu file, pilih Create New php.

|. Ketik script berikut pada menu Code:

Qratik_jumian_nelayan_kecamatan_bungah_tahun_2013.php | 4 b = &%

Y it @ | ¢ B

FROM neleyanl”) or die(mysgl_erzor()):

while (frow = mysql_fetch_array(fsql))
«

9 sdaval] = srow(s]:

) ¢leg(] = srow(1]:

)

sgraph = new Graph (100
sgraph->SetScale (' text
sgraph->img->SetMargin
sgraph->SetShadow() 7
sgraph->title->Set ("
sgraph->xaxis->title
¢graph->yaxis->title->Set(

AMATAN BUNGAH TAHUN

sgraph->xaxia->SectTickLabela (s1eq) :
$bplot = new BarPlot(édata):

3 #bplot->value->SetAngle (45); -

.
m. Save dengan format nama
grafik_volume_produksi_ikan_kabupaten_gresik_tahun_2013.ph
p

n. Alur pembuatan halaman.
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tabel database

Iscript input 1 halaman input

script proses 1 halaman proses

e

A " .‘A - - - -
=i ,“
T i
script output l halaman output
script grafik halaman grafik

Gambar 14. Alur Pembuatan Volume Produksi Ikan

Pertama membuat tabel database dengan nama tabel ikan,
tabel ini digunakan untuk menghimpun sejumlah field dan record dari

data volume produksi ikan tahun 2013 dengan menggunakan
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database, tabel database ini dimasukan kedalam script proses dan
output. Kemudian membuat script input di html dengan memasukan
jenis ikan, input merupakan tampilan untuk menginput atau
memasukkan data volume produksi ikan tahun 2013. Kemudian data
tersebut akan diproses, dimana membuat script proses di halaman
php dengan memasukkan tabel database ikan. Selanjutnya hasil dari
proses tersebut akan ditampilkan pada komponen output, dimana
membuat script output di halaman php dengan memasukkan tabel
database ikan. Dan yang terakhir membuat script grafik ikan untuk
menampilkan grafik dari database yang ada di tampilkan output, link
grafik dimasukkan didalam script output untuk menampilkan menu

grafik volume produksi ikan tahun 2013.

4.14.5 Membuat Halaman Nilai LQ Kabupaten Gresik Tahun 2013
Halaman nilai LQ.php adalah tampilan yang muncul untuk melihat
informasi tentang nilai LQ tahun 2013 yang ada di kabupaten Gresik,
tampilan dari halaman nilai LQ.php disajikan dalam lampiran 35. Cara
pembuatan halaman nilai LQ.php sebagai berikut:
a. Buat table seperti gambar dibawah ini pada aplikasi Command

prompt:

nnnnnnnnnnnnnnnnnn

b. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
HTML.

c. Ketik script berikut pada menu Code:
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2013.htm - Ex
c M.
-php
2 engizs
<bodv> 1w

d. Save dengan format nama
input_nilai_LQ_kabupaten_gresik_tahun_2013.html
e. Klik menu file, pilih Create New php.

f. Ketik script berikut pada menu Code:

& x)
Proses_nilal_LQ_kabupaten_gresik_tahun_2013.php -

2013 | Kabupaten Gresi| (¥ 8¢, @. | & [E.

g.Ujung_Pangkan) values ('sJenis_ikan

3.php\"><center>KLIK UNTUK MELIHAT NILAT 1Q TAHUN 2013 </center></a

1K/ 1sec

T ——————————————————————————————————
g. Save dengan format nama

proses_nilai_LQ kabupaten_gresik_tahun_2013.php
h. Klik menu file, pilih Create New php.

i. Keik script berikut pada menu Code:

j- Save dengan format nama
output_nilai_LQ_kabupaten_gresik_tahun_2013.php

k. Klik menu file, pilih Create New php.
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|.  Ketik script berikut pada menu Code:

b m )

m. Save dengan format nama
grafik_nilai_LQ_ kabupaten_gresik_tahun_2013.php

n. Alur Pembuatan Halaman

tabel database

|scriptinput l halaman input

script proses 1 halaman proses

L

- 7- : -. - - - ! - - > - -
- ey ‘.-
1 S
script output l halaman ocutput
script grafik halaman grafik

Gambar 15. Alur Pembuatan Halaman Nilai LQ
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Pertama membuat tabel database dengan nama tabel nilai LQ,
tabel ini digunakan untuk menghimpun sejumlah field dan record dari
data nilai LQ tahun 2013 dengan menggunakan database, tabel
database ini dimasukan kedalam script proses dan output. Kemudian
membuat script input di html dengan memasukan jenis kapal ikan,
input merupakan tampilan untuk menginput atau memasukkan data
nilai LQ tahun 2013. Kemudian data tersebut akan diproses, dimana
membuat script proses di halaman php dengan memasukkan tabel
database nilai LQ. Selanjutnya hasil dari proses tersebut akan
ditampilkan pada komponen output, dimana membuat script output di
halaman php dengan memasukkan tabel database nilai LQ. Dan yang
terakhir membuat script grafik nilai LQ untuk menampilkan grafik dari
database yang ada di tampilkan output, link grafik dimasukkan
didalam script output untuk menampilkan menu grafik nilai LQ tahun

2013.

4.14.6 Membuat Halaman Nilai Indeks Penting Kabupaten Gresik Tahun
2013
Halaman nilai indeks penting.php adalah tampilan yang muncul
untuk melihat informasi tentang nilai indeks penting tahun 2013 yang ada
di kabupaten Gresik, tampilan dari halaman nilai indeks penting.php
disajikan dalam lampiran 36. Cara pembuatan halaman nilai indeks

penting.php sebagai berikut:
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a. Buat table seperti gambar dibawah ini pada aplikasi Command prompt:

i [ T —c—

El Command Prompt - CMD - mysgl -u root -p

muzsgl> create table ikan_2@014 (Ho smallint wnsigned not null auto_dincrement. Jjen
is_dikan char<{i18@868> not null. manyar» char{4> not null, kebomas char»{4> not null. g
resik chard4? not null,., bungah chard4> not null, sidavu char<4?> not null. pancen
ly char<4> not null. ujung pangkah char<{4> not null. primary keuyCHol>>;

Query OK. B rows affected (B_39 sec>

mysgl> _

m

b. Buka Software Macromedia Dreamweaver MX 2004, pilih Create New
HTML.

c. Ketik script berikut pada menu Code:

d. Save dengan format nama
input_nilai_indeks_penting_kabupaten_gresik_tahun_2013.html
e. Klik menu file, pilih Create New php.

f. Ketik script berikut pada menu Code:

oA x

=1
g. Save dengan format nama

proses_nilai_indeks_penting_kabupaten_gresik_tahun_2013.php
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h. Klik menu file, pilih Create New php.

i. Keik script berikut pada menu Code:

output_nilal_indeks_penting_kabupaten_gresik_tahun_2013.php 4 & = @& 3%

Ho", fkoneksi) 7

KS PENTING KABUPATEN GRESTK TAHUN 2013<br>KABUPATEN GRESTK</font></centers>":

1</ 1 sec

j. Save dengan format nama
output_nilai_indeks_penting_kabupaten_gresik_tahun_2013.php
k. Klik menu file, pilih Create New php.

I. Ketik script berikut pada menu Code:

aratik_nilai_indeks_penting_kecamat tan_bungah_2013.php 4 5=

(2] Code | =l spiit | | o Desion | [(§F  Titke: HY 80 @. | @ [@.
o

FF_ARIAL, FS_BOLD) :
e(as) s

m. Save dengan format nama

grafik_nilai_indeks_penting_kabupaten_gresik_tahun_2013.php



87

n. Alur Pembuatan Halaman

tabel database

lscript input l halaman input

script proses l halaman proses

e

N .
- ey ,.-
Y ki
script cutput l halaman output
script grafik halaman grafik

Gambar 16. Alur Pembuatan Halaman Nilai Indeks Penting

Pertama membuat tabel database dengan nama tabel indeks,

tabel ini digunakan untuk menghimpun sejumlah field dan record dari
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data nilai indeks penting dengan menggunakan database, tabel
database ini dimasukan kedalam script proses dan output. Kemudian
membuat script input di html dengan memasukan nilai indeks penting
input merupakan tampilan untuk menginput atau memasukkan data
jenis dan jumlah indeks. Kemudian data tersebut akan diproses,
dimana membuat script proses di halaman php dengan memasukkan
tabel database indeks. Selanjutnya hasil dari proses tersebut akan
ditampilkan pada komponen output, dimana membuat script output di
halaman php dengan memasukkan tabel database indeks. Dan yang
terakhir membuat script grafik kapal untuk menampilkan grafik dari
database yang ada di tampilkan output, link grafik dimasukkan
didalam script output untuk menampilkan menu grafik nilai indeks

penting.



