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BAB llI

KERANGKA KONSEP DAN HIPOTESIS PENELITIAN

3.1 Kerangka Konsep

INPUT
- : X 2 Dimensi :
Siswa Usia 10-12 Tahun di
SDN Bunulrejo 5 dan 6 Malang _a.poster
i b. Booklet i
= E c. Leaflet |
PROSES i d. Selebaran !
i e. Flip chart |
Penyuluhan Kesehatan Media: SomTTTmommTTmmmmeos
Jaringan Penyangga Gigi > .
1. Visual ||
AT 3 Dimensi :
—>  Media Poster 1 2. Audio ! .
i o ' a. Permainan
' 3. Audio Visual = \
G ! 1 b. Boneka I
» Media Permainan i |
Dent-C & Phamom :
OUTPUT

Peningkatan Pengetahuan
Kesehatan Jaringan
Penyangga Gigi

Gambar 3.1 Kerangka Konsep

Keterangan:

= Diteliti

__________
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3.2 Hipotesis Penelitian

Penyuluhan dengan media permainan Dental Card (Dent-C) lebih efektif
daripada penyuluhan dengan media poster dalam meningkatan pengetahuan
kesehatan jaringan penyangga gigi pada siswa usia 10-12 tahun di SDN

Bunulrejo 5 dan SDN Bunulrejo 6 Malang
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