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ABSTRAK 

Lembaga Penjaminan Mutu Pendidikan (LPMP) Sulawesi Tenggara adalah unit 
pelaksana teknis yang mempunyai tugas melaksanakan penjaminan mutu 
pendidikan dasar dan pendidikan menengah di provinsi. Untuk melaksanakan 
tugas tersebut LPMP Sulawesi Tenggara melakukan kegiatan diklat yang dalam 
pelaksanaannya mendapatkan beberapa masalah. Masalah pertama adalah 
proses pendaftaran yang dilakukan secara manual sehingga terjadinya tumpukan 
antrian calon peserta. Masalah kedua, proses pengolahan data dilakukan secara 
terpusat sehingga membutuhkan waktu tambahan untuk melakukan pengolahan 
data. Masalah ketiga, penyebaran informasi yang dilakukan secara manual 
sehingga mempengaruhi kinerja panitia. Masalah keempat, penyerahan sertifikat 
peserta yang sering terjadi kehilangan atau terselip. Berdasarkan masalah-
masalah tersebut, didapatkan solusi yaitu mengembangkan sistem informasi 
manajemen DIKLAT yang dikembangkan menggunakan metode prototype throw-
away. Metode prototype throw-away dipilih karena dengan menggunakan 
metode tersebut dapat memahami kebutuhan pengguna pada tahap awal 
sehingga mengurangi resiko kegagalan sistem. Hasil dari penelitian ini, didapatkan 
1 iterasi yang menghasilkan 34 kebutuhan fungsional, dan 1 kebutuhan non 
fungsional. Berdasarkan hasil pengujian validasi didapatkan bahwa seluruh fungsi 
dapat berjalan dengan baik dengan hasil status valid. Berdasarkan hasil pengujian 
compatibility didapatkan bahwa pada browser Safari versi 11 ke bawah, Opera 
versi 47, Google Chrome versi 61 dan IOS Sistem versi 11 ke bawah tidak 
ditemukan masalah apapun. Berdasarkan hasil pengujian UAT, didapatkan bahwa 
pada semua fungsi yang diujikan dapat diterima oleh pengguna.  

 

 

Kata kunci: Prototype, Pengembangan Sistem Informasi, Sistem Informasi 
Manajemen, UAT 



vii 
 

ABSTRACT 

Lembaga Penjaminan Mutu Pendidikan (LPMP) of Southeast Sulawesi is a 
technical implementation unit with the task of undertaking quality assurance of 
primary and secondary education in the province. To carry out these tasks LPMP 
Southeast Sulawesi conduct training activities which in its implementation get 
some problems. The first problem is the registration process is done manually so 
that the pile of queues of prospective participants. The second problem, the data 
processing is done centrally so it takes additional time to perform data processing. 
Third problem, the dissemination of information done manually so as to affect the 
performance of the committee. The fourth problem is the submission of participant 
certificates that are often lost or tampered. Based on these problems, the solution 
is to develop a management information system developed using throw-away 
prototype  method. Throw-away prototype method is chosen because by using the 
method can understand the needs of users in the early stages thereby reducing the 
risk of system failure. The results of this study, obtained 1 iteration that produces 
34 functional requirements, and 1 non-functional needs. Based on the results of 
validation testing found that all functions can run well with valid status results. 
Based on the results of compatibility testing found that in the Safari browser 
version 11 and below, Opera version 47, Google Chrome version 61 and IOS System 
version 11 and below no problems found. Based on UAT test results, it is found that 
all tested functions can be accepted by the user. 

 

Keywords: Prototype, Information System Development, Management 
Information System, UAT 
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