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ABSTRAK

UD. Tomaru Oto merupakan sebuah diler pembelian mobil yang berlokasi di
Mamajang, Ujungpandang Makassar. UD. Tomaru Oto menjual mobil-mobil, baik
dalam keadaan baru maupun bekas. Dalam menjalankan bisnisnya, UD. Tomaru
Oto masih melakukannya secara manual, baik pencatatan data penjualan dan
pembelian, pencatatan status pembeli, serta pengelolaan data pemasukan dan
pengeluaran yang ada. Pemilik UD. Tomaru Oto mencatat seluruh transaksi secara
manual pada buku kuitansi sehingga apabila buku kuitansi hilang maka seluruh
data terkait pencatatan pembelian dan penjualan akan hilang. Selain itu status
pembeli tidak dicatat dan hanya mengandalkan ingatan pemilik, sehingga
seringkali pemilik lupa apakah pembeli sudah melunasi transaksi atau masih
belum melunasi transaksi. Permasalahan lain yaitu tidak adanya rekapitulasi
pendapatan dan pengeluaran per bulan sehingga pemilik tidak bisa
memperkirakan rencana untuk bulan berikutnya. Berdasarkan permasalahan
tersebut maka dibutuhkan sebuah sistem informasi untuk showroom mobil
(SISMOB) di UD. Tomaru Oto. Untuk melakukan implementasi pada sebuah sistem
informasi, dibutuhkan analisis kebutuhan yang menentukan kebutuhan apa saja
yang dibutuhhkan oleh sistem, kemudian akan dilakukan perancangan sistem yang
akan menentukan bagaimana sistem akan dibangun. Tahapan analisis dan
perancangan tersebut terdapat pada penelitian lain. Tujuan dari penelitian ini
mencakup dari perancangan untuk pengimplementasian SISMOB, implementasi
SISMOB menggunakan pemrograman berbasis objek (OOP), dan pengujian
SISMOB dengan menggunakan metode black box dan white box. Perancangan
untuk pengimplementasian SISMOB disesuaikan dengan framework Codelgniter.
Hasil implementasi dari SISMOB adalah aplikasi SISMOB. Pengujian dari SISMOB
menggunakan metode blackbox menguji seluruh use case dan metode white box
menguji tiga use case. Hasil pengujian SISMOB dengan menggunakan metode
black box adalah semuanya sudah berjalan sesuai dengan spesifikasi use case yang
telah dirancang. Hasil pengujian white box menghasilkan cyclomatic complexity
danindependent path, yang mana independent path telah dilalui minimal satu kali.

Kata kunci: implementasi, sistem, showroom, OOP, blackbox, whitebox
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ABSTRACT

UD. Tomaru Oto is a car purchase dealer located in Mamajang, Ujungpandang
Makassar. UD. Tomaru Oto sells cars, both new and used. In running its business,
UD.Tomaru Oto still do it manually, from recording sales and purchases, recording
buyer status, until managing existing input and output data. The Owner of UD.
Tomaru Oto records all transactions on the book of receipts manually, so that if
the book of receipts is lost then all data related to the recording of the purchase
and sale will be lost too. In addition, the status of the buyer is not recorded,
however it relies only on the memories of the owner that often forgot whether the
buyer has paid off the transaction or still not pay off the transaction. Another
problem is the absence of recapitulation of income and expenditure per month that
can not be estimated by the owner for the plan next month. Based on these
problems, it needed an information system for the car showroom (SISMOB) in UD.
Tomaru Oto. For performing the implementation of an information system,
required needs analysis to determine what needs are required by the system, then
a system design will be done which will determine how the system will be built.
Stages of analysis and design are found in other studies. The objectives of this study
include designing the implementation of SISMOB, SISMOB implementation using
object-oriented programming (OOP), and SISMOB testing using black box and
white box method. The design for the implementation of SISMOB is adapted to the
framework of Codelgniter. The implementation result of SISMOB is SISMOB
application. Tests from SISMOB that using the blackbox method is testing all use
cases and white box methods is testing three use cases. The test results of SISMOB
using black box method is all running in accordance with the specification of use
case that has been designed. White box testing results produce cyclomatic
complexity and independent path, which independent path has been passed at
least once.

Keywords: Implementation, systems, showroom, OOP, blackbox, whitebox
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