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ABSTRAK

Software Defined Network (SDN) merupakan suatu pemodelan jaringan yang
memisahkan antara control plane dan data plane dengan menggunakan standar
komunikasi protocol Openflow untuk menghubungkan keduanya. SDN mulai
dikembangkan beberapa tahun terakhir ini dan sudah banyak diimplementasikan
salah satunya adalah untuk routing jaringan. Terdapat tiga algoritme routing
dalam penelitian ini yaitu Yen algorithm algoritme DFS dan algortime Dijikstra.
Ketiga algoritme ini akan diimplementasikan menggunakan emulator Mininet
dan Ryu controller. Pengujian yang dilakukan untuk mengukur kinerja dari
algoritme meliputi convergence time, throughput dan packet loss. Pada
pengujian convergence time, Yen algorithm mendapatkan rata-rata sebesar
0.0070 detik dan DFS sebesar 0.00734 detik. Data yang didapatkan pada
pengujian menggunakan Yen algorithm akan dibandingkan dengan data yang
didapatkan menggunakan algoritme DFS dan algoritme Dijkstra dengan metode
pengujian yang sama. Berdasarkan hasil pengujian throughput, Yen Algorithm
mengungguli algoritme DFS dan algoritme Dijkstra dengan rata-rata mencapai
178.422. Untuk hasil pengujian packet loss, Yen algorithm juga lebih unggul
karena memiliki packet loss lebih sedikit dibandingkan dengan algoritme DFS dan
algortime Dijkstra.

Kata kunci: SDN, OpenFlow, Mininet, Ryu, Yen, DFS
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ABSTRACT

Software Defined Network (SDN) is network modeling that separates between
control plane and data plane using Openflow protocol communication standard
to connect both of them. SDN began to developed in recent years and has been
widely implemented, one of them is network routing. There are three routing
algorithms in this research which are Yen Algorithm, DFS Algorithm and Dijkstra
Algorithm. These three algorithms will be implemented using Mininet emulator
and Ryu controller. The tests performed to measure the performance of the
algorithm include convergence time, throughput and packet loss. In the
convergence time test, the Yen algorithm gets an average of 0.0070 seconds and
DFS gets an average of 0.00734 seconds. The data obtained in the test using the
Yen algorithm will be compared with data obtained using DFS algorithm and
Dijkstra algorithm with the same test method. The Yen Algorithm out performed
the DFS Algorithm and Dijkstra algorithm with an of average 178.422 larger. For
packet loss test results, Yen algorithm is also superior because it less packet loss
compared to DFS algorithm and Dijkstra algorithm.

Keyword: SDN, OpenFlow, Mininet, Ryu, Yen, DFS
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