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ABSTRAK 

Erwin Bagus Nugroho, Klasifikasi Pendonor Darah Menggunakan Metode 
Support Vector Machine (SVM) Pada Dataset RFMTC  

Pembimbing: Muhammad Tanzil Furqon, S.Kom, M.CompSc dan Nurul Hidayat, 
S.Pd, M.Sc 

Donor darah adalah proses pengambilan darah dari seseorang yang 
dilakukan secara sukarela kemudian dipakai untuk transfusi darah bagi pasien 
yang membutuhkan. Darah dari pendonor tidak dapat digunakan setelah 42 hari 
Menurut American Red Cross. Satu-satunya cara untuk memenuhi permintaan 
kantong darah dengan memiliki sumbangan darah rutin dari pendonor yang sehat. 
Di Indonesia pada tahun 2013 mengalami kekurangan kantong darah sebanyak 
2.476.389 c.c, dimana idealnya ketersediaan darah adalah 2,5% dari jumlah 
penduduk. Dalam mengatasi permasalahan tersebut dibutuhkan suatu sistem 
yang mampu memprediksi perilaku pendonor agar dapat mengantisipasi 
kekurangan kantong darah. Regency, Frequency, Monetary, Time, Churn 
Probability (RFMTC) merupakan modifikasi dari metode RFM yang digunakan 
untuk meramalkan perilaku pendonor darah untuk mendonorkan darahnya 
kembali atau tidak mendonor. untuk dapat mengklasifikasikan perilaku pendonor 
penelitian ini menggunakan metode Support Vector Machine (SVM). Kinerja SVM 
sangat bagus untuk tingkat klasifikasi dibandingkan dengan metode lain. Data 
yang digunakan dalam penelitian ini adalah 748 yang di bagi menjadi data latih 
dan data uji. Hasil akurasi penelitian ini mendapatkan akurasi terbaik berdasarkan 
rasio data 50%:50%, dengan menggunakan kernel linier dan nilai parameter  
Lambda (λ) = 2, Gamma (γ), = 0.5, Epsilon (ε) = 0.005, dan Complexity (C) = 20. 
Hasil dari akurasi metode SVM pada klasifikasi pendonor darah sebesar 72.64%. 

  

 

Kata kunci: Pendonor darah, Klasifikasi, Support Vector Machine (SVM), Kernel 
linier 
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ABSTRACT 

Erwin Bagus Nugroho, Klasifikasi Pendonor Darah Menggunakan Metode 
Support Vector Machine (SVM) Pada Dataset RFMTC  

Pembimbing: Muhammad Tanzil Furqon, S.Kom, M.CompSc dan Nurul Hidayat, 
S.Pd, M.Sc 

Blood donation is a process of taking blood from a person voluntarily and 
then used for blood transfusions for patients in need. Blood from donors can not 
be used anymore after 42 days. The only way to meet the demand for blood bags 
are having regular blood donations from a healthy donor. In Indonesia 2013, there 
is a shortage of blood bags as many as 2,476,389, where the ideal of blood 
availability is 2.5% of the population. These problems required a system that can 
predict the behavior of donors in order to anticipate the shortage of blood bags. 
Regency, Frequency, Monetary, Time, Churn Probability (RFMTC) is a modification 
of the RFM method modified that used to predict the blood donor behavior to 
donate or not to donate bloods. The method that used for classifying the behavior 
of donors in this research are using Support Vector Machine (SVM) method. SVM 
performance for classification produce better results when compared to other 
methods. Data that was used in this research is 748 which is divided into training 
data and test data. The accuracy result of this research gtt best accuracy based on 
50%: 50% data ratio, using linear kernel and parameter value λ (lambda) = 2, 
Gamma (γ), = 0.5, Epsilon (ε) = 0.005, and C (complexity) = 20. The result of SVM 
method accuracy on blood donor classification is 72.64%. 

 

 

Keywords: Blood Donator, Classification, Support Vector Machine (SVM), Kernel 
Linier 
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