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要旨 

 

マハルディカ. エリ. 2014. 「明日のジョー」という橇文彦の映画で登場

した主人公としてのジョーのガンバル概念」、ブラウィジャヤ大学日本文

学科。 

指導教員 ：(I) フィテリアナプスピタデェウィ  (II) ナディアインダサル

タンティ 

キーワード :  明日のジョウー、映画、頑張る、ボクシング 

明日のジョウは朝雄高森と鉄千葉のマンガの適応した映画である。

映画監督は橇文彦である。この映画はボクシングである第二次世界大戦後

の日本闘志を話されている。その頃、ボクシングは世界大戦後の日本復興

を示すためのしゅだんである。日本は戦後せいで落ちらなくて闘志ガンバ

ルを示す。「明日のジョー」の主人公は矢吹ジョーで、ガンバルのコンセ

プトが持っている 

研究はガンバルのコンセプトで「明日のジョー」にある闘志ガン

バルを見せている。頑張るのコンセプトは名強国語辞典、アマヌマ、明子、

ハンギリアン、初期と広田背の通りである。筆者はガンバルの主要が「ベ

ストにやり、頑張り、あきらめない」と 3 つの定義になると決まっている。

また、主人公のガンバルコンセプトを見えるために、筆者は特性の理論を

使用している。映画でのガンバルのシーンを検査するために「mise-en-

scene」の理論を使用している。 

研究後の結論はガンバルの主要が「ベストにやり、頑張り、あき

らめない」と 3 つの定義になるとわかっている。「mise-en-scene」の理論

と撮影テクニックは映画のシーンにあるガンバルコンセプトを見せるとわ

かっている）。 
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ABSTRAK 

 

Mahardhika, Erry. 2014. Konsep Ganbaru Pada Tokoh Joe Dalam Film Ashita 

No Joe Karya Fumihiko Sori. Program Studi Sastra Jepang, Fakultas Ilmu 

Budaya, Universitas Brawijaya. 

Pembimbing : (I) Fitriana Puspita Dewi  (II) Nadya Inda Syartanti 

 

Kata Kunci :  Ashita no Joe,Film, Konsep Ganbaru, Tinju 

 

 Film Ashita no Joe  merupakan adaptasi dari komik berjudul sama karya 

Asao Takamori dan Testuya Chiba. Film ini disutradarai oleh Fumihiko Sori. 

Walaupun termasuk film fiksi, namun film ini mengangkat semangat perjuangan 

Jepang setelah pasca Perang Dunia II tahun 1960-an yang digambarkan dalam 

olahraga tinju. Olahraga tinju pada masa itu sebagai sarana untuk menunjukkan 

bahwa Jepang bisa bangkit dari keterpurukan akibat Perang Dunia Kedua. Jepang 

menunjukkan kepada dunia bahwa keterpurukan akibat pasca Perang Dunia II 

bukanlah akhir dari segalanya melainkan awal dari kebangkitan. Melalui 

semangat juang yang tinggi dan memegang konsep ganbaru, negara Jepang bisa 

menunjukkan kebangkitan pasca Perang Dunia II. Semangat juang dalam konsep 

ganbaru Jepang bisa tercermin di tokoh utama Yabuki Joe dalam film Ashita no 

Joe.  

Pada penelitian ini menggunakan konsep ganbaru untuk menonjolkan 

gambaran konsep ganbaru itu sendiri dalam film Ashita no Joe. Kesimpulan besar 

dari definisi ganbaru tersebut dibagi menjadi tiga, yaitu melakukan yang terbaik, 

semangat dan pantang menyerah. Selain itu, penulis menggunakan teori tokoh dan 

penokohan, karena dalam film ini penulis ingin melihat implementasi konsep 

ganbaru pada tokoh utama. Penulis juga menggunakan mise-en-scene dalam 

mengkaji film ini untuk menganalisis adegan-adegan yang menunjukan ganbaru 

dalam film. 

Berdasarkan hasil kajian yang dilakukan dapat diketahui bahwa adanya 

konsep ganbaru dalam film  Ashita no Joe yang diartikan melakukan yang 

terbaik”,”semangat”,dan “pantang menyerah”. Penggunaan mise-en-scene 

diantaranya setting, lighting, Space  dan make up dapat menunjukan adanya 

konsep ganbaru pada setiap adegan-adegan yang dianalisis. 
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あ（ア）A い（イ ）I う（ウ）U え（エ）E お（オ）O 

か（カ）Ka き（キ）Ki く（ク）Ku け（ケ）Ke こ（コ）K 

さ（サ）Sa し（シ）Shi す（ス）Su せ（セ）Se そ（ソ）So 

た（タ ）Ta ち（チ）Chi つ（ツ）Tsu て（テ）Te と（ト）To 

な（ナ）Na に（ニ）Ni ぬ（ヌ）Nu ね（ネ）Ne の（ノ）No 

ま（マ）Ma み（ミ）Mi む（ム）Mu め（メ）Me も（モ）Mo 

ら（ラ）Ra り（リ）Ri る（ル）Ru れ（レ）Re ろ（ロ）Ro 

や（ヤ）Ya   ゆ（ユ）Yu   よ（ヨ）Yo 

が（ガ）Ga ぎ（ギ）Gi ぐ（グ）Gu げ（ゲ）Ge ご（ゴ）Go 

ざ（ザ）Za じ（ジ）Ji ず（ズ）Zu ぜ（ゼ）Ze ぞ（ゾ）Zo 

 

きゃ（キャ）Kya  きゅ（キュ）KYu  きょ（キョ）Kho 

ぎゃ（ギャ）Gya  ぎゅ（ギュ）Gyu  ぎゅ（ギョ）Gho 

しゃ（シャ）Sha  しゅ（シュ）Shu  しょ（ショ）Sho 

じゃ（ジャ）Jha  じゅ（ジュ）Jhu  じょ（ジョ）Jho 

ちゃ（チャ）Cha  ちゅ（チュ）Chu  ちょ（チョ）Cho 

にゃ（ニュ）Nya  にゅ（ニュ）Nyu  にょ（ニョ）Nyo 

ひゃ（ヒャ）Hya  ひゅ（ヒュ）Hyu  ひょ（ヒョ）Hyo 

びゃ（ビャ）Bya  びゅ（ビュ）Byu  びょ（ビョ）Byo 

ぴゃ（ピャ）Pya  ぴゅ（ピュ）Pyu  ぴょ（ピョ）Pyo 

みゃ（ミャ）Mya  みゅ（ミュ）Myu  みょ（ミョ）Myo 

りゃ（リャ）Rya  りゅ（リュ）Ryu  りょ（リョ）Ryo 

 

ん(ン) n atau n’ jika diikuti vocal atau semi-vokal 

つ (ツ) menggunakan konsonan berikutnya, misal: pp/tt/kk/ss/  

う dan お merupakan bunyi panjang 

は(ハ) dibaca wa へ (ヘ) dibaca e’ を (ヲ) dibaca o’ jika menjadi partikel atau 

kata penghubung dalam sebuah kalimat. 
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