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ABSTRAK

Mustikayani, Gendis Mega. 2017. Bunmei Kaika pada Zaman Meiji dalam Anime
Gintama Karya Sutradara Shinji Takamatsu dan Yoichi Fujita. Program Studi
Sastra Jepang. Fakultas [lmu Budaya. Universitas Brawijaya.

Pembimbing: Retno Dewi Ambarastuti.
Kata Kunci: Bunmei Kaika, sejarah sastra, zaman Meiji, mise en scene, Gintama.

Bunmei Kaika merupakan slogan yang berarti ‘peradaban dan penerangan’
merupakan upaya pemerintah untuk memodernisasikan Jepang pada zaman Meiji
(1868-1912) melalui proses westernisasi setelah sebelumnya Jepang telah menutup
diri dari dunia luar yang disebut dengan politik sakoku. Kemudian tujuan dari
penelitian ini ialah mendeskripsikan bentuk westernisasi sebagai akibat dari adanya
slogan Bunmei Kaika dalam kehidupan masyarakat Jepang yang dicerminkan dalam
anime Gintama karya sutradara Shinji Takamatsu dan Yoichi Fujita pada zaman
Meiji melalui pendekatan sejarah sastra.

Dalam melakukan penelitian ini, penulis menggunakan teori sejarah sastra
berdasarkan pendapat dari Wellek & Warren (2014). Selain itu penulis juga
menggunakan teori mise en scene sebagai teori pendukung. Metode penelitian yang
digunakan ialah metode penelitian deskriptif kualitatif.

Hasil penelitian yang dilakukan penulis menunjukkan bahwa gambaran
westernisasi sebagai akibat dari adanya slogan Bunmei Kaika dalam kehidupan
masyarakat Jepang zaman Meiji banyak dicerminkan dalam anime Gintama karya
sutradara Shinji Takamatsu dan Yoichi Fujita. Data temuan merupakan pengaruh
adanya slogan Bunmei Kaika dalam hal gaya hidup dari masyarakat Jepang pada
zaman Meiji. Gaya hidup di sini ialah minuman, restoran Barat, makanan, meja
makan, olaharaga, pakaian, topi, gaya rambut, perjudian, kebun binatang dan
tembakau.
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DAFTAR TRANSLITERASI

H (7) a W) i 9 () u Z (m)e B ) o

2 (F7) ka X (%) ki < (Z) ku F (&) ke Z (=) ko
S (P) sa L () shi 7 (R)su H (E)se £ (V) so
= (#) ta H (F) chi » (V) tsu T (7) te & (M) to

72 (F) na IZ (=) n ¥ (X)mu 4@ (R) ne @ (/) no
X ) ha O () hi &5 (7) fu ~ () he 1T () ho
F ()ma A ()mi () mu » (X)) me b (F) mo
X (F) ya P (=) yu £ (F) yo

5 (7) ra D (V) 5 0V (L) re A (1) ro
H(U)wa A ()n Z (7) o

2N () ga (X)) g < ()gu F(F) g I (2) g
S () za L (¥) ji T (X)) zu () z2 £ (V) 20
2 (H)da B (F)ji S (Y)zu T (F)de & (FK) do
X ) ba O (E) b 5 (7)) bu X (XN) be 1E (R) bo
X ) pa OV (E) pi 5 (7)) pu X (Y pe 1F () po
T (F¥) kya X (F=2) kyu Zx (f%3) kyo
L% (%) sha Lw (=) shu LXx (a) sho
Hx (F%) cha Hw (F=) chu Hx (F32) cho
IZ% (=) nya IZw (==) nyu 12X (==2) nyo
U= (B %) hya O (B =) hyu Ok (kB =) hyo
% () mya FHw (2 =) myu FHx (=) myo
D (Ux) rya D (V=) ryu Dx (Va) ryo
T (Fv) gya X (=) gyu Xx (¥3) gyo
L (V¥) ja Cw (V=) ju Cx (¥3a) jo

B (Fv) ja By (F=2) ju Bx (F3a)jo

UO% (E) bya O (E=) byu Cx (E=) byo
% (E'¥) pya Uy (E'=2) pyu Ux (=) pyo

(v )menggandakan konsonan berikutnya, seperti pp/tt/kk/ss,
A (V) dibaca n atau m

Bunyi vokal panjang hiragana /a/, /i/, /u/ ditulis ganda,

Bunyi vokal panjang hiragana e ditulis dengan penambahan V(i) atau Z_(e),
Bunyi vokal panjang o ditulis dengan penambahan 9 (u) atau 33(0),

Bunyi vokal panjang katakana ditulis dengan penambahan tanda garis tengah (—),
X (ha) dibaca sebagai partikel (wa)

% (wo) dibaca sebagai partikel (0)

-~ (he) dibaca sebagai partikel (e)
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