
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI  
MANAJEMEN GUDANG PADA PT. MITRA PINASTHIKA 

MULIA SURABAYA  

SKRIPSI 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan  
memperoleh gelar Sarjana Komputer 

 

Disusun oleh: 
Arel Riedsa Adiguna 

NIM: 135150400111042 
 
 
 

 
 

 
 

 

 
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

JURUSAN SISTEM INFORMASI  
FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BRAWIJAYA 
MALANG 

2017 



ii 

 

PERSETUJUAN 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI  MANAJEMEN GUDANG PADA 
PT. MITRA PINASTHIKA MULIA SURABAYA 

 
SKRIPSI  

 
Diajukan untuk memenuhi sebagian persyaratan  

memperoleh gelar Sarjana Komputer  
 

Disusun Oleh :  
Arel Riedsa Adiguna 

NIM: 135150400111042 
 
 
 

Telah diperiksa dan disetujui oleh: 
 
 

Dosen Pembimbing I 
 
 
 
 
 

Mochamad Chandra Saputra , S.Kom.,M.Eng 
NIK:  201609 860106 1 001 

Dosen Pembimbing II 
 
 
 
 
 

Fajar Pradana, S. ST, M.Eng 
NIK: 19871121 201504 1 004 

 
 

 



iii 

 

PERNYATAAN ORISINALITAS 

Saya menyatakan dengan sebenar-benarnya bahwa sepanjang pengetahuan 
saya, di  dalam naskah skripsi ini tidak terdapat karya ilmiah yang pernah diajukan 
oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademik di suatu perguruan  tinggi, dan 
tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang 
lain, kecuali yang secara tertulis disitasi dalam naskah ini dan disebutkan dalam 
daftar pustaka.  

Apabila ternyata didalam naskah skripsi ini dapat dibuktikan terdapat unsur-
unsur plagiasi, saya bersedia skripsi ini digugurkan dan gelar akademik yang telah 
saya peroleh (sarjana) dibatalkan, serta diproses sesuai dengan peraturan 
perundang-undangan yang berlaku (UU No. 20 Tahun 2003, Pasal 25 ayat 2 dan 
Pasal 70).  

 

Malang, 22 Juli 2017 

  

 

     

  

Arel Riedsa Adiguna 

NIM: 135150400111042 

 



iv 

 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur Alhamdulillah penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah 
memberikan rahmat taufik dan hidayah Nya sehingga penulis dapat 
menyelesaikan laporan skripsi yang berjudul “Analisis dan Perancangan Sistem 
Informasi Manajemen Gudang pada PT. Mitra Pinasthika Mulia Surabaya”. 

Penulisan skripsi ini merupakan salah satu syarat bagi penulis untuk 
memperoleh gelar sarjana komputer di Universitas Brawijaya. Dalam 
pengerjaannya skripsi ini tidak lepas dari hambatan dan kesulitan. Namun berkat 
bimbingan, dukungan, doa, dan motivasi dari semua pihak skripsi hambatan dan 
kesulitan dapat diatasi dengan baik. 

Skripsi ini tentunya tidak lepas dari kekurangan, baik dari segi kuantitas 
maupun kualitas dari materi penelitian yang telah disajikan. Hal tersebut 
didasarkan atas keterbatasan penulis. Penulis menyadari bahwa skripsi ini jauh 
dari kata sempurna sehingga penulis membutuhkan kritik dan saran yang bersifat 
membangun untuk meningkatkat kualitas pendidikan di masa yang akan datang.  

Dalam kesempatan ini penulis ingin menyampaikan rasa syukur dan terima 
kasih kepada : 

1. Kedua orang tua penulis bapak Arlijanto dan ibu Elfida beserta keluarga 
besar penulis atas segala motivasi, nasehat, doa, dan dukungan baik secara 
moril dan materiil dalam penyelesaian skripsi ini. 

2. Bapak Mochamad Chandra Saputra, S.Kom.,M.Eng selaku dosen 
pembimbing satu dan bapak Fajar Pradana, S. ST, M.Eng selaku dosen 
pembimbing dua yang telah memberikan banyak ilmu, saran, kritik, 
motivasi dan doa untuk penyelesaian skripsi ini. 

3. Bapak Wayan Firdaus Mahmudy, S.Si, M.T, Ph.D selaku dosen penasehat 
akademik sekaligus Dekan Fakultas Ilmu Komputer Universitas Brawijaya. 

4. Bapak Suprapto, S.T., M.T. selaku Ketua Program Studi Sistem Informasi 
Universitas Brawijaya. 

5. Bapak Herman Tolle, Dr. Eng., S.T., M.T. selaku Ketua Jurusan Sistem 
Informasi Universitas Brawijaya. 

6. Segenap Bapak, Ibu dosen beserta karyawan yang telah mendidik dan 
membantu penulis selama menempuh pendidikan di Fakultas Ilmu 
Komputer Universitas Brawijaya. 

7. Pegawai divisi IT PT. Mitra Pinasthika Mulia Surabaya yang telah 
mengizinkan penulis untuk melakukan penelitian skripsi pada perusahaan 
tersebut 

8. Seluruh mahasiswa program studi Sistem Informasi Universitas Brawijaya 
angkatan 2013 dan angkatan lain. Terima kasih atas pengalaman, 



v 

 

dukungan, dan bantuan yang telah diberikan kepada penulis selama masa 
perkuliahan  

9. Teman – teman lembaga Keluarga Besar Mahasiswa Sistem Informasi 
Universitas Brawijaya periode dua dan tiga khususnya teman teman Badan 
Perwakilan Mahasiswa Sistem Informasi dan BPH Eksekutif Mahasiswa 
Sistem Informasi. Terima kasih karena telah memberikan pengalaman, ilmu 
yang luar biasa selama penulis berada pada periode dua dan tiga. 

10. Rosyidah Amalia S.H. yang telah memberikan semangat, doa, dukungan 
secara moril dan materiil, menemani, meberikan kritik dan saran kepada 
penulis hingga akhir pengerjaan skripsi ini. 

11. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang karena 
telah membantu dalam penyelesaian skripsi ini. 

Semoga semua kebaikan yang telah diberikan kepada penulis segera dibalas 
oleh Allah SWT dengan kebaikan yang lebih. Semoga skripsi ini dapat memberikan 
manfaat kepada pembaca.   



vi 

 

ABSTRAK 

Manajemen gudang merupakan kegiatan pengelolaan barang yang tersimpan 
dalam gudang. PT Mitra Pinasthika Mulia Surabaya merupakan perusahaan yang 
menggunakan sistem manajemen gudang sebagai faktor pendukung kinerja dalam 
perusahaan. PT MPM berencana membangun sistem manajemen gudang baru 
karena menurut bisnis analis PT MPM, saat ini sistem manajemen gudang yang 
dimiiliki belum menunjang kegiatan operasional. PT MPM bekerja sama dengan 
vendor yang merupakan pengembang sistem untuk mengembangkan sistem 
manajemen gudang baru. Dalam mengembangkan sistem dibutuhkan 
dokumentasi perancangan sistem dan analisis kebutuhan dari masalah yang 
ditimbulkan sistem lama untuk membantu PT MPM menyampaikan sistem seperti 
apa yang diinginkan kepada vendor. Oleh karena itu, penelitian ini menjelaskan 
bagaimana menganalisis dan merancang sebuah sistem yang dapat dipahami oleh 
vendor dan PT MPM. Analisis perancangan dilakukan menggunakan metode FAST 
(Framework for the Application of System Thinking) pada empat fase awal. Pada 
tiga fase pertama dihasilkan hasil analisis kebutuhan dengan PIECES sebagai 
kerangka untuk klasifikasi masalah, pada fase desain logis dihasilkan usecase, 
activity diagram, sequence diagram, wirefame, class diagram, CDM, dan PDM. 
Selain itu, pada proses evaluasi perancangan menggunakan metode consistency 
analysis terbukti memiliki nilai presentase 100% konsisten dan termasuk kategori 
correctness pada uji correctness yang membuktikan bahwa kebutuhan sistem 
dengan perancangan sistem bersifat konsisten dan benar.  

Kata kunci: FAST, PIECES, Correctness, consistency analysis 
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ABSTRACT 

Warehouse management is a management activity of goods stored in the 
warehouse. PT Mitra Pinasthika Mulia Surabaya is a company that uses warehouse 
management system to support performance of company. PT MPM plans to build 
new warehouse management system because, according to analyst business of PT 
MPM, warehouse management system currently does not support the operational 
activities. PT MPM works with vendors who are system developers to develop new 
warehouse management systems. In developing the system required 
documentation system design and needs analysis of the problems caused by the 
old system to help PT MPM deliver system like what they want to the vendor. 
Therefore, the research explains how to analyze and design a system that can be 
understood by vendors and PT MPM. The design analysis was carried out using the 
FAST (Framework for the Application of System Thinking) method in four phases. 
In the first three phases produce requirement analysis with PIECES as the 
framework for classification of problems, in the logical design phase produce 
usecase, activity diagram, sequence diagram, wirefame, class diagram, CDM, and 
PDM. The process of design evaluation using consistency analysis method proved 
to have a 100% percentage value consistent and including the correctness category 
on the correctness test proving that system requirements with system design is 
consistent and correct. 

Keyword : FAST, PIECES, Correctness, consistency analysis 
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