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BAB VII 

PENUTUP 

 

7.1 Kesimpulan 

1. Untuk merancang sistem,survei langsung pada toko UD.Sumber Tani Batu 

dilakukan untuk menyusun pemodelan bisnis usecase (as - is). Dari hasil analisis 

tersebut dibuat suatu pemodelan sistem (to - be) yang dapat membantu pengguna 

melakukan kegiatan sehari – hari dengan bantuan sistem. 

2. AhadPOS digunakan sebagai kerangka kerja dasar karena kerangka kerja ini 

bersifat open source dan mudah dimodifikasi sesuai kebutuhan administrasi toko 

UD. Sumber Tani Batu. 

3. Berdasarkan pengujian validasi sistem yang dikembangkan secara fungsionalitas 

telah memenuhi kebutuhan. 

4. Berdasarkan pengujian portability sistem yang dibuat dapat berjalan multi 

platform karena secara spesifik sistem dapat berjalan lancar pada sistem operasi 

Windows dan Linux. 

5. Berdasarkan pengujian usability didapatkan bahwa sistem dapat membantu 

meringankan kinerja pengguna pada toko UD. Sumber Tani Batu. 

7.2 Saran 

1. Untuk pengembangan lebih lanjut sebaiknya digunakan alat deteksi barcode 

barang untuk mempermudah proses penjualan. 

2. Untuk pengembang lebih lanjut sebaiknya ditambahkan fitur pelacakan barang 

yang dapat digunakan untuk melacak barang yang dijual. 

3. Untuk pengembangkan lebih lanjut sebaiknya sistem ditambahkan gambar tentang 

alur proses penggunaan perangkat lunak. 
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Lampiran 1 

KUISIONER APLIKASI ERP 

 

Nama  : 

Jabatan : 

Berilah jawaban pada pertanyaan (yang paling sesuai dengan kondisi Anda). 

1. Bagaimanakah menurut Anda mangenai tampilan aplikasi yang dibuat?  

a. Sangat memuaskan d.  Kurang memuaskan 

b. Memuaskan e.  Tidak memuaskan 

c. Cukup  

Berikan alasan : 

2. Bagaimanakah menurut Anda mengenai menu – menu yang disediakan oleh 

aplikasi? 

a. Sangat memuaskan d.  Kurang memuaskan 

b. Memuaskan e.  Tidak memuaskan 

c. Cukup  

Berikan alasan : 

3. Apakah aplikasi yang dikembangkan turut membantu dalam mempermudah 

kinerja pengguna?  

a. Sangat mempermudah d.  Kurang mempermudah 

b. Mempermudah e.  Tidak mempermudah 

c. Cukup  

Berikan alasan : 

4. Bagaimana pendapat anda jika aplikasi ini digunakan dan terus dikembangkan 

hingga menjadi aplikasi dalam pertokoan yang lebih besar? 

a. Sangat sesuai d.  Kurang sesuai 

b. Sesuai  e.  Tidak sesuai 

c. Cukup  

Berikan alasan : 

5. Apakah saran anda untuk kemajuan aplikasi dimasa yang akan datang?  


