BAB 111
METODE PENELITIAN

Bagian ini menjelaskan langkah-langkah yang aktanghuh dalam penyusunan
skripsi, yaitu perancangan, implementasi dan péaguperangkat lunak yang akan
dibuat. Kesimpulan dan saran disertakan sebagaiacaatas aplikasi dan kemungkinan
arah pengembangan aplikasi selanjutnya. Untuk lei@imudahkan dalam pengerjaan
aplikasi maka dibuat sebuah alur kerja yang dapgatesentasikan olelrlowchart
berikut ini :
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Gambar 3.1. Diagram Blok Metode Penelitian
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3.1 Studi Literatur dan Penyusunan Dasar Teori
Studi literatur mejelaskan dasar teori yang dig@ana untuk menunjang
penulisan skripsi. Teori-teori pendukung tersebelipoiti:
a. ERP
b. AhadPOS
c. Reuse-Oriented Model
d. Unified Modelling Language
1. Usecase Diagram
2. Activity Diagram
e. Pengujian Perangkat Lunak
1. Pengujian kemudahan penggunaan aplikasi dengakuiaraner.
2. PengujiarBlack-box menggunakaportability, usability dan integrasi.

3.2 Analisisdan Perancangan Perangkat L unak

3.2.1 Analisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan dilakukan dengan menentukan tkklam apa saja yang
dibutuhkan untuk membangun aplikasi administrasiogean berbasis ERP. Proses
analisis ini meliputi :
a. Pemodelamsecase modelas - is danto - be.
b. Pemodelamctivity diagram model bisnis.
c. Pemodelamctivity diagram model sistem
Metode analisis yang digunakan adaibect Oriented Analysis dengan menggunakan
bahasa pemodelaML (Unified Modelling Language). Fungsi-fungsi yang dapat
dilakukan oleh aplikasi ini antara lain:
1. CRUD stok obat pertanian dan pengguna.
2. Melakukan pelaporan mengemaventory, suplier dan transaksi.
Kebutuhan yang digunakan dalam pembuatan aplikasneliputi:
1. KebutuharHardware, meliputi:
a. Komputer PC
2. Kebutuhartoftware, meliputi:
a. Microsoft Windows 7 sebagai sistem operasi
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b. Notepad++ sebagaplatform pengembangan
c. XAMPP sebagatool pembuatanlatabase.

d. AstahUML sebagatool pembuatan diagram pemodelan sistem

3.2.2 Perancangan perangkat lunak
Setelah menentukan jenis kebutuhan yang diperld&bap selanjutnya adalah
desain atau perancangan sistem. Perancangan wadirbeberapa tahap yang sesuai
dengan model perangkat lunB&use-Oriented, antara lain :
1. Analisis komponen
Tahap ini bertujuan untuk menentukan data — dataponen yang berkaitan
dalam pembuatan aplikasi.
2. Modifikasi kebutuhan

Tahap ini bertujuan untuk menyesuaikan atau merkagif setiap komponen

pada aplikasi agar sesuai dengan data - data kebuyiang didapatkan.

Pada perancangan skripsi ini kerangka kerja Ahadéi@$akan sebagai dasar
pengembangan aplikasi yang nantinya akan mengaf@nambahan modul dan
customisasi modubriginal. Setiap bisnis proses yang ada dibuat dalam sisatase
umum untuk kemudian diperjelas dengativity diagram.

3.2.3 Implementasi

Implementasi aplikasi dilakukan dengan mengacwa gstancangan perangkat
lunak yang sudah didesain pada sub bab analisigiedn dan perancangan perangkat
lunak. Implementasi perangkat lunak dilakukan dengaenggunakan bahasa
HTML/PHPdanMySgl (Xampp).

3.2.4 Pengujian dan EvaluasiSistem
Pengujian aplikasi dilakukan dengan 3 cara yakngdavalidation, portability
dan usability. Pengujian evaluasi performa aplikasi untuk kunsrodanblack box
testing dievaluasi berdasarkan validasi aplikasi terhadgpirement yang ada.
1. Validation
Pada pengujian ini aplikasi diuji berdasarkan keses fitur — fitur yang

ada denganequirement awal.
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2. Portability
Pada pengujiaportability ini aplikasi akan digunakan pada 2 sistem operasi
yang berbeda yakmindows danlinux.

3. Usability
Pada pengujian ini aplikasi diuji dengan pembekarsioner kepada para
pekerja tentang kemudahan dan kepuasan dalam oneadgan aplikasi ini.

4. Integrasi
Pada pengujian ini aplikasi diuji untuk membuktikdbahwa aplikasi

memiliki basis data yang terpusat.

3.3 Pengambilan Kesimpulan dan Saran

Pengambilan kesimpulan dilakukan setelah semu@aahgerancangan perangkat
lunak, implementasi perangkat lunak, dan pengupanangkat lunak telah selesai
dilakukan. Kesimpulan diambil dari hasil pengujdan analisis terhadap sistem yang
dibangun. Tahap terakhir dari penulisan adalah nsayang dimaksudkan untuk
memperbaiki kesalahan — kesalahan yang terjadintamyempurnakan penulisan serta

untuk memberikan pertimbangan atas pengembangaangiet lunak lebih lanjut.
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