BAB 11
DASAR TEORI

Bab ini membahas dasar teori yang digunakan untekumang penulisan
skripsi mengenai Rancang Bangun Sistem Administoek®l UD Sumber Tani berbasis
ERP.

2.1 Rekayasa Perangkat Lunak

Rekayasa perangkat lunak adalah disiplin ilmu yamgmbahas semua aspek
produksi perangkat lunak, mulai dari tahap awats@si sistem sampai pemeliharaan
sistem setelah digunakan [IAN — 11:23].

Secara fungsional perangkat lunak yang baik adaéahngkat lunak yang bisa
menjalankan semua perintah yang dilakukan oleh gnemy namun, dalam menjaga
persaingan kesuksesan suatu perangkat lunak pethk diperhatikan aspek — aspek
nonfungsional perangkat lunak. Berikut adalah begieeraspek nonfungsional yang
perlu diperhatikan menurut Sommerville [IAN - 11] :

a. Dapat terus dipelihara setelah perangkat lunak saeledibuat seiring
berkembangnya teknologi dan lingkungandintainability)

b. Dapat diandalkan dengan proses bisnis yang dijalardan perubahan yang
terjadi dependability and robouyst

c. Efisien dari segi sumber daya dan penggunaan

d. Kemudahan perangkat lunak untuk digunakan sesymerken dari pengguna
(usability)

Kesimpulan dari beberapa aspek di atas, perangkeakl| yang baik adalah
perangkat lunak yang mampu memenuhi kebutuhan ad@tomeratau pemakai dari
perangkat lunakuseln baik secara fungsional dan nonfungsional sehirmugrangkat
lunak harus berorientasi pada pelanggan atau penad@ngkat lunak, bukan

berorientasi pada pembuat atau pengembang perdogkéat

2.2ERP
ERP merupakan sebuah kerangka kerja transaksi di@rglerusahaan yang

menghubungkan proses pemesanan barang, manajementaisasi dan kontrol,



perencanaan distribusi dan produksi, dan keuarifaR. bekerja sebagai kekuatan lintas
fungsional perusahaan yang mengintegrasikan dargamé&matisasi berbagai proses
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bisnis internal dan sistem informasi termasuk malkiuf, logistik, distribusi, akuntansi,

keuangan, dan sumber daya manusia dari sebualapaams[ENT-02:35-37].
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Gambar 2.1 Konsep ERP
Sumber : [RES-12]

Berdasarkan gambar 2.1 terlihat bahwa sistem ERRjimegrasikan informasi
dan proses-proses yang berbasis informasi padalsdiagian atau antar bagian dalam
suatu organisasi atau perusahaan. Sistem ERPi &abrbeberapa sub sistem / modul
yaitu sistem finansial, sistem distribusi, siste@nofaktur, sistenmventory dan sistem
sumber daya manusia. Masing-masing sub sistembiengudengan sebuah basis data
terpusat yang menyimpan berbagai informasi yangtditkan oleh masing-masing sub
sistem. Sub sistem mewakili sebuah bagian fungkiagadari sebuah organisasi
perusahaan.

Sistem ERP memiliki beberapa karakteristik sebbgakut [ETE - 13]:
a. Sistem ERP merupakan paket perangkat lunak yaregaid pada lingkungan
client-serverbaik tradisional (berbasdesktop maupun berbasiseh
b. Sistem ERP mengintegrasikan mayoritas proses byanig ada.
c. Sistem ERP memproses seluruh transaksi organisasahaan.
d. Sistem ERP menggunakan basis data sialarpriseuntuk penyimpanan data.
a) Sistem ERP mengijinkan pengguna mengakses dateaseahtime

Sistem ERP dalam skripsi ini adalah sebuah sistdormasi pertokoan yang
dirancang untuk mengkoordinasikan semua sumber dalg@n hal ini stok obat dan
suplier serta informasi yang diperlukan untuk psobesnis dalam skala kecil. Sistem

ERP merupakan perangkat lunak yang mengintegraskamua aktor pertokoan ke



dalam satu sistem komputer yang dapat melayani aé&ehwtuhan pertokoan, baik dari
bagian penjualan dan bagian administrator.

Alasan lain penggunaan ERP adalah integrasi. lasegang dimaksud adalah
menggabungkan berbagai kebutuhan pada satu petahglk dalam satdogical
database sehingga memudahkan semua departemen berbagrmagb dan

berkomunikasi.

2.3 Reuse-Oriented Model

Model proses rekayasa perangkat lunak dibentukatengenyesuaikan sifat dari
aplikasi yang akan dibuat. Salah satu dari modetew yang digunakan adalReuse-
oriented. Reuse-orientetherupakan rekayasa perangkat lunak yang menggunaka
pendekatan berbasis tersedianyanya jumlah komp@usableyang signifikan. Proses
pengembangan sistem berfokus pada integrasi komgamrmaponen ini ke dalam sistem
daripada mengembangkan sistem dari dasar [IAN-1:20]

Model proses secara umum dari pengembangan berbasedapat dilihat pada
gambar berikut :
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Gambar 2.2 Reuse-Oriented Model
Sumber : [IAN — 11:35]

Secara sepintas model di atas sama dengan modelcpagan perangkat lunak
biasa, namun sebenarnya terdapat perbedaan pagagadran proses, yaitu dengan
adanya prose®use-orientedMenurutSommervillglAN - 11] proses ini antara lain:

1. Analisis komponen. Dari spesifikasi kebutuhan yadelgh ditentukan, dicari
komponen yang dapat mengimplementasi spesifikasehat. Biasanya, tidak
ada komponen yang benar-benar mampu memenuhi ikpssiflan mungkin

hanya beberapa fungsi yang digunakan dari komptarsabut.



2. Modifikasi kebutuhan. Pada proses ini, kebutuhaanalisis menggunakan
informasi tentang komponen yang akan digunakan. u¢iam, kebutuhan ini
dimodifikasi untuk merefleksi komponen yang teraedika terdapat modifikasi
yang tidak mungkin untuk diterapkan, proses arsakemponen dapat dilakukan
kembali untuk mencari solusi alternatif.

3. Desain sistem dengareuse Pada proses iniframework dari sistem atau
frameworkyang telah ada digunakan kembadiused.

4. Pengembangan dan integrasi.

Sommerville [IAN - 11] juga menyebutkan tiga tipenkponen perangkat lunak
yang dapat digunakan dalam prosmsse-orientegdyaitu :

1. Web serviceyang dikembangkan berdasarkaarvice standarddan tersedia
untuk digunakan secaramote

2. Koleksiobjectyang dikembangkan sebagaickageuntuk diintegrasikan dengan
sebuaframeworkkomponen sepertNET danJ2EE.

3. Sistem perangkat lunak yang berdiri sendri yangatapkonfigurasi untuk
digunakan dalam lingkungan tertentu.

Rekayasa perangkat lunak yamguse-orientedmemiliki keuntungan dalam
mengurangi jumlah perangkat lunak yang dikembangkam mengurangi biaya dan
resiko. Reuseableyang digunakan nantinya adalah kerangka kerja R@&I yang
dikembangkan untuk merancang aplikasi agar dapgaindkan kembali pada tahap
pengembangan. Secara detail AhadPOS dapat dijepeidansub bab 2.4.

2.3 Unified Modelling Language

Unified Modelling Language(UMLgadalah bahasa visual untuk pemodelan dan
komunikasi mengenai sebuah sistem dengan menggundiggram dan teks-teks
pendukung yang memudahkan untuk dipahami [IBM-@:6-UML ada untuk
menspesifikasikan, menggambarkan, membangun, damdokementasi sistem
perangkat lunak yang dikembangkablML hanya berfungsi untuk melakukan
pemodelan, sehingga penggunaldiML tidak terbatas pada metodologi tertentu,
meskipun pada kenyataannydML paling banyak digunakan pada metodologi
berorientasi objek [ROS-11].



KategoriUML dibedakan menjadi 3 kategori besar yakni:

a. Structure diagrams yaitu kumpulan diagram yang digunakan untuk
menggambarkan suatu struktur statis dari sisterg ganodelkan.

b. Behavior diagrams yaitu kumpulan diagram yang digunakan untuk
menggambarkan kelakuan sistem atau rangkaian pgenbgang terjadi pada
sebuah sistem.

c. Interaction diagrams yaitu kumpulan diagram yang digunakan untuk
menggambarkan interaksi sistem dengan sistem laBupon interaksi

antarsubsistem pada suatu sistem.

2.3.1 Usecase Diagram
Usecasanerupakan pemodelan untuk perilakelfavio) sistem informasi yang
akan dibuat.Usecasemendeskripsikan sebuah interaksi antara satu latab aktor
dengan sistem informasi yang akan dibuat [ROS-11].
Syarat penamaan padaecaseadalah nama didefinisikan sesederhana mungkin
dan mudah dipahami. Dua hal utamsecas@adalah pendefisian apa yang disebut aktor
danusecase
a. Aktor merupakan orang, proses, atau sistem laimg y@erinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat di luar sistem informgang akan di buat itu sendiri,
jadi walaupun simbol dari aktor adalah gambar oram@i aktor belum tentu
merupakan orang.

b. Usecasemerupakan fungsionalitas yang disediakan sistdmagse unit-unit yang

saling bertukar pesan antarunit atau aktor.

2.3.2 Activity Diagrams
Activity diagramsmenggambarkan aliran aktivitas dalam sistem yastarsg
dirancang. Hal — hal yang perlu diperhatikan dala@nancangaractivity diagrams
adalah bagaimana masing-masing aliran berasaisionyang mungkin terjadi, dan
bagaimana mereka berakhifctivity diagramsjuga dapat menggambarkan proses
paralel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekasannya karerectivity diagrans
merupakanstate diagram khusus, di mana sebagian bestate adalahaction dan

sebagian besar transisitdigger oleh selesainystatesebelumnyaiiiternal processing
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Oleh karena ituactivity diagram tidak menggambarkabehaviour internal sebuah

sistem secara eksak, tetapi lebih menggambarkaepqumroses dan jalur-jalur aktivitas
dari level atas secara umum. Gambaran proses lianisrutan aktivitas dalam sebuah
proses yang digunakan padasiness modelingapat memperlihatkan urutan aktifitas
proses bisnis. Struktur diagram ini mirflowchart atau Data Flow Diagram pada

perancangan terstruktur sehingga sangat bermaafadila kita membuat diagram ini
terlebih dahulu dalam memodelkan sebuah prosek um&ambantu memahami proses

secara keseluruhan [MEI -13].

2.4 AhadPOS
AhadPOS adalaframeworkPOS / Point Of Salésrameworkkasir / jual-beli)
untuk UKM, dengan lisensOpen Source(GPL v2) yang mulai berkembang di
Indonesia sejak tahun 2010. Framework ini bersifsn bagi semua kalagan sehingga
siapa saja diperbolehkan untuk menggunakan dan digkasi sistem secara maksimal
[AHA-13]. Secara garis besar AhadPOS memiliki baparmodul yang dikembangkan
yakni modulinventoryyang mencangkup semua data barang yang terseatial sales
yang mencangkup semua data penjualan dan pembeliang, dan modwontrol yang
mengatur semua data pengguna sistem.
AhadPOS di desain untuk dapat [AHA-13]:
+ Melakukan banyak transaksi jual-beli dengan akumatidah, dan cepat :
memungkinkan UKM untuk berkembang.
+ Memungkinkan pelacakan stok iventory yang akurat secara real-time :
meminimalisir kemungkinan kebocoran, kecurangancpean, dl|
+ Pencatatan transaksi keuangan yang akurat : safahmasalah di UKM adalah
pembukuan. Dengan AhadPOS, maka ini langsung &trchtdatabaseaya
secara otomatis, sehingga bisa terlacak secaratakur
Dari kelebihan — kelebihan itulah maka frameworkdipilih untuk digunakan pada

sistem UD. Sumber Tani Batu dalam perancangan eaggmbangan sistem.

2.5 MySQL - Xampp
MySQL- Xamppadalah sebuah perangkat lunak sistem manajemeés deats
SQL atauDBMSyangmultithread, multi-userdengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh
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dunia. Aplikasi ini menggunakadatabaseMySQLkarenaMySQL tersedia sebagai

perangkat lunak gratis dibawah lisensi GN&&neral Public Licens€GPL), tetapi

mereka juga menjual dibawah lisensi komersial untkésus-kasus dimana

penggunaannya tidak cocok dengan penggunaan GPIL-18K

Menurut [WKI — 13MySQL-Xamppmemiliki beberapa ke istimewaan, antara lain:

a.

Portabilitas.MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem opeegserti
Windows, Linux, FreeBSD, Mac Os X Server, Sol#aimsiga dan masih banyak
lagi.

Open SourceMySQL-Xamppli distribusikan secarapen sourcedibawah lisensi
GPL sehingga dapat digunakan secara cuma-cuma.

‘Multiuser. MySQL-Xampplapat digunakan oleh beberapa pengguna dalam waktu
yang bersamaan tanpa mengalami masalah atau konflik

'‘Performance tuning' MySQL-Xamppmemiliki kecepatan yang menakjubkan
dalam menangani query sederhana, dengan kata &pat dnemproses lebih
banyakSQL per satuan waktu.

Jenis Kolom.MySQL memiliki tipe kolom yang sangat kompleks, sepsigned
atauunsigned integer, float, double, char, text, dategstampdan lain-lain.
Perintah dan FungsMySQL-Xamppmemiliki operator dan fungsi secara penuh
yang mendukung perintéelectdanWheredalam perintahquery).
Keamanan.MySQL-Xamppmemiliki beberapa lapisan keamanan seplenel
subnetmasknamahost dan izin akses pengguna dengan sistem periziaag y

mendetail serta sandi terenkripsi.

. Skalabilitas dan PembatasaflySQL mampu menangani basis data dalam skala

besar, dengan jumlah rekamaedord9 lebih dari 50 juta dan 60 ribu tabel serta 5
milyar baris. Selain itu bataadeksyang dapat di tampung mencapaiiBédeks
pada tiap tabelnya.

Konektivitas. MySQL dapat melakukan koneksi dengan klien menggunakan
protokol TCP/IP, Unix soket (UNIX)atauNamed Pipes(NT).

Antar Muka. MySQL-Xamppnemiliki antarmuka terhadap berbagai aplikasi dan
bahasa pemrograman dengan menggunakan fulyggiication Programming

Antarmuka
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k. Klien dan PeralatarMySQL-Xampmlilengkapi dengan berbagai peralataoly)
yang dapat digunakan untuk administrasi basis dina, pada setiap peralatan
yang ada disertakan petunjokline

l.  Struktur tabel. MySQL memiliki struktur tabel yang lebih fleksibel dalam
menanganiALTER TABLE dibandingkan basis data lainnya semadaostgre
SQLataupurOracle [WKI-13].

Alasan skripsi ini menggunakdénySQL- Xampgkarena produk inopen source
dan sudah sangat populer dalam aplikes seperti MediaWiki (perangkat lunak yang
dipakai Wikipedia dan proyek-proyek sejenis) daiiP-Nukedan berfungsi sebagai
komponen basis data dalabAMP. Popularitas sebagai aplikagieb dikarenakan
kedekatannya dengan popularif@slP, sehingga seringkali disebut seba@ginamic
Duo[WKI-13].

26 HTML/PHP

HyperText Markup Language(HTMLlgdalah sebuah bahasa yang digunakan
untuk membuat sebuah halamaaly menampilkan berbagai informasi di dalam sebuah
penjelajahweb internetdan pemformatahipertekssederhana yang ditulis dalam berkas
format ASCIl agar dapat menghasilkan tampilan wujud yang &gariasi. Dengan kata
lain, berkas yang dibuat dalam perangkat lunak glahgkata dan disimpan dalam
format ASCII normal sehingga menjadi halamaeb dengan perintah-perintadTML
[WIK-13].

PHP merupakan singkatan rekursif (akronim berulang) &HP Hypertext
PreprocessarPHP adalah bahasa pemrogransmiipt yang paling banyak dipakai saat
ini atau dalam kata lain bisa diartikan sebuah salpemrogramawebyang bekerja di
sisi server (server side scriptingyang dapat melakukan konektifitas padi@abase
dimana hal itu tidak dapat dilakukan hanya denganggunakan sintaks-sintakgd ML
biasa. PHP banyak dipakai untuk memprogram swed dinamis, walaupun tidak
tertutup kemungkinan digunakan untuk pemakaian[MWR-13].

2.7 Thin Client Server Computing
Jaringan Thin Client adalah suatu lingkungan jaringan, yang mafiant

berfungsi sebagai terminal yang mengakses dataaghkasi dari komputeserver
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Secara terpusat pengolahan data dilakukan séter dan client hanya memproses
input darikeyboard, mouselan keluaran berupa tampilan atau gamdliaplay), hal ini
karena proses seutuhnya dilakukan otelnver [THI-13]. Serverutama menyediakan
aplikasi dan sumber daya lainnya untuk sejumlarah@&®rminal. Terminal qfient)
hanya cukup mengoperasikamouse, keyboardanmonitor, client dapat menjalankan
berbagai aplikasi yang terpasang paéaver Thin Client Server ComputinfCSC)
merupakan suatu konsep jaringan komputer yang naekek proses komputasi pada
sisi Clientyang berkinerja seminimal mungkin.

Pada skripsi ini metode TCSC ini digunakan dalancana implementasi

aplikasi yang dibuat pada toko UD. Sumber Tani Batu
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