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ABSTRAK

Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang merupakan salah satu instansi
pemerintah di Kabupaten Malang yang mempunyai fungsi salah satunya adalah
penyusunan kebijakan dan standarisasi teknis bangunan gedung termasuk
pengelolaan gedung dan rumah asset daerah, sehingga terdapat proses izin lokasi
ketika masyarakat akan melakukan pembangunan bangunan. Pada Dinas Cipta
Karya dan Tata Ruang permohonan izin lokasi masih dilakukan secara manual.
Warga harus datang terlebih dahulu ke kantor Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang
untuk mendapatkan formulir, kemudian menyerahkan formulir dan berkas,
dilanjutkan dengan pemeriksaan berkas. Pemeriksaan dilakukan terutama pada
lokasi perizinan, apakah wilayah atau lokasi termasuk diizinkan tanpa syarat,
diizinkan dengan syarat, dapat dibangun secara terbatas atau tidak diperbolehkan.
Pemeriksaan lokasi perizinan berdasarkan peraturan zonasi. Peraturan zonasi,
meliputi ketentuan kegiatan penggunaan lahan, ketentuan tata bangunan,
ketentuan prasarana dan sarana minimum, ketentuan pelaksanaan, ketentuan
perubahan peraturan zonasi, serta ketentuan khusus. Ketentuan-ketentuan
peraturan zonasi tersebut masih terdapat pada dokumen buku cetak, dan
membutuhkan waktu yang lama serta teliti untuk mencari ketentuan zonasi,
sehingga mempunyai resiko kesalahan lebih besar. Berdasarkan permasalahan
tersebut, maka dibutuhkan suatu sistem informasi untuk proses izin lokasi. Untuk
mengimplementasikan sebuah sistem informasi, dibutuhkan sebuah analisis
kebutuhan yang menentukan kebutuhan apa yang dibutuhkan oleh pihak terkait.
Selanjutnya, dilakukan perancangan untuk merancang bagaimana sistem akan
dibangun. Pada analisis dan perancangan sudah dilakukan pada penelitian
sebelumnya. Pada penelitian analisis dan perancangan belum disertai dengan
adanya implementasi sistem. Tujuan penelitian ini mencakup perancangan untuk
kebutuhan implementasi, implementasi SILOKA, dan pengujian SILOKA dengan
menggunakan jenis pengujian BlackBox. Perancangan dilakukan untuk
menyesuaikan dengan framework yang dipakai. Implementasi menggunakan
pemrograman berorientasi objek, menggunakan konsep MVC dan menggunakan
framework Codelgniter. Hasil dari penelitian ini merupakan produk jadi SILOKA.
Pengujian yang dilakukan pada penelitian ini menggunakan pengujian blackbox
pada semua use case dan pengujian whitebox pada tiga use case. Hasil pengujian
blackbox pada SILOKA adalah semua berjalan sesuai dengan spesifikasi use case
yang telah didefinisikan pada penelitian sebelumnya. Sedangkan hasil pengujian
whitebox merupakan perhitungan kompleksitas dan jalur independen, dimana
setiap jalur independen telah dilalui minimal satu kali.

Kata kunci: Kontruksi, Implementasi, Sistem Informasi, Berorientasi Objek,
Codelgniter, pengujian BlackBox, pengujian WhiteBox
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ABSTRACT

Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang is one of the government agencies in
Malang which has the function of one of them is the development of policies and
technical standardization buildings including asset building management area, so
there is a location permit process when the public will do the construction of the
building. In Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang location permit is still done
manually. Residents must come first to the office to get a registration form, then
submit the form and file, and then the file will be checked. Examination of the file
permormed mainly on the location permit, whether the region or location including
unconditionally approved, permitted by the terms, can be build in a limited or not
allowed. Examining location performed by the zoning regulation permit. Zoning
regulations include land use activities, the procedures of buildings, provision of
infrastructure and facilities for minimum, implementing provisions, the provision
of the zoning regulation changes, as well as special provisions. The provisions of
the zoning regulations are still contained in coduments printed books, and takes a
long time to looking for zoning provisions, so have a greater risk of error. Based on
the problems, Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang need a information system to
process the location permit. To implement an information system, it takes a needs
analysis to determine the requirement. Furthermore, design phase how system will
be build. In the analysis and design has been done in previous studies. In previous
studies have not been accompanied by the implementation of the system. The
purpose of this research include planning for the needs of implementation,
implementation of SILOKA and testing SILOKA using blackbox testing types. The
design needs to be done to adjust the framework. Implementation using object-
oriented programming, using concept of MVC and using framework Codelgniter.
The result of this research are SILOKA product. Test performed in this research
using blackbox testing on all use case and whitebox testing on three use case. The
result of blackbox testing in SILOKA is system runs according use case spesification
that defined in previous research. Whereas the result of whitebox testing is
cyclomatic complexity and independent path, which each independent path has
been passed minimal once.

Keywords: Construction, Implementation, Information System, Object Oriented,
Codelgniter, Blackbox Testing, Whitebox Testing

vii



DAFTAR ISI

PENGESAHANER . E%. BP0 o AR W 2 0Eaba s =00 R ol .o & K5 i
PERNYATAAN ORISINALITAS ...ttt ettt et e e e e s e s e e e e e e e e iii
KATA'PENGANTAR ...t MO O it 0t e e e e 0 e e iv
ABSTRAK-..... .t o o . ... oot e e Vi
ABSTRACT ..t teee e eeie ettt e e e e e s ettt e eeeeesauunbattteeeeesesaanssbbtetaaeeesaannnseneeeeeasessaannnes vii
(DN AN R Y TP viii
DAFTAR TABEL...... ettt ettt e e e e e eaee e Xi
DAFTAR GAMBAR ... XV
BAB 1 PENDAHULUAN . ...ttt e et e e e e e e e e e e 1
i I - T o T=1 - [ T S 1

1.2 RUMUSAN MASAlahn ....oooiiiiiiiiiieiiii ettt 2

1 T U U o O R PP PP 3

1.4 Manfaat.........co.. . laadien Lot e ooty o b LN v cotih e duresenanesnnnesennnesans 3

1.5 Batasan Masalah........cocuiiiiie it 3

1.6 Sistematika Pembahasan...........cc..cooiiiiiiiiiii 3

BAB 2 LANDASAN KEPUSTAKAAN ...ttt ies e sessiieeeereessesesmnneneeeeesesennnns 5
2.1 K@jian PUSEAKA .uvveeirieeiiiiiireie ettt ee e e e e senraeeeeeeeeeesnnnaaeeeeessennnns 5

2.1.1 Penelitian SEbeIUMNYA......ccoiiiiiiiciiirieiie e eeccirrree e e e eeeeirrreeeeeeees 5

2.1.2 Penelitian Tentang Implementasi MVC .......cccccvveeeeeeeeeccinveenenennn. 6

P A Y T =T o o 6

2.2.1 SISTEM ..ttt 6

2.2.2 Sistem iNfOrMaAsi.....ccceeieeriieeiieeeeee e 7

2.2.3 Pemrograman berorientasi 0bjek ......cccccccevevvcviveeereeeeeeiceiiireeennn. 7

2.2, 4 USE CASE ..cceiuiiiiiiiiiiiii ittt ettt ba e ba e 9

2.2, SV .. . . - v« . ..o ot T ... 10

2.2.6 Matriks Kerunutan ........ccociiiiiiiiee e 11

A277. UMD S % “Ce B AEWME o sl A R RO R RN - 14

2.2.8 Pemodelan Basis Data........cccocueeeiiieiiiiiiiiie et 16

2.2.9 MVC (Model-View-Controller) ......cccceeeeeiiiiiiieeieeieecceeeeireeeeeee 18
ZRA0MalchmENE "o I NI R - a8 IR R " o BN RA8 19

viii



22 DYVieW. . w0l B85 o™ IR e SREAE . B R 19

B2 LACORTONTRRE. Bn . .ot ER DR 0.0 o . BD D). . 200, . ER R X 19
PIONRCHE T AN LR QA AN LN BN et S W 19
2.2. 04 PENGUJIAN .c.ciurururererererererererererarasesssarasssasesesnsesesasssssannsssnsnsnsnsnnsnns 21
BAB 3 METODOLOGI .....eotiieiiieiieeieesiie ettt sttt ettt saee s e e 24
3.1 Pendekatan Penelitian ........ceeeeiiiiiiiiiiiciiiee i 24
3.2 Diagram Alir PENEEIJAAN ....uuuiieeeeeeeeieciiiiteeeee e e e eecibte e e e e e ee s cereeeeeee s 24
3.2.1 Studi LITEratur ..cooeeieiiiieiiieeieee e 24
3.2.2 Studi Perancangan yang Sudah Ada...........ccccoiiiveeeiiiiccciiieeen, 25
3.2.3 Perubahan Perancangan ...........cccccuueieeeeiiiieciiiiiieece e eeneeeeeee e 25
I [ o o] =T 0 T=Y o - [ SR 25
I =T =40 ] - o PSP 25
3.2.6 Kesimpulan dan Saran......cccccecoeeiceciiiiiieee e e eecivee e 25
BAB 4 TINJAUAN DAN ANALISIS LANJUT ..ccu.ciiiiiiiianreaee st e e e e s snees 26
4.1 Penjelasan Produk ...........ceiioiiiiiiieeesi i ee e e e 26
4.1.1 Cakupan Produk ... 26
4.1.2 FIRUF ProdUK.....oiueiiiiiee ittt st 26
4.1.3 Persyaratan FuNgsional..............ooveiiiiiiiiiiiiiieeee e e e 28
4.1.4 Pemodelan US CaSe........cciiuuiiriiiiiiieiiiicesiie ettt 31
4.1.5 Spesifikasi USe CaSe .....ccvviiiiiiuiiiiieiiieceiitireeeeeeeeeeensaeseeaaaaeennans 33
4.2 Perubahan Perancangan ke Implementasi......ccccccceeeccviiiieeeeeiesccnnneee. 59
4.2.1 Diagram KeIas......ccovuueeeieeiieieiiiiirerieeeeeeieseiireeeeeeeeesessnsseseeseessenanns 59
4.2.2 Matriks Kerunutan Diagram Kelas ........cccovvvereeeiieiiciiinnereeeeeeeennnn, 70
4.2.3 Diagram SEQUENCE ...uueeieeeeeeeiiiiiaeeeeeeeeteennnaaeeeeersessnnnaaeseeesesnnnnnnns 70
4.2.4 Pemodelan Basis Data.........cceeueerieerieiieenieeee e 72
BAB 5 imMPIEmMENTaSE ..coeiciieiiieieeieeieiiirieeieeeeeieeiireeeeeeeeeesesssnraeeeeseeeeessnnssnaeeeeessenanns 81
5.1 Lingkungan IMplementasi....ccccccceeeeieeiiireeeeeneeeeeeeeirreeeeeeeeeeseenreeeeeeeens 81
5.1.1 Perangkat KEeras .......ccccvvvereeeeeeieiiiriereeee e eeceiirreeeee e e e eennrreeeeeaens 81
5.1.2 Perangkat LUN@K.......ccccvvverieeieeieiiiieeeeec e eeinrreeeee s 81
5.2 Implementasi SISTEM . ..cccciieeeiee e 82
5.2.1 Kode Program Implementasi .......cccceeeeeeieeiiciireeeeeeeeeeeenreeeeeenn 82
5.2.2 Hasil IMmplementasi.....ccccveeeeeeeiieciiiieieeecc e 94



BAB 6 PengUJiaN . ..cii il iiienetiiieeeesiiiiteanesssssssenesensessioeneassasansateessessissesesaeasosses 100

6.1 ReNCanNa@ PENGUJIAN......uuuuieieieiiiiiiiiieieiiiiiiieeeieiabeiet bbb eaeeesebebeaaaeneeesnnes 100
6.2 TEST CASE....criiineninreriisiiniesiosasitesessunsesassaanes Error! Bookmark not defined.
6.2.1 Mendapatkan Formulir 1zin LOK@Si......c.cccccuveeiiriiieeiniiieee i, 101
6.2.2 Mendaftarkan Diri...c..cccoeueeeeiiiiiiiienieeeieeeee e 101
6.2.3 MENCAIT ZON@S .evieiiiiieiiiiiiiiiieeeie it ee e e s e e e e 103
6.2.4 Mengelola Data SUIVEY ........cceeeeieiciiiiieeeeeeeeeecieireee e 105
6.2.5 Mengelola Data Pasca Rapat........cccccuveeeeeiieicciiiiiiieeeee e, 106
6.2.6 Mengelola Data Peraturan Zonasi .....cccccceeeeeecceiiieeeeeeeeeeccinene, 107
6.2.7 Memverifikasi Berkas..........ccoceeieeriieiiiiiiiieic e 108
6.2.8 Mengelola Jadwal.............oveveeeiiiieieeee e 109
6.2.9 Mengelola Data PENgEUNA .........ccccuuiiiieeeeeeeeeciieeee e 110
6.2.10 Memohon 1Zin LOKASI ....ccvueeiiieiiiiiiiiieiiiee e 113
6.2.11 Mengelola Data Pemohon ........cccccovveeeeeeieiccciiieeee e 114
6.2.12 Mengelola Data RegiSter.........cioviiiiiieeieiiiere i 115
6.2.13 Membuat Lembar DiSPOSiSi .....ccceeuuiiiriiiiieieiiiiiiiieeeeeeeeeeneee 117
6.2.14 Membuat Catatan DiSPOSiSi......ccccovvveeeeeeeeieciiiiirieeeeeeeeeeineee 118
B.2.15 LOGIN -.eeuiiiniieiie et ittt ettt ettt et s e b e s e b e snneenee s 119
6.3 Pengujian White BOX......cccciieeiiiiii it e e eee e e e e e ecaaaaneea e 120
6.3.1 PENCArian ZoNaSi ......cceiiiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiieen it ee e seireee s einnee s sinnee s 120
6.3.2 Memohon izin 10Kasi ........cceiviiiiiiiiii e 127
6.3.3 Mengelola data PENZEUNG ........coeecvvmriereeiieeeeeirrereeeeeeeeenennneens 137
6.4 Matriks Kerunutan PENgUJIaN ........cocccivieeeiiieniiiiiineeeeeeeeeesecnreeeeee e 144
6.5 Analisis Hasil PENGUJIaN........ueveeiiieiiiiiiiiieeiee e eeciireeeee e e eeseenrreeeeee e 146
2 AN A =T 16N U | o R 148
7.1 KESIMPUIAN.....ciiiiiiiiiiee et e e e eescrrreeeeeeeeesseasrseeeeeeessensnnstneens 148
7.2.5aran S e e e« o O L 149
DAFGARPUSTAKAS B8 RA% o d R s Te e »P - 24N A . 4 150



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Contoh Source Code Codelgniter........cccceeeeieeicciiiiieeeee e 20
Tabeld. P FiiurSUL @K% .2 3. 00 000 o ali B WM. 20 o 2 24 2.0 .18 .8 26
Tabel 4.2 Persyaratan Fungsional SILOKA..........cccceeeeii e 28
Tabel 4.3 Deskripsi Aktor Use Case Diagram SILOKA.........cccccceeeeeieciiiiireeeeee e 32
Tabel 4.4 Spesifikasi Use Case Mendaftarkan Diri........cccceeeiiiiiiiiiniiiiieciciieeen, 33
Tabel 4.5 Spesifikasi Use Case Mendapatkan Formulir Izin Lokasi....................... 34
Tabel 4.6 Spesifikasi Use Case MeNCari ZONaSi.....ccccuueeeeiiueeeeeiirreeeeasireeeeesiaenaaanns 35
Tabel 4.7 Spesifikasi Use Case LOZIN ....cc.uueeeieiieieeeiiiiee it e eiaeea e eenanee e 37
Tabel 4.8 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Peraturan Zonasi ..........c.c.ee...... 38
Tabel 4.9 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Pengguna.........cccccccveeeeeniiinnnenn, 41
Tabel 4.10 Spesifikasi Use Case Mengelola Jadwal.........ccccceeeviiieeeiiiiieeiinciiieneens 44
Tabel 4.11 Spesifikasi Use Case Memverifikasi BErkas........ccccceeeeeeeeiivveeeeeeeenaians 46
Tabel 4.12 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Pemohon ........cccccccveviiiiiieeennns 47
Tabel 4.13 Spesifikasi Use Case Memohon 1zin LoKasi .....cccverveeeeeieciiiineeeeeeeeeennnns 48
Tabel 4.14 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Register.........ccccevevuvvvveeeeeerennns 51
Tabel 4.15 Spesifikasi Use Case Membuat Lembar Disposisi .........cccccvveveeeeeerennnns 53
Tabel 4.16 Spesifikasi Use Case Membuat Catatan DiSposiSi........ccccvvveveeeeerrennnes 55
Tabel 4.17 Spesifikasi Use Case Mengelola Data SUIVeY .......ceeeeeeeeeecivveeeeeeeeeennns 56
Tabel 4.18 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Pasca Rapat.........ccccvvveeeeeeerennes 58
Tabel 4.19 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Pasca Rapat (lanjutan)............. 59
Tabel 4.20 Deskripsi Kelas C_ZONaSi.....uuieiiiuieeiiivirieeeeeeiiieiirrereeeeeesessnssesessesesennnns 63
Tabel 4.21 Deskripsi kelas C_MatriKS.......cccoiiiiiiiuereeieeeiiiiiiirieeeeeeeeseeiinrreeeeeeeesennnns 63
Tabel 4.22 Deskripsi kelas C_PENZEUNG .......ccccuvverieieeeieicciireeeeeeeeeeeenrreeeeeeeesennans 63
Tabel 4.23 Deskripsi kelas C_PENCArian .........ccccvveveeeeeiiiiiiiirieeeeeeeeeeccrreeeeeeeseennnns 63
Tabel 4.24 Deskripsi kelas C_REGISTEI ....ccciiiieiiiiiiieeee e 63
Tabel 4.25 Deskripsi kelas C_SUIMVEY ....ovviiii ettt e e 64
Tabel 4.26 Deskripsi kelas C_Berkas .......ccoeveeccciiiiieieeiieicciiieeeee e e e e 64
Tabel 4.27 Deskripsi kelas C_JadWal .......cooooiiiiiiiee e 64
Tabel 4.28 Deskripsi kelas C_DiSPOSiSi..cccciiiieicciieriieeeeieiiciiiiie e e e e e eecciriee e e e e e e 64
Tabel 4.29 Deskripsi kelas C_ValidasSi......ccceeeecciiieiieiiei e 64

Xi



Tabel 4.30 Deskripsi kelas M_Matriks ........cooovveeiiiiiiiiiniiieecciiee e 65

Tabel 4.31 Deskripsi kelas M_NOtifikasi ........cccceeeeiiieiiiiiiiiei e 65
Tabel 4.32 Deskripsi kelas M_ZoNasi ........coeviiiieiiiiiiieieiiiiee e esieeee e 65
Tabel 4.33 Deskripsi kelas M_PtK.......coocuiiiiiiiiiiiieiee e 65
Tabel 4.34 Deskripsi kelas M_AKUN .ccooiciiiiiieiiicciiiieee e 65
Tabel 4.35 Deskripsi kelas M_REGIStEr......cciiiiuieeiiiiiiiiiniiee e 65
Tabel 4.36 Deskripsi kelas M_SurveyRapat .......cccceeeeeiiiiiciiiiieiiie e 66
Tabel 4.37 Deskripsi kelas M_Berkas.......ccoooccuiiieeieeiieiccieeeee e 66
Tabel 4.38 Deskripsi kelas M_Jadwal.......ccooooiiiiiiieiiiiiiiiceee e 66
Tabel 4.39 Deskripsi kelas M_DiSPOSiSi...cccccccecruuirieieeeieiiiiiiiiieeeeeeesiacieeeeeeeeeeenanns 66
Tabel 4.40 Deskripsi kelas M_CatatanDiSPOSiSi....eeeeeeeeeeecceriieeeeieeiiciiiiiieeeaeeeenns 66
Tabel 4.41 Matriks Kerunutan Diagram Kelas........cccceeeeeeeiiiiiieeiieeicccciiiieee e 70
Tabel 4.42 Tabel PTK .....cooiiiii ettt sttt st st st e s 73
Tabel 4.43 Tabel ZONASI........ooeii ittt ee et e e s e e s ssanaeeessnnaeeeenas 74
Tabel 4.44 Tabel MATRIKS ......ooi ittt ettt e e s s vnt e e ssanaeeessnnaeeeenns 75
Tabel 4.45 Tabel SUBZONA ..ottt esir e et e e e s satb e e ssanaeeessnnaeeennas 75
Tabel 4.46 Tabel PENGGUNA ........oiiiiiiiiee ettt esnteeesesnaeesesbneeessnnaeesssnnnneessnns 76
Tabel 4.47 Tabel IS_DINAS .....cooiieie ettt ssbe e s ssubaeeessanaeeessnsaeeesans 76
Tabel 4.48 Tabel REGISTER.......cccciiiiiiiiieiie it cri e st e e s sne e e s sanaeeessnnaeeeenas 77
Tabel 4.49 Tabel DISPOSISI ......coooiiiiiieiiieiiiiiiee s eritee e et e s e ssreeeessanneeessnnneeesans 77
Tabel 4.50 Tabel CATATAN_DISPOSISI.....coiiiiiiieiiiiitietieiieeeeesiireeeesineeeessnneeeseans 78
Tabel 4.51 Tabel JADWAL.......cc.uiiiiiiie ittt et et 78
Tabel 4.52 Tabel SURVEY_RAPAT .........oti ittt iiieesiteesitessineessuseessnneessnneessnneeens 79
Tabel 4.53 Tabel JENIS BERKAS ........couttieiiiiieiiiriereeeeeeeeiseinreeeeeeeeessennsssseseeessennnns 79
Tabel 4.54 Tabel BERKAS......c..tii ettt e siteesneeesaeessiseessaseessnneessnseesnneesens 79
Tabel 4.55 Tabel NOTIFIKASI ..ottt ettt e sireessireessnneessareessnreeens 80
Tabel 5.1 Kode program View pencarian ZONaSi ......eceeeiceeuvreeeeeeeeiiiiiisneeeneeeeeennnns 82
Tabel 5.2 Kode program controller C_Pencarian untuk pencarian zonasi ........... 83
Tabel 5.3 Kode program model M_Matriks untuk pencarian zonasi ................... 85
Tabel 5.4 Kode program model M_Zonasi untuk pencarian zonasi ........cc........... 86
Tabel 5.5 Kode program model M_Ptk untuk pencarian zonasi..........ccccceeeeeennnes 87
Tabel 5.6 Kode program view mendaftarkan diri........cccccoevvveveeeieiinciiiinieeeneeeeennnns 88

Xii



Tabel 5.7 Method registrasi .....coucuveeiiiiiiiee et e e 89

Tabel 5.8 Source Code M_PENZEUNA .......ueviiiiiiieiiiiiieeeeiiiee e cesiee e e ssireee s ssaaeee s 90
Tabel 5.9 method editDataPengguna ........coooiieiiiiiiiii i 92
Tabel 5.10 M_PENZEUNA ...ocuviiiiiiiiieieritee ettt e s stee e s sree e e s s sata e e e s ssabae e e s snaaeesenns 92
Tabel 6.1 Rencana PENGUJIaN .....cc..ueiiiiiiieeiiiiieee e ssiiiee e eieee s ssiaeee e s sveeeeseaeneeeenns 100
Tabel 6.2 Mendapatkan Formulir 1zin LOK@Si .......cccueeiineuerieiiiiiieeeiiiieececieeeeene 101
Tabel 6.3 Mendaftarkan Dili .......cceeiieerieeiienie e 102
Tabel 6.4 MENCATT ZON@SI «..veeeuvieiaiieiiiiieeiiie et eite e eite st e st esenbeeseibbe e iaeesneees 103
Tabel 6.5 DAta SUIVEY ....uuuiiieiieee it iee e seeee e e e s e e e s e araseeeeeeseaannssaaasaeanas 105
Tabel 6.6 Mengelola Data Pasca Rapat.....c.c..ccccuviiieeieeiieiiciiiieece e, 106
Tabel 6.7 Mengelola Data Peraturan Zonasi........cccceeeeeeeeeeciiiieeeeeeeeieeicciinnneeeenns 107
Tabel 6.8 Memverifikasi Berkas .........cccoeeeeeiieiiieeiieneesie e 108
Tabel 6.9 Mengelola JadWal ... 109
Tabel 6.10 Mengelola Data PENGEUNG ...c.cceeiiiiiiiiiiei e eeciteeee e e e e eeeenaaeeeea e ns 110
Tabel 6.11 Memohon IZiN LOKASi.....c..ccuiviiiierieiriiiiiiiie ettt 113
Tabel 6.12 Mengelola Data PEMONON.......ccc.coiiiiiiiiie e, 114
Tabel 6.13 Mengelola Data REGISTEr ......eeeeiiiiiiiciiiiieee e, 115
Tabel 6.14 Membuat Lembar DiSPOSiSi....ccciueiiiciiiiiiiiiiieicciiiieiiee e e e ceeccveeeeeeeennn 117
Tabel 6.15 Membuat Catatan DiSPOSISi vu.eiiieiiieiciiiiiiiriiie e eee e, 118
B L oL 01 S o {1 o U 119
Tabel 6.17 Tabel kode program pencarian zonasi.........ccceccvvivereeeeeeieecccivieeeeennn. 120
Tabel 6.18 Test Case PENCATIAN ZONASi..vueieeeeeieiiiiririeeieeeereeiiirrrereeeeeeeesssnssseseeeeens 123
Tabel 6.19 Test case pencarian zonasi (Lanjutan) .......cccceevvviveeeereeeieicciiveeeenennn. 124
Tabel 6.20 Test case pencarian zonasi (Lanjutan) ........cccoeeevvveeeeeeeeieicciinveeneeennn. 125
Tabel 6.21 Test case pencarian zonasi (Lanjutan) ........cccoeevvvveeeeeeeeieicciinveeeeeenss 126
Tabel 6.22 Test case pencarian zonasi (Lanjutan) ........ccceeevvveeeeeeeeieiiciinnneeneennn. 127
Tabel 6.23 Kode progream lihatDetailVerifikasi ....cccccccccoeeevnrveeeeiiiiiiiniiinreeeneen. 127
Tabel 6.24 Test case melihat progress dan verifikasi berkas..........ccccccevvvveeeeen... 128
Tabel 6.25 Kode Program method lihatPascaRapat .........ccccevvvveeeeeieeiccnnrvenenennn. 129
Tabel 6.26 Test case melihat data pasca rapat......cccccccevveevvreeeeeeee e, 130
Tabel 6.27 Kode program method buatDataBerkas .........cccocvveeeeieiieiccinrrenenenen. 130
Tabel 6.28 Test case membuat data berkas .........cccceeeeeiiiniiiniiciee 133

Xiii



Tabel 6.29 Kode program method editDataBerkas ..........ccccovvveeiieeieiicinniennnnn.n. 133

Tabel 6.30 Test case memperbarui data berkas......cccccccoveeiiieiinniiiiieiciiieeeen, 135
Tabel 6.31 Kode program method tambahPermohonan .............cccoeeinninenn.n. 135
Tabel 6.32 Test case mengajukan permohonNan ........ccceccveeeiiiiieeenicieeeeeeiieeee e 137
Tabel 6.33 Kode program method masukanData..........cccccccvvvveeeeeeiencccnnienennnnn. 137
Tabel 6.34 Test case menambah PENGEUNA........ccccuviiiiiiiiiiiiiiiiee e 139
Tabel 6.35 Kode program method editDataPengguna...........cccccceeiiiicnnninennnnn.. 139
Tabel 6.36 Test case memperbarui PENGZUNG .......cceeeeeeeeeeciiiieiieeeeeeeeiinieeeeeeenn. 140
Tabel 6.37 Kode program method editPassword ........cccocccciiiiieeiiee i, 141
Tabel 6.38 Test case memperbarui PasSWOrd .......cccccceeeeecciiiiiiiereeceeeicceeeneeeenn. 143
Tabel 6.39 hapuSDALa........uuiiiiiiiii i e e e e e e et aaeaee e 143
Tabel 6.40 Test case hapus PENEEUNA ...cceeeeeeieiiiiiiiieieeeeeeeeiiirereeeeeeeeeennsenseeaaans 144
Tabel 6.41 Matriks Kerunutan Pengujian.........ccccovviiiiiiieicciiiiiieeeeeeceecieeeeeee e, 145

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Siklus Pengolahan Data.......ccccceeeeiiiicciiiiiieeec e, 7
Gambar 2.2 Gambaran Kelas.........occeeiiiiiiiiiiiiiiie 8
Gambar 2.3 Contoh diagram use case telepon........cccccvveeeeeeiiiccciciiieeeee e, 10
Gambar 2.4 Gambar hubungan antar kebutuhan, fitur dan sistem...................... 11
Gambar 2.5 Traceability Matriks Dua Arah...........ccccuveenuereinneiinneninisneeennnnn.. 11
Gambar 2.6 Contoh Matriks Kerunutan..........cccceeiiiiiiiiiniieiiiieicicce e, 12
Gambar 2.7 Traceability Model Use Case dengan Test Case......ccccccceeeeeeeeinnnnneen. 13
Gambar 2.8 Kerunutan Use Case dengan Skenario Use Case..........cccceeeeeeecnnnnnen. 13
Gambar 2.9 Gambar Matriks Kerunutan Use Case, Skenario dan Test Case........ 14
Gambar 2.10 Class DIi@gram ........uueeeeeeeiiiiiiiiiiieeeeeeeeeieiuereeeeseeeesannsseseeeessseniannnnenes 15
Gambar 2.11 SequUENCe DIaBram .....c.uueeeeiiuiieriaiirreeeesaireeeessseeesssssneeessssneesssssnees 16
Gambar 2.12 Contoh physical data model.........cccceiiiiiiiiniiiieee e 17
Gambar 2.13 Pemetaan kelas persistent ...........ccccveiiiiiieeiiiiieesiniieeecesieeeeesineeens 17
Gambar 2.14 Pemetaan Kelas @S0SIasi.......ucuueeiuieiaiuiieaiineeriiieeniineseneessiseessnneesaneees 17
Gambar 2.15 Pemetaan Kelas agregasi......cccuuiiiveeeiiiicirieereeeeeeeiciirneeeeeeeeeenesnnseens 18
Gambar 2.16 KOMPONEN IMVC ....coiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeiinreeeesseeeeessnssssessesssessssnssens 18
Gambar 2.17 Direktori htdoCs.........cooiueiiiiiiieiiiee e 20
Gambar 2.18 Halaman pembuka codeigniter.......cc..cccvvvveeieeiiiiiciiiieeeeeeee e 21
Gambar 2.19 Pengujian Black BOX ........ccccevuriieeeeeiiriiiiiiieeeeieeeeessinrneeeeeeeesesssnnnseens 21
Gambar 2.20 Notasi pada flow graph ......ccccveeeeeieiiiiiiiiiiieeee e e e e 23
Gambar 3.1 DIiagram ALl .......cocciuveeeeeeeeeeieiiirreee e e e e e e eesereeseeeeeeeeennssesaeeseeseesannssens 24
Gambar 4.1 Use case diagram SILOKA .........oeveeeeieiieiiiiriieeeeeeeeeesinreeeeeeeeeeesssnnnseens 32
Gambar 4.2 Model dari Diagram Kelas Perancangan ......c....ccooeecvvveveeeeeeeeeneinnnnen 60
Gambar 4.3 Model dari diagram kelas SILOKA .........cccovvveeeeeiieiiciiiereeeeeeeeeeeinnnee 61
Gambar 4.4 Diagram kelas perancangan keseluruhan ...................cccceceeeeinnnneee. 62
Gambar 4.5 Model diagram kelas implementasi...........ccccceeeeeeecciiiiieeee e, 67
Gambar 4.6 Controller diagram kelas implementasi.......ccccccoeeecciiiiiieeeeceeccnenee, 68
Gambar 4.7 Diagram Kelas Implementasi keseluruhan............cccccovveeeeeiiecnnnnee, 69
Gambar 4.8 Diagram sequence membuat lembar disposisi.........ccccceeeeereennnneee. 71
Gambar 4.9 Diagram sequence memperbarui data jadwal...........ccccceeeerrennnnnneee. 72

XV



Gambar 4.10 Pemodelan Basis Data SILOKA .....coouuieeeeee et eeeeeeeaeees 73

Gambar 5.1 Halaman Mendaftarkan Difi.........ccceeeiiieriieeniieiniieciiecee e 94
Gambar 5.2 Halaman Home Pemohon iziN........cccoiiieiiiiiniieenieecceee e 95
Gambar 5.3 Halaman Permohonan 1zin LoKasi.........ccoccueeriieeniiienniiienniieciceeee, 95
Gambar 5.4 Halaman Pengajuan Permohonan lzin Lokasi........ccccccveeeeeeiecnnnneee. 96
Gambar 5.5 Halaman Detail Permohonan ..........cccccueeiieeeniiiiniienniieeiee e, 96
Gambar 5.6 Halaman Mengelola Berkas Permohonan ...........cccccvvieeeeeiinnnnneee, 97
Gambar 5.7 Halaman Pencarian Zonasi ........ccccueeeiieeiiiieiiiiieciiieceiie e 97
Gambar 5.8 Halaman Hasil Pencarian Zonasi ..........ccccioveiiiiiiiiiiieniiiieeiiee i 98
Gambar 5.9 Halaman Hasil Pencarian Matriks Kembar..............ccoccceiiiiiiiinnnnen. 98
Gambar 5.10 Halaman Hasil Pencarian Zonasi Kembar........cccccccovcieiniiiiiiicnnnnen. 99
Gambar 6.1 Flow graph pancarian zoNasi......ccccceeeeeccuireeeeeeeececiiieeeeeeeeeeeecnnenens 122
Gambar 6.2 Flow graph melihat progress dan verifikasi berkas........................ 128
Gambar 6.3 Flow graph melihat data pasca rapat......ccccccceeiiieciiiiiiieeee e, 129
Gambar 6.4 Flow graph membuat data berkas ........cccoccceiiiiiiiiiciee e 132
Gambar 6.5 Flow graph memperbarui data berkas.......c.cccccooeiiiiiiiieneniinnicnnnee, 134
Gambar 6.6 Flow graph mengajukan permohonan.......cccccceceeeiiiiiiieeeeeeeeccnnnee. 136
Gambar 6.7 Flow graph menambah pengguna ...........ccccceiiiieciiiiiiieeee e, 138
Gambar 6.8 Memperbarui PENEEUNG ........uiviviveeiiiiceiiiieeeee e e e eeeivrereeeeeeeeeennneaens 140
Gambar 6.9 Flow graph memperbarui password ........ccccceieeieeiiiieieeeeeeeeeeeiennee. 142
Gambar 6.10 Flow graph hapus PeNgEUNG .......cceeeiiiiiiiiiieee e eeciiereee e e e e e eeieeeees 144

XVi



BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang yang melatar belakangi penulis
mengangkat penelitian ini, rumusan masalah, tujuan, manfaat, batasan masalah
dan sistematika pembahasan.

1.1 Latar belakang

Dewasa ini, teknologi berkembang sangat pesat. Teknologi internet sudah
merajalela terutama di Indonesia. Menurut Kemkominfo, jumlah pengguna
internet di Indonesia hingga saat ini mencapai 82 juta orang (Ajo, 2016). Dengan
berkembangnya internet, orang-orang dimudahkan dalam memperoleh informasi
dengan cepat, sebagaimana internet merupakan sebuah media untuk mengakses
informasi tersebut. Dengan adanya internet juga orang-orang dapat mencari
sebuah informasi dengan cepat darimanapun dan kapanpun asalkan orang-orang
tersebut mempunyai sebuah perangkat yang tersambung dengan internet.
Perangkat yang dimaksud dapat berupa sebuah komputer personal, smartphone
atau sebuah telepon seluler yang mempunyai fitur internet. Kecepatan dalam
memperoleh informasi merupakan kebutuhan semua individu. Tidak hanya
individu saja, sebuah organisasi juga membutuhkan sebuah aliran kecepatan
informasi yang cepat.

Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang merupakan salah satu Dinas Kabupaten
Malang yang berlokasi di Kepanjen. Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang mempunyai
tugas pokok, salah satunya adalah melaksanakan urusan pemerintah daerah
bidang Cipta Karya dan Tata Ruang berdasarkan asas otonomi. Untuk
menyelenggarakan tugas tersebut, Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang mempunyai
fungsi salah satunya adalah penyusunan kebijakan dan standarisasi teknis
bangunan gedung, termasuk pengelolaan gedung dan rumah asset daerah
(DCKTR, 2013). Untuk itu terdapat proses permohonan izin lokasi ketika warga
hendak melakukan pembangunan gedung maupun bangunan apakah layak
dibangun di lokasi yang dimohon atau tidak. Untuk mengajukan permohonan izin
lokasi, masih dilakukan dengan cara manual. Manual yang dimaksud, pemohon
harus datang terlebih dahulu ke Kantor Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang
membawa berkas, lalu meminta formulir, mengisi formulir kemudian
menyerahkan formulir dan berkas kepada Dinas. Kemudian pada berkas yang
sudah dikumpulkan, dilakukan pemeriksaan berkas. Pemeriksaan dilakukan
terutama pada lokasi perizinan, apakah wilayah termasuk diizinkan tanpa syarat,
diizinkan dengan syarat, dapat dibangun secara terbatas atau tidak diperbolehkan.
Untuk melakukan pemeriksaan tersebut menggunakan Buku Pedoman Peraturan
Zonasi.

Peraturan zonasi, meliputi ketentuan kegiatan dan penggunaan lahan,
ketentuan tata bangunan, ketentuan prasarana dan sarana minimum, ketentuan
pelaksanaan, ketentuan perubahan peraturan zonasi, serta ketentuan khusus.
Klasifikasi zona di kawasan Perkotaan Kepanjen didasarkan pada peraturan
pemerintah PU nomor 20 tahun 2011 tentang Penyusunan RDTRK (Rencana Detail
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Tata Ruang Kota) dan Peraturan Zonasi yang disesuaikan dengan kegiatan yang
telah berkembang di wilayah perencanaan. Namun, Peraturan Zonasi pada Dinas
Cipta Karya dan Tata Ruang Kabupaten Malang masih dalam bentuk dokumen
buku cetak. Untuk mencari ketentuan-ketentuan peraturan zonasi harus
membuka buku dokumen buku cetak peraturan zonasi dan membutuhkan waktu
yang tidak sedikit serta ketelitian yang tinggi dimana mempunyai resiko kesalahan
yang lebih besar. Dengan adanya hal permohonan izin lokasi dan proses pencarian
data peraturan zonasi yang masih manual serta dengan seiring perkembangan
terknologi, dibutuhkanlah sebuah Sistem Informasi Izin Lokasi (SILOKA) yang juga
mencakup Peraturan Zonasi.

Untuk mengimplementasikan sebuah sistem informasi, dibutuhkan sebuah
analisis kebutuhan. Analisis kebutuhan akan menentukan kebutuhan apa yang
dibutuhkan oleh pihak terkait yang akan menggunakan sistem. Selanjutnya
dilakukan sebuah perancangan untuk merancang bagaimana sistem akan
dibangun. Pada penelitian sebelumnya sudah dilakukan sebuah analisis
persyaratan dan perancangan Sistem Informasi Izin Lokasi (SILOKA) yang dilakukan
oleh Bella Pertiwi selaku mahasiswi Sistem Informasi Universitas Brawijaya dengan
judul penelitian Analisis dan Perancangan Sistem Informasi lIzin Lokasi (SILOKA)
pada Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang Kabupaten Malang dengan Pendekatan
Berorientasi Objek (Pertiwi, 2016). Analisis yang dilakukan, meliputi analisis proses
bisnis yang dinotasikan dalam bentuk BPMN, analisis persyaratan, perancangan
sistem dalam bentuk UML, dan evaluasi.

Berdasarkan analisis dan perancangan yang sudah dilakukan serta tanpa
adanya implementasi, maka penulis akan melakukan implementasi SILOKA
berdasarkan analisis dan perancangan yang sudah dilakukan. Implementasi
menggunakan pemrograman berorientasi objek, karena pada analisis dan
perancangan sebelumnya menggunakan pendekatan berorientasi objek. Pada
pemrograman beorientasi objek di penelitian ini menggunakan konsep MVC
(Model, View, Controller).

1.2 Rumusan masalah

Pada rumusan masalah terdapat dua rumusan masalah, yaitu rumusan
masalah umum dan rumusan masalah khusus. Rumusan masalah umumnya
adalah dapatkah SILOKA diimplementasikan berdasarkan perancangan yang sudah
ada.

Sedangkan rumusan masalah khusus:

1. Bagaimanakah hasil perancangan detail dan implementasi SILOKA
berdasarkan perancangan sebelumnya?

2. Bagaimanakah hasil pengujian SILOKA dengan metode Blackbox dan
Whitebox?



1.3 Tujuan

Pada tujuan penelitian ini terdapat tujuan umum dan tujuan khusus.
Tujuan umum adalah untuk mengimplementasikan SILOKA berdasarkan
perancangan sebelumnya. Sedangkan tujuan khususnya adalah sebagai berikut:

1. Menghasilkan rancangan detail dan implementasi rancangan dari SILOKA
pada Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang Kabupaten Malang pada penelitian
sebelumnya

2. Melakukan pengujian terhadap SILOKA yang sudah diimplementasikan
dengan menggunakan pengujian Blackbox dan pengujian Whitebox.

1.4 Manfaat

Diharapkan dengan adanya implementasi SILOKA pada Dinas Cipta Karya
dan Tata Ruang Kabupaten Malang sesuai dengan analisis dan perancangan yang
sudah ada dapat memberikan manfaat sebagai berikut:

1. Dapat mengotomasisasi proses pencarian peraturan zonasi pada Dinas
Cipta Karya dan Tata Ruang Kabupaten Malang

2. Dapat mempercepat pencarian data ketentuan Izin Lokasi pada subzona
tertentu

3. Meningkatkan pelayanan kepada masyarakat dengan menyediakan
informasi ketentuan lzin Lokasi yang dapat diakses oleh masyarakat
dimanapun dan kapanpun karena Sistem Informasi Izin Lokasi yang
berbasis web.

4. Mempermudah pegawai instansi yang terlibat dalam layanan pengajuan
izin lokasi, karena dengan adanya Sistem Informasi lIzin Lokasi proses
pengajuan izin lokasi telah terkomputerisasi.

1.5 Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini mengikuti dari penelitian perancangan
sebelumnya yang telah dilakukan oleh Bella Pertiwi. Namun terdapat tambahan
batasan masalah pada penelitian ini adalah implementasi dilakukan dengan
menggunakan framework Codelgniter, dimana codelgniter menganut sistem MVC
(Model, View, Controller).

1.6 Sistematika Pembahasan

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang yang melatar belakangi penulis
mengangkat penelitian ini, rumusan masalah, tujuan, manfaat, batasan masalah
dan sistematika pembahasan.

BAB Il LANDASAN KEPUSTAKAAN

Bab ini terdapat kajian pustaka yang membahas tentang penelitian
sebelumnya, yaitu penelitian tentang perancangan dan penelitian yang berkaitan
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dengan implementasi konsep MVC serta dasar teori yang memuat tentang teori-
teori untuk mendukukng penelitian.

BAB Ill METODOLOGI

Bab ini membahas mengenai metodologi atau pendekatan yang dipakai
untuk mengimplementasikan Sistem Informasi Izin Lokasi pada Dinas Cipta Karya
dan Tata Ruang, mulai dari pendekatan yang digunakan sampai dengan diagram
alur dari awal pengerjaan sampai akhir pengerjaan.

BAB IV TINJAUAN DAN ANALISIS LANJUT

Bab ini membahas tentang tinjauan dari penelitian sebelumnya yang sudah
dilakukan dan hasil analisis lanjut mengenai perancangan SILOKA.

BAB V IMPLEMENTASI

Bab ini membahas mengenai implementasi dari SILOKA yang mencakup
lingkungan implementasi dari perangkat lunak dan perangkat keras, kode program
SILOKA dan hasil implementasi berupa screenshot program SILOKA ketika
dijalankan.

BAB V PENGUIJIAN

Bab ini membahas mengenai pengujian yang dilakukan pada SILOKA
dengan menggunakan jenis pengujian Blackbox dan Whitebox, serta pengambilan
hasil pengujian Backbox dan Whitebox dari SILOKA.

BAB VI PENUTUP

Bab ini membahas mngenai pengambilan kesimpulan yang diberikan serta
saran dari SILOKA.



BAB 2 LANDASAN KEPUSTAKAAN

Bab ini terdapat kajian pustaka yang membahas tentang penelitian
sebelumnya, yaitu penelitian tentang analisis dan perancangan yang merupakan
penelitian sebelumnya serta penelitian yang berkaitan dengan implementasi
konsep MVC serta dasar teori yang memuat tentang teori-teori untuk
mendukukng penelitian.

2.1 Kajian Pustaka

2.1.1 Penelitian Sebelumnya

Pada perancangan yang sudah ada ini, dilakukan oleh Bella Pertiwi selaku
mahasiswa Sistem Informasi, Fakultas IlImu Komputer dengan judul Analisis dan
Perancangan Sistem Informasi Izin Lokasi (SILOKA) pada Dinas Cipta Karya dan Tata
Ruang Kabupaten Malang dengan Pendekaatan Berorientasi Objek (Pertiwi, 2016).
Penelitian yang sudah dilakukan meliputi analisis proses bisnis, analisis
persyaratan, perancangan sistem dan evaluasi.

Analisis proses bisnis meliputi alur proses bisnis pengajuan izin lokasi yang
masih dilakukan secara manual atau belum menggunakan sistem dan alur proses
bisnis pengajuan izin lokasi yang akan diusulkan dengan menggunakan sistem.
Analisis proses bisnis yang dilakukan oleh peneliti tersebut dimodelkan dengan
menggunakan Business Process Modelling Notation atau disebut dengan BPMN.

Analisis persyaratan yang dilakukan peneliti sebelumnya menggunakan
pendekatan Object Oriented Analysis Design (OOAD) dimana pada analisis
persyaratan ini dibagi menjadi tiga komponen, yaitu :

1. ldentifikasi pernyataan masalah dan stakeholder, dimana peneliti
mengidentifikasi permasalahan yang harus diselesaikan dengan adanya
sistem baru.

2. Analisis fitur dan persyaratan deskriptif, dimana peneliti menganalisis fitur
untuk mengetahui kesimpulan kemampuan dari Sistem Informasi lzin
Lokasi yang akan dibangun secara umum.

3. Analisis persyaratan naratif untuk mengetahui nilai yang diberikan oleh
sistem terhadap pengguna sistem.

Perancangan sistem yang dilakukan peneliti sebelumnya menggunakan
pendekatan berorientasi objek. Untuk memodelkan diagram perancangannya
dimodelkan dalam UML dimana terdapat empat komponen sebagai berikut :

1. Rancangan Arsitektur, dimana peneliti sebelumnya melakukan
perancangan arsitektur sistem berdasarkan hasil analisis yang telah
didapatkan ketika melakukan kebutuhan sistem.

2. Rancangan kelas untuk memberikan gambaran bagaimana sistem dan
relasi yang terdapat di dalamnya. Perancangan kelas dimodelkan dengan



diagram kelas dan terdapat penjelasan mengenai tipe dan deskripsi kelas
pada diagram kelas.

3. Pemodelan Data pada penelitian sebelumnya menggunakan physical data
model.

4. Rancangan Antarmuka Pengguna pada penelitian sebelumnya
menggunakan sketch User Interface.

Evaluasi yang dilakukan peneliti sebelumnya bertujuan untuk mengetahui
kualitas dari perancangan yang sudah dilakukan oleh peneliti sebelumnya.
Pengujian yang dilakukan berupa tinjauan dari sisi pengguna terkait dengan proses
bisnis apakah sesuai atau tidak, persyaratan dan hasil rancangan antarmuka
pengguna sistem. Peneliti sebelumnya juga menggunakan matriks kerunutan
perancangan sistem dengan spesifikasi persyaratan yang telah dianalisis.

2.1.2 Penelitian Tentang Implementasi MVC

Terdapat penelitian tentang implementasi arsitektur MVC yang dilakukan
oleh Ni L.P Pravina Utpatadevi, A. A. K. Oka Sudana dan A. A. Kt. Agung Cahyawan
tentang Implementasi Arsitektur MVC pada Sistem Informasi Manajemen
Akademik dengan Platform Android (Utpatadevi dkk, 2012). Arsitektur MVC pada
penelitian tersebut diimplementasikan pada Sistem Informasi Manajemen
Akademik berbasis Android. Sistem Informasi Manajemen Akademik adalah
sumber yang terkait dengan masalah akademik dan sebagian besar digunakan
untuk sumber informasi dalam suatu perguruan tinggi. Sistem Informasi
Manajemen Akademik yang menggunakan teknologi menghasilkan Sistem
Informasi Manajemen Akademik yang dapat diakses di dalam atau di luar kampus,
dan bahkan dunia melalui media komputer atau gadget yang terhubung dengan
internet. Aplikasi Sistem Informasi Manajemen Akademik berbasis mobile
application untuk menciptakan lingkungan yang efisien antara mahasiswa dan
dosen. Arsitektur MVC memisahkan mayor komputer dalam pengembangan
aplikasi seperti manipulasi data, tampilan antarmuka pengguna dan controller
untuk memastikan aplikasi dapat diperbaiki dengan mudah.

Pada pengembangan sistem informasi manajemen akademik tersebut
diimplementasikan pada platform Android, setiap layer arsitektur MVC akan
diimplementasikan secara berbeda, seperti database MySQL berfungsi sebagai
model, berdasarkan platform Android akan terdapat view dan JSON web service
sebagai controller.

2.2 Dasar Teori

Kajian Pustaka merupakan bahan-bahan atau teori-teori yang secara
khusus berkaitan dengan penelitian yang sedang dikaji.

2.2.1 Sistem

Menurut Jogiyanto (2005) mengemukakan bahwa sistem adalah kumpulan
dari elemen-elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu,
sistem ini menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan yang nyata
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adalah suatu objek nyata, seperti, tempat, benda dan orang-orang yang betul-
betul ada dan terjadi.

Sistem juga merupakan kumpulan dari komponen yang saling
berhubungan satu dengan yang lainnya membentuk satu kesatuan untuk
mencapai tujuan tertentu. Sebagai contoh sistem komputer yang didefinisikan
sebagai kumpulan dari perangkat keras dan perangkat lunak.

2.2.2 Sistem informasi

Informasi adalah data yang dioleh menjadi bentuk yang berguna bagi para
pemakainya. Tujuan dari sistem informasi adalah menghasilkan sebuah informasi
(Jogiyanto, 2009). Komponen sistem informasi dimulai dari siklus pengolahan
data.

Input (Data) ) Madel (Diolah) } Output (Informasi)

Gambar 2.1 Siklus Pengolahan Data
Sumber: Jogiyanto (2009)

Dari gambar 2.1 terlihat bahwa untuk melakukan siklus pengolahan data,
dibutuhkan tiga komponen, yaitu input atau masukan, model dan output
(keluaran) dimana data terletak pada masukan kemudian dioleh pada model
sehingga menjadi sebuah informasi pada keluaran.

2.2.3 Pemrograman berorientasi objek

Pemrograman berorientasi objek merupakan suatu metode vyang
memungkinkan pengembang perangkat lunak untuk membangun sebuah sistem
perangkat lunak yang dapat diandalkan, mudah digunakan, mudah dipelihara,
terdokumentasi dengan baik dan reusable yang dapat memenuhi kebutuhan
pengguna dengan sebuah komunitas objek yang bekerjasama dengan satu sama
lain (Pillay, 2007). Teknik pemecahan masalah yang digunakan dalam
pemrograman berorientasi objek lebih mirip dengan cara manusia dalam
memecahkan masalah sehari-hari. Dalam pemrograman berorientasi objek, kita
membuat sebuah objek perangkat lunak seperti objek dunia nyata yang juga
memiliki atribut dan perilaku.

Sistem yang berorientasi objek lebih mudah untuk melakukan perubahan
dari sistem yang dikembangkan menggunakan pendekatan fungsional. Objek
termasuk atribut dan operasi untuk mengolah suatu data. Pada pemrograman
berorientasi objek ketika mengubah suatu objek tidak mempengaruhi objek
sistem yang lain.

Berikut merupakan konsep dasar dari pemrograman berorientasi objek:
1. Objek dan kelas

Objek perangkat lunak dimodelkan setelah objek dunia nyata bahwa
mereka juga memiliki atribut dan perilaku. Sebuah objek perangkat lunak
mengelola atribut dalam satu atau lebih variabel. Variabel adalah item data yang
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disebut identifier. Sebuah objek perangkat lunak mengimplementasikan perilaku
dengan method. Sebuah method adalah fungsi yang berhubungan dengan suatu
objek. Objek juga dikenal sebagai instance (Pillay, 2007).

Kelas merupakan blueprint dari objek, sebuah kelas digunakan untuk
membuat sebuah objek. Kelas menyatakan variabel instance yang berisi objek.
Kelas juga menyatakan dan mengimplementasikan method yang diperlukan untuk
operasi objek. Jadi definisi dari kelas adalah blueprint yang mendefinisikan
variabel dan method untuk semua objek dari jenis tertentu (Pillay, 2007).

Sebuah kelas merupakan konsep object oriented yang mengenkapsulasi
data dan abstraksi prosedural yang diperlukan untuk menggambarkan atribut dan
perilaku beberapa entitas dunia nyata. llustrasi kelas dapat digambarkan pada
gambar

Method,,[)

Method,() Attributes

aad
aagd
aao

Method ()

Gambar 2.2 Gambaran kelas
Sumber: Pressman (2010)
2. Method

Method pada sebuah kelas hampir sama dengan fungsi atau prosedur pada
metodologi struktural. Method merupakan fungsi atau transformasi yang dapat
dilakukan terhadap objek atau dilakukan oleh objek. Dalam sebuah kelas, jumlah
method dapat lebih dari satu (A.S dan Shalahudin, 2013).

3. Atribut

Atribut merupakan variabel yang dimiliki oleh sebuah kelas. Atribut dapat
berupa nilai atau elemen-elemen data yang dimiliki oleh objek dalam kelas. Atribut
dimiliki secara individual oleh sebuah objek, seperti nama, berat, jenis dan
sebagainya (A. S dan Shalahudin, 2013).

4. Enkapsulasi

Enkapsulasi merupakan salah satu konsep utama pada perancangan
berorientasi objek. Informasi dan behaviour yang saling berkaitan harus terdapat
pada kelas yang sama, sehingga sistem dapat mencapai prinsip berorientasi objek.



Pada konsep enkapsulasi, data dan proses yang dapat memanipulasi data berada
pada satu package sebagai unit yang kohesif (Pressman, 2010).

Enkapsulasi didefinisikan sebagai lokasi fisik dari fitur ke dalam abstraksi
blackbox, sehingga dapat menyembunyikan implementasi dan berbagai
keputusan perancangan terkait di belakang publik interface (Dictionary Object
Technology, Firesmith, Eykholt, 1995). Enkapsulasi memungkinkan pengguna
untuk menggunakan sistem tanpa mengetahui bagaimana sistem bekerja dengan
mengakses interface sistem. Enkapsulasi memudahkan pengembang untuk
melakukan perawatan sistem dengan biaya yang lebih murah karena pengguna
sistem tidak terpengaruh secara langsung dengan adanya perubahan pada
implementasi dengan adanya penyembunyian informasi. Pada konsep
enkapsulasi, informasi dari sistem berada pada packaged yang sama dan dapat
digunakan sebagai satu spesifikasi atau komponen dari program (Pressman, 2007).

5. Pewarisan (/nheritance)

Pewarisan merupakan salah satu karakteristik pembeda antara sistem
konvensional dan sistem yang berorientasi pada objek. Subclass dapat mewarisi
seluruh atribut dan operasi yang berkaitan dari superclass. Seluruh struktur data
dan algoritma yang dirancang dan diimplementasikan pada superclass juga
tersedia dan dapat digunakan oleh subclass. Pewarisan mendukung konsep
penggunaan data kembali (reuse).

Pada masing-masing level dalam hierarki kelas, penambahan atribut dan
operasi baru akan diwariskan dari kelas dengan level lebih tinggi pada hierarki.
Terdapat beberapa opsi ketika pengembang menambahkan kelas baru, yaitu:

a. Kelas dapat dirancang dan dibangun melaluiu scratch, sehingga tidak
perlu menggunakan konsep pewarisan

b. Hierarki kelas dapat digunakan jika kelas yang lebih tinggi pada hierarki
memiliki paling banyak atribut dan operasi yang dibutuhkan sebagai
persyaratan.

c. Susunan hierarki kelas dapat disusun kembali apabila dibutuhkan atribut
dan operasi lain yang diwariskan oleh kelas baru.

d. Karakteristik dari kelas yang sudah ada dapat dioverride, dan kelas baru
dibangun menggunakan atribut dan operasi dengan versi yang berbeda
dari kelas yang sudah ada.

2.2.4 Use Case

Ide dasar dibalik pemodelan use case adalah untuk mendapatkan inti dari
apa yang harus dilakukan dan berfokus pada siapa yang akan menggunakan
sistem.

Model use case terdiri dari komponen berikut ini (Bittner, 2004):

1. Aktor mewakili orang atau hal-hal yang berinteraksi dengan sistem. Aktor
memiliki dan dan deskripsi singkat, dan mereka yang dihubungkan dengan
use case



2. Use case merepresentasikan nilai yang dapat ditampilkan sistem pada
aktor. Use case bukan merupakan fungsi atau fitur. Use case memiliki
nama, deskripsi singkat dan deskripsi rinci yang menjelaskan bagaimana
aktor menggunakan sistem untuk melakukan sesuatu dan apa yang
dilakukan sistem untuk memenuhi kebutuhan. Masing-masing use case
menggambarkan mengenai tujuan yang dingin dicapai oleh aktor pada
sistem.

Aktor dan use case dapat digambarkan dengan diagram use case. Aktor
digambarkan oleh orang, use case digambarkan dengan elips, sedangkan panah
mewakili hubungan aktor dan use case (Bittner, 2002). Diagram use case berfungsi
sebagai gambaran atau ringkasan dari perilaku sistem.

% ) %
N
Caller\ace Local C:/Calee

Place Long-Distance Call

CO—
Retrieve Customer Billing
Infarmation Billing Systern

—O

Get Call History

Customer

Gambar 2.3 Contoh diagram use case telepon
Sumber: Bittner (2002)
Hubungan antar use case (IBM, 2004a):
1. Include

Include adalah hubungan antar use case yang mengindikasikan
bahwa use case membutuhkan behavior dari use case lainnya (use case
yang diinclude). Use case yang memiliki hubungan include, harus
menggunakan included use case

2. Extend

Extend adalah hubungan antar use case yang mengindikasikan
bahwa satu use case dapat diextend dengan use case yang lainnya.
Hubungan extend adalah opsional untuk menggunakan extended use case

2.2.5 Fitur

Fitur merupakan kualitas dari sistem yang diperlukan untuk memberikan
sebuah manfaat pada pengguna dan yang membantu untuk memenuhi kebutuhan
dari pemangku kepentingan dan pengguna (Bittner, 2002). Gambar 2.2
merupakan gambaran hubungan antara kebutuhan, fitur, dan sistem yang akan
dibangun.
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Problem Problem
k”//i// Domain
Needs

gp, Solution
~ Domain

Features &
The Product
To Be Built

Gambar 2.4 Gambar hubungan antar kebutuhan, fitur dan sistem

Sumber: Bittner (2002)

Fitur dibagi menjadi dua, yaitu fungsional dan non fungsional. Contoh fitur
dari sistem yang dapat melacak permasalahan, yaitu kemampuan untuk
menyediakan laporan. Fitur lain yang terdapat pada sistem berupa kualitas data
yang digunakan untuk membuat laporan pada sistem tersebut. Fitur digunakan
untuk menyimpulkan kemampuan dan kualitas dari produk yang akan dibuat,
sehingga harus dapat diakses oleh seluruh anggota pada tim proyek dan seluruh
pemangku kepentingan.

Setiap fitur akan diwujudkan secara rinci dalam model use case dan
supplementary specification. Kombinasi dari fitur dan use case menyediakan
mekanisme yang sangat kuat untuk mengelola ruang lingkup dari sistem, dan
memastikan bahwa persyaratan spesifikasi sudah memenuhi seluruh kebutuhan
pemangku kepentingan dan pengguna.

2.2.6 Matriks Kerunutan

Matriks kerunutan atau traceability matrix merupakan salah satu hal
penting dalam manajemen persyaratan yang digunakan untuk memastikan
sebuah produk dibangun dengan tepat di setiap fase dari life cycle pengembangan
perangkat lunak untuk menelusuri progres pengembangan (Westfall, 2006).

Matriks kerunutan yang baik memungkinkan untuk melacak dari dua arah,
yang berarti bahwa traceability dapat ditelusuri baik dari depan (forward
traceability) maupun belakang (Backward Traceability), seperti pada gambar 2.3
menunjukkan traceability dua arah

Forward Traceability Backward Traceability

—

Sources of the
Requirement
S

Sources of the
Requirement

Requirements Requirements

Ty
Work Products )
that Implement

the Requirements
S

Work Products
that Implement
the Requirements

Gambar 2.5 Traceability Matriks Dua Arah
Sumber: Westfall (2006)
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Forward Traceability berfungsi sebagai berikut:

1. Menelusuri sumber persyaratan ke persyaratan produk sehingga
digunakan untuk memastikan kelengkapan spesifikasi persyaratan produk

2. Menelusuri persyaratan masing-masing produk yang unik ke dalam desain
yang mengimplementasikan persyaratan tersebut, kode yang
mengimplementasikan desain tersebut, dan tes yang memuvalidasi
persyaratan tersebut. Tujuannya adalah untuk memastikan bahwa setiap
persyaratan diimplementasikan dalam bentuk produk dan setiap
kebutuhan benar-benar teruiji.

3. Menelusuri setiap produk yang dikerjakan kembali ke persyaratan yang
terkait.

Untuk contoh bagaimana matriks kerunutan dapat dilihat pada Software
Requirement Spesification pada gambar 2.4
SRS Roo0104 stem shall cancel the transaction if at any

time prior to the a | dispensing of gasoline, the cardholder
requests cancellation.

SDS SRS Compbnent Component Description Type Etc
SDS |dentifier Tag me

7.01.032 d—%‘ffa’nce\_ Cancel transaction when the Maodule

..;Ilansa ction | customer presses cancel button

Test SDS st Case Name Inputs Expected Etc
Case# | Identifier Result
UTS 23476 | 7.01.032 4¢Capébl Before_ PIN_Entry

23477 | 7.01.032 4Cangdl_After_ Invaiid_PIN_Entry
23478 | 701 032‘l’(gncel_Aﬁer_Slart_Pump_Gas

Gambar 2.6 Contoh Matriks Kerunutan
Sumber: Westfall (2006)

SDS (Software Desain Spesification) termasuk yang tag vyang
mengidentifikasi persyaratan yang dilakukan oleh setiap elemen desain yang
diidentifikasi dan UTS (Unit Test Spesification) termasuk menelusuri tag elemen
desain setiap test case yang diverifikasi.

2.2.6.1 Matriks Kerunutan Use Case dan Test Case

Menurut Heumann (2005) disitasi dalam Leffingwell (2002), salah satu
pendekatan spesifik dalam pengujian persyaratan adalah untuk memastikan
bahwa masing-masing use case sudah diuji oleh satu atau lebih test case. Gambar
2.5 merupakan bagian dari traceability model yang menggambarkan kerunutan
antara use case dengan test case:
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Gambar 2.7 Traceability Model Use Case dengan Test Case
Sumber: (Leffingwell, 2002)

Langkah-langkah untuk membuat matriks kerunutan antara use case
dengan test case adalah sebagai berikut:

1. Identifikasi seluruh skenario yang telah dideskripsikan pada masing-
masing use case. Use case akan memiliki berbagai kemungkinan
skenario yang dapat diuji. Berdasarkan traceability viewpoint, masing-
masing use case dapat dirunutkan dengan masing-masing skenario
use case seperti pada Gambar 2.6:

Gambar 2.8 Kerunutan Use Case dengan Skenario Use Case
Sumber: (Leffingwell, 2002)

2. Masing-masing skenario use case, akan menghasilkan satu atau lebih
spesifik test case pada matriks kerunutan. Penulisan pada mariks
kerunutan adalah dengan menambahkan satu kolom test case id
untuk merunutkan use case dengan test case.

3. Matriks kerunutan dari use case ke skenario dan skenario ke test case
dapat mendeskripsikan seluruh hubungan antara elemen persyaratan
dan pengujian. Gambar 2.7 merupakan contoh matriks kerunutan
antara use case, skenario dan test case berdasarkan traceability
model:
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Use Case Scenario Number ... Test Case Id
Use Case #1

e == | BB WK
e sl = wnm|&E BB WM =
[ T I S T S B = B ™ T % I I S S S

Use Case #2

Gambar 2.9 Gambar Matriks Kerunutan Use Case, Skenario dan Test Case
Sumber: (Leffingwell, 2002)

2.2.7 UML

Menurut Nugroho (2009) UML (Unified Modeling Language) adalah bahasa
pemodelan untuk sistem atau perangkat lunak yang berparadigma berorientasi
objek. UML juga merupakan kumpulan notasi grafis, yang membantu dalam
menjelaskan dan merancangan sistem perangkat lunak, khususnya sistem
perangkat lunak yang dibangun menggunakan gaya berorientasi objek (Fowler,
2003).

Pemodelan  sesungguhnya  digunakan  untuk penyederhanaan
permasalahan-permasalahan yang kompleks sedemikian rupa sehingga lebih
mudah dipelajari. Berikut adalah jenis-jenis diagram:

1. Diagram Kelas

Diagram kelas menggambarkan berbagai jenis objek dalam sistem
dan berbagai macam hubungan statis yang ada. Diagram kelas juga
menunjukkan sifat dan operasi dari kelas serta constraint yang berlaku
pada objek yang terhubung (Fowler, 2003). Diagram kelas juga merupakan
fundamental terhadap proses pemodelan objek dan model struktur statis
dari suatu sistem (IBM Knowledge Center, 2004).

Gambar 2.8 merupakan contoh dari diagram kelas.
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E] Shopping Cart £ Ttem
iEg DisplayName : String

3 addItem ( TtemToAdd : Ttem, Quantity : Integer) g IDNumber: Integer

2 remaveltem ( I.temTcnRemove » Them ) 1 * | 5 Price : Price
§3 getTatal [ ) : Price
3 setQuantity ( Ttem : Ttem, NewQuantity : Integer)
2 purchase
{ﬁ’_,p 0 - Shopping cart contains items

1

Order creates purchase order

Shopping cart is owned by a customer

1 1

E] purchase Order =] customer
1
Purchase order is associated with a customer

Gambar 2.10 Class Diagram
Sumber: IBM (2004)
Pada diagram kelas dapat memiliki hubungan antar kelas, diantaranya
sebagai berikut (IBMb, 2004):

a. Agregasi
Agregasi adalah hubungan antar kelas yang menunjukkan kelas
sebagai bagian dari kelas lain.

b. Asosiasi
Asosiasi adalah hubungan struktural yang menunjukkan bahwa objek dari
satu kelas terhubung dan dapat mengarah ke objek dari kelas lain.

c. Komposisi
Komposisi adalah hubungan antar kelas yang menunjukkan kelas
sebagai bagian utuh dan merupakan bentuk agregasi.

d. Generalisasi
Generalisasi adalah hubungan antar kelas dimana satu model
elemen atau child didasarkan pada elemen lain atau parent.
Hubungan generalisasi digunakan dalam diagram kelas, komponen,
deployment, dan use case untuk menunjukkan bahwa child
menerima semua atribut, operasi dan hubungan yang didefinisikan
parent.

2. Diagram Sequence

Diagram sequence merupakan diagram interaksi yang
menunjukkan objek sebagai lifeline yang berjalan ke bawah, dengan
interaksi dari waktu ke waktu tersebut direpresentasikan sebagai pesan
yang digambarkan dengan garis dari sumber lifeline ke lifeline tujuan
(Sparx, 2000). Diagram sequence menggambarkan bagaimana kelompok-
kelompok objek berkolaborasi (Fowler, 2003).

Diagram sequence utamanya digunakan untuk menunjukkan
interaksi antar objek dalam urutan interaksi yang terjadi. Gambar 2.9
merupakan contoh dari diagram sequence.
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Qust : Qustomer teller C ATM harBack : Bank

getBalance ( accounthiumber )
Balance Lookup(accountNumber)

|
\

|

| Real
| balarce

| .

|

|

debit ( accounturmber | amount )

Debit Account ()

Gambar 2.11 Sequence Diagram
Sumber: IBM (2004)

2.2.8 Pemodelan Basis Data

Pemodelan basis data dalam UML dapat memberikan kemampuan untuk

mengambil item lebih banyak pada diagram visual daripada dengan notasi ER
(IBM, 2001). Pemodelan basis data menggunakan physical data model (PDM).

Berikut adalah elemen-elemen dari pemodelan data (IBM, 2001):

1.

Tabel merupakan pengelompokan informasi pada basis data tentang
subjek yang sama, terdiri dari kolom-kolom

Kolom merupakan sebuah komponen dari tabel yang memegang atribut
tunggal dari tabel

Primary Key merupakan kandidat key yang dipilih untuk mengidentifikasi
baris dalam sebuah table

Foreign Key merupakan kolom dalam tabel yang memetakan primary key
ke tabel lain

Identifying Relationship merupakan hubungan antara dua tabel dimana
child tabel harus berdampingan dengan parent tabel

Non-Identifying Relationship merupakan hubungan antara dua tabel
dimana setiap tabel dapat berdiri secara independen

Langkah-langkah untuk membuat PDM adalah sebagai berikut (IBM, 2004):

1.
2.
3.
4.

Mengubah entitas menjadi tabel
Mengubah hubungan menjadi foreign key
Mengubah atribut menjadi kolom

Memodifikasi physical data model berdasarkan pada kebutuhan

Gambar 2.10 merupakan contoh dari physical data model:

16



ZONASI -
% ID_ZOMASL INTEGER
& KODE_SUBZONA: VARCHAR(10) (FK)
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& TIPE: CHAR
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Rel 27

SUBZONA =<
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@ MAMA_SUBZONA: VARCHAR(25)
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@
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KODE_BLOK: VARCHAR(10)
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3 PTK_FkIndexi

@ KODE_SUBZONA
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3 MATRIKS_FKIndexl
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Gambar 2.12 Contoh physical data model

Tujuan dari relasional basis data adalah untuk melakukan normalisasi data,
sedangkan tujuan dari pemodelan basis data adalah untuk mengenkapsulasi
behavior sistem yang kompleks.

Kelas persistent merepresentasikan informasi yang harus disimpan pada
sistem. Pada relational basis data, setiap baris pada tabel merupakan objek dan
kolom pada tabel merupakan atribut dari kelas persistent. Gambar 2.11 adalah
contoh pemetaan kelas persistent ke tabel basis data (IBM, 2004).

Student

- iame : Siring
- 3guness - StAng
- studentiD : Long

’

Attributes from Mame Address Student_ID
object type
Cibject Instance | Thomas Stuart | 887 High St 123456

Gambar 2.13 Pemetaan kelas persistent

Sumber: IBM (2004)

Asosiasi antara dua persistent object direalisasikan sebagai foreign key
pada objek yang memiliki asosiasi. Gambar 2.12 merupakan pemetaan asosiasi
antara dua persistent objek:

Coassemaring

~AiLrTibaf | Elring

~

Mumber

Course D
678 456788
- Foreign Fey
Coums Cicarse tabie \"PF'W"*
s Mame Description | Mumber
~Rambar Math 101 Algebra 458780

Gambar 2.14 Pemetaan kelas asosiasi

Sumber: IBM (2004)

Agregasi juga dimodelkan menggunakan hubungan foreign key. Pada
hubungan agregasi, daftar kolom tabel akan ditambahkan dengan primary key dari
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kelas yang berhubungan agregasi. Kolom tersebut akan bersifat sebagai foreign
key. Gambar 2.13 adalah contoh pemetaan agregasi ke basis data:

Shedent tabie
Shadiot Student_|D

- mtucherls : i=t
123458

T o= I

= = Scrmduis tame’l OGN ey
-raranier . Semeser Student_|D Semester
123458 Spring 2001

Gambar 2.15 Pemetaan kelas agregasi
Sumber: IBM (2004)

2.2.9 MVC (Model-View-Controller)

MVC (Model-View-Controller) merupakan konsep arsitektur perangkat
lunak yang terdiri dari pola arsitektur dalam rekayasa perangkat lunak yang
mempunyai tiga komponen, yaitu Model, View dan Controller (Sarker dan Apu,
2014). Gambar 2.14 menunjukkan hubungan antar komponen MVC.

Ul Logic Business Logic

Reruest & relay data

Gambar 2.16 Komponen MVC
Sumber: Sarker dan Apu (2014)

Dalam MVC, view dan controller memiliki user interface. Pada awalnya,
pengguna mengirimkan request ke controller melalui graphical user interface
(GUI). Kemudian controller mengakses model dan memberikan data sesuai request
pengguna. Setelah itu, model mengembalikan data ke controller, dan controller
mengirimkan data serta menampilkannya melalui view.

Berikut merupakan kelebihan MVC:
1. Penggunaan ulang komponen-komponen antarmuka pengguna

2. Kemampuan untuk mengembangkan aplikasi dengan antarmuka pengguna
secara terpisah

3. Kemampuan untuk melakukan pewarisan (inheritane) dari beberapa
bagian yang berbeda pada suatu hierarki kelas
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2.2.10 Model

Model adalah bagian yang menangani hal yang berhubungan dengan
pengolahan data ke dalam basis data, seperti halnya CRUD (Create, Read, Update,
Delete). Semua hal yang terhubung dengan pengolahan basis data diletakkan pada
model (malasngoding, 2016).

2.2.11 View

View adalah bagian yang menangani semua hal tentang tampilan user
interface atau halaman yang diakses oleh pengguna. Tampilan pada user interface
digabungkan semua ke dalam view. Dalam codeigniter, view juga dapat menjadi
fragmen halaman, seperti header atau footer. (Codelgniter, tanpa tahun).

2.2.12 Controller

Controller adalah kumpulan dari instruksi aksi yang menghubungkan model
dan view, jadi pengguna tidak akan langsung berhubungan dengan model secara
langsung (malasngoding, 2016).

2.2.13 Codelgniter

Codelgniter merupakan sebuah framework untuk pemrograman php yang
bersiat open source menggunakan metode MVC (Model, View, Controller)
(malasngoding, 2016). Codelgniter dibangun dengan tujuan untuk memudahkan
pengembang atau programmer dalam membangun atau mengembangkan sebuah
aplikasi berbasis web.

Codelgniter merupakan sebuah toolkit untuk orang-orang yang
membangun aplikasi berbasis web dengan menggunakan PHP (Codelgniter, 2016).
Codelgniter juga cocok untuk pengembang aplikasi berbasis web yang
menginginkan framework yang sederhana, membutuhkan kompatibilitas yang
luas dengan berbagai web hosting, menginginkan framework yang hampir tidak
ada konfigurasi, menginginkan framework yang tidak menggunakan command
line, menginginkan framework yang tidak mengharuskan mematuhi aturan
penulisan source code (Utama, 2011). Tujuannya adalah untuk memungkinkan
pengembang untuk mengembangkan proyek-proyek yang jauh lebih cepat
daripada menulis kode dari awal, dengan mneyediakan library untuk tugas-tugas
yang biasa diperlukan, serta antarmuka sederhana. Codelgniter menggunakan
pendekatan MVC (Model-View—Controller), yang memungkinkan pemisahan
antar model, view dan controllernya.

Berikut ini merupakan keunggulan-keunggulan yang dimiliki oleh
framework Codelgniter (Utama, 2011):

1. Gratis

2. Ringan. Inti dari Cl hanya membutuhkan sangat sedikit library. Library
lainnya dapat digunakan dinamis berdasarkan kebutuhan.

3. Sampai saat ini Cl masih diakui sebagai framework yang paling cepat
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4. Menggunakan konsep MVC
5. Dukungan teknis yang lengkap di forum CI.

Meskipun Codelgniter terdapat template parser sederhana yang dapat
digunakan secara opsional, tetapi jika menggunakan Codelgniter tidak harus
menggunakannya. Pada tabel 2.1 merupakan contoh template engine dari
Codelgniter

Tabel 2.1 Contoh Source Code Codelgniter

1 <ul>

2 <?php foreach ($addressbook as $name):
3 <li><?=$name?></1i>

4 endforeach;

5 </ul>

Sumber: Codelgniter (2016)

Pada tabel 2.1 sintak pada Codelgniter dapat menggunakan sintaks dari
PHP asli pada umumnya.

Mengapa menggunakan framework Codelgniter? karena beberapa alasan
sebagai berikut (Basuki, 2010):

1. Cl merupakan framework dengan ukuran yang kecil

2. Cl mempunyai performa yang handal

3. Cl merupakan framework dengan konfigurasi minimal

4. Cl merupakan framework dengan dokumentasi yang jelas

Berikut ini merupakan langkah-langkah bagaimana memasang framework
Codelgniter:

1. Unduh framework Cl pada halaman resminya, yaitu www.codeigniter.com

2. Hasil unduhan berupa file zip, kemudian ekstrak pada direktori htdocs
pada XAMPP seperti pada gambar 2.15.

[
\ FileZillaF TP

4 hitdgss

4 123040024

application

Systern
application
urser_guide
system
i indephp
user_guide
license. bt
adm_esap

Gambar 2.17 Direktori htdocs

3. Kemudian buka web browser dan ketikkan alamat
http://localhost/123040024. Hasilnya akan seperti gambar 2.16.
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http://www.codeigniter.com/
http://localhost/123040024

Welcome to Codelgniter!

Gambar 2.18 Halaman pembuka codeigniter

2.2.14 Pengujian

Pengujian adalah proses untuk menganalisis sebuah perangkat lunak untuk
mendeteksi perbedaan antara kondisi yang ada dan yang dibutuhkan, serta untuk
mengevaluasi fitur dari item perangkat lunak (Williams, 2006). Pada dasarnya,
pengujian pada perangkat lunak terdapat dua jenis, yaitu pengujian Black Box dan
pengujian White Box. Pengujian juga dimaksudkan untuk menunjukkan bahwa
program melakukan apa yang seharusnya dilakukan dan untuk menemukan
kecacatan program sebelum masuk ke tahap penggunaan (Sommerville, 2011).

Pada proses pengujian, terdapat dua tujuan, yaitu: (Sommerville, 2011)

1. Untuk menunjukkan kepada pelanggan bahwa perangkat lunak memenuhi
persyaratan, harus ada pengujian untuk semua fitur dari sistem

2. Untuk menemukan kondisi dimana perilaku dari perangkat lunak tidak
benar, tidak diinginkan, atau tidak sesuai dengan spesifikasinya. Hal ini
merupakan konsekuensi dari cacat perangkat lunak.

Pendekatan yang digunakan dalam pengujian SILOKA adalah pengujian
Black Box. Pengujian Black Box adalah pengujian yang tidak berfokus pada
mekanisme internal sistem atau komponen, tetapi hanya berfokus pada keluaran
yang dihasilkan sebagai respon terhadap masukan yang dipilih dan kondisi
eksekusi (Williams, 2009). Pada gambar 2.17 merupakan ilustrasi pengujian

blackbox.

T Black-box test T

Gambar 2.19 Pengujian Black Box
Sumber : Williams (2006)

Source code dari program tersebut dianggap sebagai sebuah kotak hitam
yang besar dimana penguji tidak dapat melihat ke dalam kotak hitam tersebut.
Yang diketahui dari penguji adalah apa yang menjadi masukan ke dalam kotak
hitam, dan kotak hitam tersebut akan mengirimkan sebuah keluaran. Berdasarkan
persyaratan yang diketahui oleh penguji, penguji tahu keluaran seperti apa yang
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diharapkan dari kotak hitam tersebut, dan penguji memastikan apakah keluaran
dari kotak hitam tersebut sesuai yang diharapkan atau tidak. Pengujian Black Box
juga untuk memastikan bahwa fungsi yang ditetapkan dalam spesifikasi
persyaratan bekerja.

Pengujian black box bertujuan untuk menemukan kesalahan dalam
perilaku eksternal sistem yang dikategorikan sebagai berikut:

1. Kesalahan atau hilangnya fungsi

2. Kesalahan interface

3. Kesalahan data struktur atau akses database eksternal
4. Kesalahan behavior atau performa

Pengujian white box digunakan terutama untuk mendeteksi kesalahan
logis dalam kode program (Nidhra dan Jagruthi, 2012). Pengujian white box
digunakan untuk melakukan debug pada kode, menemukan kesalahan ketik atau
typo secara acak, dan mengungkap asumsi pemrograman yang salah. Pengujian ini
dilakukan pada kode program yang telah diimplementasikan.

Berikut ini merupakan beberapa teknik pengujian white box (Nidhra dan
Jagruthi, 2012):

1. Pengujian white box statis:
a. Desk checking
b. Code walkthrough
c. Formal inspections
2. Pengujian white box stuktural:
a. Control flow / coverage testing
b. Basis path testing
c. Loop testing
d. Data flow testing

Basis path testing — flow graph notation

Control flow graph (CFG) merupakan grafik terarah yang terdiri dari dua
tipe, yaitu node dan control flow (Nidhra dan Jagruthi, 2012). Node dinyatakan
oleh lingkaran berlabel, yang mewakili satu atau lebih pernyataan, kondisi
keputusan, prosedur program atau konvergensi dari dua atau lebih node. Control
flow dinyatakan dengan panah atau garis yang mewakili aliran kontrol program.
Dalam CFG, sebuah node dapat termasuk kondisi yang disebut predikat node, dan
edge dari predikat node harus berkumpul di suatu node tertentu. Area ditetapkan
oleh edge dan node yang disebut sebagai region.

Berikut ini merupakan aturan dalam flow graph (Nidhra dan Jagruthi,
2012):
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1. Dalam flow graph simbol panah disebut sebagai Edges yang mewakili
control flow

2. Lingkaran disebut sebagai node, yang merupakan satu atau lebih tindakan

Area yang dibatasi oleh Edges dan Node disebut region

4. Sebuah predikat node adalah node yang mengandung suatu kondisi

>

Pada gambar 2.18 merupakan notasi-notasi pada flow graph

Case

Suqugnug
Whlle Cji < \

ntil A
\/ P >O
Gambar 2.20 Notasi pada flow graph
Sumber: Nidhra dan Jagruthi (2012)
Basis path testing — cyclomatic complexity

Cyclomatic Complexity diperoleh dari jumlah edges dari flow graph
program dikurangi jumlah node ditambah dua (Nidhra dan Jagruthi, 2012).
Cyclomatic complexity murni tergantung pada flow graph dari program yang akan
diuji.

Cyclomatic complexity dari struktur program dapat dikalkulasi dengan
rumus sebagai berikut (Nidhra dan Jagruthi, 2012):

V(G)=e—-n+2

Cara alterntif untuk mengkalkulasi cyclomatic complexity program dari
pengecekan flow graph adalah sebagai berikut (Nidhra dan Jagruthi, 2012):

V (G) = total dari daerah yang dibatasi oleh edges dan node (region)
V (G) = P + 1 dimana P adalah jumlah dari predikat node

Langkah-langkah untuk melakukan cyclomatic complexity (Nidhra dan
Jagruthi, 2012):

1. Menggambar sebuah flow graph

2. Menentukan cyclomatic complexity
3. Menentukan independent paths
4

Persiapkan test case
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BAB 3 METODOLOGI

Bab ini membahas mengenai metodologi atau pendekatan yang dipakai
untuk mengimplementasikan Sistem Informasi Izin Lokasi pada Dinas Cipta Karya
dan Tata Ruang, mulai dari pendekatan yang digunakan sampai dengan diagram
alur dari awal pengerjaan sampai akhir pengerjaan.

3.1 Pendekatan Penelitian

Pendekatan yang digunakan pada penelitian implementatif kontruksi ini
adalah implementasi menggunakan pemrograman berorientasi objek, dimana
dalam implementasi system informasi izin lokasi ini menganut sistem MVC, yaitu
Model, View dan Controller. Alasan penggunaan pemrograman berorientasi objek
oleh peneliti karena terdapat perancangan yang sudah dilakukan dan perancangan
yang sudah dilakukan juga menggunakan pendekatan berorientasi objek. Untuk
mewujudkan pemrograman berorientasi objek, penulis menggunakan sebuah
framework, yaitu codeigniter.

3.2 Diagram Alir Pengerjaan

Studi Literatur

v

Studi
Perancangan
yang sudah ada

v

Perubahan
Perancangan

v

Implementasi

.

Pengujian

.

Kesimpulan dan
Saran

Selesal

Gambar 3.1 Diagram Alir

3.2.1 Studi Literatur

Pada langkah pertama ini, Selain itu, penulis juga mempelajari tentang
literatur-literatur yang berkaitan dengan penelitian ini. Studi literatur ini akan
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bermanfaat bagi peneliti guna dijadikan sebuah referensi untuk melakukan
pembangunan SILOKA pada Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang Kabupaten Malang.

3.2.2 Studi Perancangan yang Sudah Ada

Pada langkah kedua, penulis mempelajari tentang penelitian sebelumnya,
yaitu penelitian yang berjudul Analisis dan Perancangan Sistem Informasi lzin
Lokasi (SILOKA) pada Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang Kabupaten Malang dengan
Pendekatan Berorientasi Objek yang dilakukan oleh Bella Pertiwi Mahasiswi
Sistem Informasi Fakultas llmu Komputer (Pertiwi, 2016). Dari penelitian tersebut
sudah dilakukan analisis persyaratan dan perancangan dari SILOKA serta evaluasi
dari perancangan analisis dan perancangan tersebut, tetapi tanpa adanya
implementasi.

3.2.3 Perubahan Perancangan

Setelah mempelajari tentang analisis dan perancangan yang telah
dilakukan, maka langkah selanjutnya adalah penulis akan menyesuaikan
rancangan sebelumnya dengan framework yang penulis gunakan, yaitu framework
Codelgniter. Penyesuaian dilakukan pada diagram kelas, terdapat penambahan
kelas Cl Model dan CI Controller.

3.2.4 Implementasi

Setelah penulis melakukan perubahan perancangan untuk kebutuhan
implementasi, langkah selanjutnya adalah mengimplementasikan dari
perancangan yang sudah dirubah ke dalam code program. Untuk
mengimplementasikan SILOKA, penulis menggunakan framework Codelgniter.

3.2.5 Pengujian

Setelah system sudah selesai diimplementasikan, maka harus dilakukan
pengujian, yaitu dengan menggunakan jenis pengujian black box, dimana terdapat
seorang pengguna langsung dari Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang yang
menggunakan system ini. Pengujian black box pada penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui apakah fungsi-fungsi yang ada sudah memenuhi kebutuhan yang
sudah dispesifikasikan. Selain menggunakan pengujian black box juga digunakan
pengujian white box. Pengujian white box bertujuan untuk mendeteksi kesalahan
pada kode program, juga untuk mengetahui kompleksitas dan jalur independen
yang terdapat pada kode program yang telah diimplementasikan.

3.2.6 Kesimpulan dan Saran

Setelah dilakukan pengujian pada sistem yang telah diimplementasikan,
dan didapatkan kesimpulan dari implementasi SILOKA. Tidak hanya memberikan
kesimpulan, tetapi juga bisa memberikan saran untuk Sistem Informasi Izin Lokasi,
karena pada sistem yang sudah diimplementasikan mungkin masih belum
sempurna, untuk itu penulis menerima segala saran yang membangun untuk
SILOKA.
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BAB 4 TINJAUAN DAN ANALISIS LANJUT

Bab ini membahas tentang tinjauan dari penelitian sebelumnya yang sudah
dilakukan dan hasil analisis lanjut mengenai perancangan SILOKA.

4.1 Penjelasan Produk

4.1.1 Cakupan Produk

Sistem Informasi Izin Lokasi (SILOKA) adalah sebuah sistem informasi yang
memungkinkan seseorang atau warga yang mewakili sebuah instansi atau
perusahaan dapat mengajukan permohonan izin lokasi secara online. SILOKA juga
memungkinkan pegawai Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang Kabupaten Malang
yang terlibat dalam permohonan izin lokasi untuk mengelola data izin lokasi secara
online melalui sistem. SILOKA adalah sebuah sistem informasi berbasis website,
jadi SILOKA dapat diakses dimanapun, pengguna hanya membutuhkan koneksi
internet.

Dengan adanya SILOKA ini, calon pemohon izin atau warga dapat
mengetahui informasi tentang bagaimana melakukan permohonan izin lokasi.
SILOKA akan mempermudah melakukan izin lokasi karena warga yang akan
melakukan permohonan izin tidak perlu datang ke kantor dinas, cukup hanya
dengan mengakses SILOKA, kemudian melakukan pendaftaran dan melakukan
pengajuan.

SILOKA juga dapat mempercepat dalam pencarian peraturan zonasi yang
diperlukan oleh surveyor dinas yang akan melakukan survey. Pada kondisi
sekarang peraturan zonasi pada Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang Kabupaten
Malang masih berupa modul buku cetak sebanyak enam modul. Jika pencarian
peraturan zonasi dilakukan pada modul buku cetak tersebut membutuhkan waktu
yang lama. SILOKA dapat mempercepat pencarian karena surveyor dinas cukup
memasukkan kata kunci pencarian berupa kode blok, kode subzona dan
peruntukan.

4.1.2 Fitur Produk

Fitur merupakan kemampuan yang dapat dilakukan oleh SILOKA secara
umum. Fitur yang didefinisikan pada penelitian ini merujuk pada penelitian
sebelumnya, yaitu perancangan SILOKA yang dilakukan oleh Bella Pertiwi. Pada
tabel 4.1 merupakan fitur dari SILOKA:

Tabel 4.1 Fitur SILOKA

Kode Fitur Nama Fitur Deskripsi Fitur
FEAT1 Identifikasi Pengguna Sistem dapat melakukan identifikasi pengguna
FEAT2 Pencarian Data Zonasi | Sistem dapat digunakan untuk melakukan pencarian
data peraturan zonasi
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Tabel 4.1 Fitur SILOKA (lanjutan)

Kode Fitur Nama Fitur Deskripsi Fitur
FEAT3 Mengelola Data Survey | Sistem dapat digunakan untuk
melakukan pengelolaan data survey
FEAT4 Mengelola Data Zonasi Sistem dapat digunakan untuk
melakukan pengelolaan data zonasi
FEATS Menambah Jadwal Sistem dapat digunakan untuk
memasukan jadwal survey
FEAT6 Permohonan lzin Lokasi | Sistem dapat digunakan untuk
melakukan proses izin lokasi
FEAT7 Mengelola Data Sistem dapat digunakan untuk
Pengguna melakukan pengelolaan data
pengguna
FEAT8 Mengelola Data Berkas | Sistem dapat digunakan untuk
mengelola data berkas
FEAT9 Mengelola Data Sistem dapat digunakan untuk
Register mengelola data register
FEAT10 Mengelola Disposisi Sistem dapat digunakan untuk
membuat lembar dan catatan
disposisi
FEAT11 Verifikasi Berkas Sistem dapat digunakan untuk
membuat catatan kelengkapan
berkas
FEAT12 Mengelola Data Pasca Sistem dapat digunakan untuk
Rapat mengelola data pasca rapat
FEAT13 Registrasi Sistem dapat digunakan untuk
mendaftarkan diri pada sistem
FEAT14 Ketersediaan Informasi | Sistem menyediakan informasi
secara real-time
FEAT15 Waktu Akses Sistem dapat diakses 24 jam sehari

dan 7 hari seminggu

Sumber : Pertiwi (2016)

27




4.1.3 Persyaratan Fungsional

Dari fitur yang sudah didefinisikan di penelitian ini memiliki fungsi-fungsi

yang terdapat di dalamnya. Persyaratan fungsional telah didefinisikan pada
penelitian sebelumnya, yaitu perancangan SILOKA (Pertiwi, 2016). Pada tabel 4.2
merupakan persyaratan fungsional SILOKA.

Tabel 4.2 Persyaratan Fungsional SILOKA

Kode
Fitur

Kode Dasar
Persyaratan
Fungsional

Kode Lengkap
Persyaratan
Fungsional

Deskripsi

FEAT1

SRS-F-SIL-PO1

SRS-F-SIL-PO1-1

Sistem dapat melakukan autorisasi apakah
pengguna yang menggunakan sistem
merupakan pengguna yang teridentifikasi
dan terautorisasi untuk menggunakan fitur
SILOKA

FEAT2

SRS-F-SIL-P02

SRS-F-SIL-P02-1

Sistem dapat digunakan untuk melakukan
pencarian data peraturan zonasi dengan kata
kunci pencarian berupa kode blok, kode
subzona dan peruntukan bangunan

FEAT3

SRS-F-SIL-PO3

SRS-F-SIL-P0O3-1

Sistem dapat digunakan untuk menampilkan
data hasil survey

SRS-F-SIL-P03-2

Sistem dapat digunakan untuk
menambahkan data hasil survey pada sistem

SRS-F-SIL-P03-3

Sistem dapat digunakan untuk melakukan
perubahan data hasil survey yang sudah
ditambahkan pada sistem

FEAT4

SRS-F-SIL-P0O4

SRS-F-SIL-P04-1

Sistem dapat digunakan untuk menampilkan
data zonasi, matriks dan ketentuan
tambahan.

SRS-F-SIL-P04-2

Sistem dapat digunakan untuk
menambahkan data zonasi, matriks dan
ketentuan tambahan

SRS-F-SIL-P04-3

Sistem dapat digunakan untuk melakukan
penghapusan data zonasi, matriks dan
ketentuan tambahan yang sudah
ditambahkan pada sistem.

SRS-F-SIL-P04-4

Sistem dapat digunakan untuk melakukan
perubahan pada data zonasi, matriks dan
ketentuan tambahan yang sudah
ditambahkan pada sistem.

FEATS

SRS-F-SIL-PO5

SRS-F-SIL-P05-1

Sistem dapat digunakan untuk menampilkan
data jadwal survey dan rapat izin lokasi.
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Tabel 4.2 Persyaratan Fungsional SILOKA (lanjutan)

Kode Kode Dasar Kode Lengkap Deskripsi
Fitur Persyaratan Persyaratan
Fungsional Fungsional

SRS-F-SIL-P05-2 Sistem  dapat digunakan  untuk
menambahkan jadwal survey dan rapat
pada sistem

SRS-F-SIL-P05-3 Sistem  dapat  digunakan  untuk
melakukan perubahan pada jadwal
survey dan rapat pada sistem yang
sudah ditambahkan pada sistem

SRS-F-SIL-P05-2 Sistem  dapat digunakan  untuk
menambahkan jadwal survey dan rapat
pada sistem

FEAT6 SRS-F-SIL-P06 SRS-F-SIL-P06-1 Sistem dapat digunakan untuk melihat

data kekurangan berkas

SRS-F-SIL-P06-2 Sistem dapat digunakan untuk melihat
progres permohonan izin lokasi yang
diajukan

SRS-F-SIL-P06-3 Sistem dapat menampilkan hasil pasca
rapat izin lokasi

SRS-F-SIL-P06-4 Sistem  dapat digunakan  untuk
mendapatkan formulir permohonan izin
lokasi dengan mengunduh formulir yang
terdapat pada sistem

FEAT7 SRS-F-SIL-PO7 SRS-F-SIL-P0O7-1 Sistem  dapat digunakan  untuk

menampilkan data pengguna yang
terdapat pada sistem

SRS-F-SIL-P0O7-2

Sistem  dapat digunakan  untuk
melakukan perubahan pada data
pribadi dan password pemohon izin
pada sistem

SRS-F-SIL-PO7-3

Sistem  dapat digunakan  untuk
menambahkan pengguna pada sistem

SRS-F-SIL-P0O7-4

Sistem  dapat digunakan  untuk
melakukan penghapusan data
pengguna yang sudah ditambahkan
pada sistem

SRS-F-SIL-PO7-5

Sistem  dapat digunakan  untuk
melakukan perubahan pada data
pengguna yang sudah ditambahkan
pada sistem
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Tabel 4.2 Persyaratan Fungsional SILOKA (lanjutan)

Kode Kode Dasar Kode Lengkap Deskripsi
Fitur Persyaratan Persyaratan
Fungsional Fungsional
FEATS8 SRS-F-SIL-PO8 SRS-F-SIL-P08-1 Sistem  dapat digunakan  untuk
menampilkan data berkas pemohon
pada sistem
SRS-F-SIL-P08-2 Sistem  dapat  digunakan  untuk
menambahkan data berkas izin lokasi
pada sistem
SRS-F-SIL-P08-3 Sistem  dapat digunakan  untuk
melakukan perubahan pada data berkas
yang sudah ditambahkan pada sistem
SRS-F-SIL-P08-4 Sistem  dapat  digunakan  untuk
melakukan penghapusan data berkas
izin lokasi yang sudah ditambahkan
pada sistem
FEAT9 SRS-F-SIL-P09 SRS-F-SIL-P09-1 Sistem  dapat digunakan  untuk
menampilkan data register
SRS-F-SIL-P09-2 Sistem  dapat digunakan  untuk
menambahkan data register pada
sistem
SRS-F-SIL-P09-3 Sistem  dapat digunakan  untuk
melakukan perubahan data register
pada sistem yang sudah ditambahkan
pada sistem
SRS-F-SIL-P09-4 Sistem  dapat digunakan  untuk
menghapus data register yang terdapat
pada sistem
FEAT10 SRS-F-SIL-P10 SRS-F-SIL-P10-1 Sistem  dapat digunakan untuk

menampilkan data disposisi

SRS-F-SIL-P10-2

Sistem  dapat digunakan  untuk
menambahkan data disposisi pada
sistem

SRS-F-SIL-P10-3

Sistem  dapat  digunakan  untuk
melakukan pencetakan data disposisi
yang terdapat pada sistem

SRS-F-SIL-P10-4

Sistem  dapat digunakan  untuk
menerima notifikasi dan melihat data
catatan disposisi
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Tabel 4.2 Persyaratan Fungsional SILOKA (lanjutan)

Kode Kode Dasar Kode Lengkap Deskripsi
Fitur Persyaratan Persyaratan
Fungsional Fungsional
SRS-F-SIL-P10-5 Sistem  dapat digunakan  untuk
menambahkan catatan diposisi pada
data disposisi yang terdapat pada
sistem
FEAT11 | SRS-F-SIL-P11 SRS-F-SIL-P11-1 Sistem dapat digunakan untuk melihat
berkas  permohonan izin  lokasi
pemohon
SRS-F-SIL-P11-2 Sistem  dapat  digunakan  untuk
menambahkan  data  kelengkapan
berkas pada sistem
FEAT12 SRS-F-SIL-P12 SRS-F-SIL-P12-1 Sistem  dapat digunakan  untuk
menampilkan data pasca rapat
SRS-F-SIL-P12-2 Sistem  dapat digunakan  untuk
menambahkan data pasca rapat pada
sistem
SRS-F-SIL-P12-3 Sistem  dapat digunakan  untuk
melakukan perubahan data pasca rapat
pada sistem yang sudah ditambahkan
pada sistem
FEAT13 SRS-F-SIL-P13 SRS-F-SIL-P13-1 Sistem  dapat digunakan  untuk
pendaftaran pada sistem sehingga
terdaftar pada sistem dan dapat
melakukan pengajuan izin lokasi

Sumber: Pertiwi (2016)

Pada penelitian sebelumnya, lebih difokuskan pada persyaratan fungsional
saja, sehingga persyaratan non fungsional tidak dibahas lebih lanjut (Pertiwi,

2016).

4.1.4 Pemodelan use case

Pada penelitian sebelumnya terdapat pemodelan use case, pemodelan use
case bertujuan untuk menggambarkan mengenai tujuan yang ingin dicapai aktor
pada sistem. Gambar 4.1 menunjukkan use case diagram SILOKA.
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Gambar 4.1 Use case diagram SILOKA
Sumber : Pertiwi (2016)

SILOKA merupakan sistem informasi berbasis website yang ditujukan untuk
masyarakat Kabupaten Malang yang hendak mengajukan permohonan izin lokasi.
Dalam use case diagram SILOKA terdapat tujuh aktor, tabel 4.3 menunjukkan
deskripsi dari setiap aktor dari use case diagram SILOKA

Tabel 4.3 Deskripsi Aktor Use Case Diagram SILOKA

Nama Aktor Deskripsi Aktor

Warga Orang yang hendak mencari informasi mengenai zonasi, tata cara
permohonan izin lokasi dan mendaftar untuk mengajukan
permohonan izin lokasi pada instansi

Surveyor Orang yang bertanggungjawab untuk mengelola data hasil survey
yang telah dilakukan

Koordinator Orang yang bertanggungjawab untuk mengelola data pengguna, data
berkas pengajuan, memilih surveyor dan menambahkan jadwal survey
serta verifikasi berkas pengajuan

Pemohon lzin Orang yang hendak mengajukan permohonan izin lokasi pada instansi

Administrasi Orang yang bertanggungjawab untuk mengelola data register
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Tabel 4.3 Deskripsi Aktor Use Case Diagram SILOKA (lanjutan)

Nama Aktor Deskripsi Aktor

Tata Usaha Orang yang bertanggungjawab untuk membuat lembar disposisi
untuk setiap pengajuan permohonan izin lokasi

Pimpinan Instansi Orang yang bertanggungjawab untuk menambahkan catatan pada
lembar disposisi yang telah dibuat oleh tata usaha

Sumber : Pertiwi (2016)

4.1.5 Spesifikasi Use Case
Pada tabel 4.4 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case mendaftarkan
diri:

Tabel 4.4 Spesifikasi Use Case Mendaftarkan Diri

1. Brief Use case ini menjelaskan mengenai bagaimana warga
Description melakukan pendaftaran pada SILOKA sehingga terdaftar pada
sistem dan dapat melakukan pengajuan permohonan izin lokasi
2. Basic Flow of 1. Use case dimulai ketika warga membuka sistem
Events 2. Sistem menampilkan pilihan fungsi yang tersedia untuk
warga

{Memilih Mendaftar}

3. Warga memilih untuk melakukan pendaftaran

4. Sistem meminta warga untuk mengisi detail data pengguna
yang dibutuhkan untuk melakukan pendaftaran
{Mengisi Detail Data}

5. Warga mengisi detail data pengguna pada sistem
{Melakukan Pendaftaran}

6. Warga melakukan pendaftaran dengan menyimpan detail
data pengguna yang sudah diisi melalui sistem.

7. Sistem menampilkan pesan warga berhasil mendaftar
{Use Case Selesai}

8. Use Case melakukan pendaftaran selesai

3. Alternative 3.1 Terdapat data yang belum diisi
Flows Pada {Mengisi Detail Data} di basic flow, apabila warga
tidak mengisi pada seluruh data yang diminta maka sistem
akan menampilkan pesan untuk mengisi seluruh data dan
melanjutkan basic flow pada {Mengisi Detail Data}.

3.2 Data yang didaftarkan sudah terdapat pada sistem
Pada {Melakukan Pendaftaran} di basic flow, apabila data
warga yang didaftarkan sudah terdapat pada sistem, maka
sistem akan menampilkan pesan bahwa pengguna yang
didaftarkan sudah terdapat pada sistem.

3.3 Tidak jadi melakukan pendaftaran

Kapanpun pada alur basic flow, warga dapat tidak jadi
melakukan pendaftaran dan {Use Case Selesai}

4. Subflow Tidak terdapat subflow pada use case ini
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Tabel 4.4 Spesifikasi Use Case Mendaftarkan Diri (lanjutan)

5. Key Scenarios 1. Warga berhasil melakukan pendaftaran : Basic flow
2. Terdapat data yang belum diisi : Basic flow, Terdapat data
yang belum diisi, Basic flow.
3. Data yang didaftarkan sudah terdapat pada sistem : Basic
flow, Data yang didaftarkan sudah terdapat pada sistem
4. Tidak jadi melakukan pendaftaran : Basic flow, Tidak jadi
melakukan pendaftaran
6. Pre-Condition Warga mengakses SILOKA menggunakan perangkat yang
memiliki koneksi dengan internet
7. Post-Condition | Warga berhasil melakukan pendaftaran dan memiliki akun
untuk masuk ke dalam sistem informasi izin lokasi
8. Extension Tidak terdapat extension points pada use case ini
Points
9. Special Tidak terdapat speial requirements pada use case ini
Requirements
10. Glossary Detail | Detail data pengguna merupakan detail pribadi yang
Data Pengguna | membedakan pengguna dalam sistem. Informasi detail data
pengguna terdiri dari nama pemohon, jenis identitas , nomor
identitas, alamat, nomor telepon, email dan password.

Sumber: Pertiwi (2016)

Pada tabel 4.5 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case mendapatkan

formulir izin lokasi:

Tabel 4.5 Spesifikasi Use Case Mendapatkan Formulir Izin Lokasi

1. Brief Descrip Use case ini menjelaskan mengenai bagaimana warga
2. tion mendapatkan formulir permohonan izin lokasi melalui SILOKA.
3. Basic Flow of 1. Use case dimulai ketika warga membuka sistem
Events 2. Sistem menampilkan pilihan fungsi yang tersedia untuk
warga
{Memilih Mengunduh}
3. Warga memilih untuk mendapatkan formulir dengan
mengunduh formulir dari sistem
{Use Case Selesai}
4. Use Case mendapatkan formulir selesai
4. Alternative 3.1 Tidak jadi mendapat formulir
Flows Kapanpun pada alur basic flow, warga dapat tidak jadi
mendapat formulir dan {Use Case Selesai}
5. Subflow Tidak terdapat subflow pada use case ini
6. Key Scenarios 1. Warga berhasil mendapat formulir : Basic flow
2. Tidak jadi mendapat formulir : Basic flow, Tidak jadi
mendapat formulir
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Tabel 4.5 Spesifikasi Use Case Mendapatkan Formulir Izin Lokasi (lanjutan)

7. Pre-Condition Warga mengakses SILOKA menggunakan perangkat yang
memiliki koneksi dengan internet

8. Post-Condition Warga berhasil mendapatkan formulir permohonan izin lokasi

9. Extension Points | Tidak terdapat extension points pada use case ini

10. Special Tidak terdapat speial requirements pada use case ini
Requirements

Sumber: Pertiwi (2016)

Pada tabel 4.6 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case mencari
zonasi:

Tabel 4.6 Spesifikasi Use Case Mencari Zonasi

1. Brief Use case ini menjelaskan mengenai bagaimana warga,surveyor
Description atau koordinator dapat melakukan pencarian data peraturan
zonasi pada SILOKA.

2. Basic Flow of 1. Use case dimulai ketika aktor warga , koordinator atau
Events surveyor membuka sistem

2. Sistem menampilkan pilihan fungsi yang tersedia untuk
surveyor, koordinator atau warga

3. Surveyor, koordinator atau warga memilih untuk melakukan
pencarian

4. Sistem meminta warga, koordinator atau surveyor untuk
memasukan kata kunci pencarian
{Memasukan kata kunci pencarian}

5. Warga, surveyor atau koordinator memasukan kata kunci
pencarian
{Memilih cari}

6. Warga, surveyor atau koordinator memilih untuk melakukan
pencarian

7. Sistem menampilkan hasil pencarian
{Use case selesai}

8. Use case mencari zonasi selesai

3. Alternative 3.1 Tidak memasukan seluruh kata kunci
Flows Pada {Memasukan kata kunci} di basic flow, jika pemohon
izin, koordinator atau surveyor tidak memasukan seluruh kata
kunci yang diminta untuk pencarian maka sistem akan
menampilkan pesan untuk memasukan seluruh kata kunci
pencarian.

3.2 Data hasil pencarian tidak ditemukan
Pada {Memilih cari} di basic flow, jika data hasil pencarian
tidak ditemukan maka sistem akan menampilkan pesan data
tidak ditemukan dan sistem kembali menampilkan form
pencarian.
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Tabel 4.6 Spesifikasi Use Case Mencari Zonasi (lanjutan)

3. Alternative
Flows

3.3 Data hasil pencarian matriks lebih dari satu
Pada {Memilih cari} di basic flow, jika data hasil pencarian
lebih dari satu, maka
1. Sistem menampilkan opsi data matriks yang sama
dengan kata kunci yang dimasukan
2. Warga, koordinator atau surveyor memilih melihat data
ketentuan berdasarkan opsi data yang ditampilkan
3. lika hasil pencarlan data ketentuan zonasi lebih dari satu
maka sub alur data ketentuan zonasi kembar akan
dijalankan
4. Sistem menampilkan hasil data ketentuan.
3.4 Data hasil pencarian ketentuan zonasi lebih dari satu
Jika hasil pencarlan data ketentuan zonasi lebih dari satu
maka sub alur data ketentuan zonasi kembar akan dijalankan
3.5 Tidak jadi melakukan pencarian
Kapanpun pada alur basic flow, pemohon izin, koordinator
atau surveyor dapat tidak jadi melakukan pencarian dan (Use
case selesai}

4. Subflow

4.1 Data Ketentuan Zonasi Kembar
1. Sistem menampilkan opsi data peruntukan zonasi yang
sama dengan kata kunci yang dimasukan
2. Warga, koordinator atau surveyor memilih melihat data
ketentuan berdasarkan opsi data yang ditampilkan
3. Sistem menampilkan data ketentuan zonasi

5. Key Scenario

1. Berhasil melakukan pencarian : Basic flow

2. Hasil pencarian tidak ditemukan : Basic flow, Data hasil
pencarian tidak ditemukan

3. Terdapat kata kunci pencarian yang belum diisi : Basic
flow , Tidak memasukkan seluruh kata kunci

4. Hasil pencarian matriks lebih dari satu : Basic flow, Data
hasil pencarian matriks lebih dari satu

5. Hasil pencarian zonasi lebih dari satu : Basic flow, Data
hasil pencarian ketentuan zonasi lebih dari satu

6. Tidak jadi melakukan pencarian : Basic flow, Tidak jadi
melakukan pencarian

6. Pre-Condition

Aktor mengakses SILOKA dengan perangkat yang memiliki
koneksi internet, koneksi basis data pada sistem sudah tersedia
serta aktor mengetahui blok dan subzona lokasi yang dicari.

7. Post-Condition

Sistem menampilkan hasil pencarian berupa ketentuan
peruntukan bangunan.

8. Extension
Points

Tidak ada extension point pada use case ini

9. Special
Requirements

Tidak ada special requirement pada use case ini

Sumber: Pertiwi (2016)
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Pada tabel 4.7 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case login:

Tabel 4.7 Spesifikasi Use Case Login

1. Brief
Description

Use case ini digunakan untuk mengautentifikasi bahwa pengguna
yang menggunakan sistem adalah pengguna yang teridentifikasi
dan terautorisasi untuk menggunakan fitur yang terdapat pada
sistem.

2. Basic Flow of
Events

1. Use case dimulai ketika aktor koordinator, surveyor, tata
usaha, pemohon izin, administrasi atau pimpinan instansi
membuka sistem

2. Sistem menampilkan pilihan fungsi yang tersedia untuk aktor
{Memilih login}

3. Aktor memilih melakukan login

4. Sistem meminta aktor untuk memasukan nomor identitas dan
kata kunci
{Memasukan nomor identitas dan kata kunci}

5. Aktor memasukan nomor identitas dan kata kunci untuk
dapat masuk ke dalam sistem
{Autentikasi identitas pengguna}

6. Sistem melakukan proses autentikasi dengan pengecekan
nomor identitas dan password pada basis data sistem.

{Use case selesai}

7. Use case selesai

3. Alternative
Flows

3.1 Nama atau kata kunci belum diisi
Pada {Memasukan nomor identitas dan kata kunci} di basic
flow, apabila terdapat kata kunci atau nomor identitas yang
belum diisi maka sistem akan menampilkan pesan untuk
mengisi nomor identitas atau kata kunci

3.2 Pengguna tidak teridentifikasi
Pada {Autentikasi identitas pengguna} di basic flow, apabila
nomor identitas dan kata kunci yang dimasukan tidak valid
maka sistem akan menampilkan pesan autentifikasi gagal.
Aktor dapat melanjutkan pada {Memasukan nomor identitas
dan kata kunci} atau tidak jadi melakukan login dan {Use case
selesai}

3.3 Tidak jadi melakukan proses autentifikasi
Kapanpun pada alur basic flow, aktor dapat tidak jadi
melakukan proses login pada sistem dan {Use Case Selesai}

4. Subflow

Tidak ada subflow pada use case ini

5. Key Scenarios

1. Proses autentikasi berhasil : Basic flow

2. Terdapat data yang kosong : Basic flow, Nama atau kata kunci
belum diisi

3. Autentififikasi pengguna tidak valid : Basic flow, Pengguna
tidak teridentifikasi

4. Tidak jadi melakukan login : Basic flow, Tidak jadi melakukan
proses autentifikasi

6. Pre-Condition

Aktor mengakses SILOKA menggunakan perangkat yang memiliki
koneksi dengan internet
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Tabel 4.7 Spesifikasi Use Case Login (lanjutan)

7. Post-
Condition

Aktor telah berhasil diautentifikasi sebagai pengguna terdaftar
pada sistem dan terautorisasi untuk menggunakan fitur yang
terdapat pada sistem.

8. Extension
Points

Tidak ada extension points pada use case ini

9. Special
Requirements

Tidak ada special requirements pada use case ini

Sumber: Pertiwi (2016)

Pada tabel 4.8 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case mengelola
data peraturan zonasi:

Tabel 4.8 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Peraturan Zonasi

1. Brief
Description

Use case ini menjelaskan mengenai bagaiman koordinator dapat
mengelola data peraturan zonasi yang meliputi penambahan dan
pembaharuan data zonasi, ptk dan matriks pada SILOKA.

2. Basic Flow of
Events

1.
2.

10.

11.

12.

13.

14.

Use case dimulai ketika koordinator membuka sistem.
Include use case Login

{Mengakses Modul}

Koordinator masuk kedalam sistem kemudian mengakses
modul untuk mengelola data peraturan zonasi

Sistem menampilkan pilihan fungsi yang tersedia untuk
mengelola data peraturan zonasi. Fungsi tersebut meliputi
pengelolaan data ketentuan zonasi, ketentuan P,T,K dan data
matriks

{Memilih fungsi dan operasi pengolahan data}

Jika koordinator memilih operasi membuat data matriks,
maka sub alur Menambah Data Matriks akan dijalankan.

Jika koordinator memilih operasi membuat data zonasi, maka
sub alur Menambah Data Zonasi akan dijalankan

Jika koordinator memilih operasi membuat data PTK, maka
sub alur Menambah Data PTK akan dijalankan

Jika koordinator memilih operasi memperbaharui data zonasi,
maka sub alur Memperbarui Data Zonasi akan dijalankan
Jika koordinator memilih operasi memperbaharui data
ketentuan P,T,K maka sub alur Memperbarui Data Ketentuan
P,T,K akan dijalankan

Jika koordinator memilih operasi membuat data matriks,
maka sub alur Memperbarui Data Matriks akan dijalankan.
Jika koordinator memilih operasi menghapus data ketentuan
P,T,K, maka sub alur Menghapus Data P,T,K akan dijalankan
Jika koordinator memilih operasi menghapus data zonasi
maka sub alur Menghapus Data Zonasi akan dijalankan

Jika koordinator memilih operasi menghapus data matriks
maka sub alur Menghapus Data Matriks akan dijalankan
{Use case selesai}

Use case mengelola data zonasi selesai
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Tabel 4.8 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Peraturan Zonasi (lanjutan)

3. Alternative
Flow

3.1 Terdapat data yang sama
Pada {Menambah data zonasi} pada subflow dan {Mengisi
Data Zonasi} pada extension point subflow, apabila data yang
dimasukan oleh koordinator sudah terdapat pada sistem maka
sistem akan menampilkan pesan bahwa data yang dimasukan
sudah tersedia.

3.2 Tidak jadi melakukan pengelolaan data

Kapanpun pada alur basic flow, koordinator dapat tidak jadi
melakukan pengelolaan data dan {Use Case Selesai}

4. Subflows

4.1 Menambah Data Matriks

a. Koordinator memilih fungsi untuk mengelola data matriks
dan operasi untuk menambahkan data matriks

b. Sistem meminta koordinator untuk mengisi data matriks
yang diperlukan untuk penambahan data matriks
{Mengisi data matriks}

c. Koordinator mengisi data matriks dan menyimpan data
matriks.

d. Sistem menampilkan pesan berhasil menambah data
matriks

4.2 Menambah Data Zonasi

a. Koordinator memilih fungsi untuk mengelola data
ketentuan zonasi dan operasi untuk menambahkan data
zonasi

b. Sistem meminta koordinator untuk mengisi data zonasi
yang diperlukan untuk penambahan data zonasi
{Mengisi data zonasi}

c. Koordinator mengisi data zonasi dan menyimpan data
zonasi.

d. Sistem menampilkan pesan berhasil menambah data
zonasi

4.3 Menambah Data PTK

a. Sistem menampilkan seluruh data PTK dan koordinator
memilih fungsi untuk mengelola data ketentuan P, T,K dan
operasi untuk menambahkan data PTK

b. Sistem meminta surveyor untuk mengisi data PTK yang
diperlukan untuk penambahan data PTK
{Mengisi data zonasi}

c. Koordinator mengisi data PTK dan menyimpan data PTK.

d. Sistem menampilkan pesan berhasil menambah data PTK

4.4 Memperbarui Data Zonasi

a. Koordinator memilih fungsi untuk mengelola data
ketentuan zonasi dan operasi untuk memperbarui data
zonasi

b. Include use case Mencari Zonasi
Koordinator memperbarui data ketentuan pada sistem
dan menyimpan data tersebut.

d. Sistem menampilkan pesan data berhasil diperbarui
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Tabel 4.8 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Peraturan Zonasi (lanjutan)

4. Subflows

4.5 Menghapus Data Zonasi

a.

d.

e.

Koordinator memilih fungsi untuk mengelola data
ketentuan zonasi dan operasi untuk menghapus data
zonasi

Include use case Mencari Zonasi

Koordinator memilih data yang akan dihapus dan sistem
menampilkan pesan konfirmasi

Koordinator melakukan konfirmasi penghapusan data
Sistem menampilkan pesan data berhasil dihapus

4.6 Memperbarui Data Matriks

a.

8.

Koordinator memilih fungsi untuk mengelola data matriks
dan operasi untuk memperbarui data matriks.

Sistem meminta koordinator untuk memasukan kode blok
dan kode subzona

Koordinator memasukan kode blok dan kode subzona dan
melakukan pencarian data matriks.

Sistem menampilkan data matriks dan koordinator
memilih data yang akan diperbarui

Sistem menampilkan list data yang akan diperbarui dan
meminta koordinator untuk memperbarui data matriks
Koordinator memperbarui data matriks pada sistem dan
meyimpan data tersebut.

Sistem menampilkan pesan data berhasil diperbarui

4.7 Menghapus Data P,T,K

a.

Koordinator memilih fungsi untuk mengelola data
ketentuan P,T,K dan operasi untuk menghapus data
ketentuan P,T,K

Sistem menampilkan data berupa kode blok dan kode
subzona yang terdapat pada sistem lalu koordinator
memilih operasi untuk menghapus data

Sistem menampilkan pesan konfirmasi penghapusan data
dan koordinator melakukan konfirmasi penghapusan data
Sistem menghapus data P,T,K dan menampilkan list data
P,T,K

4.8 Memperbarui Data Ketentuan P,T,K

a.

Koordinator memilih fungsi untuk mengelola data
ketentuan P,T,K dan operasi untuk memperbarui data
ketentuan P,T,K

Sistem menampilkan data berupa kode blok dan kode
subzona yang terdapat pada sistem lalu koordinator
memilih operasi edit

Sistem menampilkan daftar data yang akan diperbarui dan
meminta koordinator untuk memperbarui data ketentuan
P,T,K

Koordinator memperbarui data ketentuan pada sistem
dan meyimpan data tersebut.
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Tabel 4.8 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Peraturan Zonasi (lanjutan)

4. Subflows e. Sistem menampilkan pesan data berhasil diperbarui
4.9 Menghapus Data Matriks

a. Koordinator memilih fungsi untuk mengelola data
matriks dan operasi untuk menghapus data zonasi

b. Sistem meminta koordinator untuk memasukan kode
blok dan kode subzona

¢. Koordinator memasukan kode blok dan kode subzona
dan melakukan pencarian data matriks.

d. Sistem menampilkan data matriks dan koordinator
memilih data yang akan dihapus

e. Sistem menampilkan pesan konfirmasi penghapusan
data

f.  Koordinator melakukan konfirmasi dan sistem
menampilkan pesan data matriks berhasil dihapus

Proses mengelola data peraturan zonasi berhasil : Basic

flow

2. Terdapat data kembar :
sama

3. Tidak jadi mengelola data peraturan zonasi : Basic flow,
Tidak jadi melakukan pengelolaan data

Koordinator mengakses SILOKA menggunakan perangkat yang

memiliki koneksi dengan internet, dan koneksi database

sistem sudah tersedia

5. Key Scenarios | 1.

Basic flow, Terdapat data yang

6. Pre-Condition

Post- Koordinator berhasil melakukan pengelolaan data yang

Condition meliputi penambahan atau pembaharuan data peraturan
zonasi.

Extension Tidak ada extension points pada use case ini

Points

Special Tidak ada special requirements pada use case ini

Requirements

Sumber: Pertiwi (2016)

Pada tabel 4.9 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case mengelola
data pengguna:

Tabel 4.9 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Pengguna

Use case ini menjelaskan mengenai bagaimana koordinator dapat
mengelola data pengguna sistem yang meliputi pembuatan,
pembaruan dan penghapusan data pengguna pada SILOKA.
2. Basic Flow of 1. Use case dimulai ketika koordinator membuka sistem
Events 2. Include use case Login
{Mengakses Modul}
3. Koordinator masuk kedalam sistem dan memilih modul
mengelola data pengguna

1. Brief
Description
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Tabel 4.9 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Pengguna (lanjutan)

2. Basic Flows of
Events

4. Sistem menampilkan data pengguna yang terdapat pada
sistem dan fungsi yang tersedia untuk mengelola data
pengguna. Fungsi tersebut meliputi membuat pengguna
baru, memperbarui data pengguna dan menghapus
pengguna dari sistem.

{Memilih operasi pengolahan data}

5. Jika koordinator memilih operasi untuk membuat data
pengguna, maka sub alur Menambah Pengguna akan
dijalankan.

6. Jika koordinator memilih operasi untuk memperbarui data
pengguna, maka sub alur Memperbarui Data Pengguna akan
dijalankan

7. Jika koordinator memilih operasi untuk memperbarui
password pengguna, maka sub alur Memperbarui Password
akan dijalankan

8. lJika koordinator memilih operasi untuk menghapus data
pengguna, maka sub alur Menghapus Pengguna akan
dijalankan
{Use case selesai}

9. Use case mengelola data pengguna selesai

3. Alternative
Flows

3.1 Terdapat data yang belum diisi
Pada {Memilih fungsi pengolahan data} di basic flow dan
{Mengisi data pengguna} pada subflow, apabila koordinator
tidak mengisi seluruh data maka sistem akan menampilkan
pesan bahwa terdapat data yang belum diisi.

3.2 Terdapat data yang sama
Pada {Memilih fungsi pengolahan data} di basic flow dan
{Mengisi data pengguna} pada subflow, apabila nomor
identitas yang dimasukan oleh koordinator sudah terdapat
pada sistem maka sistem akan menampilkan pesan terdapat
pengguna yang sama. Pengguna dapat melanjutkan pada
{Memilih fungsi pengolahan data}

3.3 Password tidak sesuai
Pada {Memilih operasi pengolahan data} di basic flow,
apabila password lama yang dimasukan oleh koordinator
tidak sesuai dengan yang terdaftar pada sistem, maka sistem
akan menampilkan pesan bahwa password salah. Koordinator
dapat memasukan password kembali atau tidak jadi
memperbarui data password dan {Use Case Selesai}

3.4 Tidak jadi melakukan pengelolaan data
Kapanpun pada alur basic flow, koordinator dapat tidak jadi
melakukan pengelolaan data dan {Use Case Selesai}

4. Subflow

4.1 Menambah Pengguna
a. Koordinator memilih operasi untuk menambahkan
pengguna
b. Sistem meminta agar koordinator mengisi data yang
dibutuhkan untuk menambahkan pengguna sistem
{Mengisi data pengguna}
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Tabel 4.9 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Pengguna (lanjutan)

4. Subflows

C.

Koordinator mengisi data yang dibutuhkan dan
menyimpan data untuk menambahkan pengguna pada
sistem

Sistem menampilkan pesan berhasil menambah
pengguna baru

4.2 Memperbarui Data Pengguna

a.

Koordinator memilih operasi untuk memperbarui data
pengguna pada pengguna terdaftar dalam sistem

Sistem menampilkan detail data pengguna yang akan
diperbarui

Koordinator memperbarui data pengguna pada sistem
dan menyimpan hasil pembaruan

Sistem menampilkan pesan data pengguna berhasil
diperbarui

4.3 Memperbarui Password

a.

Koordinator memilih operasi untuk memperbarui data
pengguna pada sistem

Sistem menampilkan detail data pengguna yang akan
diperbarui dan opsi memperbarui password

Koordinator memilih opsi memperbarui password
Sistem  meminta  koordinator untuk memasukan
password lama dan password baru

Koordinator mengisi data yang dibutuhkan dan
memperbarui data password pengguna pada sistem
dengan menyimpan hasil pembaruan

Sistem menampilkan pesan data pengguna berhasil
diperbarui

4.4 Menghapus Pengguna

a.

Koordinator memilih data yang akan dihapus dan sistem
menampilkan pesan konfirmasi untuk menghapus data
Koordinator melakukan konfirmasi penghapusan dan
sistem menghapus data pengguna tersebut.

Sistem menampilkan pesan berhasil menghapus data
pengguna

5. Key Scenarios

1. Koordinator berhasil melakukan pengelolaan data : Basic flow
2. Terdapat data yang belum diisi : Basic flow, Terdapat data
yang belum diisi
3. Nama pengguna sama : Basic flow, Terdapat data yang sama
4. Koordinator tidak jadi melakukan pengelolaan data : Basic
flow, Tidak jadi melakukan pengelolaan data
Password tidak sama : Basic flow, password tidak sesuai.

6. Pre-Condition

Koordinator mengakses SILOKA menggunakan perangkat yang
memiliki koneksi dengan internet, dan koneksi basis data sudah

tersedia

7. Post-
Condition

Koordinator berhasil melakukan pengelolaan data pengguna yang
meliputi pembuatan, pembaruan atau penghapusan data akun
pengguna pada sistem.
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Tabel 4.9 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Pengguna (lanjutan)

5. Extension Tidak ada special requirements pada use case ini.
Points

8. Special Pembaruan data pengguna hanya dapat dilakukan pada pengguna
Requirements | selain pemohon izin.

Sumber: Pertiwi (2016)

Pada tabel 4.10 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case mengelola
jadwal:

Tabel 4.10 Spesifikasi Use Case Mengelola Jadwal

1. Brief Use case ini menjelaskan mengenai bagaiman koordinator
Description mengelola jadwal survey dan rapat yang meliputi penambahan
serta pembaruan data jadwal survey dan rapat pada SILOKA

2. Basic Flow of |1. Use case dimulai ketika koordinator membuka sistem
Events 2. Include use case Login
{Mengakses Modul}

3. Koodinator mengakses modul untuk mengelola jadwal survey
dan rapat

4. Sistem menampilkan daftar berupa tanggal permohonan,
nama pemohon, lokasi yang dimohon, fungsi yang tersedia
untuk melihat detail data permohonan.

5. Sistem meminta koordinator melihat detail data permohonan
pada pemohon izin tertentu.

6. Kooordinator melihat detail data permohonan

7. Sistem menampilkan detail data permohonan pemohon
berupa nama pemohon, alamat pemohon, nomor telepon,
nama perusahaan pemohon, lokasi, nama surveyor, jadwal
pelaksanaan survey rapat dan fungsi yang tersedia untuk
mengelola jadwal. Fungsi tersebut meliputi pembuatan dan
pembaruan jadwal survey dan rapat
{Memilih operasi pengolahan data}

8. lJika koordinator memilih untuk membuat data jadwal survey
dan rapat, maka sub alur Menambah Jadwal akan dijalankan

9. Jika koordinator memilih untuk memperbarui data jadwal
survey dan rapat, maka sub alur Memperbarui Jadwal akan
dijalankan
{Use case selesai}

10. Use case selesai

3. Alternative 3.1 Tidak jadi melakukan proses pengelolaan
Flows Kapanpun pada alur basic flow, koordinator dapat tidak jadi
melakukan proses pengelolaan jadwal pada sistem dan {Use
Case Selesai}

3.2 Jadwal yang sama
Pada {Memilih operasi pengolahan data} di basic flow,
apabila jadwal rapat yang dimasukan surveyor sama dengan
jadwal yang sudah terdapat pada sistem, maka sistem akan
menampilkan pesan notifikasi bahwa jadwal rapat sama.
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Tabel 4.10 Spesifikasi Use Case Mengelola Jadwal (lanjutan)

3. Alternative
Flows

3.3 Surveyor telah memiliki jadwal survey
Pada {Menambah Data Jadwal} di subflow dan {Mengisi
data jadwal} pada extension point subflow,apabila nama
surveyor yang dimasukan telah memiliki jadwal survey
yang sama dengan jadwal survey yang terdapat pada
sistem, maka sistem akan menampilkan pesan notifikasi
bahwa surveyor telah memiliki jadwal.

4. Subflow

4.1 Menambah Jadwal

a. Surveyor memilih operasi untuk menambah data jadwal
dan surveyor pada pemohon izin tertentu

b. Sistem meminta agar koordinator mengisi data yang
diperlukan untuk penambahan data jadwal
{Mengisi data jadwal}

c. Koordinator mengisi data yang diminta dan menyimpan
data yang hendak ditambahkan

d. Jadwal survey berhasil disimpan dan sistem menambahkan
data progres

e. Sistem menampilkan pesan berhasil menambah data jadwal

4.2 Memperbarui Jadwal

a. Surveyor memilih operasi untuk memperbarui data jadwal
pada pemohon izin tertentu

a. Sistem menampilkan detail data jadwal yang akan
diperbarui

b. Surveyor memperbarui data survey pada sistem dengan
memasukan jadwal survey, rapat dan memasukan nama
surveyor dan menyimpan data yang diperbarui

c. Sistem menampilkan pesan berhasil memperbarui data
survey

5. Key Scenarios

1. Proses pengelolaan jadwal berhasil : Basic flow

2. Terdapat jadwal rapat yang sama : Basic flow, Jadwal yang
sama

3. Surveyor sudah memiliki jadwal : Basic flow, Surveyor telah
memiliki jadwal survey

4. Tidak jadi melakukan pengelolaan : Basic flow, Tidak jadi
melakukan proses pengelolaan

6. Pre-Condition

Koordinator mengakses SILOKA menggunakan perangkat yang
memiliki koneksi dengan internet, koneksi database sudah
tersedia dan sudah mendapat laporan jadwal survey.

7. Post-
Condition

Koordinator berhasil menambahkan data jadwal survey pada
sistem

8. Extension
Points

Tidak ada extension points pada use case ini

9. Special
Requirements

Tidak ada special requirements pada use case ini

Sumber: Pertiwi (2016)
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Pada tabel 4.11 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case
memverifikasi berkas

Tabel 4.11 Spesifikasi Use Case Memverifikasi Berkas

1. Brief Use case ini menggambarkan bagaimana koordinator membuat
Description daftar kelengkapan berkas apabila terdapat kekurangan atau
kesalahan pada berkas yang diunggah pemohon izin pada SILOKA

2. Basic Flow of |1. Use case dimulai ketika koordinator membuka sistem
Events 2. Include use case Login

{Mengakses Modul}

Koordinator mengakses modul untuk memuverifikasi berkas

4. Sistem menampilkan list data pemohon yang belum melakukan
survey dan operasi untuk menambah verifikasi berkas

5. lJika koordinator memilih untuk melihat berkas pemohon
sebelum melakukan verifikasi, maka sub alur Melihat Berkas
akan dijalankan

6. Koordinator memilih operasi menambah verifikasi berkas dan
sistem meminta koordinator untuk mengisi daftar pengecekan
dan catatan
{Membuat Verifikasi}

7. Koordinator mengisi cheklist dan membuat catatan

8. \Verifikasi berkasi berhasil disimpan dan sistem menambahkan
data progres.

9. Sistem menampilkan pesan sukses membuat verifikasi berkas
{Use case selesai}

10. Use case selesai

3. Alternative 3.1 Tidak jadi melakukan proses verifikasi berkas
Flows Kapanpun pada alur basic flow, koordinator dapat tidak jadi

melakukan proses membuat verifikasi berkas pada sistem

dan {Use Case Selesai}

4. Subflow 4.1 Melihat Berkas

a. Koordinator memilih operasi untuk melihat data berkas pada
pemohon izin tertentuSistem menampilkan data pemohon
dan list data berkas pemohon izin yang dipilih oleh
koordinator

b. Koordinator memilih berkas data tertentu

c. Sistem menampilkan isi berkas pemohon izin sesuai dengan
opsi berkas yang dipilih oleh koordinator

5. Key Scenarios | 1. Koordinator berhasil membuat verifikasi berkas : Basic flow

Tidak jadi melakukan verifikasi : Basic flow, Tidak jadi

melakukan proses verifikasi berkas

6. Pre-Condition | Koordinator mengakses SILOKA menggunakan perangkat yang

memiliki koneksi dengan internet, dan telah mendapat catatan

disposisi serta melihat berkas pemohon izin.

X

0

7. Post- Koordinator berhasil memasukan verifikasi berkas pada sistem
Condition dan pemohon izin dapat melihat kekurangan berkas
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Tabel 4.11 Spesifikasi Use Case Memverifikasi Berkas (lanjutan)

8. Extension
Points

Tidak ada extension points pada use case ini

9. Special
Requirements

Tidak ada special requirements pada use case ini

Sumber: Pertiwi (2016)

Pada tabel 4.12 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case mengelola

data pemohon:

Tabel 4.12 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Pemohon

1. Brief
Description

Use case ini menjelakan mengenai bagaimana pemohon izin dapat
memperbarui biodata pribadi dan data password

2. Basic Flow of
Events

1. Use case dimulai ketika pemohon izin membuka sistem
2. Include use case Login
{Mengakses Modul}

2. Pemohon izin masuk ke dalam sistem dan mengakses modul
untuk mengelola data pemohon

3. Sistem menampilkan data berupa informasi pribadi dan
fungsi yang tersedia untuk mengelola data pemohon. Fungsi
tersebut meliputi memperbarui data pemohon dan
memperbarui password.

{Memilih operasi pengolahan data}

4. Jika pemohon izin memilih operasi untuk memperbarui data
pemohon, maka sub alur Memperbarui Data Pemohon akan
dijalankan.

5. lJika pemohon izin memilih operasi untuk memperbarui
password, maka sub alur Memperbarui Password akan
dijalankan.

{Use Case Selesai)
6. Use Case melakukan pendaftaran selesai

3. Alternative
Flows

1.1 Tidak jadi melakukan pengelolaan data
Kapanpun pada alur basic flow, pemohon izin dapat tidak
jadi melakukan pengelolaan data dan {Use Case Selesai}

1.2 Password tidak sesuai
Pada {Memperbarui password} di subflow dan {Mengisi
password} pada extension point subflow, apabila password
lama yang dimasukan oleh pemohon izin tidak sesuai dengan
yang terdaftar pada sistem, maka sistem akan menampilkan
pesan bahwa password salah. Pemohon izin dapat
memasukan password kembali atau tidak jadi memperbarui
data dan {Use Case Selesai}

4. Subflow

4.2 Memperbarui Data Pengguna

a. Pemohon izin memilih untuk melakukan pembaruan data
pengguna
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Tabel 4.12 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Pemohon (lanjutan)

4. Subflows

b. Sistem menampilkan data dan meminta pemohon izin
untuk mengisi data pemohon yang akan diperbarui.
{Mengisi Data Pembaruan}

c. Pemohon izin mengisi data pemohon yang hendak
diperbarui.

{Melakukan Pembaruan}

d. Pemohon izin melakukan pembaruan data dengan
menyimpan data yang sudah diperbarui pada sistem

e. Sistem menampilkan pesan pembaruan data berhasil

4.2 Memperbarui Password

a. Pemohon izin memilih untuk melakukan pembaruan
password

b. Sistem meminta pemohon izin untuk mengisi password
lama dan password baru
{Mengisi Password}

c. Pemohon izin mengisi password lama dan password yang
hendak diperbarui.

{Melakukan Pembaruan}

d. Pemohon izin melakukan pembaruan data dengan
menyimpan data yang sudah diperbarui pada sistem

e. Sistem menampilkan pesan pembaruan data berhasil

Key Scenarios

1. Pemohon izin berhasil melakukan pengelolaan data : Basic
flow

2. Tidak jadi mengelola data : Basic flow, Tidak jadi melakukan
pengelolaan data.

3. Password Salah : Basic flow, Password tidak sesuai

Pre-Condition

Pemohon izin mengakses SILOKA menggunakan perangkat yang
memiliki koneksi dengan internet.

Post- Pemohon izin berhasil melakukan pembaruan data terkait dengan
Condition identitas pemohon.

Extension Tidak ada extension points pada use case ini

Point

Special Tidak ada special requirements pada use case ini

Requirements

Sumber: Pertiwi (2016)

Tabel 4.13 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case memohon izin
lokasi:

Tabel 4.13 Spesifikasi Use Case Memohon lzin Lokasi

1. Brief
Description

Use case ini menjelaskan mengenai bagaimana pemohon izin
dapat melakukan izin lokasi yang mencakup proses mengajukan
permohonan, dan pengelolaan data berkas pada SILOKA.

2. Basic Flow of | 1.
Events 2.

Use case dimulai ketika pemohon izin membuka sistem
Incluse use case Login
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Tabel 4.13 Spesifikasi Use Case Memohon lzin Lokasi (lanjutan)

2. Basic Flow of
Events

10.

11.

12.

13.
14.

{Mengakses Modul}
Sistem menampilkan data permohonan izin lokasi pemohon
dan fungsi untuk mengajukan permohonan serta melakukan
proses izin lokasi online
Jika pemohon izin memilih melakukan pengajuan
permohonan baru, maka sub alur Mengajukan Permohonan
akan dijalankan.
Jika pemohon izin memilih melihat data pasca rapat pada
permohonan tertentu , maka sub alur Melihat Data Pasca
Rapat akan dijalankan
{Memilih proses izin lokasi}
Pemohon izin memilih untuk melakukan proses izin lokasi
Sistem meminta pemohon izin untuk melihat detail data
permohonan
Pemohon izin memilih data permohonan izin lokasi dan sistem
menampilkan data progress perizinan, data kelengkapan
berkas, fungsi untuk mengelola data berkas dan melihat detail
kelengkapan berkas
Jika pemohon izin memilih melihat detail kelengkapan berkas
maka sub alur Melihat Kelengkapan Berkas akan dijalankan
Jika pemohon izin memilih operasi untuk membuat data
berkas, maka sub alur Menambah Data Berkas akan
dijalankan.
Jika pemohon izin memilih operasi untuk memperbarui data
berkas maka sub alur Memperbarui Data Berkas akan
dijalankan
{Use case selesai}
Use case selesai memohon izin lokasi selesai

3. Alternative
Flows

Tidak terdapat proses perizinan

Pada {Memilih Proses lzin Lokasi} di basic flow, apabila
pemohon izin belum menyerahkan berkas maka sistem akan
menampilkan pesan bahwa proses izin lokasi belum
dilaksanakan.

Tidak jadi melakukan proses izin lokasi

Kapanpun pada alur basic flow, pemohon izin dapat tidak jadi
melakukan proses izin lokasi dan {Use Case Selesai}

Format berkas tidak sesuai

Pada {Membuat Data Berkas} di subflow dan {Memilih
Berkas} pada extension point subflow, apabila berkas yang
diunggah oleh pemohon izin tidak sesuai dengan format maka
sistem akan menampilkan pesan tidak berhasil mengunggah
berkas.

4. Subflows

4.3 Membuat Data Berkas

a. Pemohon izin memilih operasi untuk menambahkan data
berkas pada sistem

b. Sistem menampilkan daftar berkas yang harus
diserahkan dan fungsi untuk mengunggah berkas
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Tabel 4.13 Spesifikasi Use Case Memohon lzin Lokasi (lanjutan)

4. Subflows

{Memilih berkas}

Pemohon izin memlih berkas yang akan diunggah dan
mengunggah berkas kedalam sistem

Sistem menyimpan data berkas dan menampilkan pesan
berhasil mengunggah data berkas

4.2 Memperbarui Data Berkas

a.

P

Pemohon izin memilih operasi untuk memperbarui data
berkas pada sistem

Sistem menampilkan daftar data berkas yang sudah
diunggah

Pemohon izin memilih berkas yang akan diperbarui
Sistem meminta pemohon izin untuk mengunggah berkas
baru

{Mengunggah Berkas}

Pemohon izin mengunggah berkas baru

Sistem memperbarui data berkas dan menampilkan
pesan berhasil memperbarui data berkas

4.3 Melihat Kelengkapan Berkas

a.

Pemohon izin memilih operasi untuk melihat detail
kekurangan berkas

Sistem menampilkan data detail kelengkapan berkas dan
pilihan untuk kembali melihat data proses izin lokasi
Pemohon izin memilih untuk kembali dan melihat data
proses izin lokasi

4.4 Melihat Data Pasca Rapat

a.

b.

Pemohon izin memilih operasi untuk melihat data hasil
pasca rapat pada lokasi permohonan tertentu

Sistem menampilkan hasil data pasca rapat berdasarkan
data yang dipilih oleh pemohon izin

4.5 Mengajukan Permohonan

a.

Pemohon izin memilih operasi untuk mengajukan
permohonan izin lokasi online

Sistem meminta pemohon izin untuk mengisi data yang
dibutuhkan untuk mengajukan permohonan

Pemohon izin mengisi data pada sistem dan melakukan
pengajuan dengan menyimpan data permohonan

Sistem menampilkan pesan berhasil mengajukan
permohonan izin lokasi

5. Key Scenarios

1. Pemohonizin berhasil melakukan proses izin lokasi : Basic flow

2. Tidak terdapat proses perizinan : Basic flow, Tidak terdapat
proses perizinan

3. Pemohon izin tidak jadi melakukan izin lokasi : Basic flow,
Tidak jadi melakukan proses izin lokasi

3. Format berkas tidak sesuai : Basic flow, Format berkas tidak
sesuai.
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Tabel 4.13 Spesifikasi Use Case Memohon lzin Lokasi (lanjutan)

6. Pre-Condition | Pemohon izin mengakses SILOKA menggunakan perangkat yang
memiliki koneksi dengan internet, dan koneksi database sudah
tersedia

7. Post- Pemohon izin berhasil melakukan proses permohonan izin lokasi

Condition yang meliputi mengajukan permohonan, melihat kekurangan
berkas, melihat progress dan melakukan pengelolaan data berkas.

8. Extension Tidak ada extension points pada use case ini

Poin
9. Special Tidak ada special requirements pada use case ini
Requirements

Glossary 1. Data permohonan izin lokasi mencakup nama pemohon,

Memohon  lzin alamat pemohon, nama perusahaan dan lokasi dimohon

Lokasi 2. Data Kelengkapan Berkas mencakup jenis berkas dan catatan

kekurangan berkas

3. Data Berkas merupakan rincian formulir dan berkas yang harus
diunggah kedalam sistem untuk melakukan proses izin lokasi.
Data berkas terdiri dari formulir permohonan izin, surat
pernyataan, Surat kuasa, Identitas diri, NPWP, Proposal
rencana Kegiatan dan Pestetujuan Penanaman modal

Sumber: Pertiwi (2016)

Tabel 4.14 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case mengelola data

register
Tabel 4.14 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Register
1. Brief Use case ini menjelaskan mengenai bagaimana administrasi
Description mengelola data register yang meliputi penambahan dan
pembaruan data register pada SILOKA
2. BasicFlowof | 1. Use case dimulaiketika administrasi membuka sistem
Events 2. Include use case Login

{Mengakses Modul}

3. Administrasi masuk ke dalam sistem dan mengakses modul
untuk mengelola data register

4. Sistem menampilkan list data berupa data register dan alamat
dan fungsi yang tersedia untuk mengelola data register.
{Memilih Fungsi Pengolahan Data}

5. lJika administrasi memilih operasi untuk membuat data
register, maka sub alur Menambah Data Register akan
dijalankan.

6. Jika administrasi memilih operasi untuk memperbarui data
register, maka sub alur Memperbarui Data Register akan
dijalankan

7. lJika administrasi memilih operasi untuk menghapus data
register, maka sub alur Menghapus Data Register akan
dijalankan
{Use case selesai}

8. Use case mengelola data register selesai
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Tabel 4.14 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Register (lanjutan)

3. Alternative
Flows

3.1 Terdapat data yang belum diisi
Pada {Memilih fungsi pengolahan data} di basic flow dan
{Mengisi data regiter} pada subflow, apabila administrasi
tidak mengisi seluruh data yang dibutuhkan untuk membuat
data register maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
terdapat data yang belum diisi.

3.2 Terdapat data yang sama
Pada {Memilih fungsi pengolahan data} di basic flow dan
{Membuat data regiter} pada subflow, apabila lokasi
pemohon pada data register yang ditambahkan sudah
terdapat pada sistem, maka sistem akan menampilkan pesan
data sudah terdapat pada sistem.

3.3 Tidak jadi melakukan pengelolaan data

Kapanpun pada alur basic flow, administrasi dapat tidak jadi

melakukan pengelolaan data dan {Use Case Selesai}

4. Subflow

4.1 Membuat data register
a. Administrasi memilih operasi untuk menambahkan data
register
b. Sistem meminta administrasi untuk mengisi data yang
dibutuhkan untuk penambahan data register
{Mengisi data register}
c. Administrasi mengisi data yang dibutuhkan dan
menyimpan data register
d. Data register berhasil di simpan dan sistem
menambahkan data progres
e. Sistem menampilkan pesan berhasil membuat data
register
3.2 Memperbarui data register

a. Sistem meminta administrasi untuk melihat detail data
register pemohon izin

b. Administrasi melihat detail data register dan memilih
operasi untuk memperbarui data tertentu

c. Sistem meminta administrasi untuk mengisi data
pembaruan data register

d. Administrasi memperbarui data register pada sistem dan
menyimpan hasil pembaruan pada sistem

a. Sistem menampilkan pesan berhasil memperbarui data
register.

3.3 Menghapus data register

a. Administrasi memilih data yang akan dihapus dan sistem
menampilkan pesan konfirmasi untuk menghapus data

b. Administrasi melakukan konfirmasi penghapusan dan
sistem menghapus data register tersebut

c. Sistem menampilkan pesan berhasil menghapus data
register.
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Tabel 4.14 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Register (lanjutan)

5. Key Scenarios | 1. Administrasi berhasil melakukan pengelolaan data : Basic flow
2. Terdapat data yang belum diisi : Basic flow, Terdapat data yang
belum diisi
3. Data registrasi kembar : Basic flow, Terdapat data yang sama
4. Administrasi tidak jadi melakukan pengelolaan data : Basic
flow, Tidak jadi melakukan pengelolaan data
6. Pre-Condition | Administrasi mengakses SILOKA menggunakan perangkat yang
memiliki koneksi dengan internet, dan koneksi database sudah
tersedia
7. Post- Administrasi berhasil melakukan pengelolaan data yang meliputi
Condition penambahan data register atau pembaruan data register.
8. Extension Tidak ada extension points pada use case ini
Points
9. Special Tidak ada special requirements pada use case ini
Requirements
Glossary Data | Data register merupakan data yang dibutuhkan untuk membuat
Register catatan register terkait dengan permohonan izin lokasi. Data

register terdiri dari
Pemohon, Alamat Pemohon, Jenis Peruntukan, dan No.SK jadi

No. Registrasi, Tanggal Masuk, Nama

Sumber: Pertiwi (2016)

Pada tabel 4.15 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case membuat
lembar disposisi

Tabel 4.15 Spesifikasi Use Case Membuat Lembar Disposisi

1. Brief Use case ini menjelaskan mengenai bagaimana tata usaha membuat
Description lembar disposisi pada SILOKA
2. BasicFlowof | 1. Use case dimulai ketika tata usaha membuka sistem
Events 2. Include use case Login
{Mengakses Modul}
3. Tata usaha masuk ke dalam sistem dan dan mengakses modul
lembar disposisi
4. Sistem menampilkan daftar data permohonan izin yang terdapat
pada sistem dan pilihan fungsi untuk membuat lembar disposisi.
Fungsi tersebut meliputi pembuatan lembar disposisi dan mencetak
lembar disposisi
{Memilih operasi}
5. lJika tata usaha memilih operasi untuk membuat lembar disposisi,
maka sub alur Membuat Lembar Disposisi akan dijalankan.
6. lJika tata usaha memilih operasi untuk mencetak lembar disposisi,
maka sub alur Mencetak Lembar Disposisi akan dijalankan.
{Use Case Selesai}
7. Use Case melakukan membuat lembar disposisi pendaftaran selesai
3. Alternative 3.1 Terdapat data yang belum diisi
Flows
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Tabel 4.15 Spesifikasi Use Case Membuat Lembar Disposisi (lanjutan)

3. Alternative

Pada {Membuat Lembar Disposisi} di subflow dan {Mengisi Data

Flows Disposisi} pada extension point subflow, apabila tata usaha tidak
mengisi pada seluruh data yang dibutukan maka sistem akan
menampilkan pesan untuk mengisi seluruh data dan melanjutkan
basic flow pada {Mengisi data Disposisi}.

3.2 Tidak jadi membuat lembar disposisi
3.3 Kapanpun pada alur basic flow, tata usaha dapat tidak jadi
membuat lembar disposisi dan {Use Case Selesai}
4. Subflow 4.1 Membuat Lembar Disposisi

a. Tata usaha memilih untuk membuat lembar disposisi

b. Sistem meminta tata usaha untuk mengisi data yang
dibutuhkan untuk pembuatan lembar disposisi
{Mengisi Data Disposisi}

c. Tata usaha mengisi data disposisi melalui sistem.
{Melakukan Pembuatan}

d. Tata usaha melakukan pembuatan lembar disposisi dengan
menyimpan data disposisi yang sudah diisi pada sistem

e. Lembar disposisi berhasil disimpan dan sistem menambahkan
data progres

f. Sistem menampilkan pesan berhasil membuat lembar
disposisi dan mengirimkan notifikasi kepada pimpinan instansi

4.2 Mencetak Lembar Disposisi

a. Tata usaha memilih untuk mencetak lembar disposisi

b. Sistem meminta tata usaha untuk memilih lembar disposisi
yang akan dicetak

c. Tata usaha memilih lembar disposisi yang akan dicetak.

d. Sistem mencetak lembar disposisi sesuai dengan pilihan tata
usaha

5. Key Scenarios

1. Tata usaha berhasil melakukan pembuatan disposisi : Basic flow

2. Terdapat formulir yang belum diisi : Basic flow, Terdapat data yang
belum diisi, Basic flow.

3. Tidak jadi melakukan pembuatan disposisi : Basic flow, Tidak jadi
membuat lembar disposisi

6. Pre-Condition

Tata usaha mengakses SILOKA menggunakan perangkat yang memiliki
koneksi dengan internet, dan koneksi database sudah tersedia

7. Post-
Condition

Tata usaha berhasil membuat catatan disposisi dan catatan
ditambahkan pada sistem.

8. Extension
Points

Tidak ada extension points pada use case ini

9. Special
Requirements

Tidak ada special requirements pada use case ini

10. Glossary Data
Disposisi

Data disposisi meliputi data yang dibutuhkan untuk membuat lembar
dispoisisi. Data disposisi meliputi nomor agenda, tujuan lembar
disposisi dan tindakan

Sumber: Pertiwi (2016)
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Pada tabel 4.16 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case membuat
catatan disposisi:

Tabel 4.16 Spesifikasi Use Case Membuat Catatan Disposisi

1. Brief Use case ini menjelaskan mengenai bagaimana pimpinan instansi
Description dapat membuat catatan disposisi apabila terdapat kekurangan

atau kesalahan pada berkas pada SILOKA

2. Basic Flowof | 1. Use case dimulai ketika pimpinan instansi membuka sistem
Events 2. Include use case Login
{Mengakses Notifikasi}

3. Pimpinan instansi masuk kedalam sistem dan melihat
notifikasi

4. Sistem menampilkan list lembar disposisi, data berkas
pemohon dan fungsi melihat lembar disposisi serta berkas

5. lJika pimpinan instansi memilih operasi untuk melihat berkas
maka sub alur Melihat berkas akan dijalankan

6. Pimpinan instansi melihat detail lembar disposisi

7. Sistem menampilkan fungsi untuk menambahkan catatan
disposisi
{Memilih membuat catatan disposisi}

8. Pimpinan instansi memilih menambahkan catatan disposisi
dan sistem meminta pimpinan instansi untuk mengisi catatan
yang dibutuhkan dalam pembuatan catatan disposisi.
{Mengisi form catatan}

9. Pimpinan instansi mengisi data yang dibutuhkan untuk
membuat catatan disposisi
{Menyimpan data catatan}

10. Pimpinan instansi menyimpan catatan disposisi pada sistem

11. Catatan disposisi berhasil disimpan dan sistem menambahkan
data progres

12. Sistem menampilkan pesan berhasil membuat catatan
disposisi
{Use case selesai}

13. Use case membuat catatan disposisi selesai

3. Alternative 3.1 Terdapat catatan yang belum diisi
Flows Pada {Menyimpan data catatan} di basic flow, apabila
pimpinan instansi belum mengisi seluruh data yang dibutuhkan
pada formulir penambahan catatan maka sistem akan
menampilkan pesan data belum terisi dan melanjutkan basic
flow pada {Mengisi form catatan}.

3.2 Tidak jadi menambahkan catatan
Kapanpun pada alur basic flow, pimpinan instansi atau
koordinator dapat tidak jadi melakukan penambahan catatan
dan {Use Case Selesai}

4. Subflow 4.1 Melihat Berkas

a. Sistem meminta pimpinan instansi untuk memilih
melihat berkas permohonan tertentu

b. Pimpinan instansi memilih melihat berkas pemohon
tertentu
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Tabel 4.16 Spesifikasi Use Case Membuat Catatan Disposisi (lanjutan)

4. c. Sistem menampilkan data berkas dan pimpinan memilih

kembali untuk membuat catatan

5. Key Scenarios | 1. Pimpinan instansi berhasil melakukan pengelolaan data : Basic
flow

2. Terdapat data yang belum diisi : Basic flow, Terdapat catatan
yang belum diisi

3. Tidak jadi melakukan penambahan catatan : Basic flow, Tidak
jadi menambahkan catatan

6. Pre-Condition | Pimpinan instansi mengakses SILOKA menggunakan perangkat
yang memiliki koneksi dengan internet, dan koneksi database
sudah tersedia

7. Post- Pimpinan instansi berhasil membuat catatan disposisi melalui
Condition sistem.

8. Extension Tidak ada extension points pada use case ini
Points

9. Special Pembuatan catatan disposisi dilakukan secara berurutan dari

Requirements | kepala dinas, kepala bidang dan kepala seksi

Sumber: Pertiwi (2016)

Pada tabel 4.17 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi use case mengelola
data survey:

Tabel 4.17 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Survey

1. Brief Use case ini menjelaskan mengenai bagaimana surveyor dapat
Description mengelola data survey yang meliputi pembuatan, dan
pembaruan data drive dan peta berdasarkan hasil survey lokasi
pada SILOKA
2. Basic Flow of 1. Use case dimulai ketika surveyor membuka sistem
Events 2. Include use case Login

{Mengakses Modul}

3. Surveyor masuk kedalam sistem kemudian mengakses modul
untuk mengelola data survey.

4. Sistem menampilkan data berupa nama pemohon, jadwal
survey, status dan meminta surveyor untuk melihat detail
data survey

5. Surveyor melihat detail data survey dan sistem menampilkan
pilihan fungsi yang tersedia untuk mengelola data survey.
Fungsi tersebut meliputi membuat data survey dan
memperbarui data survey.

6. {Memilih operasi pengolahan data}

7. lika surveyor memilih operasi untuk membuat data survey,
maka sub alur Membuat Data Survey akan dijalankan.

8. lJika surveyor memilih operasi untuk memperbaharui data
survey, maka sub alur Memperbarui Data Survey akan
dijalankan
{Use case selesai}
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Tabel 4.17 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Survey (lanjutan)

Basic Flow of |9. Use case mengelola data survey selesai
Events
Alternative 3.1 Terdapat data yang belum diisi
Flows Pada {Membuat Data Survey} di subflow dan {Mengisi Data
Survey} pada extension point subflow, apabila surveyor tidak
mengisi seluruh data yang diminta maka sistem akan
menampilkan pesan bahwa terdapat data yang belum diisi.
3.2 Tidak jadi melakukan pengelolaan data
Kapanpun pada alur basic flow, surveyor dapat tidak jadi
melakukan pengelolaan data dan {Use Case Selesai}
Subflow 4.1 Membuat Data Survey
a. Sistem meminta surveyor untuk melihat data detail
permohonan
b. Surveyor memilih melihat detail permohonan dan
memilih operasi untuk menambahkan data survey pada
pemohon izin tertentu
c. Sistem meminta agar mengunggah data yang diperlukan
untuk penambahan data survey
{Mengisi data survey}
d. Surveyor mengunggah data hasil survey
e. Sistem menampilkan pesan berhasil membuat data
survey
4.2 Memperbarui Data Survey
a. Sistem meminta surveyor untuk melihat data detail
permohonan
b. Surveyor memilih melihat detail permohonan dan Sistem
menampilkan detail data survey yang akan diperbarui
c. Surveyor memilih operasi untuk memperbarui data
survey pada pemohon izin tertentu
d. Surveyor memperbarui data survey pada sistem dan
memyimpan hasil pembaruan pada sistem
e. Sistem menampilkan pesan berhasil memperbarui data
survey
Key Scenarios | 1. Surveyor berhasil melakukan pengelolaan data : Basic flow

2. Terdapat data yang belum diisi : Basic flow, Terdapat data
yang belum diisi

3. Surveyor tidak jadi melakukan pengelolaan data : Basic flow,
Tidak jadi melakukan pengelolaan data

Pre-Condition

Surveyor mengakses SILOKA menggunakan perangkat yang
memiliki koneksi dengan internet, dan koneksi database sudah
tersedia

Post-Condition

Surveyor berhasil melakukan pengelolaan data yang meliputi
penambahan data survey atau pembaruan data survey.

Extension Tidak ada extension points pada use case ini
Points

Special Tidak ada special requirements pada use case ini
Requirements
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Tabel 4.17 Spesifikasi Use Casel Mengelola Data Survey (lanjutan)

Glossary Data | Data survey merupakan informasi berupa drive dan peta terkait
Survey dengan hasil survey. Data Survey terdiri dari peta pertimbangan
teknis pertanahan, foto peninjauan lokasi, peta izin lokasi dan
laporan penelitian lapangan

Sumber: Pertiwi (2016)

Pada tabel 4.18 merupakan penjelasan mengenai spesifikasi menambah data
pasca rapat:

Tabel 4.18 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Pasca Rapat

1. Brief Use case ini menjelaskan mengenai bagaimana koordinator

Description menggunakan SILOKA untuk mengelola data pasca rapat yang
meliputi penambahan dan pembaruan data pada pemohon yang
sudah melakukan rapat pada sistem.

2. Basic Flowof |1. Use case dimulaiketika surveyor membuka sistem
Events 2. Include use case Login
{Mengakses Modul}

3. Surveyor masuk ke dalam sistem dan mengakses modul untuk
mengelola data pasca rapat

4. Sistem menampilkan data berupa nama pemohon, dan lokasi
permohonan. Sistem meminta surveyor untuk melihat detail
data pada pemohon izin tertentu.

5. Surveyor melihat detail data pada pemohon izin tertentu

6. Sistem menampilkan pilihan fungsi yang tersedia untuk
mengelola data pasca rapat, yaitu menambah data dan
memperbarui data pasca rapat.

{Memilih operasi perngolahan data}

7. lJika surveyor memilih operasi untuk menambah data pasca
rapat, maka sub alur Menambah Data Pasca Rapat akan
dijalankan

8. lika surveyor memilih operasi untuk memperbarui data pasca
rapat, maka sub alur Memperbarui Data Pasca Rapat akan
dijalankan
{Use case selesai}

9. Use case selesai

3. Alternative 3.1 Tidak jadi melakukan pengelolaan data
Flows Kapanpun pada alur basic flow, pemohon izin dapat tidak jadi
melakukan pengelolaan data pasca rapat dan {Use Case
Selesai}

3.2 Format berkas tidak sesuai
Pada {Mengunggah berkas} di basic flow , apabila berkas yang
diunggah oleh surveyor tidak sesuai dengan format maka
sistem akan menampilkan pesan tidak berhasil mengunggah
berkas.

4. Subflow 4.1 Menambah Data Pasca Rapat
a. Surveyor memilih operasi untuk menambahkan data
pasca rapat pada pemohon izin tertentu
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Tabel 4.19 Spesifikasi Use Case Mengelola Data Pasca Rapat (lanjutan)

4. Subflows b. Sistem meminta surveyor untuk mengunggah berkas
laporan pasca rapat
{Mengunggah Berkas}
c. Surveyor memilih berkas yang akan diunggah dan
mengunggah berkas ke dalam sistem.
d. Sistem menyimpan penambahan data dan menampilkan
pesan berhasil mengunggah berkas pasca rapat
4.2 Memperbarui Data Pasca Rapat
a. Surveyor memilih operasi untuk memperbarui data
pasca rapat pada pemohon izin tertentu
b. Sistem meminta surveyor untuk memperbarui berkas
laporan pasca rapat dengan mengunggah berkas baru.
c. Surveyor memperbarui data pasca rapat pada sistem
dan menyimpan hasil pembaruan pada sistem
d. Sistem menampilkan pesan berhasil memperbarui data
data pasca rapat

5. Key Scenarios | 1. Surveyor berhasil mengelola data berkas : Basic flow
2. Fortmat berkas yang diunggah tidak sesuai : Basic flow,
Format berkas tidak sesuai

6. Pre-Condition | Surveyor mengakses SILOKA menggunakan perangkat yang
memiliki koneksi dengan internet, koneksi database sudah
tersedia dan sudah melaksanakan rapat.

7. Post-Condition | Surveyor berhasil menambahkan berkas pasca rapat pada sistem
8. Extension Tidak ada extension points pada use case ini

Points
9. Special Tidak ada special requirements pada use case ini

Requirements

Sumber: Pertiwi (2016)

4.2 Perubahan Perancangan ke Implementasi

Pada penelitian sebelumnya, telah dilakukan perancangan SILOKA dengan
pendekatan berorientasi objek. Perancangan yang dilakukan mulai dari
perancangan kelas analisis, kelas desain, kelas diagram dan diagram sequence.
Pada diagram kelas implementasi dibutuhkan penyesuaian dengan framework
Codelgniter.

4.2.1 Diagram Kelas

Berikut ini merupakan diagram kelas perancangan dari penelitian
sebelumnya dan diagram kelas implementasi yang sudah menyesuaikan dengan
framework codeigniter serta penjelasan kelas.

4.2.1.1 Diagram Kelas Perancangan

Pada penelitian sebelumnya telah dirancang diagram kelas dengan konsep
MVC (Model, View, Controller) secara umum. Pada diagram kelas dibagi menjadi
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tiga bagian, yaitu model, controller serta gabungan model dan controller. Model
merupakan bagian yang menangani hal yang berhubungan dengan basis data.
Gambar 4.2 menunjukkan model dari diagram kelas SILOKA.
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+ getDataZonasi(id . int) : void

+ getidZonasi() . int

+ hapusDatalid - int) : String

+ simpanDataZonasi() : void

+ updateDataZonasi() - void

+ cariDataZonasi{id - int)  void

+ cariDataZonasi(blok | String, subzona : String, peruntukan : String) : String

+ setdPTH(id : int) - void

+ sethlamaSubzena(subzona . String) : vaid
+ setodeBlok(kode : String) - void

+ setietentuanP(ketentuan - Stnng) : void
+ setietentuanT(ketentuan : String) - vaid
+ setietentuank (ketentuan - String) : void
+gatidPTK() int

+ getAlDataPtk() : String

+ getDataPtk(id - int) : void

+ tambahDataPt() : void

+ updateDataPti() - void

+ cariDataPtk(blok : String, subzena : String) : String
+hapusData(id : int) : void

M_Register

- idRegister - int

- no_registrasi: String
- tanggalMasuk - Date
- peruntukan  String
-no_SK - String

+ sefidRegister(id - int) : void

+ getSurveyReqgister() - String

+ getAlDataRegister() . String

+ sethoRegistrasi(no - int) - void

+ sefTanggalMasukitanggal - Date) - void
+ setPeruntukan(data - String) : void

+ tambahDataRegister() - void
+setNoSK(no : int) : void

+ getDataRegister(id - int} - String

+ updateDataRegister() | void

+ hapusData(id : int) : void

+ getAllDataJadwalRegister() - String

+ getDataJadwalRegister(id : int) - String
+ getAllCatatanRegister() : void

+ getDataRegisterPenggunalid - int) : void

M_Berkas

- 1dBerkas  int

- berkas . Stiing

- jenis_berkas - Date
- tipeStatus : String
- tanggal : Date

- catatan : String

1

1

=)

+ setidBerkas(id : int) - veid

+ satBerkas(data - String) - void
+ setJenisBerkas(data - String) : void
+ setTipeStatus(tipe  Sting) : void
+ setCatatan(data : String) - void

+ setTanggalitanggal | Date) - void
+ getBerkas(id : int) : int

+ getDataBerkas(id  int) - Stiing
+ tambahDataBerkas() : void

+ updateStatus() - void

+ getCatatan() : String

+ editDataBerkas() - void

+ getJenisBerkas(id. int) : String

M_SurveyRapat

+ setPosisi() : void
+ sethIP()  void
+getPosisi() | String
+ gethIP() - void

+ setidDinas() | void

+ setidProgress(id : int) : void

+ sethlamaProgress(nama : String)
+ setTanggl(tanggal : Date)  void
+ tambahProgress() . void

+ getDataProgress(id : int) . String
+ gethlamaPy () String
+getTanggall) : String

~tindakan - String

0.1 1.
M_Dinas M_Progress M_Disposisi M_Jadwal
- posisi : String - idProgress * String - idDisposisi : int -idJadwal - int
- NIP : String - namaProgress : String - nemorAgenda : String - jadwalSurvey . Date
- idDinas - int - tanggal : Date - tujuan : Stirng - surveyor - Sting

- jadwalRapat - Date

- idSurvey :int
- berkas : Sting
- jenisBerkas - String

+ setidSurveylid - int) : void
+ selBerkas(berkas - Sting) void

+ setJenisBerkas(data - String) : void
+ getidSurvey() : int

+ getDataSurvey{id  inf) String

+ tambahDataSurvey() - void

+ editDataSurvey() : void

+ tambahDataRapat{) : void

+ getPascaRapat(id . int) | String

M_CatatanDisposisi

- idCatatan : int
- catatan : String
- penerima . Sting

void + sefidDisposisifid - int) - void + sefldJadwal() - void
+ sethloAgendalid : int) - void + setJadwalSurvey(jadwal - Date) : void
+ setTujuan(data - String) ® void + setSurveyar(nama : String) : void
+ sefTindakanidata - String) - vaid + setJadwalRapatjadwal - Date)  void
+ getidDisposisi()  int + tambahJadwal() : void
+ getAllDataDisposisi() | void + getJadwallid - int) : Date
+ tambahDispasisi() : veid + editadwal) - void
+ getAlDisposisi() - void + getJadwalSurveyariid : int) - Stnng
+ getDataDisposisi(id - int) : void + getDataJadwal(id - int) - void
1 o.-
M_Notifikasi
- id_notif : int
- tanggal : Date
5 - dari - String

+ setidCatatan(id  int) - void

+ setCatatan(catatan - String) - void
+ setPenenmaidata - String) - void
+ getAllCatatan() - String

+ tambahCatatanDisposisi() : vaid

- kepada - String
- pesan . String
- sudah_dibaca . char

+ setDari(data * Stimg) : void

+ setPesan(data . String) - void

+ getDatalotifkasi() : Date
+ getDari() - String

+ getPesan() : String

+ tambahNotifikasi() : void

+ setTangaal(tangaal - Date)  void
+setkepada(data : String) - void

+ setSudahDibacaistatus - String) : void

Gambar 4.2 Model dari Diagram Kelas Perancangan

Sumber: Pertiwi (2016)
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Controller merupakan kumpulan instruksi yang menghubungkan antara
model dan view. Gambar 4.3 menunjukkan controller dari diagram kelas
perancangan.

pkgController J

C_Survey

C_Pencarian

+ buatDataSurvey() : void

+ editDataSurvey(id : int) : void
+ buatDataRapat() : void

+ editDataRapat(id : int) : void
+ dataPascaRapat() : void

+ detailDataSurvey(id - int) - void
+ lihatDataRapat(id : int) : void

+ pencarian() : void
+ pencarianZonasi() : void
+ pencarianMatriks() : void

C_Jadwal

C_Register

C_Matriks

C_Pengguna

+tambahDataMatriks() : void
+ editDataMatriks(id : int) : void
+ hapusDataMatriks(id : int) : void

+ registrasi() : void

+ editDataPemohon(id : int) : void
+ editPassword(id : int) : void
+masukanData() : void

+ dataPemaohon() : void

+ hapusData(id : int) : void

+ dataPenggunaDinas() . void

+ editDataPengguna(id : int) : void

C_Ptk

+ dataSurveyRegister() : void

+ buatDataRegister() : void

+ editDataReqister(id : int) : void

+ tampilDataRegister{) : void

+ tampilRegisterPemohon() : void

+ hapusDataRegister(id : int) : void
+ dataJadwalRegister(id : int) : void
+ lihatPermohonan() : void

+ mengajukanPermohonan() : void
+ tambahPermohonan() : void

+ dataJadwalSurvey() : void
+ editDataJadwal(id : int) : void
+ buatDataJadwal() : void

C_Disposisi

+ buatDataDisposisi() : void

+ dataDisposisi(id : int) : void
+ datahotifikasi() : void

+ buatCatatanDisposisi() : void
+ lihatCatatan() : void

+ buatDataPtk() : void

+ editDataPtk(id : int) : void
+ hapusDataPtk(id : int) : void
+ dataPtk() : void

C_Berkas

C_Validasi

C_Zonasi

+tambahDataZonasi() - void
+ editDataZonasi(id : int) : void
+ hapusDataZonasi(id : int) : void

+ dataBerkas(id : int) : void

+ lihatBerkas() - void
+verifikasiBerkas(id : int) : void

+ unduhFormulir() : void

+ lihatProgressVerifikasi(id - int) . void
+ lihatDetailVerifikasi(id : int) : void

+ buatDataBerkas() : void

+ editDataBerkas(id : int) : void

+login() : void
+ autentikasi() : void

Gambar 4.3 Model dari diagram kelas SILOKA
Sumber : Pertiwi (2016)
Dari controller dan model pada gambar 4.2 dan 4.3 digabungkan menjadi
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diagram kelas perancangan. Gabungan diagram kelas perancangan keseluruhan
dapat dilihat pada gambar 4.4.




v_LihatMatriks

1

Gambar 4.4 Diagram kelas perancangan keseluruhan

W_TambshRegister
V_EditPasaword V_TambehPengguna v_LihatRegister = -
V_TambahZenasi 1 . f' 1
- V_LihatPtk i Ill,-"f
i 'engguna
V_Edidursy V TambahPtk V_Login + 1 C_Reqister W_TambahPermohonan
V_TambahMatriks = i
1 ! D 0 M_Pragress |0 | T
‘\\ 1 | V_EditPengguna [ C_Pengguna I | v_EditRegister fr"
C_Matriks I 1 .f
;| c_zonasi 1 R ’I,“ V_TambahBerkas
- / C_Pik V_Repistrasi i /
1 / 1o X | C_Validasi /
e V_LihatZonasi /
LA i 0 _EditData | . :“l
~ AI _ IIII1
| o V_EditPtk ~oa
= v | M_Berkas 0 o C_Barkas | YERS
Matriks M_Zonasi
M 2 M Ptk V_EditPass ' 1
_ M_Pengguna. 1 \ \
09 (L] * I/ \
0 \ .
. . v_Detallverkas! | | ¥_LihatProgress
2. M_Jadwal \\
N 1y
C_Pencarian V_Editdadwal 2.1 01 W _LihatKelengkapan
0 1 o
?\h“x
7 _Jadwal
1
i T
W_Pencarian
C_Survey
1
i ‘.’J.ihaJ;Permohananr
V_TambahPascaRapat
- i 0 ] V_TambahJadwl
'J_TamhathSur'rw M_CakatanDIsposisi 3 ! M_Disposzisi
V_LihetDataSurvey i ',J' ‘ll -
- 0 |'J M_MNotifikasi
/ ] 0
/ V_EditDataSurvey W_TambahDisposisi 0 /1/'
V_EditRapat ————— 1 | c_pisposisl |
|
/ [ K\‘\\
1
V_TarmbahCatatan 1

W_LihatMotit

V_LihatDisposisi

Sumber : Pertiwi (2016)
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Penjelasan Diagram Kelas Perancangan

Dari diagram kelas perancangan terdapat penjelasan di setiap kelas.
Berikut merupakan penjelasan dari setiap kelas dari diagram kelas perancangan
(Pertiwi, 2016)

Tabel 4.19 menjelaskan mengenai deskripsi kelas C_Zonasi

Tabel 4.20 Deskripsi kelas C_Zonasi

Nama Kelas C_Zonasi

Deskripsi Kelas yang menjembatani antara entity dan boundary yang
berkaitan dengan data zonasi dan data P, T, K dalam melakukan
pengelolaan data zonasi

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.20 menjelaskan mengenai deskripsi kelas C_Matriks
Tabel 4.21 Deskripsi kelas C_Matriks
Nama Kelas C_Matriks

Deskripsi Kelas yang menjembatani antara entity dan boundary yang
berkaitan dengan data matriks dalam melakukan pengelolaan
data matriks yang digunakan pada pencarian zonasi

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.21 menjelaskan mengenai deskripsi kelas C_Pengguna

Tabel 4.22 Deskripsi kelas C_Pengguna

Nama Kelas C_Pengguna

Deskripsi Kelas yang menjembatani antara entity dan boundary yang
berkaitan dengan akun pengguna terkait dengan data pengguna
pada sistem

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.22 menjelaskan mengenai deskripsi kelas C_Pencarian
Tabel 4.23 Deskripsi kelas C_Pencarian

Nama Kelas C_pencarian

Deskripsi Kelas yang menjembatani antara entity dan boundary yang
berkaitan dengan pencarian data peraturan zonasi

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.23 menjelaskan mengenai deskripsi kelas C_Register
Tabel 4.24 Deskripsi kelas C_Register

Nama Kelas C_Register
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Tabel 4.23 Deskripsi kelas C_Register (Lanjutan)

Deskripsi Kelas yang menjembatani antara entity dan boundary yang
berkaitan dengan pengelolaan data register oleh dinas

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.24 menjelaskan mengenai deskripsi kelas C_Survey

Tabel 4.25 Deskripsi kelas C_Survey

Nama Kelas C_Survey

Deskripsi Kelas yang menjembatani antara entity dan boundary yang
berkaitan dengan pengelolaan data hasil survey dan pasca rapat
izin lokasi

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.25 menjelaskan mengenai deskripsi kelas C_Berkas

Tabel 4.26 Deskripsi kelas C_Berkas

Nama Kelas C_Berkas

Deskripsi Kelas yang menjembatani antara entity dan boundary yang
berkaitan dengan pengelolaan data berkas pemohon untuk
melakukan proses izin lokasi

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.26 menjelaskan mengenai deskripsi kelas C_Jadwal
Tabel 4.27 Deskripsi kelas C_Jadwal

Nama Kelas C_Jadwal

Deskripsi Kelas yang menjembatani antara entity dan boundary yang
berkaitan dengan data jadwal pelaksanaan survey

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.27 menjelaskan mengenai deskripsi kelas C_Disposisi
Tabel 4.28 Deskripsi kelas C_Disposisi

Nama Kelas C_Disposisi

Deskripsi Kelas yang menjembatani antara entity dan boundary yang
berkaitan dengan data disposisi dan catatan disposisi izin lokasi.

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.28 menjelaskan mengenai deskripsi kelas C_Validasi
Tabel 4.29 Deskripsi kelas C_Validasi

Nama Kelas C_Validasi

Deskripsi Kelas yang menjembatani antara entity dan boundary yang
berkaitan dengan validasi data untuk autentikasi pengguna

64



Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.29 menjelaskan mengenai deskripsi kelas M_Matriks
Tabel 4.30 Deskripsi kelas M_Matriks

Nama Kelas M_Matriks

Deskripsi Kelas yang berkaitan dengan penyimpanan dan pengelolaan data
matriks untuk proses pencarian zonasi pada izin lokasi

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.30 menjelaskan mengenai deskripsi kelas M_Notifikasi
Tabel 4.31 Deskripsi kelas M_Notifikasi

Nama Kelas M _ Notifikasi

Deskripsi Kelas yang berkaitan dengan pembuatan notifikasi terkait dengan
lembar dan catatan disposisi

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.31 menjelaskan mengenai deskripsi kelas M_Zonasi
Tabel 4.32 Deskripsi kelas M_Zonasi

Nama Kelas M_Zonasi

Deskripsi Kelas yang berkaitan dengan penyimpanan dan pengelolaan data
zonasi untuk proses pencarian zonasi pada izin lokasi

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.32 menjelaskan mengenai deskripsi kelas M_ Ptk
Tabel 4.33 Deskripsi kelas M_Ptk
Nama Kelas M_Ptk

Deskripsi Kelas yang berkaitan dengan penyimpanan dan pengelolaan data
ptk untuk proses pencarian zonasi pada izin lokasi

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.33 menjelaskan mengenai deskripsi kelas M_Akun
Tabel 4.34 Deskripsi kelas M_Akun
Nama Kelas M_Akun

Deskripsi Kelas yang berkaitan dengan penyimpanan dan pengelolaan data
pengguna terdaftar pada sistem

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.34 menjelaskan mengenai deskripsi kelas M_Register
Tabel 4.35 Deskripsi kelas M_Register

Nama Kelas M_Register
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Tabel 4.34 Deskripsi kelas M_Register (Lanjutan)

Deskripsi Kelas yang berkaitan dengan penyimpanan dan pengelolaan data
register izin lokasi

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.35 menjelaskan mengenai deskripsi kelas M_SurveyRapat
Tabel 4.36 Deskripsi kelas M_SurveyRapat

Nama Kelas M_SurveyRapat

Deskripsi Kelas yang berkaitan dengan penyimpanan dan pengelolaan data
hasil survey dan rapat perizinan

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.36 menjelaskan mengenai deskripsi kelas M_Berkas
Tabel 4.37 Deskripsi kelas M_Berkas

Nama Kelas M_Berkas

Deskripsi Kelas yang berkaitan dengan penyimpanan dan pengelolaan data
berkas yang diperlukan untuk melakukan proses izin lokasi

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.37 menjelaskan mengenai deskripsi kelas M_Jadwal
Tabel 4.38 Deskripsi kelas M_Jadwal

Nama Kelas M_Jadwal

Deskripsi Kelas yang berkaitan dengan penyimpanan dan pengelolaan data
jadwal pelaksanaan survey

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.38 menjelaskan mengenai deskripsi kelas M_Disposisi
Tabel 4.39 Deskripsi kelas M_Disposisi

Nama Kelas M_Disposisi

Deskripsi Kelas yang berkaitan dengan penyimpanan dan pengelolaan data
disposisi permohonan izin lokasi

Sumber : Pertiwi, (2016)
Tabel 4.39 menjelaskan mengenai deskripsi kelas M_CatatanDisposisi
Tabel 4.40 Deskripsi kelas M_CatatanDisposisi

Nama Kelas M_CatatanDisposisi

Deskripsi Kelas yang berkaitan dengan penyimpanan dan pengelolaan data
catatan disposisi permohonan izin lokasi

Sumber : Pertiwi, (2016)
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4.2.1.2 Diagram Kelas Implementasi
Pada penelitian ini diagram kelas telah menyesuaikan dengan framework

yang digunakan untuk implementasi SILOKA, yaitu Codelgniter.

Diagram

kelas

implementasi dipisahkan menjadi tiga bagian, yaitu controller, model serta
gabungan dari controller dan model. Gambar 4.5 merupakan model diagram kelas

implementasi dari SILOKA.

M_Matriks

M_Zonasi

M_Ptk

- idMatriks - int
namaSubzona cum;
kedeBlok
bpePeruntukan :mng

-idZonasi - int
namaSubzona : String
kodeBiok | Sting

ti

+ setidMatriks(id - int) - void
+ sethamaSubzonainama : String) : void
+ setiodeBlok{koda

+ ecithatnks(): void

+ cariDataMatiks(subzona
+ simpanDataMatnks) - void
+ hapusDataMatriks() - vord

ring, blok - String, peruntukan - Strin

void + sethamaSut

- kegiatanl ahan : String
pemanfaatanRuang : Sting
tataBangunan - String

- saranaMinimal - Sting

-igPTK
namaSubzona ; String
kodeBiok : Sting
ketertuanPelaksanaan String
- ketentuanTambahan - Sting
- ketentuankhusus : String

+ setdPTK(id - int}  void

+ setamaSubzonalsubzona.: Sting)  void
String) - void

+ setidZonasi(id: int)  void
{suozona - String) : void

+ seti<odeBlok{biok | String) - void

+ setTipe(tipe | String)  void

+ seZonasiKegiatanzons  Sting): void

noTelepon
-noKTP  String

+ getDataMatriks(id - Sting)  void
String)  void
~sez~anaunmda~a wing) - void
+ setKegiatanl ahan(data : Sting) - void
+ setSaranaMinimalidata  String)  void
+ getldz
+ canDataZonasi(subzona* String, blok - String, peruntukan - String) : void
M_Pengguna + simpanDataZonasi() - void
+ updateDataZonasi()  void
-nama: Stiing + getDataZonasi(id  Int) void
- email - String + hapusData(id - int)  void
- pass: Sting
alamat String

M_Register

+ setilamalnama - String) : vord
+setEmaillemail - Sting)
+setPassword(pass
+ setAlamat{alamat - Sting
+ sefhloTelepon(no - String) - void
+setfloKtpino void

+getPassword()- Sting
+ getAlamat() - Sting

+ gethoTelepos
+QethNoKTP()
+ cekAutentfikasi()  void

+ getAlDataPenggunal) void

+ simpanDataPenggunal) - void
+updatePassword) - void

+ updateDataPemohon) : void
+hapusAkun)  void

+ getDataPenggunalid int)  void
+ editData(id - int) - void

+ cekAutentikesiPemohon(noktp - String, passwd : String) - void

IdRegister - int

no_registras: - String

- tanggaMasuk - Date
- peruntukan - String
-no_SK : Sting

»setretenman’tkexemuar ing) - void
+ setietentuan (ketentuan - String) : void
+ setietentuank(ketentuan : String) - void
+ getidPTK()  int

+ tambahDataPth() : void

+ updateDataPtk() - void

+ getDataPtk(id - int) : void

+ canDataPt{id int): void

+ hapusData(id : int)  void

M_SurveyRapat

idSuvey  int
berkes - String
- jenisBerkas - String

+ satidRegister(id - int) : void
+ setNoRegistrasi(no . int) - void

+ setTanggalMesukitangge! . Date) : void
+ setPeruntukan(data - String) - void

+ setNoSK(no : int) - void

+ gelidRegister()  Int

+ getAlDataReg String

+ tambahDataRegister()  void

+ getDataRegister(id int : int) . String

+ updateDataRegister() ‘ void
-ndpuoa{alm int); void
iveyRegister() - void

. uct~HDars.amanea:s

(i i) void

M_Dinas

ing
idDinas int

m\e\«ﬁejnd int) - void

M_CatatanDisposi

+ sethIP(nip

+gethP() - void

+getidDinas(id - int)

+ setPosisi(posisi | Stang)  void
d

+ cekAutentiksiDinas() void

void

- idCatatan : int i

+ sefldSurvey(id : int) : void
+ setBerkas(berkas * String) * void
+ setJenisBerkas(data: Sting) void
+gatidSurvey() - int
+tambahDataSurvey() vold

+ getDataSurvey(id . int): void

+ updateDataSurvey(id : int) : void
+ tambahDataRapat() - void

+ getPascaRapat(id int) . Sting

+ getPermohonanid  int) : void
+ getDatadenis{id_jenis : int, id_register : int)  void

M_Progress

-idProgress - String
- namaProgress * String
tanggal - Date

-sendl-'w)'sssru in) - void

+tampanProgress() : void
. geDa!anagressud int)
maP

{nama ' string) void
« seTanggaltanggal date) void

gress() - String

;
+ tambahProgressRegister(id - int) - void

void

=

- catatan - String

- penenma - String M_Disposisi

- idDisposisi - int
- nomarAgenda: Sting
- tygan: Stimg

- tindakan - String

+seticCatatan(id  int): void
setCatatan(catatan String)  void  [~———{
enerimaldata: Sting) void | 1 ¢
+ getAllCatatan() - void

- surveyor

dwalRapat qu bpeS

+tambahCatatanDisposisi() - void

+ setdDisposisifid  int) : void

+ setoAgendaid - int) void
String) : void

M_Notifikasi

+ getiaDisposisi() - int

+ tambarOisposisi()  void

+ getAIDataDisposisi() void

1| * getDatabisposssifi - int): void

id_nott  int
tanggel  Dete

~sAATmaausmnara Sting) - void

pesan  String
sudah_dibaca : char

+ setidNobf(id - int)  void
+ setTanggal(tanggal - Date) - void
+ setDari(data : St

String)  void
+ getDataNotifikasi) : Date

Ci_Model

+ setidJadwal(id  int)  void

M_Jadwal M_Berkas
- idJadwal : int -idBerkas : int
- jadwalSurvey Da'.e ~berkas * Sting

-jenis_berkas : Date
tus - String
tanggal Date
- catatan : String

+ et Date) void

rveyoriname - String): oid

+ setBerkas(,

~QeL‘aGAa\fuNmomﬂ int) - void

« getBerkas|
+ surveyor(id_register : int)  void

+ getD:

+ setidBerkas{id  int): void

data - String) :o\d

+ setJenisBerkas(data St ng
+ setTipeStatus{tipe
+ setTanggaltanggal - Date) void

id i) int

+ tambahDataBerkas() - void

int: it) - void

+ editDataBerkas() void

+ updateStatus() - void

+ getlenisBerkas(id :int): void

+ getCatatan() - void
tBerkasRegister(id - int) void
+ getVenfikasi(id  int)  void

+ e’.l-enada\
+ getPesan()  Sting

+ tambahNotifikasi()  void
+ gethlotifikasi()  void

Gambar 4.5 Model diagram kelas implementasi

Pada model diagram kelas implementasi terdapat penambahan kelas
Cl_Model, dimana semua kelas model diturunkan dari CI_Model. Selain itu, juga
terdapat penambahan method, yaitu pada kelas M_Disposisi ditambahkan
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method getDisposisiRegister(id). Method getDisposisiRegister(id) digunakan untuk
memperoleh data permohonan dari pemohon izin ketika tata usaha akan
menambah lembar disposisi. Pada kelas M_Jadwal terdapat penambahan method
surveyor(Sid_register). Method surveyor(id_register) digunakan  untuk
memperoleh data surveyor ketika koordinator melihat detail jadwal, karena data
surveyor harus ditampilkan dengan perulangan.

Pada controller diagram kelas implementasi juga terjadi perubahan
penyesuaian framework dimana semua kelas controller juga diturunkan dari Cl
Controller. Pada controller diagram kelas implementasi tidak terdapat
penambahan method. Pada gambar 4.6 menunjukkan controller dari diagram
kelas implementasi

pkgController J

C_Jadwal

+ dataJadwalSurvey() : void
+ editDataJadwal(id : int) : void
+ buatDataJadwal() : void

> ¢l Controller + dataRegisterPermohonan() : void
L‘ C_Register
C_Pencarian C_Validasi + dataSurveyRegister() : void C_Disposisi
+ buatDataRegister() : void
+ pencarianZonasi() : void +login() : void + editDataReqgister(id : int) : void + dataDisposisi(id : int) : void
+ pencarianMatriks() : void + autentifikasi() : void +tampilDataRegister() : void + buatDataDisposisi() : void
+ pencarianPeraturanZonasi() : void + logout() : void +tampilRegisterPemohon() : void + datalotifikasi() : void
+hapusDataRegister(id : int) : void + buatCatatanDisposisi() : void
- +dataJadwalReqgister(id : int) : void + lihatCatatan() : void
C_Matriks +lihatPermohonan() : void
+tambahPermohonan() : void
L] +tambahDataMatriks() : void + dataRegister() : void
+ editDataMatriks{id : int) : void C_Survey
+ hapusDataMatriks(id : int) : void A
+ pencarian() : void + buatDataSurvey() - void ] C_Zonasi
+ editBamSuVeyEvoId + tambahDataZonasi() : void
+ buatDataRapat() : void
C_Pengguna + edtiDataRapat() - void + editDataZonasi(id : int) - void
. + dataPascaRapat))* void + hapusDataZonasi(id : int) : void C_Berkas
+ registrasi() - void + detailDataSurvey(id : int) : void “jpencarianzonasiieid
+ editAkun() - void + lihatDataRapat(id - int) : void + dataBerkasid :int) : void
+ editPassword() : void + lihatBerkas() - void
+ masukanData() : void + verifikasiBerkas(id - int) : void
+ dataPemohon() : void + unduhFormulir() - void
+ hapusAkun() : void + lihatProgressVerifikasi(id - int) - void

+ buatDataBerkasi() : void
+ editDataBerkas() : void

+ lihatDetailVerifikasi(id : int) ; void

Gambar 4.6 Controller diagram kelas implementasi

Gambar 4.7 menunjukkan diagram kelas implementasi keseluruhan.
Diagram kelas implementasi keseluruhan mencakup model, controller dan view.
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pRgkeles implamertss /.]

W_TambahMatrks

W_Edittatriks |

L

Td_CatatanDlispoala

W1_Motifikasi

Gambar 4.7 Diagram Kelas Implementasi keseluruhan
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Penjelasan dan Tipe Kelas Diagram Implementasi

Diagram kelas implementasi terdapat penyesuaian framework Codelgniter
dengan terdapat penambahan dua kelas, yaitu Cl_Model dan CI_Controller.
Cl_Model merupakan kelas model dari Codelgniter, sedangkan kelas Cl_Controller
merupakan kelas controller dari Codeigniter yang objek dari kelas ini adalah super
kelas yang menyimpan seluruh library dari codeigniter

4.2.2 Matriks Kerunutan Diagram Kelas

Matriks kerunutan bertujuan untuk merunut antara diagram kelas
perancangan ke diagram kelas implementasi. Pada tabel 4.40 merupakan matriks
kerunutan antara diagram kelas perancangan dan diagram kelas implementasi

Tabel 4.41 Matriks Kerunutan Diagram Kelas

No Kelas Perancangan Kelas Implementasi
1 C_Zonasi C_Zonasi

2 C_Matriks C_Matriks

3 C_Pengguna C_Pengguna
4 C_Pencarian C_Pencarian
5 C_Register C_Register

6 C_Survey C_Survey

7 C_Berkas C_Berkas

8 C_Jadwal C_Jadwal

9 C_Disposisi C_Disposisi
10 | C Validasi C_ Validasi

11 | M_Matriks M_ Matriks
12 | M_Notifikasi M _ Notifikasi
13 | M_Zonasi M_Zonasi

14 | M_Ptk M_Ptk

15 | M_Akun M_Akun

16 | M_Dinas M_Dinas

17 | M_Register M_Register
18 | M_SuveyRapat M_SuveyRapat
19 | M_Berkas M_Berkas

20 | M_Jadwal M_Jadwal

21 | M_Disposisi M_Disposisi
22 | Tidak ada Cl_Model

23 | Tidak ada Cl_Controller

4.2.3 Diagram Sequence

Diagram sequence merupakan diagram yang menjelaskan bagaimana
suatu operasi dilakukan yang diatur berdasarkan waktu. Objek-objek yang
berkaitan dengan proses berjalannya operasi diurutkan dari kiri ke kanan
berdasarkan waktu terjadinya dalam pesan yang berurut. Pada penelitian ini,
terjadi perubahan pada diagram sequence dari penelitian sebelumnya,
diantaranya adalah sebagai berikut:
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1. Membuat Lembar Disposisi

Pada diagram sequence membuat lembar disposisi terjadi penambahan
method pada kelas M_Disposisi, yaitu getDisposisiRegister(id) dimana method
tersebut digunakan untuk mengambil data register dan data pemohon izin ketika
tata usaha akan menambahkan lembar disposisi. Pada gambar 4.8 merupakan
perubahan diagram sequence membuat lembar disposisi.

sd Tambah Disposisi (Implementasi)

“V_LihstDisposisi W_TsmbshDisposisi C_Register : C_Dispasisi natifisssi progres dispasisi register
M_Notifikasi M_Progress M_Disposisi M_Register
: Tata Ussha
| T T T T
"
ref
Login
T T T T T T T T T
I | | | | | | | |
|1 mengeloizData(} | | | | | | | |
L Laniks | | | | | | |
| | | | | | |
- | | | | |
| | I 3. getAllDataRegisterl) I I |
| t t t t L
} 4 sliDatzRegister } : : :
|5 FlDaRegimer B et | R I —— . 1T I
5 tampilSemuaData() | | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
7. tambahy ) | | | | | | |
- | | | | | | |
& buatDatzDisposisi{ ) | | | | | | |
t t > | | | |
} } ‘ 3, getDisposisiRegister(id) | o ! }
| | | dataRegister | |
| | Sttt A —————— A= ————— |
| | | | |
| | | | | | |
[ | | | | | |
10. tampilFormTambsh() | | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | | |
11, isiData() o | | I | | |
T L ~ i . | | | | |
| 12. buatDatsDisposisi() . | | | |
- .
! ! 13 setidDispasisiid) | ! !
| | 1 > |
T
} } 1. setNoAgendaino) | . }
| | F— ] 8 |
I I = : -l I
} } 1. setTindakan{data) | L:J }
| | | | 17. setldRegisterid) |
| | 1 1
| | ! | 18. getldRegister() |
} } 18. tsmbshDisposisi !
} } 20 setTenggaliianggal) | : T }
| | 21. setDarildata) - 3 - | |
22, setldDisposisifid)
| | -l |
! ! ‘ 23, getldDispasisifid) o !
| | - |
I I i o I
| | 24. setPesan(pesan) _ | | | |
} } 25. setkepada(dsta) Eb : : }
} } 26, tambahMotifikssi() ;] : : }
| | EP 1 1 |
} } 27 setldPrograssiid) 2! : }
I I | 28. |
| | 1 t+ -
| | | 29, 7
| | | T =0
| | | | T
| | 30. setNamaProgressinama) | | |
| | T L | |
} } 21, setTanggalitanggal) Lr] : }
} } 22, tambshProgress() o7 : }
33 0 -
| e o [EP pesanl)y ro_ -U | |
[ U i U i i
| | | |
| | | |
I | I

Gambar 4.8 Diagram sequence membuat lembar disposisi

2. Edit Jadwal

Pada diagram sequence memperbarui data jadwal terdapat penambahan
method pada kelas M_Jadwal, yaitu surveyor(id_register) dimana method
tersebut digunakan untuk mengambil data surveyor ketika koordinator melihat
detail data survey yang sudah terdapat jadwal survey dan nama surveyor. Pada
gambar 4.9 merupakan diagram sequence edit jadwal.
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sd Memperbarui Jadwal
% V_LihatPermohonan N_EditJadwal :C_Register :C_Jadwal :M_Register :M_Jadwal
: Koordinator
! T
I
ref
Legin
! | | | | | 1
! | | | | | 1
| 1. lihatData | | | | | |
L -
- o . Lo | | | |
2. tampilDataRegister() - | | | |
| = 3. getAllDataJadwslRegister() . | |
| t LB |
| 4. zlilatz)adwalRegister |
. sliDztz)zdwslRegister | 000 | e ———————— F————————— |
e —— —— | |
| | | |
6. tampilSemuzData | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
hatDetsi | | | | |
7. lihatDetail
- | | | | 1
] L R | | | |
§. dataJadwalRegister{id_register) o | | | |
| = 3. surveyor(id) | o | |
' 10 getDatalsd isteri 0 !
| . getData ] o T |
| 11. detzill adwzlReg) l I
12 detsilzdwalReg | =-————- T —— 1
e ———— — - ——— | 1
13. tampilDetzilData : T : : :
| | | | |
| | | | |
4 e | | | | I
4 et > | | | | I
| | | | |
15. editDstaJadwallid) | . ! |
t + L | |
| | |
| | |
| | |
| | |
9. jadwal | | |
e — S ——— S e | 1
| | | |
20. tampilFormEdit() | | T | |
| | | | |
21 iiData C l l l l :
Ll | 22, editDatatadwsalid) | | I
t - | |
| 23, setladwal(jadwal) .
: 24, setSurveyor[nama) :[T]
i 25. editladwal(id) O
! 28. pesan ] o
ke - ———— 4+ —————— —— — e P e 4
U | |
T I I I ]

Gambar 4.9 Diagram sequence memperbarui data jadwal

4.2.4 Pemodelan Basis Data

Basis data bertujuan untuk menyimpan semua data yang diperlukan pada
SILOKA. Basis data untuk implementasi SILOKA merujuk pada penelitian
sebelumnya (Pertiwi, 2016). Untuk membuat basis data berasal dari diagram kelas
dengan langkah-langkah yang pertama mengubah entitas menjadi tabel, yang
kedua mengubah hubungan menjadi foreign key, yang ketiga mengubah atribut
menjadi kolom, dan yang terakhir adalah memodifikasi physical data model
berdasarkan pada kebutuhan atau normalisasi. Gambar 4.10 merupakan basis
data SILOKA.

72




ZONAST ~
¥ ID_ZONASI: INTEGER

& KODE_SUBZOMNA: VARCHAR(10) (FK)
& KODE_BLOK: VARCHAR(10)

& TIPE: CHAR

% ZONA_KEGIATAN; VARCHAR(100)

@ KEGIATAN_LAHAN: TEXT

& PEMANFAATAN_RUANG: TEXT

& TATA_BANGUNAN: TEXT

% SARANA_MINIMAL: TEXT

I3 ZonASL Fiandexi
@ KODE_SUBZONA

PENGGUNA

% ID_PENGGUNA: INTEGER

& NO_KTP: VARCHAR(50)

Q NAMA: VARCHAR(50)

& EMAIL: VARCHAR(50)

@ PASSWD: VARCHAR(50)

@ ALAMAT: VARCHAR(S0)

© NO_TELEPON: VARCHAR(12)
& 15_DINAS: INTEGER

Rel_16

I5_DINAS &
 ID_DINAS: INTEGER
 ID_PENGGUNA: INTEGER (FK)
© NIP: VARCHAR(25)
O POSISI: VARCHAR(25)
|3 I5_DIVAS_FKindex1

@ ID_PENGGUNA

Rel 27

Rel_16|

Rel_22

SUBZONA )

¥ KODE_SUBZONA: VARCHAR(10)
& NAMA_SUBZONA: VARCHAR(25)
Rel 28
PTK

§ ID_PTK: INTEGER

& KODE_SUBZONA: VARCHAR(10) (FK)

% KODE_BLOK: VARCHAR(10)
© KETENTUAN_PELAKSANAAN: TEXT
& KETENTUAN_TAMBAHAN: TEXT

% KETENTUAN_KHUSUS: TEXT

I3 PTK_Fandext

@ KODE_SUBZONA

JADWAL )
# ID_JADWAL: INTEGER
% ID_DINAS: INTEGER (FK)
& ID_REGISTER: INTEGER (FK)
& JADWWAL: DATE
& STATUS_SURVEYOR: INTEGER
|3 JADWAL_FKTndex2
@ ID_REGISTER
|3 JADWAL_FkTndexz
@ ID_DINAS

CATATAN_DISPOSISI -

¥ ID_CATATAN: INTEGER

9 ID_DINAS: INTEGER (FK)

© ID_DISPOSIST: INTEGER (FK)

& CATATAN: TEXT

|8 CATATAN DISPOSISL FKindex]
@ ID_DIsPOSISI

|3 CATATAN_DISPOSISL FKindex2

@ ID_DINAS

Rel 29|

3

Rel_17

|3 MATRIKS_ Findex]

MATRIKS -
¢ ID_MATRIKS: INTEGER

& KODE_SUBZONA: VARCHAR(10) (FK)
@ KODE_BLOK: VARCHAR(10)

% TIPE: CHAR(1)

< PERUNTUKAN: VARCHAR(25)

@ KODE_SUBZONA

REGISTER v

# ID_REGISTER: INTEGER
& TDO_PENGGUNA: INTEGER (FK)

© NOMOR REGISTRASL: VARCHAR(25)
G TANGGAL_MASUK: DATE

@ NO_SK: VARCHAR(50)

& PERUNTUKAN: VARCHAR(25)

|3 REGISTER_Findex1

< ID_PENGGUNA

Re[ 13

DISPOSISI &
¥ ID_DISPOSIST: INTEGER

% ID_REGISTER: INTEGER (FK)

% NOMOR_AGENDA: VARCHAR(25)
& TUIUAN: VARCHAR(25)

% TINDAKAN: VARCHAR(25)

|3 DISPOSIST Findexl

@ ID_REGISTER

Rel 21

<

NOTIFIKAST -
@ ID_NOTIF: INTEGER
< ID_DISPOSISL: INTEGER (FK)
& TANGGAL: DATE
% DARL: VARCHAR(25)
& KEPADA: VARCHAR(25)
& PESAN: TEXT
& SUDAH_DIBACA: CHAR
|3 NOTIFIKASL Fiindext
Q ID_DISPOSISI

PROGRESS e
% ID_PROGRESS: INTEGER
& ID_REGISTER: INTEGER (FK)
% NAMA_PROGRESS: VARCHAR(25)
© TANGGAL: DATE
{3 PROGRESS_Fiindex]
@ ID_REGISTER

Rel_19)

SURVEY_RAPAT A
# ID_SURVEY: INTEGER
% ID_JENIS_BERKAS: INTEGER (FK)
@ ID_REGISTER: INTEGER (FK)
< BERKAS: VARCHAR(50)
|3 SURVEY_RAPAT_FKindex2
@ ID_REGISTER
|3 SURVEY_RAPAT_ FKIndex2
@ ID_JENIS_BERKAS

BERKAS v
# ID_BERKAS: INTEGER
% ID_JENIS_BERKAS: INTEGER (FK)
% ID_REGISTER: INTEGER (FK)
G BERKAS: VARCHAR(S0)
@ TIPE_STATUS: CHAR(1)
@ TANGGAL: DATE
& CATATAN: VARCHAR(255)
|3 BERKAS_FKIndex2
@ ID_REGISTER
|3 BERKAS_FIndex2
@ ID_JENIS_BERKAS

Gambar 4.10 Pemodelan Basis Data SILOKA

4.2.4.1 Tabel PTK

Nama tabel

Jumlah field

Fungsi

dan khusus
Tabel 4.41 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel PTK
Tabel 4.42 Tabel PTK

: PTK
16

Sumber: Pertiwi (2016)

Rel_17

JENIS_BERKAS -
 ID_JENIS_BERKAS: INTEGER
& JENIS_BERKAS: VARCHAR(2S5)

: Untuk menyimpan data ketentuan pelaksanaan,tambahan

No.

Nama Field

Tipe

Lebar

Keterangan

ID_PTK

Integer

- Id ptk

KODE_SUBZONA

Varchar

10

Kode subzona

KODE_BLOK

Varchar

10

Kode blok

KETENTUAN_PELAKSANAAN

Text

- Ketentuan

Pelaksanaan pada

Peraturan Zonasi
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Tabel 4.41 Tabel PTK (lanjutan)

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan

5. KETENTUAN_TAMBAHAN Text - Ketentuan
Tambahan pada

Peraturan Zonasi

6. KETENTUAN_KHUSUS Text - Ketentuan Khusus

pada Peraturan

Zonasi
Sumber: Pertiwi (2016)
4.2.4.2 Tabel ZONASI
Nama tabel : ZONASI
Jumlah field :9
Fungsi : Untuk menyimpan data ketentuan zonasi pada peraturan
zonasi

Tabel 4.42 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel
ZONASI
Tabel 4.43 Tabel ZONASI

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan

1. ID_ZONASI Integer - Id zonasi

2. KODE_SUBZONA Varchar 10 Kode subzona

3. KODE_BLOK Varchar 10 Kode blok

4. ZONA_KEGIATAN Varchar 255 Zona kegiatan zonasi

5. KEGIATAN_LAHAN Text = Ketentuan kegiatan
lahan

6. PEMANFAATAN_RUANG Text - Ketentuan

pemanfaatan ruang

7. TATA_BANGUNAN Text - Ketentuan tata
banguna
8. SARANA_MINIMAL Text - Ketentuan prasarana

dan sarana minimal
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Tabel 4.42 Tabel ZONASI (lanjutan)

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan

9. TIPE Char - Tipe peruntukan

Sumber: Pertiwi (2016)

4.2.4.3 Tabel MATRIKS

Nama tabel : MATRIKS
Jumlah field 14
Fungsi : Untuk menyimpan data matriks peraturan zonasi

Tabel 4.43 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel
MATRIKS

Tabel 4.44 Tabel MATRIKS

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan

1. ID_MATRIKS Integer - Id matriks

2. KODE_SUBZONA Varchar 10 Kode subzona

3. KODE_BLOK Varchar 10 Kode blok

4. PERUNTUKAN Varchar 255 Peruntukan bangunan

Sumber: Pertiwi (2016)

4.2.4.4 Tabel SUBZONA

Nama tabel : SUBZONA
Jumlah field 12
Fungsi : Untuk menyimpan data subzona

Tabel 4.44 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel
SUBZONA

Tabel 4.45 Tabel SUBZONA

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan

1. KODE_SUBZONA Varchar 10 Id subzona

2. NAMA_SUBZONA Varchar 50 Nama wilayah
subzona

Sumber: Pertiwi (2016)

4.2.4.5 Tabel PENGGUNA

Nama tabel : PENGGUNA
Jumlah field 17
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Fungsi : Untuk menyimpan data pengguna terdaftar pada sistem
Tabel 4.45 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel
PENGGUNA

Tabel 4.46 Tabel PENGGUNA

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan

1. ID_PENGGUNA Integer - Id Pengguna

2. NO_KTP Varchar 25 No KTP pengguna

3. NAMA Varchar 50 Nama pengguna

4. ALAMAT Varchar 50 Alamat pengguna

5. NO_TELEPON Varchar 12 Nomor telepon
pengguna

6. EMAIL Varchar 50 Email pemohon

7. PASSWD Varchar 20 Password akun
pengguna

8. IS_DINAS Integer - Status Dinas Akun

Sumber: Pertiwi (2016)

4.2.4.6 Tabel IS_DINAS

Nama tabel : IS_DINAS
Jumlah field 14
Fungsi : Untuk menyimpan data pegawai dinas

Tabel 4.46 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel
IS_DINAS

Tabel 4.47 Tabel IS_DINAS

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan

1. ID_DINAS Integer - Id dinas

2. NO_KTP Varchar 50 No KTP pegawai dinas

3. NIP Varchar 25 NIP pegawai dinas

4. POSISI Varchar 25 Posisi pegawi terkait
dengan proses izin lokasi

Sumber: Pertiwi (2016)

4.2.4.7 Tabel REGISTER

Nama tabel : REGISTER
Jumlah field 16
Fungsi : Untuk menyimpan data register
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Tabel 4.47 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel
REGISTER

Tabel 4.48 Tabel REGISTER

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan

1. ID_REGISTER Integer - Id register

2. ID_PENGGUNA Varchar 25 Id pengguna

3. NOMOR_REGISTRASI Varchar 25 Nomor registrasi

4, TANGGAL _,MASUK Date - Tanggal masuk
register

5. PERUNTUKAN Varchar 25 Jenis peruntukan
permohonan

6. NO_SK Varchar 50 No surat keputusan

Sumber: Pertiwi (2016)

4.2.4.8 Tabel DISPOSISI

Nama tabel : DISPOSISI
Jumlah field :5
Fungsi : Untuk menyimpan data lembar disposisi

Tabel 4.48 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel
DISPOSISI

Tabel 4.49 Tabel DISPOSISI

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan

1. ID_DISPOSISI Integer - Id disposisi

2. ID_REGISTER Integer - Id register

3. NOMOR_AGENDA Varchar 50 Nomor agenda
disposisi

4. TUJUAN Varchar 25 Tujuan disposisi

5. TINDAKAN Varchar 25 Tindakan disposisi

Sumber: Pertiwi (2016)

4.2.4.9 Tabel CATATAN_DISPOSISI

Nama tabel : CATATAN_DISPOSISI
Jumlah field 14
Fungsi : Untuk menyimpan data catatan disposisi
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Tabel 4.49 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel

CATATAN_DISPOSISI

Tabel 4.50 Tabel CATATAN_DISPOSISI

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan
1. ID_CATATAN Integer - Id catatan disposisi
2. NIP Varchar 25 Nip pegawai dinas
3. ID_DISPOSISI Integer - Id disposisi

4, CATATAN Text - Catatan disposisi

Sumber: Pertiwi (2016)

4.2.4.10 Tabel JADWAL

Nama tabel : JADWAL
Jumlah field :5
Fungsi : Untuk menyimpan data jadwal survey

Tabel 4.50 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel
JADWAL

Tabel 4.51 Tabel JADWAL

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan
1. ID_JADWAL Integer - Id jadwal

2. NIP Varchar 25 Nip pegawai dinas
3. ID_REGISTER Integer - Id register

4. JADWAL Date - Jadwal survey

5. STATUS_SURVEYOR Integer - Status surveyor

Sumber: Pertiwi (2016)

4.2.4.11 Tabel SURVEY_RAPAT

Nama tabel : SURVEY_RAPAT
Jumlah field 17
Fungsi : Untuk menyimpan data hasil survey dan pasca rapat

Tabel 4.51 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel
SURVEY_RAPAT
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Tabel 4.52 Tabel SURVEY_RAPAT

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan
1. ID_DATA Integer - Id data survey

2. ID_JENIS_BERKAS Integer - Id jenis berkas

3. ID_REGISTER Integer - Id register

4, BERKAS Varchar 50 Berkas

Sumber: Pertiwi (2016)

4.2.4.12 Tabel JENIS_BERKAS

Nama tabel : JENIS_BERKAS
Jumlah field 2
Fungsi : Untuk menyimpan data jenis berkas

Tabel 4.52 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel
JENIS_BERKAS

Tabel 4.53 Tabel JENIS_BERKAS

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan
1. ID_JENIS_BERKAS Integer - Id jenis berkas
2. JENIS_BERKAS Vaarchar 25 Jenis berkas pemohon

Sumber: Pertiwi (2016)

4.2.4.13 Tabel BERKAS

Nama tabel : BERKAS
Jumlah field 17
Fungsi : Untuk menyimpan data berkas pemohon izin lokasi

Tabel 4.53 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel
BERKAS

Tabel 4.54 Tabel BERKAS

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan

1. ID_BERKAS Integer - Id berkas

2. ID_REGISTER Integer - Id register

3. JENIS_BERKAS Integer - Jenis berkas pemohon
4. BERKAS Varchar 50 Berkas pemohon
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Tabel 4.53 Tabel BERKAS (lanjutan)

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan

5. TIPE_STATUS Varchar 25 Status verifikasi berkas

6. TANGGAL Timestamp - Tanggal verifikasi
berkas

7. CATATAN Varchar 255 Catatan Koordinator

Sumber: Pertiwi (2016)

4.2.4.14 Tabel NOTIFIKASI

Nama tabel : NOTIFIKASI
Jumlah field 17
Fungsi : Untuk menyimpan data pesan notifikasi disposisi dan

catatan disposisi
Tabel 4.54 merupakan penjelasan nama, tipe, lebar, dan keterangan dari tabel
NOTIFIKASI

Tabel 4.55 Tabel NOTIFIKASI

No. Nama Field Tipe Lebar Keterangan

1. ID_NOTIF Integer - Id notifikasi

2. ID_DISPOSISI Integer - Id disposisi

3. TANGGAL Timestamp - Tanggal notifikasi

4. DARI Varchar 50 Pengirim pesan
notifikasi

5. KEPADA Varchar 50 Penerima pesan
notifikasi

6. PESAN Text - Pesan notifikasi

7. SUDAH_DIBACA Char 1 Status pesan notifikasi

Sumber: Pertiwi (2016)
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BAB 5 IMPLEMENTASI

Bab ini membahas mengenai implementasi dari SILOKA yang mencakup
lingkungan implementasi dari perangkat lunak dan perangkat keras, kode program
SILOKA dan hasil implementasi berupa screenshot program SILOKA ketika
dijalankan.

5.1 Lingkungan Implementasi

Pada lingkungan implementasi menjelaskan tentang lingkungan spesifikasi
perangkat lunak maupun perangkat keras vyang digunakan untuk
mengimplementasikan SILOKA.

5.1.1 Perangkat Keras

Berikut merupakan spesifikasi perangkat keras yang digunakan untuk
pengembangan SILOKA adalah sebagai berikut.

1. Manufaktur :HP (Hewlett-Packard)

2. Model : Envy M6

3. Processor : Intel Core-i7 3632QM CPU @2.20GHz (8Cpu)
4. Memory : 8192 MB RAM

5. Harddisk : 750GB

6. VGA : AMD Radeon 7600M Series

5.1.2 Perangkat Lunak

Berikut ini merupakan perangkat Ilunak yang digunakan untuk
pengembangan SILOKA adalah sebagai berikut.

1. Sistem Operasi Microsoft Windows 10 Pro Single Language merupakan seri
terakhir sistem operasi dari Microsoft

2. XAMPP Versi 3.2.1 (Apache untuk Web Server dan MySQL untuk basis data)

XAMPP adalah perangkat lunak vyang berguna untuk
pengembangan website berbasis PHP dan MySQL. XAMPP memiliki
kelebihan untuk bisa berperan sebagai server web Apache untuk simulasi
pengembangan website. Tool pengembangan web ini mendukung
teknologi web populer, seperti PHP dan MySQL.

3. Sublime Text V.3

4. Web Browser Google Chrome
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5.2 Implementasi Sistem

Pada sub bab Implementasi penulis terdapat source code dari program
hasil implementasi dari SILOKA dan beserta screenshot hasil implementasi dari
SILOKA.

5.2.1 Kode Program Implementasi

Source Code merupakan kode program implementasi dari SILOKA. Berikut
ini merupakan source code dari setiap fitur SILOKA

1. Pencarian zonasi
Tabel 5.1 merupakan kode program view dari pencarian zonasi pada warga

Tabel 5.1 Kode program view pencarian zonasi

At <html>

2 <head>

3 <title></title>

4 <link href="<?php echo base url(); ?>assets/css/pure.css"
5 rel="stylesheet" type="text/css" />

6 <style scoped>

7

8 .button-success,

9 .button-error,

10 .button-warning,

11 .button-secondary {

12 color: white;

13 border-radius: 4px;

14 text-shadow: 0 1lpx lpx rgba(0, 0, 0, 0.2);

15 }

16

17 .button-success {

18 background: rgb (28, 184, 65); /* this is a green */

19 }

20

21 .button-error {

22 background: rgb (202, 60, 60); /* this is a maroon */
23 }

24

25 .button-warning {

26 background: rgb (223, 117, 20); /* this is an orange */
27 }

28

29 .button-secondary {

30 background: rgb (66, 184, 221); /* this is a light blue */
31 }

32

33 </style>

34 </head>

35 <body>

36 <div class="navluar">

37 <div class="navdalan">

38 <h3 align="center">PENCARIAN ZONASI</h3>

39 </div>

40 <form class="pure-form" action="<?php echo base url();

41 ?>index.php/C_Pencarian/pencarianZonasi" method="post" style="font-
42 size:12px;">

43 <fieldset>

44 <input type="text" placeholder="Kode Blok" name="blok"
45 required>
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Tabel 5.1 Kode program view pencarian zonasi (lanjutan)

46 <input type="text" placeholder="Kode Subzona"

47 name="subzona" required>

48 <input type="text" placeholder="Peruntukan"

49 name="peruntukan" required>

50 <input type="submit" name = "cariZonasi" class="pure-
51 button pure-button-primary" value="Cari">

52 </fieldset>

53 </form>

54 </body>

55 </html>

Pada tabel 5.2 merupakan kode program controller C_Pencarian untuk pencarian
zonasi

Tabel 5.2 Kode program controller C_Pencarian untuk pencarian zonasi

1 <?php

2 defined ('BASEPATH') OR exit ('No direct script access allowed');

3

4 class C Pencarian extends CI Controller ({

5

6

7 public function  construct () {

8 parent:: construct();

9 $this->load->model ('M Matriks','M Zonasi', 'M Ptk',6 true);
10 }

11

12 public function pencarianZonasi () {

13 if ($this->input->post ('cariZonasi')) {

14 Ssubzona = $this->input->post ('subzona') ;

15 Sblok = $this->input->post ('blok');

16 Speruntukan = $this->input->post ('peruntukan');
17 $id = $this->input->post ('id");

18

19 $dataMatriks = Sthis->M Matriks-

20 >getDataMatriks ($subzona, $blok, Speruntukan) ;

21 $dataZonasi = $this->M Zonasi-

22 >getDataZonasi ($subzona, $blok, $Speruntukan) ;

23 $dataPtk = Sthis->M Ptk->getDataPtk ($subzona, Sblok);
24

25 Sdata['matriks'] = $dataMatriks->result() ;

26

27 Sdata['zonasi'] = $dataZonasi->result();

28 Sdata['ptk'] = $dataPtk->result () ;

29

30 if (($dataMatriks->num rows () == 1) and ($dataZonasi-
31 >num_rows () == 1)) {

32 if (Sthis->session->userdata ('jabatan') ==
33 'Koordinator') {

34 Sdata['judul']="Halaman Pencarian";
35

36 Sdata['main']="koordinator/ketentuanZonasi";

37 Sdata['nav']="koordinator/nav";

38 Sthis->load->view ('admin', $data) ;

39 }elseif ($this->session->userdata ('jabatan') ==
40 'Surveyor') {

41 $data['judul']="Halaman Pencarian";
42 Sdata['main']="surveyor/ketentuanZonasi";
43 $data['nav']="surveyor/nav";

44 Sthis->load->view ('admin', $data) ;

45 telse(

46 $data['judul']="Halaman Pencarian";
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Tabel 5.2 Kode program controller C_Pencarian untuk pencarian zonasi (lanjutan)

47
48
49
50
5,1
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
98
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109

$data['main']="warga/wargaHasilPencarian";
Sdata['footer']="footer";
Sdata['laman']="warga/laman";

Sthis->load->view ('home', Sdata) ;
}
}elseif (SdataMatriks->num_rows () >1 and (Speruntukan !=
' ' or $peruntukan != NULL)) {
if ($this->session->userdata('jabatan') ==
'Koordinator') {
Sdata['judul']="Halaman Pencarian";

Sdata['main']="koordinator/ketentuanZonasiKembar";
Sdata['nav']="koordinator/nav";
Sthis->load->view ('admin', $Sdata) ;
}elseif (Sthis->session->userdata ('jabatan') ==
'Surveyor') {
Sdata['judul']="Halaman Pencarian";

Sdata['main']="surveyor/ketentuanZonasiKembar";
Sdata['nav']="surveyor/nav";
Sthis->load->view ('admin', $Sdata) ;
lelse(
Sdata['judul']="Halaman Pencarian";

Sdata['main']="warga/wargaHasilPencarianKembar";
Sdatal['footer']="footer";
Sdata['laman']="warga/laman";
Sthis->load->view ('home', Sdata) ;
}
}elseif ((SdataMatriks->num rows () == 1) and
(SdataZonasi->num rows () > 1)) {
if (Sthis->session->userdata ('jabatan') ==
'Koordinator"') {
Sdata['judul']="Halaman Pencarian";

Sdata['main']="koordinator/ketentuanZonasiKembar2";
Sdata['nav']="koordinator/nav";
Sthis->load->view ('admin', $data) ;
}elseif (Sthis->session->userdata ('jabatan') ==
'Surveyor') {
Sdata['judul']="Halaman Pencarian";

Sdata['main']="surveyor/ketentuanZonasiKembar2";
Sdata['nav']="surveyor/nav";
Sthis->load->view ('admin', $Sdata) ;
telse(
Sdata['judul']="Halaman Pencarian";

Sdata['main']="warga/wargaHasilPencarianKembar2";
Sdata['footer']="footer";
Sdata['laman']="warga/laman";
Sthis->load->view ('home', Sdata) ;

}

telse(

$zonasi = $this->M Zonasi->cariDataZonasi ($id);

Sdata['zona'] = $zonasi->result();

if ($zonasi->num rows () == 1) {

if ($this->session->userdata ('jabatan') ==
'Koordinator') {
S$data['judul']="Halaman Pencarian";
Sdata['main']="koordinator/ketentuanZonasi2";

S$data['nav']="koordinator/nav";

84




Tabel 5.2 Kode program controller C_Pencarian untuk pencarian zonasi (lanjutan)

110 | Sthis->load->view('admin', $data) ;

111 }elseif ($Sthis->session->userdata

112 ('jabatan') == 'Surveyor') {

113 Sdata['judul']="Halaman Pencarian";
114
115 $data['main']="surveyor/ketentuanZonasi2";

116 $data['nav']="surveyor/nav";

117 Sthis->load->view ('admin', $data) ;
118 lelse(

119 Sdata['judul']="Halaman Pencarian";
120
121 $data['main']="warga/wargaHasilPencarian2";

122 Sdata['footer']="footer";

123 Sdata['laman']="warga/laman";
124 Sthis->load->view ('home', $data) ;
125 }

126 telse(

127 echo "<script>alert ('Data Zonasi tidak
128 | Ditemukan') ;"

129
130
131
132 }

133 }

134 telse(

135 redirect ('C_Pengguna/registrasi', 'refresh');
136 }

137 }

138 | }

139 | 2>

"window.location="".base url()."index.php/C Pencarian/pencarian';</script>";

Pada tabel 5.3 merupakan kode program model M_Matriks untuk pencarian

zonasi.
Tabel 5.3 Kode program model M_Matriks untuk pencarian zonasi

1 <?php

2 class M Matriks extends Ci Model{

3

4 private $idMatriks;

5 private $namaSubzona;

6 private S$kodeBlok;

7 private $peruntukan;

8 private Stipe;

9

10 function  construct ()

11 {

12 parent:: construct();

13 Sthis->load->database () ;

14 }

15

16 public function setIdMatriks($id) {
17 $this->idMatriks = $id;

18 }

19

20 public function setNamaSubzona ($nama) {
21 Sthis->namaSubzona = S$nama;
22 }

23

24 public function setKodeBlok ($kode) {
25 Sthis->kodeBlok = S$kode;

26 }
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Tabel 5.3 Kode program model M_Matriks untuk pencarian zonasi (lanjutan)

27

28 public function setTipe ($tipe) {

29 Sthis->tipe = $tipe;

30 }

31

32 public function setPeruntukan ($peruntukan) {

33 $this->peruntukan = $peruntukan;

34 }

35

36 public function getDataMatriks ($subzona, $blok, S$peruntukan) {

37 return $this->db->query("select ID MATRIKS, KODE SUBZONA,
38 KODE BLOK, FLEKSIBEL ZONING, PERUNTUKAN from matriks where KODE SUBZONA
39 'Ssubzona' AND KODE BLOK = 'Sblok' AND PERUNTUKAN LIKE'S$Speruntukan$'");
40 }

41 }

42 2>

Pada tabel 5.4 merupakan kode program model M _Zonasi method
getDataZonasi(Ssubzona, Sblok, Speruntukan) untuk pencarian zonasi.

Tabel 5.4 Kode program model M_Zonasi untuk pencarian zonasi

1 <?php

2 class M Ptk extends Ci Model({

3

4 private $idPtk;

5 private S$namaSubzona;

6 private S$kodeBlok;

7 private SketentuanPelaksanaan;

8 private S$ketentuanTambahan;

9 private S$ketentuanKhusus;

10

11 function  construct()

12 {

13 parent:: construct();

14 Sthis->load->database () ;

15 }

16

17 public function setIdPtk ($id) {

18 Sthis->idPtk = $id;

19 }

20

21 public function setNamaSubzona (S$Ssubzona) {
22 Sthis->namaSubzona = $subzona;

23 }

24

25 public function setKodeBlok ($kode) {

26 Sthis->kodeBlok = S$kode;

27 }

28

29 public function setKetentuanP ($ketentuan) {
30 Sthis->ketentuanPelaksanaan = S$ketentuan;
31 }

32

33 public function setKetentuanT ($ketentuan) {
34 Sthis->ketentuanTambahan = S$ketentuan;
35 }

36

37 public function setKetentuanK ($ketentuan) {
38 Sthis->ketentuanKhusus = Sketentuan;
39 }

40
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Tabel 5.4 Kode program model M_Zonasi untuk pencarian zonasi (lanjutan)

41 public function cariDataPtk () {

42

43 }

44

45 public function getDataPtk ($id) {

46 return S$this->db->query ("select ID PTK, KODE_SUBZONA,
47 KODE BLOK, KETENTUAN PELAKSANAAN, KETENTUAN TAMBAHAN, KETENTUAN KHUSUS from
48 ptk where ID PTK = '$id'");

49 }

50 }

51 2>

Pada tabel 5.5 merupakan kode program model M_Ptk method
getDataPTK(Ssubzona, Sblok) untuk pencarian zonasi.

Tabel 5.5 Kode program model M_Ptk untuk pencarian zonasi

1 <?php

2 class M Zonasi extends Ci Model{

3

4 private $idZonasi;

5 private $namaSubzona;

6 private S$kodeBlok;

7 private Stipe;

8 private $zonaKegiatan;

e private S$kegiatanLahan;

10 private S$pemanfaatanRuang;

11 private S$tataBangunan;

12 private S$SsaranaMinimal;

13

14 function  construct ()

15 {

16 parent:: construct();

17 Sthis->load->database () ;

18 }

19

20 public function setIdZonasi ($id) {

21 Sthis->idZonasi = $id;

22 }

23

24 public function setNamaSubzona ($subzona) {
25 Sthis->namaSubzona = $subzona;
26 }

27

28 public function setKodeBlok (Sblok) {
29 Sthis->kodeBlok = $blok;

30 }

31

32 public function setTipe (Stipe) {

33 Sthis->tipe = $tipe;

34 }

35

36 public function setZonasiKegiatan ($zona) {
37 Sthis->zonaKegiatan = $zona;
38 }

39

40 public function setPemanfaatanRuang ($data) {
41 Sthis->pemanfaatanRuang = $data;
42 }

43

44 public function setBangunan ($data) {
45 $this->tataBangunan = $data;
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Tabel 5.5 Kode program model M_Ptk untuk pencarian zonasi (lanjutan)

46
47
48
49
50
51
57
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63

}

public function setKegiatanLahan ($kegiatan) {
Sthis->kegiatanLahan = S$kegiatan;
}

public function setSaranaMinimal ($data) {
S$this->saranaMinimal = S$data;

}

public function getDataZonasi ($subzona, $blok, S$peruntukan) {
return  Sthis->db->query ("select ID ZONASI, KODE_SUBZONA,
KODE_BLOK, TIPE, ZONA KEGIATAN, KEGIATAN LAHAN, PEMANFAATAN RUANG,
TATA BANGUNAN, SARANA MINIMAL from zonasi where KODE SUBZONA = 'Ssubzona'
AND KODE BLOK = 'Sblok' AND ZONA KEGIATAN LIKE'S%Speruntukans'");
}

}
2>

2. Mendaftarkan Diri

Pada tabel 5.6 merupakan kode program view untuk registrasi pada warga

Tabel 5.6 Kode program view mendaftarkan diri
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<html>
<head>

<title></title>

<link href="<?php echo base url(); ?>assets/css/pure.css"
rel="stylesheet" type="text/css" />

<style scoped>

.button-success,
.button-error,
.button-warning,
.button-secondary {
color: white;
border-radius: 4px;
text-shadow: 0 lpx lpx rgba(0, 0, 0, 0.2);
}

.button-success {
background: rgb (28, 184, 65); /* this is a green */
}

.button-error ({
background: rgb (202, 60, 60); /* this is a maroon */
}

.button-warning {
background: rgb (223, 117, 20); /* this is an orange */
}

.button-secondary {
background: rgb (66, 184, 221); /* this is a light blue */
}

</style>
</head>
<body>
<div class="navluar">
<div class="navdalam">
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Tabel 5.6 Kode program view mendaftarkan diri (lanjutan)

38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
S
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
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71
72
73
74
75
76
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w
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84
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88
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<h3 align="center">PENDAFTARAN</h3>
</div>
<form action="<?php echo base url();
?>index.php/C_Pengguna/registrasi" method="post" class="pure-form">
<table align="center" class="pure-table pure-table-
horizontal" style="font-size:12px" width="80%">
<tr>
<td>Nama Pemohon</td>
<td>:</td>
<td><input type="text" name="nama"
placeholder="Nama Pemohon" required /></td>
</tr>
<tr>
<td>No. Identitias</td>
<td>:</td>
<td><input type="text" name="no ktp"
placeholder="No. Identitas" required /></td>
</tr>
<tr>
<td>Alamat</td>
<td>:</td>
<td><input type="text" name="alamat"
placeholder="Alamat" required /></td>
</tr>
<tr>
<td>No. Handphone</td>
<td>:</td>
<td><input type="text" name="telepon"
placeholder="No. Handphone" required /></td>
</tr>
<tr>
<td>E-mail</td>
<td>:</td>
<td><input type="email" name="email"
placeholder="E-mail" required /></td>
</tr>
<tr>
<td>Password</td>
<td>:</td>
<td><input type="password" name="password"
placeholder="Password" required /></td>
</tr>
<tr>
<td></td>
<td></td>
<td><input type="submit" name="daftar"
value="Daftar" class="button-secondary pure-button" /></td>

</tr>
</table>
</td>
</div>
</body>
</html>

Pada tabel 5.7 merupakan source code method registrasi pada kelas C_Pengguna

Tabel 5.7 Method registrasi

SN

public function registrasi ()
{
if ($this->session->userdata('isDinas') == "0") {
Sdata['judul']="Halaman Admin Home";
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Tabel 5.7 Method registrasi (lanjutan)
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13

14

15

16
17
18
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30
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34
35
36
37
38

Sdata['main']="koordinator/tambahPengguna";
Sdata['nav']="koordinator/nav";
Sthis->load->view ('admin', $Sdata) ;
lelse{
if ($this->input->post ('daftar')) {
Sthis->M Pengguna->setNama ($this->input->post('nama'));
Sthis->M Pengguna->setNo ktp ($this->input-
>post ('no ktp'));
Sthis->M Pengguna->setAlamat ($this->input-
>post ('alamat'));
Sthis->M Pengguna->setTelepon ($Sthis->input-
>post ('telepon'));
Sthis->M Pengguna->setEmail ($this->input-
>post ('email')) ;
Sthis->M Pengguna->setPassword ($this->input-
>post ('password') ) ;

Sdaftar = Sthis->M Pengguna->simpanDataPemohon () ;
if ($daftar == "TRUE") {
echo "<script>alert ('Anda telah berhasil
mendaftar, silahkan Login');"

"window.location="'".base url()."index.php/C Validasi/login';</script>";
}elseif ($daftar == "FALSE") {
echo "<script>alert ('Nomor identitas yang Anda
masukkan sudah terdapat pada sistem');"

"window.location="'".base url()."index.php/C Pengguna/registrasi';</script>"
}
}else(
Sdata['judul']="Halaman Pendaftaran";
Sdata['main']="warga/wargaPendaftaran";
Sdata['footer']="footer";

Sdata['laman']="warga/laman";
Sthis->load->view ('home', $Sdata) ;

Tabel 5.8 merupakan source code model M_Pengguna

Tabel 5.8 Source Code M_Pengguna
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<?php
class M Pengguna extends Ci Model {

private S$nama;
private Sno_ktp;
private $alamat;
private S$telepon;
private $email;
private $password;

public function setNama ($Snama) {
Sthis->nama = Snama;

}

public function setNo ktp ($no) {
S$this->no_ktp = $no;
}
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Tabel 5.8 Source Code M_Pengguna (lanjutan)
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public function setAlamat ($Salamat) {
Sthis->alamat = S$alamat;

}

public function setTelepon ($telepon) {
Sthis->telepon = S$telepon;
}

public function setEmail (Semail) {
Sthis->email = Semail;

}

public function setPassword (Spass) {
Sthis->password = $pass;
}

public function getNama () {
return S$this->nama;

}

public function getNo ktp() {
return S$this->no ktp;

public function getAlamat () {
return S$this->alamat;

public function getTelepon () {
return $this->telepon;

public function getEmail () {
return Sthis->email;

public function getPassword () {
return $this->password;

}

public function simpanDataPemohon () {
Sboolean = NULL;
Spengguna = $this->db->query("select no ktp from
akun where no ktp = 'S$this->no ktp'")->row();
if (Spengguna->no_ktp == NULL) {
SdataPemohon = array (
'no_ktp' => S$this->no ktp,
'nama' => S$this->nama,
'email' => S$this->email,
'passwd' => $this->password,
'alamat' => S$this->alamat,
'no_telp' => Sthis->telepon,
'isDinas' => 1
)i
Sthis->db->insert ('akun', S$dataPemohon) ;
Sboolean = "TRUE";
telse(
Sboolean = "FALSE";
}

return S$boolean;
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3. Mengelola Data Pemohon

Tabel 5.9 merupakan source code method editData Pengguna

Tabel 5.9 method editDataPengguna

O J oy Ul W

public function editDataPemohon () {
if ($this->session->userdata ('pengguna')) {
if ($this->session->userdata('isDinas') != 0){
if ($this->input->post ('editPemohon')) {
Sthis->M Pengguna->setNama ($this->input-
>post ('nama'));
Sthis->M Pengguna->setAlamat (Sthis->input-
>post ('alamat'));
Sthis->M Pengguna->setTelepon ($Sthis->input-
>post ('telepon')) ;

SeditPemohon = S$this->M Pengguna-
>updateDataPemohon () ;

echo "<script>alert ('Data Anda telah berhasil

diperbarui') ;"
"window.location="'".base url()."index.php/C Pengguna/dataPemohon';
</script>";
telse(
SgetDataPemohon = $this->M Pengguna-
>getDataPemohon ($this->session->userdata ('pengguna')) ->row () ;
Sthis->M Pengguna->setNama ($getDataPemohon-—
>nama) ;
Sthis->M Pengguna->setNo ktp (SgetDataPemohon-—
>no_ktp) ;
Sthis->M Pengguna->setAlamat (SgetDataPemohon-—
>alamat) ;
$this->M Pengguna->setTelepon ($getDataPemohon-
>no_telp);
Sdata['nama'] = $this->M Pengguna->getNama () ;
Sdata['no ktp']l = $this->M Pengguna-
>getNo ktp () ;
Sdata['alamat'] = $this->M Pengguna-
>getAlamat () ;
Sdata['telepon'] = $this->M Pengguna-
>getTelepon () ;
Sdata['judul']="Halaman Data Pemohon";
$data['main']="pemohon/pemohonEditPemohon";
Sdata['footer']="footer";
Sdata['laman']="pemohon/lamanPemohonIzin";
Sthis->load->view ('home', $data) ;
}
}else(

redirect (base_url ('index.php/C Validasi/autentifikasi'));
}
lelse{
redirect (base url ('index.php/C Validasi/autentifikasi'));
}
}

Tabel 5.10 merupakan source code class M_Pengguna

Tabel 5.10 M_Pengguna

N

private $nama;
private Sno_ktp;
private S$alamat;

92




Tabel 5.10 M_Pengguna (lanjutan)
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private S$telepon;
private S$email;
private S$password;

public function setNama ($nama) {
Sthis->nama = S$Snama;

}

public function setNo ktp ($no) {
Sthis->no_ktp = Sno;
}

public function setAlamat ($alamat) {
Sthis->alamat = S$alamat;
}

public function setTelepon (Stelepon) {
Sthis->telepon = Stelepon;
}

public function setEmail (Semail) {
Sthis->email = Semail;

}

public function setPassword (Spass) {
Sthis->password = S$pass;

}

public function getNama () {
return $this->nama;

}

public function getNo ktp() {
return S$this->no ktp;

public function getAlamat () {
return $this->alamat;

public function getTelepon () {
return $this->telepon;

public function getEmail () {
return S$Sthis->email;

public function getPassword () {
return $this->password;

}

public function updateDataPemohon () {
SdataUpdate = array('nama' => $this->nama,
'alamat' => S$this->alamat,
'no_telp' => Sthis->telepon
)i
Sthis->db->where('no_ktp',Sthis->session-

>userdata ('pengguna')) ;
Sthis->db->update ('akun', $dataUpdate) ;
return;

93




5.2.2 Hasil Implementasi
1. Halaman Mendaftarkan Diri

Halaman mendaftarkan diri merupakan halaman yang berfungsi
untuk melakukan pendaftaran diri ke dalam sistem sehingga pengunjung
atau warga dapat masuk ke dalam sistem dan mengajukan permohonan
izin lokasi. Gambar 5.1 menunjukkan antarmuka pengguna halaman
mendaftarkan diri

ﬂ | IZIN LOKASI ONLINE | PENCARIAN ZONAS| |
Lokasi Kantor PENDAFTARAN
iJ DinesCiptak.. {3 Hama Pemohon

Gambar 5.1 Halaman Mendaftarkan Diri
2. Memohon lzin Lokasi
a. Halaman Home Pemohon lzin

Halaman home pemohon izin merupakan halaman awal pemohon
izin. Halaman ini berisi informasi tata cara untuk mengajukan
permohonan izin lokasi, yaitu berupa alur dalam bentuk gambar dan
penjelasan dari masing-masing alur. Gambar 5.2 menunjukkan
antarmuka pengguna halaman home pemohon izin.

94



ﬂ | IZIN LOKAS| ONLINE | DATA PEMOHON | LOGOUT |

L ——
Home:/

Berkut ini adalah tata cara dan kstentuan permohonan izin lokasi oniine di Kepanjen Kabupaten Malang

¥
T 1. Warga mengundun formuiir yang ada pada beranda website.
dons 2. Warga melakukan regisirasi pada sistem dengan cara memiih menu in lokasi oniine
T kemudi opsi daftar
‘ . mendaftarkan diri pada sistem, warga masuk ke dalam sistem dengan memiih
¥ niine dan memiih opsi masuk.

lam sistem, warga memiih menu mengajukan zin lokasi dan status warga

ih menu izin Iokasi onfine untuk mefinat progres dan notifkasi.

pada menu detal data pengajuan dan mer

‘ ¥ 7. Pemohon izin memiih menu Linat Pasca Rapat untuk meihat hasi pasca rapat

Gambar 5.2 Halaman Home Pemohon izin

b. Halaman Permohonan lzin Lokasi

Halaman permohonan izin lokasi merupakan halaman yang berisi
tentang informasi daftar permohonan izin yang sudah dilakukan oleh

pemohon izin. Gambar 5.3 menunjukkan antarmuka pengguna
halaman permohonan izin lokasi.

¥y,
( l :

4

ﬂ | IZIN LOKASI ONLINE | DATA PEMOHON

LOGOUT |

Data Pemohon

Daftar Pengajuan

Nama Pemohon  Nama Perusahaan Lokasi Dimahon Axsi
Subroto PT. Jaya Maju Makmur | Jin. Bendungan Sutemito. 6 | ([l I
= ez

Gambar 5.3 Halaman Permohonan Izin Lokasi
Halaman Pengajuan Permohonan lzin Lokasi

Halaman pengajuan izin lokasi merupakan halaman yang berfungsi
untuk mengajukan permohonan izin lokasi. Pada halaman ini,
pemohon izin diminta untuk mengisikan nama perusahaan yang
diwakilkan dan lokasi yang dimohon. Gambar 5.4 menunjukkan
antarmuka pengguna halaman pengajuan permohonan izin lokasi.
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Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang Kabupaten Malang
ﬂ | IZIN LOKASI ONLINE | DATA PEMOHON | LOoGOUT |

Selamat Datang, Nama Pemohon kzin

Data Pemohon

NNama Pemohon Subroto

Alamat Pemohon Jin. Vieteran No. &

Daftar Pengajuan

Gambar 5.4 Halaman Pengajuan Permohonan Izin Lokasi
d. Halaman Detail Permohonan

Halaman detail permohonan merupakan halaman yang
menyediakan informasi mengenai progres izin lokasi dan notifikasi
kekurangan berkas dari pemohon izin. Pada halaman pemohon izin
dapat mengetahui bagaimana progres izin lokasi yang dimohon.
Gambar 5.5 menunjukkan antarmuka pengguna halaman detail
permohonan.

>

ﬂ | IZIN LOKASI ONLINE | DATA PEMOHON LoGouT |

Data Pemohon

Progress Izin Lokasi Notifikasi Kekurangan Berkas

1. Pembuatan Data Register Belum Diiaksanakan 1. Tanda Pengena

Gambar 5.5 Halaman Detail Permohonan
e. Halaman Mengelola Berkas Permohonan

Halaman mengelola berkas permohonan merupakan halaman yang
digunakan pemohon izin untuk menambahkan berkas, mengedit
berkas juga menghapus berkas. Pada halaman ini pemohon izin juga
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dapat mengetahui apakah berkas yang diajukan sudah diverifikasi
atau belum. Gambar 5.6 menunjukkan antarmuka pengguna halaman
mengelola berkas permohonan

@

ﬂ | IZIN LOKASI ONLINE | DATA PEMOHON | LOGOUT |

Data Pemohon

Nama Pemohon Subroto
Nama Perusshaan PT. Jaya Msju Mskmur

Lokasi Jn_ Bendungan Sutami

Daftar Berkas

Nama Berkas Status Aksi

Tanda Pengena Tervertihasi

NPOP Belum Diverifiasi Lhat | Edit m
; [ETTTE o e crosn =3

Gambar 5.6 Halaman Mengelola Berkas Permohonan
3. Halaman Pencarian Zonasi
a. Halaman Pencarian Zonasi (Memasukkan Kata Kunci)

Halaman pencarian zonasi merupakan halaman yang berfungsi
untuk melakukan pencarian peraturan zonasi. Untuk melakukan
pencarian zonasi, warga diminta untuk memasukkan kode blok, kode
subzona serta jenis peruntukan. Gambar 5.7 menunjukkan antarmuka
pengguna halaman pencarian zonasi

ﬂ | IZIN LOKASI ONLINE | PENCARIAN ZONAS| |

.
=3

A1 P Rumah Tunggsl

Gambar 5.7 Halaman Pencarian Zonasi
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b. Halaman Hasil Pencarian Zonasi

Halaman hasil pencarian zonasi merupakan halaman yang
menampilkan hasil dari pencarian zonasi berupa subzona, kode blok,
peruntukan, fleksible zoning, peraturan zonasi, dan peraturan PTK.
Gambar 5.8 menunjukkan antarmuka pengguna halaman hasil
pencarian zonasi.

e
Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang Kabupaten Malang

" | IZIN LOKAS| ONLINE | PENCARIAN ZONASI |
HASIL PENCARIAN ZONASI
T] Oines Ciptak... [ 3 Subzona Ps

Bick Al

Peruntuban Rumah Tunggat

Fieksiel Zoning [

Penggunasn Lshan Pemanfastan Ruang Tata Bangunen Sarana dan Prasana Minimal

bob erbay mbseghm skibgkler

Gambar 5.8 Halaman Hasil Pencarian Zonasi
c. Halaman Hasil Pencarian Matriks Kembar

Halaman hasil pencarian matriks kembar merupakan halaman yang
menampilkan jika hasil pencarian pada matriks terdapat data yang
sama atau kembar, maka akan ditampilkan pada halaman ini. Gambar
5.9 menunjukkan antarmuka pengguna halaman hasil pencarian
matriks kembar.

Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang Kabupaten Malang

‘ | IZIN LOKASI ONLINE | PENCARIAN ZONASI |
HASIL PENCARIAN MATRIKS KEMBAR
00 DinesCiptak... {3 Subzona Kegiatan Blok Fleksibel Zoning Aksi

Rumah Tunggal a1

Rumah Kapel Al

Gambar 5.9 Halaman Hasil Pencarian Matriks Kembar
d. Halaman Hasil Pencarian Zonasi Kembar
Halaman hasil pencarian zonasi kembar merupakan halaman yang

menampilkan jika hasil pencarian pada zonasi terdapat data yang sama
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menunjukkan antarmuka pengguna halaman hasil pencarian zonasi

atau kembar, maka akan ditampilkan pada halaman ini. Gambar 5.10
kembar
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BAB 6 PENGUIJIAN

Bab ini membahas mengenai pengujian yang dilakukan pada Sistem
Informasi IZIN LOKASI dengan menggunakan jenis pengujian Black Box dan White
Box, serta pengambilan hasil pengujian black box dan white box dari SILOKA.

6.1 Rencana Pengujian

Pengujian menggunakan metode blackbox dan pengujian dilakukan
berdasarkan skenario yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case di
penelitian sebelumnya (Pertiwi, 2016). Tabel 6.1 menunjukkan rencana pengujian
blackbox. Pengujian blackbox tidak berfokus pada internal sistem, tetapi berfokus
kepada apa masukan yang dimasukkan dan apa keluaran yang dihasilkan apakah
sesuai dengan hasil yang diharapkan.

Tabel 6.1 Rencana Pengujian

No | Kode Fitur Nama Fitur Use Case Jenis
Pengujian
1 FEAT1 Identifikasi pengguna Login Blackbox
2 FEAT2 Pencarian zonasi Mencari zonasi Blackbox,
Whitebox
3 FEAT3 Mengelola data survey Mengelola data survey | Blackbox
4 FEAT4 Mengelola data zonasi Mengelola data Blackbox
peraturan zonasi
5 FEATS Menambah jadwal Mengelola jadwal Blackbox
6 FEAT6 Permohonan izin lokasi Mendapatkan formulir | Blackbox,
izin lokasi Whitebox
Memohon izin lokasi
7 FEAT7 Mengelola data Mengelola data Blackbox,
pengguna pengguna Whitebox
Mengelola data
pemohon
8 FEAT8 Mengelola data berkas Memohon izin lokasi Blackbox
9 FEAT9 Mengelola data register | Mengelola data register | Blackbox
10 | FEAT10 Mengelola disposisi Membuat lembar Blackbox
disposisi
Membuat catatan
disposisi
11 | FEAT11 Verifikasi berkas Memverifikasi berkas Blackbox
12 | FEAT12 Mengelola data pasca | Mengelola data pasca Blackbox
rapat rapat
13 | FEAT13 Registrasi Mendaftarkan diri Blackbox
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6.2 Pengujian Blackbox

Test case merupakan sekumpulan dari pengujian masukan, kondisi yang
akan dieksekusi dan hasil yang diharapkan. Pada penelitian ini, test case dibuat
berdasarkan skenario yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case di
penelitian sebelumnya atau perancangan SILOKA (Pertiwi, 2016). Pada test case
ini akan didefinisikan skenario yang akan dijalankan, kemudian mendefinisikan
masukan, lalu keluaran yang diharapkan sesuai dengan post-condition dan
alternative, dan yang terakhir adalah keluaran yang dihasilkan oleh sistem.

6.2.1 Mendapatkan Formulir Izin Lokasi

Pada tabel 6.2 merupakan test case dari mendapatkan formulir dimana
terdapat dua skenario dan juga dua test case.

Tabel 6.2 Mendapatkan Formulir Izin Lokasi

Mendapatkan formulir 1zin Lokasi

Test case | Use case Warga berhasil mendapatkan formulir
1 mendapatkan
formulir izin
lokasi Skenario
1

Masukan Warga memilih tombol unduh formulir

Keluaran yang | Warga berhasil mendapatkan formulir permohonan izin

diharapkan lokasi
Keluaran Warga berhasil mendapatkan formulir permohonan izin
lokasi
Test case | Use case Tidak jadi mendapat formulir
2 mendapatkan
formulir izin
lokasi Skenario
2
Masukan -

Keluaran yang | Warga tidak mendapatkan formulir
diharapkan

Keluaran Warga tidak mendapatkan formulir

Dari dua test case yang diuji berdasarkan skenario use case mendapatkan
formulir pada tabel 6.2, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil keluaran
yang diharapkan yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case mendapatkan
formulir.

6.2.2 Mendaftarkan Diri

Tabel 6.3 merupakan test case dari mendaftarkan diri, terdapat empat
skenario dan empat test case.
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Tabel 6.3 Mendaftarkan Diri

Mendaftarkan Diri

Test case | Use case Warga berhasil melakukan pendaftaran : Basic Flow
3 mendaftarkan
diri Skenario 1
Masukan Nama Pemohon : Syeh Mukhamad Igbal Abu Dafi
Nomor Identitas : 125150407111006
Alamat : JIn. Bendungan Jatiluhur no. 17
Nomor Handphone : 082245090093
Email : dafi@gmail.com
Password : 12345
Keluaran yang | Warga berhasil melakukan pendaftaran dan memiliki
diharapkan akun untuk masuk ke dalam SILOKA
Keluaran Warga berhasil melakukan pendaftaran dan muncuk
pesan “Anda Berhasil Mendaftar, Silahkan Login”
Test case | Use case Terdapat data yang belum diisi
4 mendaftarkan
diri Skenario 2
Masukan Nama Pemohon : NULL
Nomor identitas : 125150407111007
Alamat : JIn. Bendungan Nawangan no. 20
Email : siapa@gmail.com
Password : 12345
Keluaran yang | Sistem akan menampilkan pesan untuk mengisi seluruh
diharapkan data
Keluaran Pesan peringatan untuk mengisi seluruh data
Test case | Use case Data yang didaftarkan (Nomor Identitas) sudah terdapat
5 mendaftarkan | pada sistem

diri Skenario 3

Masukan

Nama Pemohon : Syeh Dafi

Nomor Identitas : 125150407111006
Alamat : JIn. Bendungan Sengguruh no. 4
Nomor Handphone : 085755559399

Email : Syeh@gmail.com

Password : 12345

Keluaran yang
diharapkan

Sistem akan menampilkan pesan bahwa pengguna yang
didaftarkan sudah terdapat pada sistem
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Tabel 6.3 Mendaftarkan diri (lanjutan)

Mendaftarkan Diri

Test case | Keluaran Sistem menampilkan pesan “Nomor identitas yang Anda
5 masukkan sudah terdaftar”
Test case | Use case Tidak jadi melakukan pendaftaran
6 mendaftarkan

diri Skenario 4

Masukan -

Keluaran yang | Warga tidak jadi melakukan pendaftaran

diharapkan

Keluaran Warga tidak jadi melakukan pendaftaran dan kembali ke

halaman sebelumnya atau ke halaman yang dituju.
Dari empat test case yang diuji berdasarkan skenario use case

mendaftarkan diri pada tabel 6.3, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil
keluaran yang diharapkan yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case
mendaftarkan diri.

6.2.3 Mencari Zonasi

Tabel 6.4 merupakan test case dari mencari zonasi, terdapat tujuh skenario
dan tujuh test case

Tabel 6.4 Mencari Zonasi

Mencari Zonasi

Test case | Use case Berhasil melakukan pencarian
7 mencari zonasi

Skenario 1

Masukan Kode Blok : Al

Kode Subzona : PS

Peruntukan : Rumah Tunggal

Keluaran yang

Sistem menampilkan hasil pencarian berupa ketentuan

diharapkan peruntukan bangunan
Keluaran Sistem menampilkan hasil pencarian zonasi berupa
ketentuan peruntukan bangunan
Test case | Use case Hasil Pencarian tidak ditemukan
8 mencari zonasi
Skenario 2
Masukan Kode Blok : A9

Kode Subzona : PS1
Peruntukan : Rumah
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Tabel 6.4 Mencari Zonasi (lanjutan)

Mencari Zonasi

Test case | Keluaran vyang | Sistem akan menampilkan pesan data tidak ditemukan
8 dihasilkan dan sistem kembali menampilkan form pencarian
Keluaran Muncul pesan “Data Zonasi Tidak Ditemukan” dan
kembali ke halaman form pencarian
Test case | Use case Terdapat kata kunci pencarian yang belum disi
9 mencari zonasi
Skenario 3
Masukan Kode Blok : NULL
Kode Subzona: PS
Peruntukan : Rumah Tunggal
Keluaran vyang | Sistem akan menampilkan pesan untuk memasukkan
diharapkan seluruh kata kunci pencarian
Keluaran Pesan peringatan untuk mengisi seluruh kata kunci
pencarian
Test case | Use case Hasil pencarian matriks lebih dari satu
10 mencari zonasi
Skenario 4
Masukan Kode Blok : A1
Kode Subzona : PS
Peruntukan : Rumah
Keluaran vyang | Sistem menampilkan opsi data matriks yang sama
diharapkan dengan kata kunci yang dimasukkan
Keluaran Sistem emnampilkan opsi data matriks yang sama
dengan kata kunci yang dimasukkan
Test case | Use case Hasil Pencarian zonasi lebih dari satu
11 mencari zonasi
Skenario 5
Masukan Kode Blok : Al

Kode Subzona : PS

Peruntukan : Rumah Kapel

Keluaran yang
diharapkan

Sistem akan menampilkan opsi data peruntukan oznasi
yang sama dengan kata kunci yang dimasukkan

Keluaran

Sistem menampilkan opsi data zonasi yang sama dengan
kata kunci yang dimasukkan
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Tabel 6.4 Mencari Zonasi (lanjutan)

Mencari Zonasi

Test case
12

Use case
mencari zonasi
Skenario 7

Tidak jadi melakukan pencarian

Masukan

Keluaran yang
diharapkan

Tidak jadi melakukan pencarian

Keluaran

Tidak jadi melakukan pencarian dan kembali ke halaman

sebelumnya atau halaman yang dituju

Dari enam test case yang diuji berdasarkan skenario use case mencari
zoansi pada tabel 6.4, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil keluaran yang
diharapkan yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case mencari zonasi.

6.2.4 Mengelola Data Survey

Tabel 6.5 merupakan test case dari mengelola data survey

Tabel 6.5 Data Survey

Mengelola Data Survey

Test case | Use case Surveyor berhasil melakukan pengelolaan data
13 mengelola data
survey
Skenario 1
Masukan Peta teknis : paper.pdf
Keluaran vyang | Surveyor berhasil melakukan pengelolaan data
diharapkan penambahan data survey
Keluaran Surveyor berhasil melakukan pengelolaan data
penambahan data survey
Test case | Use case Terdapat data yang belum diisi
14 mengelola data
survey
Skenario 2
Masukan Peta teknis : NULL

Keluaran yang

Sistem akan menampilkan pesan bahwa terdapat data

dihasilkan yang belum diisi
Keluaran Sistem menampilkan pesan bahwa terdapat data yang
belum diisi
Test case | Use case Surveyor tidak jadi melakukan pengelolaan data
15 mengelola data
survey
Skenario 3
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Tabel 6.5 Data Survey (lanjutan)

Mengelola Data Survey

Test case
15

Masukan

Keluaran yang
diharapkan

Surveyor tidak jadi melakukan pengelolaan data

Keluaran

Surveyor tidak jadi melakukan pengelolaan data dan
kembali ke halaman sebelumnya atau ke halaman yang
akan dituju

Dari tiga test case yang diuji berdasarkan skenario use case mengelola data
survey pada tabel 6.5, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil keluaran yang
diharapkan yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case mengelola data

survey.

6.2.5 Mengelola Data Pasca Rapat

Tabel 6.6 merupakan test case dari mengelola data pasca rapat

Tabel 6.6 Mengelola Data Pasca Rapat

Mengelola Data Pasca Rapat

Test case
16

Use case
mengelola data
pasca rapat
Skenario 1

Berhasil mengelola data pasca rapat (menambah data
pasca rapat pada permohonan tertentu)

Masukan

Data pasca rapat : usecase.pdf

Keluaran yang

Surveyor berhasil menambahkan berkas pasca rapat

pasca rapat
Skenario 2

diharapkan pada sistem.

Keluaran Sistem  menampilkan  pesan  “Data  berhasil
ditambahkan” dan menampilkan halaman data pasca
rapat pemohon

Test case | Use case Format berkas yang diunggah tidak sesuai
17 mengelola data

Masukan

Data pasca rapat : usecase.txt

Keluaran yang
diharapkan

Sistem menampilkan pesan tidak berhasil mengunggah
berkas.

Keluaran

Sistem menampilkan pesan “Tipe file yang anda unggah
tidak sesuai. Harap unggah file lain”

Dari dua test case yang diuji berdasarkan skenario use case mengelola data
pasca rapat pada tabel 6.6, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil keluaran
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yang diharapkan yang sidah didefinisikan pada spesifikasi use case mengelola data

pasca rapat.

6.2.6 Mengelola Data Peraturan Zonasi

Tabel 6.7 merupakan test case dari mengelola data peraturan zonasi

Tabel 6.7 Mengelola Data Peraturan Zonasi

Mengelola Data Peraturan Zonasi
Test case | Use case Berhasil mengelola data peraturan zonasi (Tambah
18 mengelola data | Zonasi)
peraturan
zonasi Skenario
1
Masukan Blok : A1
Subzona : PS
Peruntukan : Rumah Tunggal
Fleksibel Zoning : |
Penggunaan Lahan : Lahan harus digunakan dengan
semestinya
Pemanfaatan = Ruang Ruang kosong harus
dimanfaatkan
Tata Bangunan : Tata bangunan harus sesuai dengan
kriteria minimal
Sarana dan Prasarana Minimal : Sarana mobilitas harus
terjangkau
Keluaran vyang | Berhasil ~melakukan pengelolaan data, vyaitu
diharapkan penambahan data peraturan zonasi.
Keluaran Sistem menampilkan pesan “Berhasil menambahkan
data peraturan zonasi”
Test case | Use case Terdapat data atau form yang kosong
19 mengelola data
peraturan
zonasi Skenario
2
Masukan Blok : Al
Subzona : PS
Peruntukan : -
Fleksibel Zoning : |
Penggunaan Lahan : Lahan harus digunakan dengan
semestinya
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Tabel 6.7 Mengelola Data Peraturan Zonasi (lanjutan)

Mengelola Data Peraturan Zonasi

Test case | Masukan Pemanfaatan Ruang Ruang kosong harus
19 dimanfaatkan
Tata Bangunan : Tata bangunan harus sesuai dengan
kriteria minimal
Sarana dan Prasarana Minimal : Sarana mobilitas harus
terjangkau
Keluaran yang
diharapkan
Keluaran Sistem menampilkan peringatan untuk mengisi seluruh
data atau form
Test case | Use case Tidak jadi mengelola data peraturan zonasi
20 mengelola data
peraturan

zonasi Skenario
3

Masukan

Keluaran yang
diharapkan

Tidak jadi melakukan pengelolaan data

Keluaran

Tidak jadi melakukan pengelolaan data dan kembali ke
halaman sebelumnya atau ke halaman yang dituju

Dari tiga test case yang diuji berdasarkan skenario use case mengelola data
peraturan zonasi pada tabel 6.7, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil
keluaran yang diharapkan yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case
mengelola data peraturan zonasi.

6.2.7 Memverifikasi Berkas

Tabel 6.8 merupakan test case dari memuverifikasi berkas

Tabel 6.8 Memverifikasi Berkas

Memverifikasi Berkas

Test case
21

Use case Koordinator berhasil membuat verifikasi berkas
memverifikasi

berkas

Skenario 1

Masukan Checkbox

Catatan verifikasi : Berkas yang Anda masukkan sudah
benar

108



Tabel 6.8 Memverifikasi Berkas (lanjutan)

Memverifikasi Berkas

Test case | Keluaran yang | Berhasil memasukkan verifikasi berkas pada sistem
21 diharapkan
Keluaran Sistem menampilkan pesan “Berkas berhasil diverifikasi”
Test case | Use case Tidak jadi melakukan verifikasi
22 memverifikasi
berkas
Skenario 2
Masukan -

Keluaran yang
diharapkan

Tidak jadi melakukan proses membuat verifikasi berkas
pada sistem

Keluaran

Tidak jadi melakukan proses membuat verifikasi berkas
dan kembali ke halaman sebelumnya atau ke halaman
yang akan dituju

Dari dua test case yang diuji berdasarkan skenario use case memverifikasi
berkas pada tabel 6.8, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil keluaran yang
diharapkan yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case memverifikasi

berkas.

6.2.8 Mengelola Jadwal

Tabel 6.9 merupakan test case dari mengelola jadwal

Tabel 6.9 Mengelola Jadwal

Mengelola Jadwal
Test case | Use case Proses pengelolaan jadwal berhasil
23 mengelola
jadwal
Skenario 1
Masukan Jadwal Survey : 2016/08/09
Surveyor 1 : Bella Pertiwi
Surveyor 2 : Indra Purnama Putra
Keluaran yang | Koordinator berhasil menambahkan data jadwal survey
diharapkan pada sistem
Keluaran Koordinator berhasil menambahkan data jadwal survey
pada sistem
Test case | Use case Terdapat jadwal yang sama
24 mengelola
jadwal
Skenario 2
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Tabel 6.9 Mengelola Jadwal (lanjutan)

Mengelola Jadwal

Test case | Masukan Jadwal rapat : 2016/08/09
24 Keluaran yang | Sistem akan menampilkan pesan bahwa jadwal rapat
diharapkan sama
Keluaran Sistem menampilkan pesan bahwa jadwal rapat sama
Test case | Use case Surveyor sudah memiliki jadwal
25 mengelola
jadwal
Skenario 3
Masukan Jadwal Survey : 2016/08/09
Surveyor 1 : Bella Pertiwi
Surveyor 2 : Dito Priyanto
Keluaran yang | Sistem akan menampilkan pesan bahwa surveyor telah
diharapkan memiliki jadwal
Keluaran Sistem menampilkan pesan surveyor telah memiliki
jadwal
Test case | Use case Tidak jadi melakukan pengelolaan jadwal
26 mengelola
jadwal
Skenario 4
Masukan -

Keluaran yang
diharapkan

Tidak jadi melakukan pengelolaan jadwal

Keluaran

Tidak jadi melakukan pengelolaan jadwal dan kembali ke
halaman sebelumnya atau ke halaman yang akan dituju

Dari empat test case yang diuji berdasarkan skenario use case mengelola
data jadwal pada tabel 6.9, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil keluaran
yang diharapkan yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case mengelola

data jadwal.

6.2.9 Mengelola Data Pengguna

Tabel 6.10 merupakan test case dari mengelola data pengguna

Tabel 6.10 Mengelola Data Pengguna

Mengelola Data Pengguna

Test case
27

Use case
mengelola

Koordinator berhasil melakukan pengelolaan data
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Tabel 6.10 Mengelola Data Pengguna (lanjutan)

Mengelola Data Pengguna

Test case | data pengguna
27 Skenario 1
Masukan ID Dinas: 5
Nomor KTP : 125150407111010
Nama : Supardi
Email : supardi@gmail.com
Password : 12345
Alamat : JIn. Bendungan Sengguruh no. 17
No. Telp : 085755559399
NIP : 125150407111010
Jabatan : Surveyor
Keluaran yang | Berhasil melakukan pengelolaan data pengguna pada
diharapkan sistem.
Keluaran Pesan “Berhasil Melakukan Pengelolaan data”
Test case | Use case Terdapat data yang belum diisi
28 mengelola
data pengguna
Skenario 2
Masukan ID Dinas : 5
Nomor KTP : 125150407111010
Nama : Supardi
Email : NULL
Password : 12345
Alamat : JIn. Bendungan Sengguruh no. 17
No. Telp : 085755559399
NIP :125150407111010
Jabatan : Surveyor
Keluaran yang | Sistem akan menampilkan pesan bahwa terdapat data
diharapkan yang belum diisi.
Keluaran Muncul pesan peringatan untuk mengisi seluruh data
Test case | Use case Nomor Identitas sama
29 mengelola
data pengguna
Skenario 3
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Tabel 6.10 Mengelola Data Pengguna (lanjutan)

Mengelola Data Pengguna

Test case | Masukan ID Dinas : 5
22 Nomor KTP : 125150407111006 (Sudah terdaftar)
Nama : Supardi
Email : supardi@gmail.com
Password : 12345
Alamat : JIn. Bendungan Sengguruh no. 17
No. Telp : 085755559399
NIP : 125150407111010
Jabatan : Surveyor
Keluaran yang | Sistem akan menampilkan pesan terdapat pengguna
diharapkan yang sama
Keluaran Pesan “Terdapat data yang sama”
Test case | Use case Password lama yang dimasukkan tidak sama
30 mengelola
data pengguna
Skenario 4
Masukan Password lama : skjdngkjngrg (tidak sesuai)
Password baru : 12345
Keluaran yang | Sistem menampilkan pesan bahwa password salah
diharapkan
Keluaran Pesan “Password lama salah”
Test case | Use case Tidak jadi melakukan pengelolaan data
31 mengelola
data pengguna
Skenario 5
Masukan -

Keluaran yang
diharapkan

Tidak jadi melakukan pengelolaan data

Keluaran

Tidak jadi melakukan pengelolaan data dan kemabli ke
halaman sebelumnya atau ke halaman yang akan dituju

Dari lima test case yang diuji berdasarkan skenario use case mengelola data
pengguna pada tabel 6.10, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil keluaran
yang diharapkan yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case mengelola
data pengguna.
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6.2.10 Memohon lIzin Lokasi

Tabel 6.11 merupakan test case dari memohon izin lokasi

Tabel 6.11 Memohon lzin Lokasi

Memohon Izin Lokasi

lokasi Skenario
4

Test case | Use case Pemohon izin berhasil melakukan proses izin lokasi
32 memohon izin
lokasi Skenario
1
Masukan Tanggal masuk : 09/08/2016
Peruntukan : Rumah Tunggal
Nam Perusahaan : PT. Jasa Tirta
Lokasi Dimohon : JIn. Surabaya
Keluaran yang | Pemohon izin berhasil memproses permohonan izin
dihasilkan lokasi mengajukan permohonan
Keluaran Pemohon izin berhasil memproses permohonan izin
lokasi dan sistem menampilkan pesan “Permohonan
berhasil diajukan”
Test case | Use case Tidak terdapat proses perizinan
33 memohon izin
lokasi Skenario
2
Masukan -
Keluaran yang | Sistem akan menampilkan pesan bahwa proses izin
diharapkan lokasi belum dilaksanakan
Keluaran Sistem menampilkan pesan proses perizinan lokasi
belum dilaksanakan
Test case | Use case Pemohon izin tidak jadi melakukan izin lokasi
34 memohon izin
lokasi Skenario
3
Masukan -
Keluaran yang | Tidak jadi melakukan proses izin lokasi
diharapkan
Keluaran Tidak jadi melakukan proses izin lokasi dan kembali ke
halaman sebelumnya atau ke halaman yang akan dituju
Test case | Use case Format berkas tidak sesuai
35 memohon izin
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Tabel 6.11 Memohon lzin Lokasi (lanjutan)

Memohon Izin Lokasi

Test case | Masukan Berkas : file.txt

35

Sistem akan menampilkan pesan tidak berhasil

mengunggah berkas

Keluaran yang
diharapkan

Keluaran Sistem menampilkan pesan “Tidak berhasil mengunggah

berkas”

Dari empat test case yang diuji berdasarkan skenario use case memohon
izin lokasi pada tabel 6.11, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil keluaran
yang diharapkan yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case memohon izin

lokasi.

6.2.11 Mengelola Data Pemohon

Tabel 6.12 merupakan test case dari mengelola data pemohon

Tabel 6.12 Mengelola Data Pemohon

Mengelola Data Pemohon
Test case | Use case Berhasil mengelola data pemohon (Memperbarui
36 mengelola data | nomor telepon pengguna)
pemohon
Skenario 1
Masukan No Telepon:081111111111111
Keluaran yang | Pemohon izin berhasil melakukan pembaruan data
diharapkan terkait dengan identitas pemohon
Keluaran Pemohon izin berhasil melakukan pembaruan data
identitas pemohon dan sistem menampilkan pesan
“Data anda berhasil diperbarui”
Test case | Use case Tidak jadi melakukan pengelolaan data
37 mengelola data
pemohon
Skenario 2
Masukan -
Keluaran yang | Tidak jadi melakukan pengelolaan data
diharapkan
Keluaran Tidak jadi melakukan pengelolaan data dan kembali ke
halaman sebelumnya atau ke halaman yang akan dituju
Test case | Use case Password salah
38 mengelola data
pemohon
Skenario 3
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Tabel 6.12 Mengelola Data Pemohon (lanjutan)

Mengelola Data Pemohon

Test case | Masukan Password lama : 123456
& Konfirmasi Password : 123oke

Keluaran yang | Sistem akan menampilkan pesan bahwa password salah

diharapkan

Keluaran Sistem menampilkan pesan “Password yang anda
masukan tidak sesuai, mohon coba lagi” dan sistem
menampilkan halaman memperbarui data password

pemohon

Dari tiga test case yang diuji berdasarkan skenario use case mengelola data
pemohon pada tabel 6.12, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil keluaran
yang diharapkan yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case mengelola
data pemohon.

6.2.12 Mengelola Data Register
Tabel 6.13 merupakan test case dari mengelola data register

Tabel 6.13 Mengelola Data Register

Mengelola Data Register
Test case | Use case Administrasi berhasil melakukan pengelolaan data
39 mengelola
data register
Skenario 1
Masukan Nomor KTP : 125150400111016
Nomor Registrasi : 0005/2016
Tanggal Masuk 26/04/2016
Jenis Peruntukan : Rumah Tunggal
Nama Perusahaan : Joyo Group
Lokasi Dimohon : JIn. MT Haryono no. 103
Keluaran yang | Administrasi berhasil melakukan pengelolaan data
diharapkan penambahan data register
Keluaran Administrasi berhasil melakukan penambahan data
register dan sistem mengeluarkan pesan “Data Register
berhasil ditambahkan”
Test case | Use case Terdapat data yang belum diisi
40 mengelola
data register
Skenario 2
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Tabel 6.13 MengelolaData Register (lanjutan)

Mengelola Data Register

Test case | Masukan Nomor KTP : 125150400111016
o Nomor Registrasi : NULL
Tanggal Masuk : 26/04/2016
Jenis Peruntukan : Rumah Tunggal
Nama Perusahaan : Joyo Group
Lokasi Dimohon : JIn. MT Haryono no. 103
Keluaran Pesan peringatan untuk mengisi seluruh data
Test case | Use case Data Registrasi kembar
41 mengelola
data register
Skenario 3
Masukan Nomor KTP : 125150407111006 (Sudah terdaftar)
Nomor Registrasi : 1003/2016
Tanggal masuk : 27/05/2016
Jenis Peruntukan : Rumah Tunggal
Nama Perusahaan : Joyo Group
Lokasi Dimohon : JIn. Bendungan Sengguruh no. 103
Keluaran yang | Sistem akan menampilkan pesan data sudah terdapat
diharapkan pada sistem
Keluaran Sistem menampilkan pesan “Data sudah terdapat pada
sistem”
Test case | Use case Tidak jadi melakukan pengelolaan data
42 mengelola
data register
Skenario 4
Masukan -

Keluaran yang
diharapkan

Tidak jadi melakukan pengelolaan data

Keluaran

Tidak jadi melakukan pengelolaan data dan kembali ke
halaman sebelumnya atau halaman yang akan dituju

Dari empat test case yang diuji berdasarkan skenario use case mengelola
data register pada tabel 6.13, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil
keluaran yang diharapkan yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case
mengelola data register.
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6.2.13 Membuat Lembar Disposisi

Tabel 6.14 merupakan test case dari membuat lembar disposisi

Tabel 6.14 Membuat Lembar Disposisi

Membuat Lembar Disposisi
Test case | Use case Berhasil membuat lembar disposisi
43 membuat
lembar
disposisi
Skenario 1
Masukan No Agenda : SRS1234-NF
Ditujukan : Dinas Cipta Karya dan Tata Ruang
Tindakan : Segera
Keluaran yang | Tata usaha berhasil membuat lembar disposisi dan
diharapkan lembar disposisi ditambahkan ke sistem
Keluaran Tata usaha berhasil membuat lembar disposisi dan
sistem  menampilkan  pesan  “Data  berhasil
ditambahkan”, kemudian sistem menampilkan
halaman utama lembar disposisi
Test case | Use case Terdapat formulir yang belum diisi
44 membuat
lembar
disposisi
Skenario 2
Masukan No Agenda : SRS1234-NF
Ditujukan : -
Tindakan : -
Keluaran yang | Sistem akan menampilkan pesan untuk mengisi seluruh
diharapkan data
Keluaran Sistem menampilkan pesan untuk mengisi seluruh data
Test case | Use case Tidak jadi melakukan pembuatan data disposisi
45 membuat
lembar
disposisi
Skenario 3
Masukan -
Keluaran yang | Tidak jadi membuat lembar disposisi
diharapkan
Keluaran Tidak jadi membuat lembar disposisi dan kembali ke
halaman sebelumnya atau ke halaman yang akan dituju
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Dari tiga test case yang diuji berdasarkan skenario use case membuat
lembar disposisi pada tabel 6.14, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil
keluaran yang diharapkan yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case
membuat lembar disposisi.

6.2.14 Membuat Catatan Disposisi

Tabel 6.15 merupakan test case dari membuat catatan disposisi

Tabel 6.15 Membuat Catatan Disposisi

Membuat Catatan Disposisi
Test case | Use case Berhasil melakukan pembuatan catatan disposisi
46 membuat
catatan
disposisi
Skenario 1
Masukan Isi Catatan : Berkas permohonan belum lengkap
Keluaran yang | Pimpinan instansi berhasil membuat catatan disposisi
diharapkan melalui sistem
Keluaran Pimpinan instansi berhasil membuat catatan disposisi
dan sistem menampilkan pesan “Data catatan disposisi
berhasil ditambahkan”
Test case | Use case Terdapat data yang belum diisi
47 membuat
catatan
disposisi
Skenario 2
Masukan Isi Catatan : -
Keluaran yang | Sistem akan menampilkan pesan data belum terisi
diharapkan
Keluaran Sistem menampilkan pesan pesan data belum terisi
Test case | Use case Tidak jadi melakukan penambahan catatan
48 membuat
catatan
disposisi
Skenario 3
Masukan -
Keluaran yang | Tidak jadi menambahkan catatan
diharapkan
Keluaran Tidak jadi menambahkan catatan dan kembali ke
halaman sebelumnya atau ke halaman yang akan dituju

Dari tiga test case yang diuji berdasarkan skenario use case membuat
catatan disposisi membuat catatan disposisi pada tabel 6.15, didapatkan hasil
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keluaran sesuai dengan hasil keluaran yang diharapkan yang sudah didefinisikan
pada spesifikasi use case membuat catatan disposisi.

6.2.15 Login

Tabel 6.16 merupakan test case dari login

Tabel 6.16 Login

Login
Test case | Use case login | Berhasil melakukan login pada sistem
49 Skenario 1
Masukan No. KTP : 125150407111006
Password : 12345
Keluaran yang | Aktor telah berhasil diautentifikasi sebagai pengguna
diharapkan terdaftar pada sistem dan terautorisasi untuk
menggunakan fitur yang terdapat pada sistem
Keluaran Aktor telah berhasil diautentifikasi sebagai pengguna
terdaftar pada sistem dan terautorisasi untuk
menggunakan fitur yang terdapat pada sistem,
kemudian menampilkan halaman home sesuai dengan
aktor yang terautorisasi
Test case | Use case login | Terdapat data yang kosong
50 Skenario 2
Masukan No. KTP : 125150407111006
Password : -
Keluaran yang | Sistem akan menampilkan pesan untuk mengisi nomor
diharapkan identitas atau kata kunci
Keluaran Sistem menampilkan pesan untuk mengisi nomor
identitas atau kata kunci
Test case | Use case login | Autentikasi pengguna tidak valid
51 Skenario 3
Masukan No. KTP : 125150407111006
Password : qwerty
Keluaran yang | Sistem akan menampilkan pesan autentifikasi gagal
diharapkan
Keluaran Sistem menampilkan pesan “Data yang anda masukan
salah”
Test case | Use case login | Tidak jadi melakukan login
52 Skenario 4
Masukan -
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Tabel 6.16 Login (lanjutan)

52

Login
Test case | Keluaran vyang | Tidak jadi melakukan login
diharapkan
Keluaran Tidak jadi melakukan login dan kembali ke halaman

sebelumnya atau ke halaman yang akan dituju.

Dari empat test case yang diuji berdasarkan skenario use case login pada

tabel 6.16, didapatkan hasil keluaran sesuai dengan hasil keluaran yang
diharapkan yang sudah didefinisikan pada spesifikasi use case login.

6.3 Pengujian White Box

Pengujian white box dilakukan dengan tujuan untuk mendeteksi kesalahan

pada kode program, juga untuk mengetahui kompleksitas yang terdapat pada
kode program yang telah diimplementasikan. Untuk langkah-langkah melakukan
pengujian white box adalah sebagai berikut:

1. Membuat flow graph
2. Menentukan cyclomatic complexity

3. Menentukan jalur independen

Berikut merupakan pengujian white box pada fitur SILOKA:

6.3.1 Pencarian Zonasi

Pada tabel 6.17 merupakan kode program pencarian zonasi

Tabel 6.17 Tabel kode program pencarian zonasi

/
1 public function pencarianZonasi () { L»
2 if ($this->input->post ('cariZonasi')) {
8 Ssubzona = $this->input->post ('subzona');
4 Sblok = $this->input->post('blok');
5 Speruntukan = $this->input->post ('peruntukan'); B
6 $id = S$this->input->post ('id') ;
7 —_
8 SdataMatriks Sthis->M Matriks-—
9 >getDataMatriks ($subzona, $Sblok, Speruntukan) ;
10 SdataZonasi = Sthis->M Zonasi-
AR >getDataZonasi ($subzona, $Sblok, $Speruntukan) ;
12 SdataPtk = Sthis->M Ptk->getDataPtk ($subzona, $blok) ; =
13
14 Sdata['matriks'] = $dataMatriks->result();
15 Sdata['zonasi'] = $dataZonasi->result ();
16 Sdata['ptk'] = $dataPtk->result(); -
17 L
18 if(($dw
19 >num_rows () == 1)) {
20 if (Sthis->session->userdata ('jaba ') == B
21 'Koordinator') {
22 Sdata['judul']="Halaman Pencarian";
23 Sdata['main']="koordinator/ketentuanZonasi
24 {'G -
25 Sdata['nav']="koordinator/nav"; —/[
26 Sthis->load->view ('admin', $data) ;
27 }elseif ($Sthis->session->userdata ('jabatan') = —
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Tabel 6.17 Tabel kode program pencarian zonasi (lanjutan)

28
29
30
31
32
33
34
35

37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52

54
55
56
57

59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97

'Surveyor') {
Sdata['judul']="Halaman Pencarian"; _\L
Sdata['main']="surveyor/ketentuanZonasi"; L 9
Sdata['nav']="surveyor/nav";
Sthis->load->view ('admin', $data) ;

telse( L 10
Sdata['judul']="Halaman Pencarian";
Sdata['main']="warga/wargaHasilPencarian";

Sdata['footer']="footer"; 1
Sdata['laman']="warga/laman"; #J
} Sthis->load->view ('home', $data) ; 'S 12
}elseif (SdataMatriks->num rows () >1 and ($peruntukan !=
' ' or $peruntukan != NULL)) { > 13
if ($this->session->userdata ('jabatan') ==
'"Koordinator') { >
Sdata['judul']="Halaman Pencarian"; 1
$data['main']="koordinator/ketentuanZonas;‘l
Kembar"; 1 15
Sdata['nav']="koordinator/nav"; _‘[
Sthis->load->view ('admin', $data) ;
}elseif ($this->session->userdata ('jabatan') == » 16
'Surveyor') {
Sdata['judul']="Halaman Pencarian"; _‘1
Sdata['main']="surveyor/ketentuanZonasiKem || | 17
bar";
Sdata['nav']="surveyor/nav"; __J
Sthis->load->view ('admin', $Sdata) ;

lelse( > 18
Sdata['judul']="Halaman Pencarian";
$data[’main']="warga/wargaHasilPencarianK;‘l
mbar"; - 19
Sdata['footer']="footer";
Sdata['laman']="warga/laman"; __J
Sthis->load->view ('home', $data): > 20

}

}elseif ((SdataMatriks->num rows() == 1) and ($SdataZonasi- N n
>num_rows () > 1)) { Lo

if ($this->session->userdata ('jabatan') ==

'Koordinator') { > 22
Sdata['judul']="Halaman Pencarian"; )
Sdata['main']="koordinator/ketentuanZonasi
Kembar2"; T 23
Sdata['nav']="koordinator/nav";

Sthis->load->view ('admin', $Sdata) ; _

lelseif (Sthis->session->userdata('jabatan') == » 24

'Surveyor') {

Sdata['judul']="Halaman Pencarian"; )
Sdata['main']="surveyor/ketentuanZonasiKem

bar2ll; T 25
Sdata['nav']="surveyor/nav";

Sthis->load->view ('admin', $data) ; &

}else( y 26
Sdata['judul']="Halaman Pencarian"; y
Sdata['main']="warga/wargaHasilPencarianKe
mbar2"; . 27
Sdata['footer']="footer";
Sdata['laman']="warga/laman";
$this->load->view ('home' ; —» 28

) —> 29

telse(

$zonasi = $this->M Zonasi->cariDataZonasi ($id); —P 30 |

;data[’zoga’] = $zonasi->result();—mm8 | ) 31

if (Szonasi->num rows () == 1){ >
if ($this->session->userdata('jabatan') == 32

'Koordinator"') {

Sdata['judul']="Halaman >

Pencarian"; 33

Sdata['main']="koordinator/ketentua
nzZonasiz2";
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Tabel 6.17 Tabel kode program pencarian zonasi (lanjutan)

98 $data['nav']="koordinator/nav"; 4 3

99 Sthis->load->view ('admin', $data) ;

100 }elseiW> 35
101 >userdata ('jabatan') == 'Surveyor') {

102 Sdata['judul']="Halaman

103 Pencarian";

104 Sdata['main']="surveyor/ketentuanZo B

105 nasi2"; 36

106 Sdata['nav']="surveyor/nav";

107 Sthis->load->view ('admin', $data) ;

108 }else{ 3
109 Sdata['judul'] ="Halaman

110 Pencarian";

111 $data['main']="warga/wargaHasilPencarian2"; || 38

112 Sdatal['footer']="footer";

113 Sdata['laman']="warga/laman";

114 Sthis->load->view ('home', $data) ; )

115 } K

116 telse( >

117 echo "<script>alert('Data Zonasi tidak 40

118 Ditemukan');".

119 | "window.location='".base url()."index.php/C Pencarian/pencarian';< ——r 4
120 /script>"; } 2 |
121 }

122 telse( » 43
123 redirect('C_Pengguna/registrasi','refresh');———__________

124 ) M ow )|
125 }

- M 4

Pada gambar 6.1 merupakan flow graph dari pencarian zonasi.
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Gambar 6.1 Flow graph pancarian zonasi

Berikut merupakan perhitungan cyclomatic complexity dari pencarian
zonasi:
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V(G) =14
V(G) =E-N+2
=57-45+2
=14
V(G) =PN+1
=13+1=14
Berikut merupakan jalur independen dari pencarian zonasi:
1) 1-2-44-45-45
2) 1-2-3-4-5-6-7-12-43-45
3) 1-2-3-4-5-6-8-9-12-43-45
4) 1-2-3-4-5-6-8-10-11-12-43-45
5) 1-2-3-4-5-13-14-15-20-43-45
6) 1-2-3-4-5-13-14-16-17-20-43-45
7) 1-2-3-4-5-13-14-16-18-19-20-43-45
8) 1-2-3-4-5-13-21-22-23-28-43-45
9) 1-2-3-4-5-13-21-22-24-25-28-43-45
10) 1-2-3-4-5-13-21-22-24-26-27-28-43-45
11) 1-2-3-4-5-13-21-29-30-31-32-33-34-39-42-43-45
12) 1-2-3-4-5-13-21-29-30-31-32-33-35-36-39-42-43-45
13) 1-2-3-4-5-13-21-29-30-31-32-33-35-37-38-39-42-43-45
14) 1-2-3-4-5-13-21-29-30-31-32-40-41-42-43-45

Berdasarkan jumlah jalur independen, maka diperoleh test case sesuai
dengan tabel 6.18.

Tabel 6.18 Test case pencarian zonasi

Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status
diharapkan diperoleh

1 Data pencarian zonasi dan Menuju ke Menuju ke Valid
session kosong halaman registrasi | halaman registrasi

2 Submit: cariZonasi Menampilkan Menampilkan Valid
ID Zonasi: NULL halaman hasil halaman hasil
Session: Koordinator pencarian berupa | pencarian berupa
Kode blok: A1 ketentuan zonasi, | ketentuan zonasi,
Kode subzona: PS yaitu ketentuan yaitu ketentuan
Peruntukan: Rumah tunggal | penggunaan penggunaan lahan,

lahan,
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Tabel 6.19 Test case pencarian zonasi (Lanjutan)

Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status
diharapkan diperoleh
pemanfaatan pemanfaatan
ruang, tata ruang, tata
bangunan serta bangunan serta
sarana dan sarana dan prasana
prasana pada pada Koordinator
Koordinator
3 Submit: cariZonasi Menampilkan Menampilkan Valid
ID Zonasi: NULL halaman hasil halaman hasil
Session: Surveyor pencarian berupa | pencarian berupa
Kode blok: A1 ketentuan zonasi, | ketentuan zonasi,
Kode subzona: PS yaitu ketentuan yaitu ketentuan
Peruntukan: Rumah tunggal | penggunaan penggunaan lahan,
lahan, pemanfaatan
pemanfaatan ruang, tata
ruang, tata bangunan serta
bangunan serta sarana dan prasana
sarana dan pada surveyor
prasana pada
surveyor
4 Submit: cariZonasi Menampilkan Menampilkan Valid
ID Zonasi: NULL halaman hasil halaman hasil
Session: NULL pencarian berupa | pencarian berupa
Kode blok: Al ketentuan zonasi, | ketentuan zonasi,
Kode subzona: PS yaitu ketentuan yaitu ketentuan
Peruntukan: Rumah tunggal | penggunaan penggunaan lahan,
lahan, pemanfaatan
pemanfaatan ruang, tata
ruang, tata bangunan serta
bangunan serta sarana dan prasana
sarana dan pada warga
prasana pada
warga
5 Submit: cariZonasi Menampilkan Menampilkan Valid

ID Zonasi: NULL

Session: Koordinator
Kode blok: Al

Kode subzona: PS
Peruntukan: Rumah kapel

halaman hasil
pencarian data
matriks kembar
berupa daftar

halaman hasil
pencarian data
matriks kembar
berupa daftar
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Tabel 6.20 Test case pencarian zonasi (Lanjutan)

Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status
diharapkan diperoleh
matriks yang matriks yang
mempunyai mempunyai
peruntukan sama | peruntukan sama
di blok yang sama | di blok yang sama
pada koordinator | pada koordinator
6 Submit: cariZonasi Menampilkan Menampilkan Valid
ID Zonasi: NULL halaman hasil halaman hasil
Session: Surveyor pencarian data pencarian data
Kode blok: A1 matriks kembar matriks kembar
Kode subzona: PS berupa daftar berupa daftar
Peruntukan: Rumah kapel matriks yang matriks yang
mempunyai mempunyai
peruntukan sama | peruntukan sama
di blok yang sama | di blok yang sama
pada surveyor pada surveyor
7 Submit: cariZonasi Menampilkan Menampilkan Valid
ID Zonasi: NULL halaman hasil halaman hasil
Session: NULL pencarian data pencarian data
Kode blok: Al matriks kembar matriks kembar
Kode subzona: PS berupa daftar berupa daftar
Peruntukan: Rumah kapel matriks yang matriks yang
mempunyai mempunyai
peruntukan sama | peruntukan sama
di blok yang sama | di blok yang sama
pada warga pada warga
8 Submit: cariZonasi Menampilkan Menampilkan Valid
ID Zonasi: NULL halaman hasil halaman hasil
Session: Koordinator pencarian data pencarian data
Kode blok: A1 zonasi kembar zonasi kembar
Kode subzona: PS berupa daftar berupa daftar
Peruntukan: Rumah zonasi yang zonasi yang
mempunyai mempunyai
peruntukan sama | peruntukan sama
pada koordinator | pada koordinator
9 Submit: cariZonasi Menampilkan Menampilkan Valid

ID Zonasi: NULL
Session: Surveyor
Kode blok: A1
Kode subzona: PS

halaman hasil
pencarian data
zonasi kembar

halaman hasil
pencarian data
zonasi kembar
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Tabel 6.21 Test case pencarian zonasi (Lanjutan)

Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status
diharapkan diperoleh
Peruntukan: Rumah berupa daftar berupa daftar
zonasi yang zonasi yang
mempunyai mempunyai
peruntukan sama | peruntukan sama
pada surveyor pada surveyor
10 Submit: cariZonasi Menampilkan Menampilkan Valid
ID Zonasi: NULL halaman hasil halaman hasil
Session: NULL pencarian data pencarian data
Kode blok: A1 zonasi kembar zonasi kembar
Kode subzona: PS berupa daftar berupa daftar
Peruntukan: Rumah zonasi yang zonasi yang
mempunyai mempunyai
peruntukan sama | peruntukan sama
pada warga pada warga
11 Submit: cariZonasi Menampilkan Menampilkan Valid
ID Zonasi: 1 halaman hasil halaman hasil
Session: Koordinator pencarian berupa | pencarian berupa
Kode blok: NULL ketentuan zonasi, | ketentuan zonasi,
Kode subzona: NULL yaitu ketentuan yaitu ketentuan
Peruntukan: NULL penggunaan penggunaan lahan,
lahan, pemanfaatan
pemanfaatan ruang, tata
ruang, tata bangunan, serta
bangunan, serta sarana dan
sarana dan prasarana minimal
prasarana minimal | pada koordinator
pada koordinator
12 Submit: pencarianZonasi Menampilkan Menampilkan Valid

ID Zonasi: 1

Session: Surveyor
Kode blok: NULL
Kode subzona: NULL
Peruntukan: NULL

halaman hasil
pencarian berupa
ketentuan zonasi,
yaitu ketentuan
penggunaan
lahan,
pemanfaatan
ruang, tata
bangunan, serta
sarana dan
prasarana minimal
pada surveyor

halaman hasil
pencarian berupa
ketentuan zonasi,
yaitu ketentuan
penggunaan lahan,
pemanfaatan
ruang, tata
bangunan, serta
sarana dan
prasarana minimal
pada surveyor
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Tabel 6.22 Test case pencarian zonasi (Lanjutan)

ID Zonasi: NULL
Session: NULL

Kode blok: NULL
Kode subzona: NULL
Peruntukan: NULL

pesan “Data
zonasi tidak
ditemukan”

perisan “Data
zonasi tidak
ditemukan”

Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status
diharapkan diperoleh
13 | Submit: pencarianZonasi Menampilkan Menampilkan Valid
ID Zonasi: 1 halaman hasil halaman hasil
Session: NULL pencarian berupa | pencarian berupa
Kode blok: NULL ketentuan zonasi, | ketentuan zonasi,
Kode subzona: NULL yaitu ketentuan yaitu ketentuan
Peruntukan: NULL penggunaan penggunaan lahan,
lahan, pemanfaatan
pemanfaatan ruang, tata
ruang, tata bangunan, serta
bangunan, serta sarana dan
sarana dan prasarana minimal
prasarana minimal | pada warga
pada warga
14 Submit: pencarianZonasi Menampilkan Menampilkan Valid

6.3.2 Memohon izin lokasi

a.

Melihat progress perizinan dan verifikasi berkas

Pada tabel 6.19 merupakan kode program method lihatDetailVerifikasi
kelas C_Berkas dari melihat progress verifikasi berkas.

Tabel 6.23 Kode progream lihatDetailVerifikasi

#_________———V
ds public function lihatDetailVerifikasi($id register) {
2 if ($this->session->userdata ('pengguna')) { »
3 Sdata['dataVerifikasi'] = $this->M Berkas-
4 >getVerifikasi ($id register)->result();
5 Sdata['id register'] = $id register; >
6 Sdata['judul'] = "Halaman Detail Notifikasi";
7 Sdata['main']="pemohon/pemohonDetailVerifikasi"; |
8 Sdatal['footer']="footer";
9 Sdata['laman']="pemohon/lamanPemohonIzin";
10 Sthis->load->view ('home', $Sdata) ;
11 lelse( 2
12 redirect (base url ('index.php/C Validasi/autentifikasi')); J
13 } Ba
14

verifikasi berkas

TV i S LY

Pada gambar 6.2 merupakan flow graph dari melihat progress dan
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Gambar 6.2 Flow graph melihat progress dan verifikasi berkas

Berikut merupakan perhitungan cyclomatic complexity dari melihat

progress dan verifikasi berkas:

V(G) =2

V(G) =E-N+2
=7-7+2
=2

V(G) =PN+1
=1+1
=2

Jalur independen:

1) 1-2-3-4-7
2) 1-2-5-6-7
Berdasarkan jumlah jalur independen, diperoleh test case sesuai dengan
tabel 6.22
Tabel 6.24 Test case melihat progress dan verifikasi berkas
Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status
diharapkan diperoleh
1 Session: 125150407111006 | Menampilkan Menampilkan Valid
Id Register: 1 notifikasi notifikasi
kekurangan berkas | kekurangan berkas
berupa nama berupa nama
berkas dan berkas dan catatan
catatan kekurangan berkas
kekurangan berkas | pemohon izin
pemohon izin
2 Session: NULL Menampilkan Menampilkan Valid

Id Register: 1

halaman /ogin

halaman login
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b. Melihat data pasca rapat

Pada tabel 6.23 merupakan kode program method lihatPascaRapat

kelas C_Survey dari melihat data pasca rapat.

Tabel 6.25 Kode Program method lihatPascaRapat

4””,,,—’7

O ~Joy U b WN B

[ )
w NP o

public function lihatPascaRapat ($id register) {
SdataPascaRapat = $Sthis->M SurveyRapat-

>getPascaRapat ($id register)->row() ; _____—_________——————“————————
if (empty ($dataPascaRapat->BERKAS) ) {
echo "<script>alert ('Data Pasca Rapat belum tersedia') ;"

"window.location="'".base url () ."index.php/C Register/lihatPermohonan';</

script>"; ——————-———_______________________________———————————‘_____
}else(

force download("assets/pascaRapat/".$dataPascaRapat- —
>BERKAS."", NULL) ;

}

L 5 A

v

}

Pada gambar 6.3 merupakan flow graph dari melihat data pasca rapat

(2)
© ©
(9)

(®

Gambar 6.3 Flow graph melihat data pasca rapat

R1

Berikut merupakan perhitungan cyclomatic complexity dari melihat
data pasca rapat:

V(G) =2

V(G) =E-N+2
=6-6+2
=2

V(G) =PN+1
=1+1
=2

Berikut merupakan jalur independen dari melihat data pasca rapat:
1) 1-2-3-6
2) 1-2-4-5-6
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Berdasarkan jumlah jalur independen, diperoleh test case sesuai dengan

tabel 6.24.
Tabel 6.26 Test case melihat data pasca rapat
Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status
diharapkan diperoleh

1 ID Register: NULL Sistem Sistem Valid
menampilkan menampilkan
pesan “Data pasca | pesan “Data pasca
rapat belum rapat belum
tersedia” tersedia”

2 ID Register: 1 Download data Download data Valid
pasca rapat pasca rapat

c. Membuat data berkas

Pada tabel 6.25 merupakan kode program method buatDataBerkas

kelas C_Berkas dari membuat data berkas.

Tabel 6.27 Kode program method buatDataBerkas

S ——N

W Jo U b WN
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=

public function buatDataBerkas ($id register) {

b 4

{

if ($this->session->userdata ('pengguna')

if ($this->input->post ('upload'))
Sconfig['upload path'] = './assets/berkas/';
Sconfig['allowed types'] = 'pdf|doc|docx';
Sconfig['max size'] = '30000000000000°";
Sconfig['file name'] = $this->input- B

>post ('Userfile');
Sthis->load->library('upload', S$config);
Sthis->upload->initialize ($config);

if (! $this—>upload—>do_upload()){””””””””

ScreatedDate = date('Y-m-d H:i:s');
$file data = Sthis->upload->data();
$file name = $file data['file name'];
Sthis->M Berkas->setBerkas (Sfile name) ;
Snama = $this->M Berkas->get berkas();
Stipe = explode(".", Snama);

Stipe_data = Stipe[l];

if (Stipe data != "pdf" and $tipe data != —
"doc" and $tipe data != "docx" and $tipe data != NULL) {
echo "<script>alert ('Format file
harus pdf atau word, silahkan unggah lagi');" v
"window.location="".base url () ."index.php/C Berkas/buatDataBerkas/".$id
register."';</script>"; Ly
}else( > 7 |
echo "<script>alert ('Besar data
melebihi kapasitas');" ™
"window.location="".base url()."index.php/C Berkas/buatDataBerkas/".$id

register."';</script>"; ——____________________...——————————"'———__———->
}

)
{——————_____________________
>

telse( |

$id register = $this->input-
>post ('id register');
ScreatedDate = date('Y-m-d H:i:s');

10

11

12
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Tabel 6.25 Kode program method buatDataBerkas (lanjutan)

42
43
44
45
46
47
48
49

51
52
53
54

56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94

>setIdRegister ($id register);

$file data = $this->upload->datal();
$file name = $file data['file name'];
ScreatedDate = date('Y-m-d H:i:s');

$this->M Register-

o
Sthis->M Berkas->setBerkas ($file name);
Sthis->M Berkas->setJenis berkas (Sthis-

>input->post ('jenis berkas'));

>tambahDataBerkas () ;

Data Berkas');"

Sthis->M Berkas->setTipe status ("B");
Sthis->M Berkas->setTanggal (ScreatedDate) ;

StambahBerkas = $this->M Berkas-—

echo "<script>alert ('Berhasil menambah

13

"window.location="'".base url () ."index.php/C_ Berkas/buatDataBerkas/".S$id— 15
register."';</script>";
}
telse( 16
Sdata['permohonan'] = $this->M Berkas-
>getBerkasRegister ($id register)->result(); 17

Sdata['berkas'] = S$this->M Berkas- =

>getDataBerkas ($id register)->result();

>getDatadenis (2,$id register)->row();

Sdata['jenisl'] = Sthis->M Berkas-
>getDatadenis (1,$id register)->row();

Sdata['jenis2'] = $Sthis->M Berkas- :::::=___ 18

$data['jenis3'] = Sthis->M Berkas-
>getDatadenis (3,$1id register)->row();
Sdata['jenis4'] = $this->M Berkas-
>getDatadenis (4,$id register)->row(); —
T
Sdata['statusl'] = $this->M Berkas-
>getDatadenis (1,$id register)->row();
Sdata(['status2'] = $this->M Berkas-
>getDatadenis (2, $id register)->row();
Sdata['status3'] = $this->M Berkas-
>getDatadenis (3, $1id register)->row(); ~_
$data['status4'] = $this->M Berkas- _— 19
>getDataJenis (4,$id register)->row();
Sdata['judul'] = "Halaman Mengelola Data Berkas";
Sdata['main']="pemohon/pemohonKelolaBerkas";
Sdata['footer']="footer";
Sdata['laman']="pemohon/lamanPemohonIzin";
$this->load->view ('home', $d : ———P\ 20
}
telse( 21
redirect(base_url(’index.php/C_Validasi/autentifikasi'));'\‘
} 22

- ——

Pada gambar 6.4 merupakan flow graph dari membuat data berkas
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Gambar 6.4 Flow graph membuat data berkas

Berikut merupakan perhitungan cyclomatic complexity dari membuat
data berkas:

V(G) =5
V(G) =E-N+2

=26—-23+2

=5
V(G) =PN+1

=4+1

=5
Berikut merupakan jalurindependen dari membuat data berkas:
1) 1-2-21-22-23
2) 1-2-3-16-17-18-19-20-23
3) 1-2-3-4-5-12-13-14-15-20-23
4) 1-2-3-4-5-6-7-9-10-11-15-20-23
5) 1-2-3-4-5-6-7-8-11-15-20-23
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Berdasarkan jumlah jalur independen, diperoleh test case sesuai dengan

tabel 6.26.
Tabel 6.28 Test case membuat data berkas
Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status
diharapkan diperoleh
1 Session: NULL Sistem Sistem Valid
Submit: NULL menampilkan menampilkan
User file: file_benar.pdf halaman login halaman login
2 Session: 125150407111006 | Sistem Sistem Valid
Submit: NULL menampilkan menampilkan
User file: NULL halaman halaman
mengelola berkas | mengelola berkas
3 Session: 125150407111006 | Sistem Sistem Valid
Submit: upload menampilkan menampilkan
Use file: file_benar.pdf pesan “Berhasil pesan “Berhasil
menambah data menambah data
berkas” berkas”
4 Session: 125150407111006 | Sistem Sistem Valid
Submit: upload menampilkan menampilkan
Use file: file_salah.sql pesan “Format file | pesan “Format file
harus pdf atau harus pdf atau
word, silahkan word, silahkan
unggah lagi” unggah lagi”
5 Session: 125150407111006 | Sistem Sistem Valid
Submit: upload menampilkan menampilkan
User file: file_besar.docx pesan “Besar data | pesan “Besar data
melebihi melebihi kapasitas”
kapasitas”
d. Memperbarui data berkas
Pada tabel 6.27 merupakan kode program method editDataBerkas
kelas C_Berkas dari memperbarui berkas.
Tabel 6.29 Kode program method editDataBerkas
1 public function editDataBerkas (5id) { » 1 J
2 Sconfig['upload path'] = './assets/berkas/';
5 $config['allowed_types’] = 'pdf|doc|docx"';
4 Sconfig['max size'] = '20000000000000"; | | 2
5 Sconfig['file name'] = $this->input->post ('Userfile');
6 Sthis->load->1library('upload', Sconfigqg);
7] Sthis->upload->initialize ($confiqg);
8 AW AT A AR ISR
9 if ( ! $this->upload->do upload()) {
10 ScreatedDate = dé%e('Y—m—d H:i:s'");
11 $file data = $this->upload->datal();
12 $file name = $file data['file name']; 4
98 Sthis->M Berkas->setBerkas ($Sfile name) ;
N W =y
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Tabel 6.27 Kode program method editDataBerkas (Lanjutan)

14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38

40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50

Snama = $this->M Berkas->get berkas();

Stipe = explode(".", S$nama);
Stipe data Stipe[l]; 0
if (Stipe data != "pdf" and S$tipe data != "doc" and’//////4
Stipe data != "docx" and $tipe data != NULL) {
echo "<script>alert ('Format file harus pdf atau
word, silahkan unggah lagi');" >
"window.location="'".base url()."index.php/C Berkas/buatDataBerkas/".$id.
"';</script>";
lelse(
echo "<script>alert ('Besar data melebihi
kapasitas');"

N
"window.location="'".base url()."index.php/C Berkas/buatDataBerkas/".$id.

"' ;</script>";

g

}

telse( o
$id register = Sthis->input->post ('id register'); g
ScreatedDate = date('Y-m-d H:i:s') ;
$file data = Sthis->upload->data(); -
$file name = $file data['file name'];
ScreatedDate = date('Y-m-d H:i:s');
Sthis->M Berkas->setJenis berkas (Sthis->input- ™

>post ('jenis berkas'));

Sthis->M Berkas->setBerkas ($file name) ;
SeditBerkas = Sthis->M Berkas- o

>editDataBerkas ($id register);
echo "<script>alert ('Berhasil memperbarui Data Berkas');"

"window.location=’".base_url()."index.php/C_Berkas/buatDataBerka§11;§,d.
"';</script>";

! i

10

11

12

13

Pada gambar 6.5 merupakan flow graph memperbarui data berkas

(=)
(=)
@
@@ 2

@

Gambar 6.5 Flow graph memperbarui data berkas

Berikut merupakan perhitungan cyclomatic complexity dari

memperbarui data berkas:
V(G) =3
V(G) =E-N+2
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=14-13+2
=3
V(G) = PN +1
=2+1

=3

Berikut merupakan jalur independen dari memperbarui data berkas:

1) 1-2-3-10-11-12-13
2) 1-2-3-4-5-6-9-13
3) 1-2-3-4-5-7-8-9-13

Berdasarkan jumlah jalur independen, diperoleh test case sesuai dengan

tabel 6.28.
Tabel 6.30 Test case memperbarui data berkas
Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status
diharapkan diperoleh
1 ID Register: 1 Sistem Sistem Valid
ID Jenis Berkas: 1 menampilkan menampilkan
User file: Berkas_benar.pdf | pesan “Berhasil pesan “Berhasil
memperbarui data | memperbarui data
berkas” berkas”
2 ID Register: 1 Sistem Sistem Valid
ID Jenis Berkas: 1 menampilkan menampilkan
User file: Berkas_salah.sql pesan “Format file | pesan “Format file
harus pdf atau harus pdf atau
word, silahkan word, silahkan
unggah lagi” unggah lagi”
3 ID Register: 1 Sistem Sistem Valid
ID Jenis Berkas: 1 menampilkan menampilkan
User file: Berkas_Besar.pdf | pesan “Besar data | pesan “Besar data
melebihi melebihi kapasitas”
kapasitas”
e. Mengajukan permohonan
Pada tabel 6.29 merupakan kode program  method
tambahPermohonan kelas C_Register dari mengajukan permohonan.
Tabel 6.31 Kode program method tambahPermohonan )
1 public function tambahPermohonan () {
2 if ($this->input->post ('ajukanIzin')) { )
3 Spisah = explode ('/',$this->input->post ('tanggal'));
4 Surutan = array ($pisah [2],%pisah[1l],$pisah[0]); \!>_ 3
5 Stanggal masuk = implode('-', Surutan);
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Tabel 6.29 Kode program method tambahPermohonan (lanjutan)

10
11
12
13
14
i85
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
2.9
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

Sthis->M Register->setTanggal masuk($tanggal masuk);
Sthis->M Register->setPeruntukan (Sthis->input-
>post ('autocomplete')) ;
Sthis->M Register->setNama perusahaan ($Sthis->input-
>post ('nama perusahaan')) ;
Sthis->M Register->setAlamat dimohon (Sthis->input-
>post ('alamat dimohon'));
_—
Sinsert = $this->M Register->tambahDataRegister();
$idRegister= $this->M Register->getDataldRegister (Sthis-
>session->userdata ('id pengguna'))->row() ;
SidData = SidRegister->id register;

$this->M Progress->setNamaProgress ('Pembuatan Data
Register');

$this—>M_Progress—>setTanggal(date('Y—m—d'));
Sprogress = Sthis->M Progress-
>tambahProgressRegister ($idData) ;

echo "<script>alert ('Permohonan telah berhasil

diajukan') ;"
"window.location="'".base url()."index.php/C _Register/lihatPermohonan';</
script>";
telse(
$data['dataPeruntukan'] = $this->M Register-
>getDataPeruntukan () ->result () ;
Sdata['judul']="Halaman Permohonan Izin Lokasi Online";
Sdata['main']="pemohon/pemohonIzinLokasi";
Sdata['footer']="footer";
Sdata['laman']="pemohon/lamanPemohonIzin";

Sthis->load->view ('home', $data) ;

Pada gambar 6.6 merupakan flow graph mengajukan permohonan

R1

Gambar 6.6 Flow graph mengajukan permohonan

Berikut merupakan perhitungan cyclomatic complexity dari

mengajukan permohonan:
V(G) =2
V(G) =E-N+2
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=9-9+2

V(G) =PN+1
=1+1

=2

Berikut merupakan jalur independen dari mengajukan permohonan:

1) 1-2-3-4-5-6-9

2) 1-2-7-8-9
Berdasarkan jumlah jalur independen, diperoleh test case sesuai dengan
tabel 6.30.
Tabel 6.32 Test case mengajukan permohonan
Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status
diharapkan diperoleh
1 Submit: Ajukanlzin Sistem Sistem Valid
Tanggal Masuk: 2016-12-28 | menampilkan menampilkan
Peruntukan: Rumah Kos pesan pesan
Nama Perusahaan: PT Elex “Permohonan “Permohonan
Media telah berhasil telah berhasil
Alamat: JIn. Bend. Jatiluhur | diajukan” diajukan”
No. 17
2 Submit: NULL Sistem Sistem Valid

Tanggal masuk: NULL
Peruntukan: NULL

Nama Perusahaan: NULL
Alamat: NULL

menampilkan
halaman form
pengajuan
permohonan izin
lokasi

menampilkan
halaman form
pengajuan
permohonan izin
lokasi

6.3.3 Mengelola data pengguna

a. Menambah pengguna

Pada tabel 6.31 merupakan kode program method masukanData kelas

C_Pengguna dari menambah pengguna

Tabel 6.33 Kode program method masukanData

O Joy Ul WN

public function masukanData () {

Sthis->M Pengguna->setNo ktp (Sthis->input->post ('no _ktp'));
Sthis->M Pengguna->setNama (Sthis->input->post ('nama'));
Sthis->M Pengguna->setEmail ($this->input->post ('email'));
Sthis->M Pengguna->setPassword ($this->input->post ('password'));
$this—>M_Pengguna—>setAlamat($this—>input—>post('alamat'));
$this->M Pengguna->setTelepon ($this->input->post ('telepon'));
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Tabel 6.31 Kode program method masukanData (Lanjutan)

9 StambahPengguna = $this->M Pengguna->simpanDataPengguna () ;
10
11 if ($tambahPengguna == "TRUE") {
12 echo "<script>alert ('Data Pengguna Berhasil
13 ditambahkan') ;"
14 .
15 "window.location="'".base url()."index.php/C_Pengguna/dataPenggunaDinas’;
16 </script>";
17 }elsef
18 echo "<script>alert ('Terdapat data yang sama');"
19 . N Beve
20 "window.location="'".base url()."index.php/C Pengguna/registrasi';</scrip
21 t>";
22 }
26 }
Pada gambar 6.7 merupakan flow graph dari menambah pengguna
R1
Gambar 6.7 Flow graph menambah pengguna
Berikut merupakan perhitungan cyclomatic complexity dari menambah
pengguna:
V(G) =2
V(G) =E-N+2
=7-7+2
=2
V(G) =PN+1
=1+1=2
Berikut merupakan jalur independen dari menambah pengguna:
1) 1-2-3-4-7
2) 1-2-3-5-6-7
Berdasarkan jumlah jalur independen, diperoleh test case sesuai pada
tabel 6.32
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Tabel 6.34 Test case menambah pengguna

Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status

diharapkan diperoleh

1 Semua form data pengguna | Sistem Sistem Valid
terisi dan menampilkan menampilkan
StambahPengguna = TRUE pesan “Data pesan “Data

pengguna berhasil | pengguna berhasil
ditambahkan” ditambahkan”

2 Semua form data pengguna | Sistem Sistem Valid
terisi dan menampilkan menampilkan
StambahPengguna = FALSE | pesan “Terdapat pesan “Terdapat

data yang sama” data yang sama”
b. Memperbarui pengguna
Pada tabel 6.33 merupakan kode program method editDataPengguna
kelas C_Pengguna dari memperbarui pengguna.
Tabel 6.35 Kode program method editDataPengguna
___— ¥ 1 )

1 public function editDataPengguna ($id) {

2 if ($this->input->post ("editPengguna")) { e

3 Sthis->M Pengguna->setNama ($this->input->post ('nama')); 2

4 $this—>M‘Pengguna—>setEmail($this—>input—>post(’email’))_W

5 Sthis->M Pengguna->setAlamat ($this->input- 3

6 >post ('alamat')) ; _J

7 Sthis->M Pengguna->setTelepon ($this->input-

8 >post ('telepon')); ) 4

9

10 SeditData = $this->M Pengguna->editData ($id) 5

11 echo "<script>alert ('Data pengguna berhasil v

12 diperbarui') ;"

13 .

14 "window.location="'".base url()."index.php/C_Pengguna/dataPenggunaDinas'; N 6

15 </script>";

16 }else{

17 SdataPengguna = $this->M Pengguna->getDataPengguna ($id) - ™ 7

18 >row () ;

19 Sthis->M Pengguna->setNo ktp ($dataPengguna->no ktp

20 Sthis->M Pengguna->setNama (SdataPengguna->nama)

21 Sthis->M Pengguna->setEmail ($dataPengguna- >ema11

22 Sthis->M Pengguna->setAlamat (SdataPengguna- >a1amat w4 3

23 Sthis->M Pengguna- >setTelepon($dataPengguna >no telp

24 Sthis->M Dinas->setNIP ($dataPengguna->nip)

25 Sthis- >M Dinas->setPosisi ($dataPengguna- >pOSlSl

26

27 Sdatal['no ktp ] = $this->M Pengguna->getNo ktp();

28 Sdata['nama'] = $this->M Pengguna->getNama () ;

29 Sdata['email'] $this—>M_Pengguna—>getEmail();

30 Sdata['alamat'] = S$this->M Pengguna->getAlamat () ;

31 Sdatal' telepon ] = $this->M Pengguna->getTelepon(); — 3

32 Sdata['nip'] = S$this->M Dinas->getNip();

33 Sdatal' p05151 '] = $this->M Dinas->getPosisi();

34 Sdatal" judul']*"Halaman Edit Data Pengguna";

25 Sdata['main']="koordinator/editPengguna";

26 Sdata['nav']="koordinator/nav";

27 Sthis->load->view ('admin', $data) ;

28 } 10

29 }
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Pada gambar 6.8 merupakan flow graph dari memperbarui pengguna

Gambar 6.8 Memperbarui pengguna

Berikut merupakan

memperbarui pengguna:

V(G) =2

V(G) =E-N+2
=10-10+2
=2

V(G) =PN+1
=1+1=2

perhitungan

e R1
©

19

cyclomatic

Berikut merupakan jalur independen dari memperbarui pengguna:

1) 1-2-3-4-5-10
2) 1-2-6-7-8-9-10

Berdasarkan jumlah jalur independen, diperoleh test case sesuai tabel 6.34

Tabel 6.36 Test case memperbarui pengguna

complexity  dari

Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status
diharapkan diperoleh
1 Submit: editPengguna Sistem Sistem Valid
Semua data terisi menampilkan menampilkan
pesan “Data pesan “Data
pengguna berhasil | pengguna berhasil
diperbarui” diperbarui”
2 Submit: NULL Sistem Sistem Valid
Semua data tidak terisi menampilkan menampilkan
halaman form edit | halaman form edit
data pengguna data pengguna

140




c. Memperbarui password

Pada tabel 6.35 merupakan kode program method editPassword kelas

C_Pengguna dari memperbarui password.

Tabel 6.37 Kode program method editPassword

W o Jo Ul WN -

AT RO AU OO D BRDDLDEAEDLDDENEWWOWWWWWWWWNNNNNNNNONNNNONE PR R R PR R e e
OB WNFRFOWOINNDdWNRFROWOJIAUTEWNRFROO®M®INTD®WNRFROW®JOUDWNE OWO®Jo Ul WN

public function editPassword ($id) { 1 —
if (Sthis->input->post ('editPassword')) { — < 2

Sthis->M Pengguna->setNo ktp ($id);
$this—>M_Pengguna—>setPassword(Sthis—>ianEE::::::}===—————— 3 I

>post ('passwordLama')) ; L_____», 4
Sautentikasi = $this->M Pengguna->cekAutentikasi()- — |

>row () ;
if (!empty (Sautentikasi)) { \ 5

SupdatePassword = $this->M Pengguna-
>updatePassword ($id, $this->input->post ('passwordBaru')) ;

echo "<script>alert ('Password Anda telah berhasil 8
diperbarui') ;"
"window.location='".base url () ."index.php/C Pengguna/editPassword/".$id.
"';</script>"; 6

telse(

echo "<script>alert ('Password yang Anda masukkan
tidak sesuai, mohon coba lagi');"

. > 7
nwindow.locatio?iL:;EEEE=E£lll;ﬂindex*php+€:?Eﬁq§ﬁHE7§5§EE§§;;E;E7:T;I;T'_
"';</script>";

} 9
telse(
if (Sthis->session->userdata('isDinas') == 1) {

$getDataPemohon = $this->M Pengguna- —__—-__t::?_ﬂ> 10
>getDataPemohon ($this->session->userdata ('pengguna'))->row() ;

$this->M Pengguna->setNama ($getDataPemohon-
>nama) ;

Sthis->M Pengguna->setNo ktp ($getDataPemohon-

A, 3 ——r— 11
>no_ktp) ;

S$this->M Pengguna->setAlamat ($getDataPemohon-
>alamat) ;

Sthis->M Pengguna->setTelepon ($getDataPemohon-
>no_telp); -

Sdata['nama'] = $this->M Pengguna->getNama () ;

Sdata['no_ktp'] = $this->M Pengguna->getNo ktp();

Sdata['alamat'] = $this->M Pengguna->getAlamat(); [ 12

Sdatal['telepon'] = $this->M Pengguna-
>getTelepon () ;

Sdata['judul']="Halaman Edit Password Pemohon";

Sdata['main']="pemohon/pemohonEditPassword";

Sdata['footer']="footer"; - 13

Sdata['laman']="pemohon/lamanPemohonIzin";

Sthis->load->view ('home', $data) ;

telse( 14

SgetDataPengguna = $this->M Pengguna-
>getDataPengguna ($id) ->row () ;

Sthis->M Pengguna->setNo ktp (SgetDataPengguna- L 15
>no_ktp);

Sthis->M Pengguna->setNama ($getDataPengguna-
>nama) ;

Sthis->M Pengguna->setAlamat (SgetDataPengguna-
>alamat) ;

Sthis->M Pengguna->setEmail ($getDataPengguna-
>email) ;

Sdata['no ktp'] = S$this->M Pengguna->getNo ktp();

Sdata['nama'] = $this->M Pengguna->getNama () ;

$datal'alamat'] = $this->M Pengguna->getAlamat () ;

Sdata['email'] = $this->M Pengguna->getEmail (); | | 16

Sdata['judul']="Halaman Edit Password Pengguna";

Sdata['main']="koordinator/editPassword";

Sdata['nav']="koordinator/nav";

Sthis->load->view ('admin', $data) ; )Y

! 17 ~
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Tabel 6.35 Kode program method editPassword (lanjutan)

66 }
67 }

Pada gambar 6.9 merupakan flow graph dari memperbarui password

Gambar 6.9 Flow graph memperbarui password

Berikut merupakan perhitungan cyclomatic complexity dari
memperbarui password:

V(G) =4

V(G) =E-N+2
=19-17+2
=4

V(G) =PN+1
=3+1=4

Berikut merupakan jalur independen dari memperbarui password:
1) 1-2-3-4-5-6-7-17

2) 1-2-3-4-5-8-17

3) 1-2-9-10-11-12-13-17

4) 1-2-9-10-14-15-16-17

Berdasarkan jumlah jalur independen, diperoleh test case sesuai dengan
tabel 6.36
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Tabel 6.38 Test case memperbarui password

Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status
diharapkan diperoleh
1 Submit: editPassword Sistem Sistem Valid
Session: NULL menampilkan menampilkan
No Ktp: 125150407111006 pesan “Password pesan “Password
Password Lama: 12345 Anda telah Anda telah berhasil
Password Baru: 123456 berhasil diperbarui”
diperbarui”
(Password lama sesuai)
2 Submit: editPassword Sistem Sistem Valid
Session: NULL menampilkan menampilkan
No Ktp: 125150407111006 | pesan “Password | pesan “Password
Password Lama: qwerty yang Anda yang Anda
Passwiord Baru: 12345 masukkan tidak masukkan tidak
sesuai, mohon sesuai, mohon
(Password lama tidak coba lagi” coba lagi”
sesuai)
3 Submit: NULL Sistem Sistem Valid
Session: 1 menampilkan menampilkan
No Ktp: NULL halaman form edit | halaman form edit
Password Lama: NULL password password
Password Baru: NULL pemohon izin pemohon izin
4 Submit: NULL Sistem Sistem Valid
Session: 0 menampilkan menampilkan
No Ktp: NULL halaman form edit | halaman form edit
Password Lama: NULL password password
Password Baru: NULL koordinator koordinator
d. Hapus pengguna
Pada tabel 6.39 merupakan kode program method hapusData kelas
C_Pengguna dari hapus pengguna.
Tabel 6.39 hapusData e
1 public function hapusData ($id) {
2 ShapusData = $this->M Pengguna->hapusPengguna ($id) ; —> 2
3 echo "<script>alert ('Akun berhasil dihapus');"
g "window.'location= '".base_url()."index.php/C Pengguna/dataPenggunaDinas'; }
s T/Script>"; .
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Pada gambar 6.10 merupakan flow graph dari hapus pengguna

o X
®

Gambar 6.10 Flow graph hapus pengguna

Berikut merupakan perhitungan cyclomatic complexity dari hapus

pengguna:

V(G) =1

V(G) =E-N+2
=3-4+2=1

V(G) =PN+1
=0+1=1

Berikut merupakan jalur independen dari hapus pengguna:
1) 1-2-3-4

Berdasarkan jumlah jalur independen, diperoleh test case sesuai dengan
tabel 6.38

Tabel 6.40 Test case hapus pengguna

menampilkan
pesan “Akun
berhasil dihapus”

menampilkan
pesan “Akun
berhasil dihapus”

Jalur Data masukan Hasil yang Hasil yang Status
diharapkan diperoleh
1 ID Pengguna: 1 Sistem Sistem Valid

6.4 Matriks Kerunutan Pengujian

Matriks kerunutuan sangat penting dalam aktivitas pengembangan
perangkat lunak, karena dapat digunakan untuk melacak kesesuaian dari fitur
hingga test case. Pelacakan dimlau dari kode fitur yang didefinisikan, kemudian
pada kode persyaratan fungsional, use case hingga test case. Pada tabel 6.18
merupakan matriks traceability dari pengujian black box.
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Tabel 6.41 Matriks Kerunutan Pengujian

SRS-F-SIL-PO8-3

SRS-F-SIL-P08-4

Kode | Kode Dasar Kode Lengkap Use Case Nomor Test case Validasi
Fitur Fungsional Fungsional Skenario
FEAT | SRS-F-SIL-PO1 | SRS-F-SIL-PO1-1 | Login 1 Test case 49 | Valid
1 2 Test case 50 | Valid
3 Test case 51 | Valid
4 Test case 52 | Valid
FEAT | SRS-F-SIL-P0O2 | SRS-F-SIL-P02-1 | Mencari 1 Test case 7 Valid
5 Zonasi 2 Test case 8 Valid
3 Test case 9 Valid
4 Test case 10 | Valid
5 Test case 11 | Valid
6 Test case 12 | Valid
SRS-F-SIL-PO3 | SRS-F-SIL-P03-1 | Mengelola 1 Test case 13 | Valid
FEAT SRS-F-SIL-P03-2 | Data Survey 2 Test case 14 | Valid
3 SRS-F-SIL-P03-3 3 Test case 15 | Valid
FEAT | SRS-F-SIL-P04 | SRS-F-SIL-P04-1 | Mengelola 1 Test case 18 | Valid
4 SRS-F-SIL-P04-2 | Data 2 Test case 19 | Valid
SRS-F-SIL-P04-3 | Peraturan 3 Test case 20 | Valid
SRS-F-SIL-P04-4 | Zonasi
FEAT | SRS-F-SIL-PO5 | SRS-F-SIL-P05-1 | Mengelola 1 Test case 23 | Valid
5 SRS-F-SIL-P05-2 | Jadwal 2 Test case 24 | Valid
SRS-F-SIL-P05-3 3 Test case 25 | Valid
4 Test case 26 | Valid
FEAT | SRS-F-SIL-P06 | SRS-F-SIL-P06-1 | Memohon Izin 1 Test case 32 | Valid
6 SRS-F-SIL-P06-2 | Lokasi 2 Test case 33 | Valid
SRS-F-SIL-P06-3 3 Test case 34 | Valid
SRS-F-SIL-P06-4 | Mendapatkan 1 Test case 1 Valid
SRS-F-SIL-P06-5 | formulir 2 Test case 2 | Valid
FEAT | SRS-F-SIL-PO7 | SRS-F-SIL-P07-1 | Mengelola 1 Test case 27 | Valid
- Data 2 Test case 28 | Valid
SRS-F-SIL-P07-2 | Pemohon dan 3 Test case 29 | Valid
Mengelola 4 Test case 30 | Valid
SRS-F-SIL-P07-3 | Data 5 Test case 31 | Valid
Pengguna 1 Test case 36 | Valid
SRS-F-SIL-P07-4 2 Test case 37 | Valid
SRS-F-SIL-P07-5 3 Test case 38 | Valid
FEAT | SRS-F-SIL-PO8 | SRS-F-SIL-P08-1 | Memohon lIzin 4 Test case 35 | Valid
3 SRS-F-SIL-P08-2 | Lokasi
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Tabel 6.40 Matriks Kerunutan Pengujian (lanjutan)

Kode | Kode Dasar Kode Lengkap Use Case Nomor Test case Validasi
Fitur Fungsional Fungsional Skenario
FEAT | SRS-F-SIL-P0O9 | SRS-F-SIL-P09-1 | Mengelola 1 Test case 39 | Valid
9 SRS-F-SIL-P09-2 | Data Register 2 Test case 40 | Valid
SRS-F-SIL-P09-3 3 Test case 41 | Valid
SRS-F-SIL-P09-4 4 Test case 42 | Valid
FEAT | SRS-F-SIL-P10 | SRS-F-SIL-P10-1 | Membuat 1 Test case 43 | Valid
10 SRS-F-SIL-P10-2 | Lembar 2 Test case 44 | Valid
SRS-F-SIL-P10-3 | Disposisi dan 3 Test case 45 | Valid
SRS-F-SIL-P10-4 | Membuat 1 Test case 46 | Valid
SRS-F-SIL-P10-5 | Catatan 2 Test case 47 | Valid
Disposisi 3 Test case 48 | Valid
FEAT | SRS-F-SIL-P11 | SRS-F-SIL-P11-1 | Memverifikasi 1 Test case 21 | Valid
11 SRS-F-SIL-P11-2 | Berkas 2 Test case 22 | Valid
FEAT | SRS-F-SIL-P12 | SRS-F-SIL-P12-1 | Mengelola 1 Test case 16 | Valid
12 SRS-F-SIL-P12-2 | Data Pasca 2 Test case 17 | Valid
SRS-F-SIL-P12-3 | Rapat
FEAT | SRS-F-SIL-P13 | SRS-F-SIL-P13-1 | Mendaftarkan 1 Test case 3 Valid
13 Diri 2 Test case 4 Valid
3 Test case 5 Valid
4 Test case 6 Valid

6.5 Analisis Hasil Pengujian

Berdasarkan hasil pengujian blackbox dan whitebox yang telah dilakukan
dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Terdapat 52 test case yang masing-masing test case diambil berdasarkan
skenario yang terdapat pada setiap spesifikasi use case.
Semua test case yang diuji dengan pengujian black box mendapatkan hasil
yang sesuai dengan skenario yang terdapat pada masing-masing spesifikasi
use case, sehingga mendapatkan hasil valid.
Hasil pengujian whitebox yang telah dilakukan pada pencarian zonasi,
memohon izin lokasi dan mengelola data pengguna telah menghasilkan

flow graph dengan hasil

independen dan test case sebagai berikut:
a. Pencarian zonasi
Hasil perhitungan cyclomatic complexity dari pencarian zonasi adalah
14, 14 jalur independen dan 14 test case. Setiap test case yang diujikan
mendapatkan hasil valid.
b. Memohon izin lokasi
1) Melihat progress perizinan dan verifikasi berkas
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4)

5)

Hasil perhitungan cyclomatic complexity dari melihat progress
perizinan dan verifikasi berkas adalah 2, 2 jalur independen dan 2
test case. Setiap test case yang diujikan mendapatkan hasil valid.
Melihat data pasca rapat

Hasil perhitungan cyclomatic complexity dari melihat data pasca
rapat adalah 2, 2 jalur independen dan 2 test case. Setiap test case
yang diujikan mendapatkan hasil valid.

Membuat data berkas

Hasil perhitungan cyclomatic complexity dari membuat data berkas
adalah 5, 5 jalur independen dan 5 test case. Setiap test case yang
diujikan mendapatkan hasil valid.

Memperbarui data berkas

Hasil perhitungan cyclomatic complexity dari memperbarui data
berkas adalah 3, 3 jalurindependen dan 3 test case. Setiap test case
yang diujikan mendapatkan hasil valid.

Mengajukan permohonan

Hasil perhitungan cyclomactic complexity dari mengajukan
permohonan adalah 2, 2 jalur independen dan 2 test case. Setiap
test case yang diujikan mendapatkan hasil valid.

Mengelola data pengguna

1)

2)

3)

4)

Menambah pengguna

Hasil perhitungan cyclomatic complexity dari menambah pengguna
adalah 2, 2 jalur independen dan 2 test case. Setiap test case yang
diujikan mendapatkan hasil valid.

Memperbarui pengguna

Hasil perhitungan cyclomatic complexity dari memperbarui
pengguna adalah 2, 2 jalur independen dan 2 test case. Setiap test
case yang diujikan mendapatkan hasil valid.

Memperbarui password

Hasil perhitungan cyclomatic complexity dari memperbarui
password adalah 4, 4 jalur independen dan 4 test case. Setiap test
case yang diujikan mendapatkan hasil valid.

Hapus pengguna

Hasil perhitungan cyclomatic complexity dari hapus pengguna
adalah 1, 1 jalur independen dan 1 test case. Setiap test case yang
diujikan mendapatkan hasil valid.
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BAB 7 PENUTUP

Bab ini membahas mengenai pengambilan kesimpulan serta saran dari
SILOKA.

7.1 Kesimpulan

1. SILOKA dapat diimplementasikan berdasarkan perancangan yang telah
dilakukan. Implementasi dilakukan dengan meninjau kembali analisis
kebutuhan pada penelitian sebelumnya. Kemudian penulis melakukan
penyesuaian diagram kelas perancangan dengan framework yang
digunakan, yaitu framework Codelgniter hingga menjadi kelas-kelas
implementasi. Kelas implementasi didapatkan dari kelas perancangan yang
telah sudah penulis sesuaikan dengan framework Codelgniter, sehingga
kelas implementasi mendapat penambahan kelas Cl _Model dan
Cl_Controller. Selanjutnya penulis melakukan implementasi dengan
framework Codelgniter berdasarkan perancangan yang telah dilakukan
untuk . Setelah SILOKA selesai diimplementasikan, kemudian dilakukan
pengujian dengan menggunakan jenis pengujian blackbox dan whitebox.

2. Hasil dari perancangan detail adalah kelas-kelas implementasi, dimana
kelas-kelas implementasi sudah menyesuaikan dengan framework
Codelgniter. Penyesuaian yang dimaksud adalah semua kelas controller
diturunkan dari kelas Cl Controller, sedangkan semua kelas model
diturunkan dari kelas Cl Model. Jadi terdapat penambahan kelas berupa
Cl_Model dan ClI_Controller yang merupakan kelas dari framework. Pada
kelas implementasi terdapat penambahan method pada model kelas
impelementasi, yaitu pada model M_Disposisi terdapat penambahan
method getDisposisiRegister(Sid) dimana method tersebut berfungsi untuk
mengambil data pemohon dan permohonan. Penambahan method
getDisposisiRegister(Sid) juga mempengaruhi diagram sequence membuat
lembar disposisi, karena terdapat penambahan alur dari controller
C_Disposisi method buatDataDisposisi() ke model M_Disposisi method
getDisposisiRegister(id) ketika Tata Usaha akan menambah lembar
disposisi. Penambahan method yang kedua adalah surveyor(Sid_register),
dimana method getDisposisiRegister(Sid) berfungsi untuk mengambil data
surveyor. Penambahan method surveyor(Sid_register) juga
mempengaruhi diagram sequence memperbarui jadwal, karena terdapat
penambahan alur dari controller C_Register dataladwalRegister() ke model
M_Jadwal method surveyor(Sid_register), dimana method
surveyor(Sid_register) berfungsi mengambil data surveyor yang harus
ditampilkan menggunakan perulangan ketika koordinator akan melihat
detail jadwal. Hasil implementasi berupa Program SILOKA dengan fitur
yang dapat dijalankan, yaitu identifikasi pengguna, pencarian zonasi,
mengelola data survey, mengelola data zonasi, menambah jadwal,
permohonan izin lokasi, mengelola data pengguna, mengelola data berkas,
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mengelola data register, mengelola disposisi, verifikasi berkas, mengelola
data pasca rapat dan registrasi.

3. Hasil pengujian blackbox pada SILOKA dari 15 use case diagram adalah
berjalan sesuai dengan spesifikasi use case yang telah dispesifikasikan pada
penelitian sebelumnya. Dari 15 wuse case diagram yang telah
diimplementasikan dilakukan validasi testing dan hasilnya adalah valid.
Sedangkan hasil pengujian whitebox pada SILOKA dengan menguiji fitur
pencarian zonasi, memohon izin lokasi, mengelola data pengguna, telah
menghasilkan flow graph dan perhitungan kompleksitas, jalur independen
dan test case berdasarkah jumlah jalur indepnden bahwa setiap test case
yang diujikan mendapatkan hasil valid.

7.2 Saran

1. SILOKA diharapkan dapat dilanjutkan ke penelitian selanjutnya, yaitu
dengan penambahan fitur GIS (Geographic Information System) pada fitur
pencarian zonasi yang dapat digunakan untuk keperluan mencari data
kode blok, kode subzona, dan peruntukan berdasarkan wilayah peta.

2. Penelitian dapat dilanjutkan pada penelitian selanjutnya dimana penelitian
selanjutnya melanjutkan SDLC selanjutnya, yaitu penelitian tentang
pengujian dari SILOKA.
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