BAB V
IMPLEMENTASI

Bab ini akan membahas mengenai implementasi perangkat lunak
berdasarkan hasil analisis kebutuhan dan perancangan yang dibuat. Hal-hal yang
akan dibahas meliputi spesifikasi sistem yang dibangun, batasan-batasan
implementasi, implementasi algoritma, dan implementasi antarmuka. Pada Gambar

5.1 menunjukkan prosedur yang akan dilakukan pada bab ini.

5.1. Spesifikasi 5.1.1. Spesifikasi Perangkat Keras ]
Sistem

[ 5.1.2. Spesifikasi Perangkat Lunak ]

_,[ 5.3.1. Implementasi Algoritma Perhitungan Kernel Polynomial Degree ]
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Implementasi

—P[ 5.3.2. Implementasi Algoritma Perhitungan Matriks Hessian
_,[ 5.2. Batasan ]

—V[ 5.3.3. Implementasi Algoritma Perhitungan Ei

—F[ 5.3.4. Implementasi Algoritma Perhitungan Delta Alpha

_’[ 5.3.5. Implementasi Algoritma Perhitungan Alpha Baru

—P[ 5.3.6. Implementasi Algoritma Perhitungan Nilai w.x* dan w.x"
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_>[ 5.3. Implementasi ]7—>[ 5.3.8. Implementasi Algoritma Perhitungan f(x) ]
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Algoritma

—D[ 5.3.9. Implementasi Algoritma Normalisasi Perbandingan Kriteria

_’[ 5.3.10. Implementasi Algoritma Perhitungan Bobot Kriteria

—'[ 5.3.11. Implementasi Algoritma Perhitungan Lamda Maks

—’[ 5.3.12. Implementasi Algoritma Perhitungan Nilai CR

—D[ 5.3.13. Implementasi Algoritma Perhitungan Fuzzifikasi

—'{ 5.3.14. Implementasi Algoritma Perhitungan Sintesis Fuzzy ]

—D[ 5.3.15. Implementasi Algoritma Perhitungan Vektor dan Ordinat Defuzzifikasi ]

—b[ 5.3.16. Implementasi Algoritma Normalisasi Bobot Vektor ]

—>[ 5.4.1. Antarmuka Halaman Login

_’[ 5.4.2. Antarmuka Halaman Utama Admin

5.4. Implementasi —’[ 5.4.3. Antarmuka Halaman Utama Staff BKPK ]
Antarmuka ]

—i[ 5.4.4. Antarmuka Halaman Utama Panitia Seleksi/Penilai

—D[ 5.4.5. Antarmuka Halaman Data Bobot dan Kriteria

’l 5.4.6. Antarmuka Halaman Data Calon Student Employee

Gambar 5.1. Pohon Perancangan
Sumber: Implementasi
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