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ABSTRAK 

Futsal adalah salah satu cabang olahraga yang sedang trend di Indonesia. 

Futsal merupakan olahraga yang dimainkan dengan segala aspek kesederhanaan 

yang mengacu pada olahraga sepakbola. Populernya olahraga ini membuat klub-

klub futsal berlomba untuk membuat timnya menjadi yang terbaik. Salah satu cara 

untuk menjadi klub yang terbaik adalah dengan cara menentukan line up dari 

seluruh pemain yang berada di klub yang bersangkutan. Penentuan starting line 

up pelatih futsal HEFOTRIS FILKOM saat ini terbilang tidak efisien dan tidak efektif 

karena masih menggunakan konsep subjektifitas. Melimpahnya jumlah pemain 

yang banyak dan meratanya kemampuan dari setiap pemain juga membuat tim 

pelatih mengalami kesulitan dalam menentukan line up di setiap pertandingannya 

atau tiap event turnamen yang diadakan. Dibutuhkan sistem pendukung 

keputusan sebagai alat bantu untuk melakukan pemilihan line up sehingga 

mempermudah pelatih dalam proses pemilihan line up. Sistem yang digunakan 

untuk menentukan starting line up futsal menerapkan metode Analytical 

Hierarchy Process (AHP) yang digunakan untuk pembobotan tiap kriteria dan 

Weighted Product (WP) yang digunakan untuk melakukan perankingan alternatif 

pemain dan selanjutnya digunakan untuk menentukan line up. Didapat presentase 

100% berdasarkan hasil pengujian fungsional , sedangkan untuk pengujian akurasi 

didapatkan tingkat akurasi 70.090%. Dapat disimpulkan bahwa sistem telah 

berjalan dengan baik dan metode AHP-WP dapat diterima untuk digunakan dalam 

pemilihan line up tim futsal. 

 

Kata Kunci : Futsal, Sistem Pendukung Keputusan (SPK), Analytical Hierarchy 

Process (AHP), Weighted Product (WP) 
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ABSTRACT 

Futsal is a sport that is a trend in Indonesia. Futsal is a sport that is played 

with all aspects of simplicity that refers to the sport of football. The popularity of 

this sport makes futsal clubs are competing to make the team to be the best. One 

way to become the best club is to determine the line-up of all the players who were 

in the club concerned. Determination of the starting line-up futsal coach HEFOTRIS 

FILKOM currently fairly inefficient and ineffective because it still uses the concept 

of subjectivity. The abundance of many players and unequal abilities of each player 

also made the team coach had difficulty in determining the line-up in every match 

or tournament each event held. It takes a decision support system as a tool to 

conduct the election line-up thus simplifying the process of selecting a coach in the 

line up. The system used to determine the starting line-up futsal applying the 

method of Analytical Hierarchy Process (AHP) is used for the weighting of each 

criterion and Weighted Product (WP) used to perform alternative grading of 

players and then used to determine the line up. Obtained a percentage of 100% 

based on the results of functional testing, while for testing the accuracy obtained 

70 090% accuracy rate. It can be concluded that the system has been running well 

and AHP-WP acceptable for use in the selection line up futsal team. 

 

Keywords : Futsal, Decission Support System (DSS), Analytical Hierarchy Process 

(AHP), WeightedProduct
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