RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KESISWAAN
MENGGUNAKAN METODE USER CENTERED DESIGN
(STUDI KASUS : SMP N 2 BOJONEGORO)

SKRIPSI

Keminatan : Rekayasa Perangkat Lunak

Diajukan untuk memenuhi sebagian persyaratan
memperoleh gelar Sarjana Komputer

-
L
G, B ¢
o4 TeknoLOS ‘:\Q}
"Ly KOW?

l..“.*‘, i

Disusun oleh :
Claudhia Safira Kumalasari
NIM : 115090601111003

PROGRAM STUDI INFORMATIKA / ILMU KOMPUTER
PROGRAM TEKNOLOGI INFORMASI DAN ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS BRAWIJAYA
MALANG
2015



LEMBAR PERSETUJUAN

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KESISWAAN
MENGGUNAKAN METODE USER CENTERED DESIGN
(STUDI KASUS : SMP N 2 BOJONEGORO)

SKRIPSI

Keminatan : Rekayasa Perangkat Lunak

Diajukan untuk memenuhi sebagian persyaratan
memperoleh gelar Sarjana Komputer

G,
e

<O
0.:; TEkNoLOG \‘:e‘?‘
LMy Kow®

Disusun oleh :
Claudhia Safira Kumalasari
NIM : 115090601111003

Telah diperiksa dan disetujui oleh :

Pembimbing | Pembimbing Il

Aditya Rachmadi, S.ST., M.TI. Fajar Pradana, S.ST., M.Eng.
NIK. 860421 16 1 1 0426 NIK. 871121 16 1 1 0371




LEMBAR PENGESAHAN

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KESISWAAN
MENGGUNAKAN METODE USER CENTERED DESIGN
(STUDI KASUS : SMP N 2 BOJONEGORO)

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi sebagian persyaratan
memperoleh gelar Sarjana Komputer

Disusun oleh :
Claudhia Safira Kumalasari
NIM : 115090601111003

Telah dinyatakan memenuhi syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer di
depan Majelis Penguji pada tanggal 29 Juli 2015

Penguiji | Penguji Il
Denny Sagita Rusdianto, S.Kom., M.Kom Yusi Tyroni Mursityo, S.Kom., MS
NIK. 851124 06 1 1 0250 NIP. 19800228 200604 1 001
Penguji 111

Issa Arwani, S.Kom., M.Sc
NIP. 19830922 201212 1 003

Mengetahui
Ketua Program Studi Informatika / llmu Komputer

Drs. Marji., M.T.
NIP. 19670801 199203 1 001




PERNYATAAN ORISINALITAS

Saya menyatakan dengan sebenar-benarnya bahwa sepanjang pengetahuan
saya, di dalam naskah skripsi ini tidak terdapat karya ilmiah yang pernah diajukan
oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademik di suatu perguruan tinggi, dan
tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis disitasi dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Apabila ternyata didalam naskah skripsi ini dapat dibuktikan terdapat unsur-
unsur plagiasi, saya bersedia skripsi ini digugurkan dan gelar akademik yang telah
saya peroleh (sarjana) dibatalkan, serta diproses sesuai dengan peraturan
perundang-undangan yang berlaku (UU No. 20 Tahun 2003, Pasal 25 ayat 2 dan
Pasal 70).

Malang, 11 Agustus 2015

Claudhia Safira Kumalasari
NIM. 115090601111003




KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT vyang telah
melimpahkan rahmat, taufik dan hidayah-Nya sehingga laporan skripsi yang
berjudul “Rancang Bangun Sistem Informasi Kesiswaan Menggunakan Metode
User Centered Design (Studi Kasus : SMP N 2 Bojonegoro)” ini dapat
terselesaikan.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini tidak akan berhasil tanpa bantuan dari
beberapa pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan rasa hormat dan
terima kasih kepada :

1. Bapak Aditya Rachmadi, S.ST., M.Tl.. dan Bapak Fajar Pradana, S.ST., M.Eng.
selaku dosen pembimbing skripsi yang telah dengan sabar membimbing dan
mengarahkan penulis sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini.

2. Bapak Drs. Marji M.T. selaku ketua Program Studi Informatika sekaligus dosen
penasehat akademik yang selalu memberikan nasehat kepada penulis selama
menempuh masa studi.

3. lIbu tercinta (Anik Widarsih), Ayah tercinta (Dwi Sutrisno), kakak tercinta
(Clarashinta Canggih Septianasari), adik tercinta (Rahadyan Wisnu
Garudapaksi), serta si kecil Tsurayya, yang tak henti — hentinya memberikan
do’a, semangat, nasehat, perhatian, dan dukungan moril demi terlaksananya
skripsi ini.

4. Teman — teman tercinta U’um, Wulan, Tiqo, Zhie, Lily, Shofi, yang selalu
memberikan perhatian, bantuan, dan dukungannya kepada penulis.

5. Teman — teman llmu Komputer angkatan 2011 yang memberikan bantuan dan
dukungannya kepada penulis.

6. Warga SMP N 2 Bojonegoro yang telah bersedia meluangkan waktunya untuk
membantu penulis selama proses penyelesaian skripsi ini.

7. Kepada pihak — pihak lain yang telah membantu penyelesaian skripsi ini yang

tidak bisa penulis jabarkan satu per satu.



Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih banyak kekurangan,
sehingga saran dan kritik yang membangun sangat penulis harapkan. Akhir kata
penulis berharap skripsi ini dapat membawa manfaat bagi semua pihak yang

menggunakannya.

Malang, 11 Agustus 2015

Penulis

Vi



ABSTRAK

Claudhia Safira Kumalasari. 2015. Rancang Bangun Sistem Informasi
Kesiswaan Menggunakan Metode User Centered Design (Studi Kasus : SMP
N 2 Bojonegoro). Program Teknologi Informasi dan llmu Komputer, Universitas
Brawijaya, Malang.

SMP N 2 Bojonegoro adalah salah satu SMP dengan jumlah siswa
terbanyak tiap tahunnya di Bojonegoro. Dengan jumlah siswa yang banyak tersebut,
proses pencatatan dan pengarsipan data para siswa masih dilakukan secara manual,
yakni dengan menulis di buku induk siswa dan buku — buku pendukung lainnya.
Proses pencatatan dan pengarsipan secara manual tersebut rentan terhadap
timbulnya masalah, mulai dari kehilangan, kerusakan, dan keterbatasan tempat
penyimpanan. Sehingga diperlukan sebuah Sistem Informasi Kesiswaan yang bisa
menyimpan arsip siswa dan mengelola data para siswa, untuk meminimalisir
terjadinya masalah — masalah tersebut.

Pada penelitian ini Sistem informasi Kesiswaan dibuat menggunakan
metode User Centered Design dalam proses pengembangan. Alasan pemilihan
metode UCD adalah agar sistem yang dibuat sesuai dengan keinginan dan
kebutuhan pengguna, mudah digunakan, meningkatkan usability, dan
meningkatkan kepuasan pengguna. Dimana proses — proses yang digunakan dalam
User Centered Design menggunakan standar ISO 9241-210. Metode
pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah model waterfall yang
digabung dengan metode UCD, dimana dalam model waterfall proses UCD
digunakan dalam proses analisa kebutuhan. Pengujian yang dilakukan dalam
penelitian ini adalah pengujian black box, white box, dan usability. Hasil pengujian
black box menunjukkan bahwa sistem telah valid ketika diuji dengan kasus uji
tertentu. Hasil pengujian white box menunjukkan bahwa semua jalur algoritma telah
diuji. Hasil pengujian usability menunjukkan rata — rata poin yang didapat adalah
sebesar 6.32 atau setara dengan 90.3%.

Kata kunci :  Sistem Informasi Kesiswaan, User Centered Design, Pengujian
Usability
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ABCTRACT

Claudhia Safira Kumalasari. 2015. Design of Student Information System
Using User Centered Design Method (Case Study : SMP N 2 Bojonegoro).
Information Technology and Computer Science Program, Brawjijaya University,
Malang.

SMP N 2 Bojonegoro is one of the Junior High School in Bojonegoro that
have the highest number of students every year. By having the numerous of students,
up till now the record-keeping data students’ process are doing manually, by
writing on the students’ master book and other supporting books. Record-keeping
data manually may become a problems, such as broken, losing, or storage
restrictiveness. So, it need a Student Information System which can saving student
records and manage students data, so that it can minimalize the problems.

In this research User Centered Design method are used, in order to make
the system appropriate with user needs and wants, easy to use, improve usability,
and improve user’ satisfaction. Process in the User Centered Design are based on
ISO 9241-210 standard. Software Development Life Cycle used in this research is
waterfall model which combine with UCD process, where in the waterfall model
UCD process are used in the requirements analysis process. Testing that use in this
research are black box testing, white box testing, and usability testing. Result of
black box testing show that the system is valid when tested with certain test cases.
Result of white box testing show that all of the algorithm paths are tested. Result of
usability testing show that mean of point are 6.32or equal with 90.3%.

Keywords : Student Information System, User Centered Design, Usability Testing
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11

BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Teknologi informasi kini berkembang semakin pesat bahkan telah
merambah seluruh sektor kehidupan. Banyak lembaga pemerintahan
ataupun perusahaan sudah menerapkan teknologi informasi untuk
menunjang pekerjaan. Salah satunya adalah sekolah.

SMP N 2 Bojonegoro adalah sebuah sekolah yang terletak di
di dalam kota Bojonegoro tepatnya berada di JI. Dr. Wahidin No. 82.
Dimana tiap tahunnya jumlah siswa yang dimiliki adalah sekitar 700 siswa.
Pada Tahun Pelajaran 2014/2015 jumlah siswa yang dimiliki oleh SMP N
2 Bojonegoro adalah sebanyak 701 siswa, dengan rincian jumlah siswa
pada kelas 7 sebanyak 253 siswa, kelas 8 sebanyak 253 siswa, dan kelas 9
sebanyak 195 siswa [ANO-13].

Permasalahan yang sering terjadi adalah dengan jumlah siswa
sebanyak itu proses pencatatan data siswa masih ditulis dalam sebuah buku
induk dan buku klaper (buku pelengkap buku induk). Staf urusan kesiswaan
pun juga harus menulis ulang data siswa yang telah lulus di dalam buku
kelulusan, serta data mutasi siswa pada buku mutasi siswa. Pengarsipan dan
pencatatan data siswa seperti ini rentan terhadap timbulnya masalah, mulai
dari resiko kehilangan ataupun kerusakan yang menyebabkan petugas harus
melakukan pengisian data lagi, serta keterbatasan tempat penyimpanan
untuk pengarsipan buku-buku tersebut. Disamping itu masih ada beberapa
pencatatan yang dilakukan secara manual, seperti presensi kehadiran siswa
yang dilakukan oleh guru BK yang kemudian dilaporkan kepada wali kelas
dan kepala urusan Kesiswaan, dan kegiatan ekstrakurikuler yang dilakukan
olen pembina Ekskul, yang menyebabkan banyak terjadi kesalahan
penulisan di rapor. Hal tersebut sangat merugikan siswa karena akan

mempengaruhi nilai mereka.



Dari masalah yang telah disebutkan, maka penulis memandang perlu
untuk mengembangkan sebuah sistem informasi yang menyediakan arsip
data siswa secara lengkap. Sehingga petugas bisa dengan mudah mengelola
data para siswa. Apabila ada perubahan atau penambahan data juga bisa
dilakukan dengan cepat. Pencarian data siswa pun tidak memerlukan waktu
yang lama lagi. Sehingga diharapkan pembuatan aplikasi ini bisa
mempermudah pihak sekolah dan orang tua dalam mengontrol,
mengevaluasi, dan mengawasi kegiatan siswa.

Akan tetapi hanya membuat sistem informasi saja tidaklah cukup.
Pembuatan sistem informasi harus memenuhi kebutuhan dan kenyamanan
pengguna. Apabila tidak terpenuhi, pengguna bisa meninggalkan sistem dan
kembali ke cara konvensional. Mengingat dalam lingkup sekolah terdapat
banyak orang dengan latar belakang, karakteristik, dan pemahaman tentang
teknologi informasi yang berbeda, tentu perlu memikirkan bagaimana
membuat sebuah Sistem Informasi Kesiswaan yang mudah digunakan dan
mempunyai antarmuka yang ramah.

Cara yang bisa dilakukan untuk membuat sebuah sistem yang bisa
digunakan dengan mudah oleh semua pihak adalah dengan melibatkan
pengguna secara langsung dalam proses pengembangan sistem mulai dari
tahap perencanaan hingga pengujian, serta mengenal lebih dalam
bagaimana karakter pengguna. Dengan melibatkan pengguna pada tahap
awal pengembangan sistem, maka kebutuhan pengguna bisa diketahui lebih
cepat, kesalahpahaman antara pengembang dan pengguna bisa
diminimalisir, masalah — masalah yang timbul bisa diketahui lebih awal, dan
pengguna bisa mengetahui gambaran awal sistem yang akan dibuat.
Kemudian dengan mengetahui karakter pengguna, pengembang bisa
merancang bagaimana antarmuka yang sesuai dengan pengguna dan bisa
meningkatkan usability suatu produk, sehingga pengguna bisa merasa
nyaman dan mudah dalam menggunakan sistem. Dimana usability sangat
penting agar suatu sistem dapat bertahan dalam waktu yang cukup lama.
Karena sistem yang memiliki usability yang tinggi memiliki peluang yang
sangat besar untuk sering dikunjungi oleh pengguna.



Ada sebuah metode yang melibatkan pengguna dari tahap awal
pengembangan sistem hingga pada fase pengujian serta memberikan teknik
— teknik untuk mengetahui karakteristik dan informasi seputar pengguna,
bagaimana membuat antarmuka yang sesuai dengan pengguna, dan
meningkatkan usability sistem. Metode tersebut adalah metode User
Centered Design (UCD). Oleh karena itu dalam penelitian ini penulis
menggunakan metode User Centered Design (UCD). Alasan penulis
memilih UCD adalah karena UCD membantu dalam pembuatan antarmuka
yang sesuai dengan keinginan, kebutuhan, dan kemampuan pengguna.
Selain itu proses — proses yang terdapat di dalam UCD membantu dalam
menganalisis kebutuhan pengguna, meningkatkan usability sistem, serta
meningkatkan kepuasan pengguna. Kemudian untuk menguji keberhasilan
penggunaan metode UCD pada penelitian ini, pengujian yang digunakan
adalah pengujian usability. Dari hasil pengujian usability, dapat diketahui
apakah sistem memiliki usability yang tinggi atau tidak.

Pada penelitian sebelumnya yang menggunakan UCD menunjukkan
bahwa sistem yang dihasilkan lebih memberikan kepuasan bagi pengguna
dan meningkatkan usability dari sistem [KAH-11] [KON-12]. Diharapkan
penggunaan UCD dalam Sistem Informasi Kesiswaan di SMP N 2
Bojonegoro membuat pengguna mendapatkan kemudahan dan kenyamanan
dalam menggunakan sistem. Oleh karena itu, dalam penelitian ini penulis
mengambil judul “Rancang Bangun Sistem Informasi Kesiswaan
Menggunakan Metode User Centered Design (Studi Kasus : SMP N 2

Bojonegoro)”.



1.2

1.3

Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :

i

Bagaimana menerapkan metode User Centered Design untuk analisa
kebutuhan dan pembuatan antarmuka Sistem Informasi Kesiswaan di
SMP N 2 Bojonegoro?

Bagaimana merancang dan mengimplementasi Sistem Informasi
Kesiswaan di SMP N 2 Bojonegoro dari hasil User Centered Design?
Bagaimana melakukan pengujian terhadap Sistem Informasi Kesiswaan
di SMP N 2 Bojonegoro?

Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini adalah :

1.

Responden adalah siswa, guru, serta staf/karyawan terkait yang
berstatus aktif .

Pada pengujian usability aspek yang diuji adalah efektifitas, efisiensi,
dan kepuasan pengguna.

Langkah — langkah yang penulis lakukan dalam proses User Centered
Design adalah : perencanaan dan jangkauan usability, identifikasi
stakeholders, analisa konteks penggunaan, wawancara kebutuhan
pengguna, software prototyping, participatory evaluation, dan assisted
evaluation.

Fitur — fitur yang ada pada Sistem Informasi Kesiswaan pada penelitian
ini adalah pengelolaan siswa, kelas, prestasi, pelanggaran, presensi
harian, mata pelajarann, guru, kegiatan Ekstrakurikuler, nilai, jadwal,

mutasi masuk dan keluar, kenaikan dan kelulusan siswa.



1.4

1.5

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah :

i

Menerapkan metode User Centered Design untuk menganalisa
kebutuhan dan membuat antarmuka Sistem Informasi Kesiswaan di
SMP N 2 Bojonegoro.

Merancang dan mengimplementasi Sistem Informasi Kesiswaan di
SMP N 2 Bojonegoro dari hasil User Centered Design.

Melakukan pengujian terhadap Sistem Informasi Kesiswaan di SMP N

2 Bojonegoro.

Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah :

1.

Meningkatkan kepuasan pengguna terhadap Sistem Informasi
Kesiswaan yang dibuat.
Memberikan kemudahan kepada pengguna dalam mengelola data para

siswa.

1.6 Sistematika Penulisan

BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan

sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini membahas teori, temuan, ataupun bahan penelitian
sebelumnya yang diperoleh dari berbagai referensi yang dijadikan
dasar melakukan penelitian, serta teori-teori yang mendukung

penelitian dan metode yang digunakan.



BAB Il

BAB IV

BAB V

METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini berisi metode atau langkah-langkah yang digunakan dalam

penelitian skripsi.

PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI

Bab ini berisi penjelasan perancangan perangkat lunak yang akan
diimplementasikan berdasarkan kebutuhan-kebutuhan yang sudah
dispesifikasikan sebelumnya beserta hasil implementasi sistem

berdasarkan hasil perancangan.

PENGUJIAN DAN ANALISIS
Bab ini akan menjelaskan cara pengujian sistem yang telah

diimplementasi pada bab sebelumnya.

BAB VI PENUTUP

Bab ini memuat kesimpulan yang diperoleh dari pembahasan
dalam penelitian, serta saran-saran untuk pengembangan lebih

lanjut.

BAB |1
TINJAUAN PUSTAKA



2.1

2.2

Kajian Pustaka

Terdapat penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan metode User
Centered Design, yang digunakan sebagai dasar dalam melakukan
penelitian ini. Penelitian yang membahas tentang User Centered Design
salah satunya adalah Methods to Support Human-Centered Design yang
ditulis oleh Martin Maguire. Pada penelitian tersebut dijelaskan tentang
teknik — teknik apa saja yang mendukung setiap fase dalam User Centered
Design [MAG-05]. Dari hasil penelitian tersebut didapatkan beberapa
teknik yang mendukung setiap fase dalam proses User Centered Design
beserta dengan penjelasan dan langkah — langkah melakukan teknik — teknik
tersebut, yang penulis gunakan sebagai acuan dalam menyusun langkah —
langkah apa saja yang digunakan dalam penelitian ini dan bagaimana

prosedur pelaksanaannya.

Profil Lembaga

SMPN 2 Bojonegoro terletak di dalam kota Bojonegoro tepatnya
berada di JI. Dr. Wahidin No. 82. Animo masyarakat sangat tinggi terhadap
sekolah, terbukti setiap tahun pelajaran sekolah tidak mampu manampung
pendaftar sehingga dengan terpaksa sekitar 30% pendaftar tidak bisa
diterima di SMPN 2 Bojonegoro [ANO-13].

2.2.1 Visi SMP Negeri 2 Bojonegoro :

Berprestasi, Berkarakter Relegius, Berbudaya Nasional dan Berdaya

Saing Global.

Indikator-indikator visi sekolah [ANO-13] :



. Terwujudnya Standar Komptensi Kelulusan di sekolah bertaraf

internasional

. Terwujudnya standar isi di sekolah bertaraf internasional.

. Terwujudnya proses pembelajaran yang efektif, efisien dan

bertaraf internasional

. Terwujudnya standar tenaga pendidik dan kependidikan serta

bertaraf internasional

. Terwujudnya standar sarana dan prasarana pendidikan yang

memadai dan mutakhir bertaraf internasional

. Terwujudnya standar pengelolaan pendidikan  bertaraf

internasional.

. Terwujudnya standar biaya pendidikan bertaraf internasional.
. Terwujudnya penilaian pendidikan yang memadai.
. Terwujudnya budaya lingkungan sehat yang nyaman, aman,

rindang, asri, bersih

2.2.2 Misi SMP Negeri 2 Bojonegoro

Untuk pencapaian visi, maka misi sekolah adalah [ANO-13] :

1.

Mewujudkan Standar Komptensi Kelulusan di sekolah bertaraf

internasional

. Mewujudkan standar isi yang memiliki nilai unggul

. Mewujudkan proses pembelajaran yang efektif, efisien dan

bertaraf internasional
Mewujudkan standar tenaga pendidik dan kependidikan bertaraf

internasional

. Mewujudkan standar prasarana dan sarana pendidikan yang

relevan dan mutakhir bertaraf internasional

. Mewujudkan standar pengelolaan  pendidikan  bertaraf

internasional

2.2.2 Misi SMP Negeri 2 Bojonegoro (lanjutan)



2.2.3

2.2.4

. Mewujudkan standar biaya pendidikan yang memadai bertaraf

internasional

. Mewujudkan penilaian pendidikan bertaraf internasional

. Mewujudkan lingkungan sekolah yang nyaman, aman, rindang,

asri, bersih

Tujuan SMP Negeri 2 Bojonegoro

Tujuan SMP Negeri 2 Bojonegoro adalah [ANO-13] :

1.
2.

Sekolah memiliki SKL dan kurikulum bertaraf internasional.
Sekolah melaksanakan proses pembelajaran yang berkualitas dan
variatif bertaraf internaional.

Sekolah memiliki SDM tenaga pendidik dan kependidikan yang
berkualitas bertaraf internasional.

Sekolah memiliki sarana prasarana yang memadai untuk
terwujudnya pendidikan yang berkualitas bertaraf internasional.

Sekolah memiliki instrumen penilaian yang bertaraf internasioanl.

. Sekolah memiliki budaya ciri khas daerah.

Strategi SMP Negeri 2 Bojonegoro

Strategi SMP Negeri 2 Bojonegoro adalah [ANO-13] :

1.

Melaksanakan KBM dengan tertib

2. Mengoptimalkan kegiatan ekstra kurikuler
3. Menyiapkan tenaga profesional

4.
5

. Menciptakan suasana kerja yang saling asah, asih, asuh.

Melengkapi kebutuhan sarana/prasarana



2.3

2.2.5 Struktur Organisasi
Struktur Organisasi di SMP N 2 Bojonegoro ditunjukkan pada

Gambar 2.1
Kepala Sekolah
Komite Sekolah
| | | | |
Whis
Wakasek Urusan Wakasek Urusan Wakasek Urusan
- N Humas dan Sarana Kepala Tata Usaha Bendahara
Kurikulum Kesiswaan - ~
& Prasarana
£l
Staf urusan L Staf urusan lStar Yrusan Humas
— - I dan Sarana &
kurikulum kesiswaan -
Prasarana
BK Guru Siswa Karyawan

Gambar 2.1 Struktur Organisasi SMP N 2 Bojonegoro
Sumber : [ANO-13]

Rekayasa Perangkat Lunak

Rekayasa perangkat lunak merupakan disiplin ilmu yang berkaitan
dengan semua aspek produksi perangkat lunak dari tahap awal spesifikasi
sistem sampai pemeliharaan sistem setelah sistem digunakan [SOM-11].
Kriteria yang dapat digunakan sebagai acuan dalam merekayasa perangkat
lunak [ROS-11]:

1. Dapat terus dirawat dan dipelihara (maintainability)

2. Dapat mengikuti perkembangan teknologi (dependability)
3. Dapat mengikuti keinginan pengguna (robust)

4. Dapat memenuhi kebutuhan yang diinginkan (usability)

10



2.4

The Software Engineering Body of Knowledge (SWEBOK) membagi
rekayasa perangkat lunak ke dalam 10 area pengetahuan, yaitu [SIM-10] :

. Kebutuhan perangkat lunak

. Perancangan perangkat lunak

. Konstruksi perangkat lunak

. Pengujian perangkat lunak

. Pemeliharaan perangkat lunak

. Manajemen konfigurasi perangkat lunak

. Manajemen perangkat lunak

. Proses perangkat lunak

© 00 N o o A W DN B

. Metode perangkat lunak
10. Kualitas perangkat lunak

Manajemen Kesiswaan

Manajemen kesiswaan adalah penataan dan pengaturan terhadap
kegiatan yang berkaitan dengan peserta didik, mulai masuk sampai dengan
keluarnya peserta didik tersebut dari suatu lembaga pendidikan. Manajemen
kesiswaan bukan hanya berbentuk pencatatan data peserta didik, melainkan
meliputi aspek yang lebih luas yang secara operasional dapat membantu
upaya pertumbuhan dan perkembangan peserta didik melalui proses
pendidikan di sekolah. Manajemen kesiswaan merupakan salah satu bagian
dari manajemen sekolah yang memiliki peran yang cukup besar dalam
menentukan keberhasilan manajemen sekolah. Jadi secara sederhana
manajemen peserta didik dapat dipahami sebagai suatu usaha untuk
mengatur, mengawasi, dan melayani berbagai hal yang memiliki kaitan
dengan peserta didik agar peserta didik mampu mencapai tujuan
pembelajaran di sekolah, mulai dari peserta didik tersebut masuk sekolah

sampali peserta didik tersebut lulus dari sekolah.
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Dalam menghadapi bidang garapan kesiswaan, sekolah dituntut
untuk menumbuhkembangkan siswa melalui program tertentu. Dari
program tersebut harus memiliki record untuk lembaga yang berupa
catatan-catatan identitas peserta didik dan mereka yang berkaitan dengan
peserta didik, berupa catatan dan laporan yang diberikan kepada orang tua
siswa atau mereka yang membutuhkan (stakeholder) laporan tersebut [TIM-
07].

2.4.1 Tujuan Manajemen Kesiswaan

Manajemen kesiswaan bertujuan untuk mengatur berbagai
kegiatan dalam bidang kesiswaan agar kegiatan pembelajaran di
sekolah dapat berjalan lancar, tertib dan teratur, serta mencapai
tujuan pendidikan sekolah [TIM-07] :

2.4.2 Tugas Manajemen Kesiswaan

Untuk mewujudkan tujuan manajemen kesiswaan, sedikitnya
memiliki tiga tugas utama yang harus diperhatikan, yaitu [TIM-07]:
1. Penerimaan Murid Baru
Penerimaan murid baru merupakan salah satu kegiatan yang
pertama dilakukan yang biasanya dengan mengadakan
seleksi calon murid.
2. Pencatatan Murid
a. Dalam Buku Induk
Murid yang baru perlu dicatat segera dalam buku besar
(buku induk). Buku induk merupakan kumpulan daftar
nama murid sepanjang masa dari sekolah.
b. Dalam Buku Klaper
Buku ini berfungsi untuk membantu buku induk.
Pengisiannya dapat diambil dari buku induk tetapi tidak
selengkap buku induk. Kegunaan utama buku klaper

adalah untuk memudahkan mencari data murid.

12



2.5  User Centered Design

User Centered Design (UCD) adalah sebuah filosofi perancangan
yang menempatkan pengguna sebagai pusat dari sebuah proses
pengembangan sistem. Tujuan dari User Centered Design adalah
menghasilkan produk yang memiliki usability yang tinggi, sesuai dengan

kebutuhan pengguna, dan yang dapat digunakan dengan mudah [RIG-10].

2.5.1 Proses User Centered Design

Berdasarkan 1SO 9241-210, proses dalam User Centered Design
terbagi menjadi 5 tahap, yakni :

e Plan the human-centered design process.

e Understand and specify the context of use.

e Specify the user and organizational requirements.

e Produce design solutions.

e Evaluate design against user requirements

Plan the human-

centred process |\

Understand and specify
the context of use

Specify the user and
organizational
requirements

Evaluate design
against requirements

Produce design
solutions

System mests
requirements?

Gambar 2.2 : Proses dalam User Centered Design berdasarkan 1SO 9241-210

Sumber : 1SO 9241-210
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ISO 9241-210 : Human-Centered Design process for interactive systems,
merupakan standar yang menyediakan sebuah pedoman untuk User Centered
Design. 1SO 9241-210 bisa dikatakan sebagai suplemen tambahan yang sangat
penting untuk User Centered Design. Pertama sebagai sebuah standar, 1ISO 9241-
210 dibuat berdasarkan persetujuan umum dari para peneliti dan praktisi
internasional. Kedua, 1ISO 9241-210 secara eksplisit menggunakan standar definisi
usability menurut 1ISO 9241-11 sebagai referensi untuk usability [JOK-05].

Setiap proses pada User Centered Design didukung oleh beberapa teknik /
metode. User Centered Design telah dirancang secara fleksibel, sehingga bisa
beradaptasi untuk kebutuhan dari sistem atau website. Oleh karena itu tiap proyek
akan berbeda teknik atau metode yang digunakan tiap prosesnya, tergantung dari
proyek apa yang dikerjakan dan kebutuhan proyek tersebut [KAH-11]. Beberapa
contoh teknik pada setiap proses User Centered Design terdapat pada Tabel 2.1.

Tabel 2.1 Metode / Teknik untuk tiap proses dalam User Centered Design

Planning Context of use Requirements Design Evaluation

1. Usability planning . Identify stakeholders . Stakeholder analysis 1. Brainstorming . Participatory
and scoping evaluation

2. Usability cost— 2. Context of use . User cost-benefit 2. Parallel design . Assisted evaluation
benefit analysis analysis analysis

3. Survey of existing 3. User requirements 3. Design guidelines
users interview and standards evaluation

4. Field study/user 4. Focus groups 4. Storyboarding 4. Controlled user
observation testing

5. Diary keeping . Scenarios of use 5. Affinity diagram . Satisfaction

questionnaires

. Personas 6. Card sorting 6. Assessing cognitive

=]
b2

[

. Heuristic or expert

w

w

=

6. Task analysis

workload
7. Existing system/ 7. Paper prototyping 7. Critical incidents
competitor analysis
8. Task/function 8. Software prototyping | 8. Post-experience
mapping Interviews
9. Allocation of 9. Wizard-of-Oz
function prototyping
10. User, usability and 10. Organizational
organizational prototyping

requirements

Sumber : [MAG-05]
Pada penelitian ini, metode / teknik tiap proses dalam UCD yang digunakan adalah

usability planning and scoping, identify stakeholders, context of use analysis, user
requirements interview, software prototyping, participatory evaluation, dan
assisted evaluation. Alasan mengapa hanya menggunakan teknik tersebut adalah
karena pemilihan teknik tersebut didasari pada apakah teknik tersebut bisa
dilakukan pada tempat penelitian, waktu yang diperlukan, sumber daya manusia
yang diperlukan, serta teknik mana saja yang saling berhubungan satu sama lain.

14
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2.5.1.2

2.5

Usability planning and scoping

Usability planning mendefinisikan ruang lingkup kerja
dari usability yang dibutuhkan untuk menghasilkan
desain antarmuka yang ramah, mudah, dan memuaskan.
Pada tahap usability planning and scoping dilakukan
pengidentifikasian dan pengelolaan aktivitas user
centered design beserta teknik / metode yang digunakan
pada setiap aktivitas yang akan berlangsung selama
pengembangan sistem [MAG-05]. Pada penelitian ini
penulis memilih teknik Usability Planning and Scoping.
Alasannya adalah karena fokus pada penelitian ini
adalah bagaimana membuat sebuah sistem yang mudah
digunakan oleh pengguna, bukan menganalisis tentang
manfaat secara biaya.

Identify stakeholders

Identifikasi stakeholder adalah mengidentifikasi siapa
saja orang yang nantinya berhubungan dan
berkepentingan dengan sistem [MAG-05]. Alasan
memilih ~ teknik ini adalah  karena dengan
mengidentifikasi siapa saja stakeholder dan pengguna
lain yang akan terlibat dalam sistem, akan
mempermudah dalam  penggambaran bagaimana
jalannya sistem nantinya serta mempermudah dalam

mengidentifikasi kebutuhan pengguna.

Context of use analysis

Mengumpulkan dan menganalisa informasi tentang
pengguna yang dituju, tugas mereka, dan kendala teknis.
Data untuk analisa konteks penggunaan dapat diperoleh
dengan cara melakukan interview, workshop, dan survei.

Tujuan utamanya adalah memastikan bahwa semua

15
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25.15

faktor yang berhubungan dengan penggunaan sistem
diidentifikasi sebelum aktivitas perancangan. Analisa
konteks penggunaan melibatkan pengumpulan dan
analisa informasi tentang pengguna yang dimaksudkan,
tugas mereka, alat-alat yang mendukung melakukan
tugas, dan kendala teknis terkait [MAG-05]. Alasan
memilih teknik ini adalah dengan context of use analysis,
akan diketahui informasi seputar pengguna, tugas —
tugas yang mereka lakukan, dan bagaimana karakter
mereka. Dimana nantinya akan berguna dalam
menentukan bagaimana antarmuka yang sesuai,

sehingga mudah digunakan oleh para pengguna tersebut.

User requirements interview

User requirements interview adalah sebuah teknik
dimana pengguna ditanya oleh pewawancara untuk
mendapatkan informasi tentang kebutuhan pengguna
dalam kaitannya dengan sistem yang akan dibuat
[MAG-05]. Dengan melakukan wawancara secara
langsung kepada pengguna, informasi bisa diketahui
secara cepat, masalah juga bisa diketahui lebih cepat,
kebutuhan pengguna bisa diidentifikasi, serta bisa
menyamakan menyamakan pemikiran antara penulis

dan pengguna.

Software prototyping

Software prototyping merupakan suatu metode dalam
pengembangan sistem yang menggunakan pendekatan
untuk membuat suatu program dengan cepat dan
bertahap sehingga segera dapat dievaluasi oleh
pengguna. Software prototyping memberikan tampilan
sistem yang lebih nyata, sehingga pengguna bisa
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2.5.1.6

2.5.1.7

berinteraksi dengan prototype untuk menyelesaikan
beberapa tugas (tasks) dan beberapa masalah yang
timbul bisa diketahui [MAG-05]. Alasan penulis
memilih teknik software prototyping adalah supaya
pengguna bisa berinteraksi langsung terhadap prototype
yang dibuat serta mendapatkan gambaran yang jelas
tentang sistem yang akan dibuat.  Sehingga apabila
pengguna merasa kesulitan menggunakan sistem,
merasa belum puas terhadap tampilan antarmuka, atau
masih ada beberapa fitur yang diinginkan, akan
diketahui lebih cepat guna dilakukan perubahan analisa

kebutuhan dan perbaikan prototype.

Participatory evaluation

Participatory evaluation adalah proses evaluasi dimana
pengguna berpartisipasi pada proses evaluasi guna
memberikan umpan balik yang berkaitan dengan sistem
[MAG-05]. Alasan pemilihan teknik participatory
evaluation adalah pengguna bisa dengan bebas
menggunakan  prototype yang dibuat, sehingga
pengguna akan lebih familiar. Serta apabila ada keluhan
atau masukan dari pengguna, bisa diketahui lebih cepat.

Assisted evaluation

Assisted evaluation adalah sebuah evaluasi dimana para
pengguna diundang untuk melakukan sejumlah tugas
dan diobservasi oleh pihak pengembang sistem.
Pengguna diminta untuk mencoba dan menyelesaikan
pekerjaan tanpa bantuan. Bentuk evaluasi ini
memungkinkan pihak pengembang sistem untuk
menilai seberapa baik sistem mendukung pengguna

dalam menyelesaikan tugas — tugas mereka [MAG-05].
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2.5.2

2.6

Alasan pemilihan teknik assisted evaluation adalah
ketika

permasalahan permasalahan  pengguna
menggunakan prototype bisa diketahui lebih cepat.
Serta aspek usability yakni efektifitas dan efisiensi
bisa diketahui, apakah sudah baik atau masih perlu

peningkatan lagi.

Manfaat User Centered Design

Manfaat dari User Centered Design diantaranya adalah [MAG-05]:

- Kesalahan pengguna yang harus dikoreksi nantinya lebih sedikit .

- Mengurangi waktu pelatihan.

- Meningkatkan kepuasan pengguna.

Model Waterfall

Waterfall adalah sebuah pemodelan yang pengerjaannya dilakukan

secara bertahap. Menurut Sommerville, terdapat 5 tahapan pada

model waterfall, yaitu requirement analysis and definition, system

and software design, implementation and unit testing, integration

and system testing, dan operation and maintenance [ROS-11].

Kelima tahapan dari model waterfall ditunjukkan pada Gambar 2.3

{" Requirements '\-l
Definition

Systermn and “-l
| Software Der:ign/.

{ Implementation \'I
| and Unit Testing /

I-‘/ Integration and
\_System Testing

__._._-'/-

| Maintenance

y

Gambar 2.3 Model Waterfall
Sumber : [ROS-11]
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2.7

Model waterfall sangat sesuai digunakan dalam pengembangan sistem
perangkat lunak yang luas dan apabila kebutuhan pengguna telah dimengerti
dengan baik. Kelebihan dari model waterfall adalah kualitas dari sistem
yang dihasilkan akan baik. Ini dikarenakan pelaksanaannya dilakukan
secara bertahap. Sehingga tidak terfokus pada tahapan tertentu. Kemudian
dokumen pengembangan sistem sangat terorganisir, karena setiap fase harus
terselesaikan dengan lengkap sebelum melangkah ke fase berikutnya.
Sementara kekurangan dari model waterfall adalah diperlukan manajemen
yang baik, karena proses pengembangan tidak dapat dilakukan secara
berulang sebelum terjadinya suatu produk. Selain itu kesalahan kecil akan
menjadi masalah besar jika tidak diketahui sejak awal pengembangan yang

berakibat pada tahapan selanjutnya [ROS-11].

Hubungan User Centered Design dengan Metode Pengembangan

Perangkat Lunak

User Centered Design bukanlah metodologi yang lengkap untuk
pengembangan perangkat lunak yang mempertimbangkan keseluruhan
siklus dan aktifitas proyek, karena hanya berhubungan dengan penelitian
pengguna, perancangan antarmuka, evaluasi usability, dan pengujian
usability. UCD perlu diintegrasikan ke dalam metodologi pengembangan
perangkat lunak, sehingga bisa bersama — sama mencakup seluruh siklus
hidup proyek [RAN-11].

Sebagai contoh adalah pengintegrasian UCD ke dalam model
waterfall, yang akan menimbulkan proses yang iteratif dalam
pengembangan perangkat lunak. Gambar 2.4 menunjukkan empat aktifitas

UCD dalam model waterfall .
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Gambar 2.4 Aktifitas UCD dalam model waterfall
Sumber : [RAN-11]

Dari Gambar 2.4 dapat diketahui bahwa dalam pengembangan perangkat lunak
model waterfall, UCD digunakan dalam proses analisis kebutuhan, dimulai dari
menentukan konteks penggunaan, menentukan kebutuhan pengguna dan organisasi,
membuat solusi perancangan, dan mengevaluasi hasil perancangan terhadap
kebutuhan. Selain itu dengan membuat solusi perancangan berupa prototype,
pengguna bisa tahu sejak awal bagaimana tampilan sistem yang akan dibuat
nantinya, sehingga apabila ada ketidakpuasan yang dialami oleh pengguna terkait
prototype yang dibuat, bisa segera dilakukan perubahan, serta apabila ada
perubahan dalam kebutuhan pengguna, bisa segera dilakukan perubahan. Dengan
proses iteratif yang terjadi di fase awal pengembangan perangkat lunak, kebutuhan
pengguna dan tampilan antarmuka sistem sudah benar — benar disetujui oleh
pengguna, sehingga akan memudahkan fase — fase berikutnya, karena kemungkinan

terjadinya perubahan akan kecil.
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2.8

Data Flow Diagram

Data Flow Diagram (DFD) adalah sebuah teknik grafis yang
menggambarkan desain informasi yang diaplikasikan pada saat data
bergerak dari input menjadi output. DFD dapat digunakan untuk
menyajikan sebuah sistem atau perangkat lunak pada setiap tingkat abstraksi.
Notasi dasar yang digunakan dalam pembuatan DFD dapat dilihat pada
Tabel 2.2.

Tabel 2.2 Notasi Dasar DFD

Simbol Keterangan
Digunakan untuk mempresentasikan sebuah entitas eksternal

Digunakan untuk mempresentasikan suatu proses atau tranformasi
yang diaplikasikan ke data (kontrol) dan mengubahnya dengan
berbagai macam cara

Digunakan untuk mempresentasikan suatu objek data,anak panah
—_— menunjukan arah aliran data

Digunakan sebagai tempat penyimpanan data (storage) yang akan
digunakan oleh satu atau lebih proses yang ada dalam sistem.

Sumber : [ALF-07]

DFD dapat dipartisi ke dalam tingkat-tingkat yang
merepresentasikan aliran informasi yang bertambah dan fungsi ideal. DFD
tingkat 0, yang disebut juga dengan model sistem fudamentasi atau model
konteks, merepresentasikan seluruh elemen sistem sebagai sebuah bubble
tunggal dengan data input dan output yang ditunjukkan oleh anak panah
yang masuk dan keluar secara berurutan.

Proses tambahan (bubble) dan jalur aliran informasi
direpresentasikan pada saat DFD tingkat O dipartisi lebih detail. Setiap
proses yang direpresentasikan pada DFD tingkat 1 merupakan subfungsi
dari seluruh sistem yang digambarkan di dalam model konteks [ALF-07].
Contoh DFD ditunjukkan pada Gambar 2.5
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2.9

[Data Kamar Terupdate]

[Data Doktel] [Data Pendattaran]

[Kartu Periksa)

[Data Registrasi Rut Inap]
R Eestiziin)

Persetujuan Tindakan Medik [Data Registrasi Rt Jin]

S Petugas
File Rawat Inap File Rawat Jalan I
Data Pasien Rawat Inap oy “—

243
Pdftran Rut Jin Terupdate
Update
Pendftran Rwt Inap Terupdate Registrasi

Gambar 2.5 Contoh DFD
Sumber : [ALF-07]

Konfirmasi Registrasi

Desain Arsitektur

Arsitektur perangkat lunak menjelaskan susunan sistem yang
terdiri dari komponen perangkat lunak, atribut dari komponen dan
hubungan antar komponennya. Komponen dapat berupa modul atau basis
data. Atribut adalah ciri dan fungsi modul. Hubungan antar komponen
adalah cara antar komponen tersebut berkomunikasi, seperti modul satu
memanggil modul lain. Tujuan utama dari perancangan arsitektural adalah
membangun struktur program yang modular dan merepresentasikan
keterkaitan antar modul, serta memadukan struktur program, struktur data,
dan mendefinisikan antarmuka yang memungkinkan data dapat mengalir
pada seluruh program. Proses yang dilakukan adalah merubah dari aliran
informasi (DFD) menjadi struktur perangkat lunak (structure chart). Jenis
aliran informasi dibagi menjadi 2, yakni aliran transformasi

(transformation flow) dan aliran transaksi (transaction flow).

2.9.1 Aliran Transformasi
Langkah pemetaan aliran transformasi [SIM-10]:
- Kaji ulang model sistem dasarnya
- Kaji ulan dan perhalus DFD
- Tentukan apakah DFD mempunyai aliran transformation atau

transaction
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Isolasi pusat transaksi dengan menentukan batas aliran
incoming dan outgoing.

Lakukan faktorisasi level satu

Lakukan faktorisasi level dua

Perhalus struktur program yang diperoleh dari iterasi pertama

Gambar 2.6 menunjukkan contoh pemetaan aliran transformasi.

@404*

0 \_‘
data flow model

x1 “Transform" mapping

29.2

Gambar 2.6 Pemetaan Aliran Transformasi
Sumber : [SIM-10]

Aliran Transaksi

Langkah pemetaan aliran transaksi [SIM-10]:

Kaji ulang model sistem dasarnya

Kaji ulang dan perhalus DFD

Tentukan apakah DFD mempunyai aliran transformation atau
transaction

Tentukan pusat transaksi dan jenis aliran di sepanjang jalur aksi
(action path).

Petakan DFD ke dalam struktur program sesuai dengan proses

transaksi.
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2.10

- Faktorisasi dan perhalus struktur transaksi dan juga struktur di
setiap jalur aksi.

- Perhalus struktur program yang diperoleh dari iterasi pertama.

Gambar 2.7 menunjukkan contoh pemetaan aliran transaksi.

Gambar 2.7 Pemetaan Aliran Transaksi
Sumber : [SIM-10]

Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan suatu model
jaringan yang mengggunakan susunan data yang disimpan pada sistem
secara abstrak. ERD juga menggambarkan hubungan antara satu himpunan
entitas yang memiliki atribut dengan himpunan entitas yang lain dalam
suatu sistem yang terintegrasi (Yakub, 2008). Simbol- simbol dalam ERD
disajikan dalam Tabel 2.3.
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Tabel 2.3 Simbol-simbol Entity-Relationship Diagram (ERD)

NOTASI KETERANGAN
Himpunan entitas , yaitu kumpulan dari objek yang
dapat diidentifikasikan secara unik.

Relasi, yaitu hubungan yang terjadi antara satu atau
lebih entitas. Jenis hubungan antara lain; satu ke
satu, satu ke banyak, dan banyak ke banyak.

Atribut, yaitu karakteristik dari entity atau relasi

© yang merupakan penjelasan detail tentang entitas.

Garis, hubungan antara entity dengan atributnya dan

himpunan entitas dengan himpunan relasinya.

Sumber : [ALF-07]

Terdapat tiga komponen dalam ERD, yaitu Entitas, Atribut, dan
Relasi. Suatu entitas merupakan individu yang mewakili sesuatu yang nyata
eksistensinya dan dapat dibedakan dari objek-objek yang lain. Atribut
menentukan properti suatu objek data. Atribut dapat digunakan untuk
menamai sebuah contoh dari entitas, menggambarkan contoh, dan membuat
referensi ke contoh yang lain pada tabel yang lain. Relasi menunjukkan
adanya hubungan di antara sejumlah entitas yang berasal dari sejumlah
himpunan entitas yang berbeda.. Sedangkan kardinalitas merupakan
spesifikasi dari sejumlah entitas dari satu himpunan entitas yang dapat
dihubungkan ke sejumlah entitas dari himpunan entitas yang lain. Dengan
mempertimbangkan semua kombinasi ’satu’ dan ’banyak’, dua himpunan
entitas dapat dihubungkan sebagai satu-ke-satu (1:1), satu-kebanyak (1:N),
dan banyak-ke-banyak (M:N) [ALF-07]. Contoh ERD ditunjukkan pada
Gambar 2.8
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FirstName

StudentId

DragExpWeek

CatalogNumber

semester

Gambar 2.8 Contoh ERD
Sumber : [ALF-07]

2.10.1 Pemetaan ERD

Untuk melakukan pemetaan dari skema ERD ke skema relasi,

langkah-langkah yang dilakukan adalah [ALF-07]:

- Untuk setiap entitas skema relasi R pilih salah satu atribut kunci
sebagai Primary Key.

- Untuk setiap Entitas Lemah, buatlah skema relasi R dengan
mengikutsertakan  seluruh atribut. Tambahkan Primary Key
dari entitas kuatnya yang akan digunakan sebagai Primary Key
bersama-sama Partial Key dari Entitas Lemah (digabung).

- Untuk setiap relasi binari 1:1, tambahkan Primary Key dari sisi
yang lebih ringan ke sisi (entitas) yang lebih berat. Tambahkan
juga simple attribute yang terdapat pada relasi tersebut ke sisi
yang lebih berat.

- Untuk setiap relasi binary 1:N yang tidak melibatkan entitas
lemah, tentukan mana sisi yang lebih berat. Sisi dianggap lebih
berat timbangannya adalah sisi-N. Tambahkan Primary Key dari
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sisi yang ringan ke skema relasi sisi yang lebih berat. Tambahkan
juga seluruh simple attribute yang terdapat pada relasi biner
tersebut.

- Untuk setiap relasi binary M:N, buatlah skema relasi baru R
dengan menyertakan seluruh simple attribute yang terdapat pada
relasi biner tersebut. Tambahkan masing-masing primary key dari
kedua sisi ke skema relasi R tersebut (sebagai foreign key), lalu
digabung menjadi satu membentuk Primary Key dari skema relasi
R.

- Untuk setiap multivalued attribute, buatlah skema relasi R yang
menyertakan atribut dari multivalue tersebut. Tambahkan
Primary Key dari relasi yang memiliki multivalued tersebut.
Kedua atribut tersebut membentuk Primary Key dari skema relasi
R.

Contoh pemetaan ERD ditunjukkan pada Gambar 2.9

Employeo
[ Fname | Minit [ Lname [SSN| Bdats| Address| Sex | Salary | SuperSSN| DNO |
Ak |
Departoment ¥
[ Dname | DNumber | MgrSSN| MgrStartDate |
¥
Dept_Locations

DNu;ber[ DLogcation |

| Pnamel PNumber | Panationl DNuml
f 3

Workes_On

—| _ESSN | PNO | Houss |

Dependont
L | ESSN | Dependent name | Sex | Bdate | Relationship

Gambar 2.9 Pemetaan ERD
Sumber : [ALF-07]
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2.11

Pengujian Perangkat Lunak

Pengujian perangkat lunak merupakan elemen kritis dari jaminan kualitas
perangkat lunak dan merepresentasikan kajian pokok dari spesifikasi, desain,
dan pengkodean [SIM-10].

2.11.1 Black-Box Testing
Pengujian black box digunakan untuk menguji fungsi-fungsi khusus
dari perangkat lunak yang dirancang. Pada teknik ini, kebenaran
perangkat lunak yang diuji hanya dilihat berdasarkan keluaran yang
dihasilkan dari data atau kondisi masukan yang diberikan untuk
fungsi yang ada tanpa melihat bagaimana proses untuk mendapatkan
keluaran tersebut. Dari keluaran yang dihasilkan, kemampuan
program dalam memenuhi kebutuhan pemakai dapat diukur

sekaligus dapat diiketahui kesalahan-kesalahannya [SIM-10].

2.11.2 White-Box Testing

White-box testing adalah metode desain kasus uji yang
menggunakan struktur kontrol desain prosedural untuk memperoleh
kasus uji. Dengan menggunakan metode pengujian white-box,
perekayasa sistem dapat melakukan kasus uji yang memberikan
jaminan bahwa semua jalur independen telah digunakan paling tidak
satu kali, menggunakan semua keputusan logis pada sisi true
dan false, dan menggunakan struktur data internal untuk menjamin
validitasnya. Jenis pengujian white-box antara lain adalah Basis Path
Testing dan Control Structure Testing [SIM-10].
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2.11.3 Usability Testing

Usability adalah sebuah ukuran sebuah karakteristik yang
mendeskripsikan seberapa efektif seorang pengguna dalam
berinteraksi dengan suatu produk. Usability juga merupakan ukuran
seberapa mudah suatu produk bisa dipelajari dengan cepat dan
seberapa mudah suatu produk bisa digunakan [RUB-08]. Sedangkan
definisi usability menurut 1ISO 9241-11 adalah sejauh mana suatu
produk dapat digunakan oleh pengguna tertentu untuk mencapai
tujuan tertentu dengan efektivitas, efisiensi, dan kepuasan pada
context of use yang ditetapkan. Dimana untuk meningkatkan
usability dari perangkat lunak dan sistem informasi, paradigma
penggunaan User Centered Design telah diusulkan oleh sejumlah
pakar [JOK-05]. Sementara usability testing mengukur efisiensi,
kemudahan dipelajari, dan kemampuan untuk mengingat bagaimana
berinteraksi tanpa kesulitan atau kesalahan [RUB-08].

2.11.3.1 Ukuran Tingkat Usability
Para pakar usability mengajukan Kkriteria pengukuran

seperti yang tertera pada tabel 2.4

Tabel 2.4 Kriteria Pengukuran Usability

No. Kriteria Shackel Nielsen ISO 9241-11 Preece dkk.
(1990) (1993) (1998) (2002)
1. | Efektivitas N v 1\
2. | Efisiensi v \
3. | Learnability v
4. | Memorability v
5. | Fleksibilitas v

6. | Kesalahan

Utilitas

8. | Safety (Keamanan)

9. | Kepuasan N

10. | Attitude (Perilaku) \

Sumber : [RUB-08]
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Sesuai dengan standar usability yang didefinisikan oleh
ISO 9241-11, ukuran tingkat usability dibagi menjadi 3,

yakni efektivitas (effectiveness), efisiensi (efficiency), dan

kepuasan (satisfaction) [JOK-05].
- Efektivitas (effectiveness) :

akurasi dan kelengkapan

dimana pengguna mencapai tujuan yang ditetapkan.

- Efisiensi (efficiency) : sumber daya yang dikeluarkan

yang berhubungan dengan akurasi dan kelengkapan

dimana pengguna mencapai tujuan.

- Kepuasan (satiscation) : kebebasan dari rasa tidak

nyaman dan sikap positif terhadap penggunaan produk.

Usability

testing dilakukan

dengan

memberikan beberapa

pertanyaan berupa kuisioner kepada pengguna. Standar untuk pertanyaan -

pertanyaan Kkuisioner usability salah satunya disediakan oleh IBM.

Instrumen penelitian yang dikembangkan oleh IBM untuk digunakan dalam

usability testing dikenal dengan istilah The Post-Study System Usability
Questionnaire (PSSUQ). PSSUQ terdiri dari 19 item dengan skala 1-7 yang

digunakan untuk menilai kepuasan pengguna dengan sistem usability [SEN-

15], yang disajikan dalam Tabel 2.5
Tabel 2.5 PSSUQ Questionnaire

No

Pertanyaan

Strongly
Agree

1

2

3

4

Strongly
Disagree

Overall, | am satisfied with how
easy it is to use this system

It was simple to use this system

I could effectively complete the
tasks and scenarios using this
system

O 10O O

O
O
O

O
O
O

O
O
O

O O] O
O 0O O
O O O

I was able to complete the tasks
and scenarios quickly using this
system

O

I was able to efficiently
complete the tasks and
scenarios using this system

30




Tabel 2.5 (lanjutan)

| felt comfortable using this
system

O

O

O
O
O
O
O

It was easy to learn to use this
system

O

OO0

I believe I could become
productive quickly using this
system

The system gave error messages
that clearly told me how to fix
problems

10

Whenever | made a mistake
using the system, I could
recover easily and quickly

O

O
O
O

11

The information (such as on-
line help, on-screen messages,
and other documentation)
provided with this system was
clear

Q

Q

12

It was easy to find the
information | needed

13

The information provided for
the system was easy to
understand

14

The information was effective in
helping me complete the tasks
and scenarios

15

The organization of information
on the system screens was clear

16

The interface of this system was
pleasant

17

I liked using the interface of this
system

18

This system has all the functions
and capabilities | expect it to
have

O] O[O0l O 10O [0

O] OJO[0o] O 1O 0O

O] OO0l O] O 10O

O] OO0 O 1 O [O

O]l OO0l O 10O [0

Ol O[O0l O 10O O

Ol O[O0l O 10O |O

19

Overall, | am satisfied with this
system

O

O
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BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini menjelaskan langkah-langkah yang digunakan dalam Rancang
Bangun Sistem Informasi Kesiswaan Menggunakan Metode User Centered Design

(Studi Kasus : SMP N 2 Bojonegoro). Diagram alur penelitian ditunjukkan pada

Gambar 3.1.

|

Studi Literatur
_> *

Perencanaan proses human-centered design

v

Menentukan konteks penggunaan

v

Menentukan kebutuhan pengguna dan organisasi

v

Membuat solusi perancangan

v

Evaluasi perancangan terhadap kebutuhan pengguna

N v

3

Proses
ucCD

Tidak

Prototype

diterima?

Perancangan Sistem
v

Implementasi

v

Pengujian dan Analisis

v

Kesimpulan dan Saran

v

Gambar 3.1 Diagram Alur Penelitian
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3.1

3.2

3.3

Studi Literatur

Studi literatur dilakukan untuk mendapatkan pemahaman mengenai
penelitian yang dilakukan. Studi literatur yang digunakan berasal dari buku,
artikel ilmiah, paper, dan informasi yang tersedia di internet baik itu
dokumen proyek maupun artikel guna mencari referensi teori yang relefan
dengan kasus atau permasalahan yang ditemukan.

Referensi tersebut di antaranya berisikan tentang :

- Manajemen kesiswaan

- Profil tempat penelitian

- Metode User Centered Design, waterfall model

- Context Diagram, DFD, Process Specification, ERD, Desain arsitektur.

- Pengujian Usability, Black Box, dan White Box

Perencanaan Proses Human-Centered Design

Agar sistem yang akan dibuat berhasil nantinya, maka perlu
membuat sebuah rencana apa saja yang akan dilakukan dalam proses
pengembangan. Teknik yang digunakan pada tahap ini adalah perencanaan
dan jangkauan usability (usability planning and scoping). Pada tahap
perencanaan dan jangkauan usability dilakukan pengidentifikasian dan
pengelolaan aktivitas user centered design beserta teknik / metode yang
digunakan pada setiap aktivitas yang akan berlangsung selama

pengembangan produk.

Menentukan Konteks Penggunaan

Menentukan Konteks Penggunaan (Specify the context of use)
adalah teknik terstruktur untuk mengelisitasi detail informasi tentang
konteks penggunaan dari sistem. Teknik yang digunakan penulis pada tahap
ini adalah identifikasi stakeholder dan analisa konteks penggunaan. Dengan
mengidentifikasi siapa saja stakeholder dan pengguna lain yang akan

terlibat dalam sistem, akan mempermudah dalam penggambaran bagaimana
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3.4

jalannya sistem nantinya serta bagaimana batasannya. Kemudian dengan
melakukan analisa konteks penggunaan, akan mengetahui informasi seputar
pengguna, tugas — tugas yang mereka lakukan, dan bagaimana karakter
mereka.

Pengumpulan data dilakukan dengan cara wawancara kepada guru,
siswa, dan karyawan di SMP N 2 Bojonegoro. Wawancara pertama kali
dilakukan kepada Wakil Kepala Sekolah Bidang Humas membicarakan
tentang kondisi sekolah, permasalahan yang dialami siswa, kualitas guru,
dan seberapa besar pengetahuan tentang teknologi informasi. Selanjutnya
wawancara dilakukan kepada pihak-pihak yang nantinya akan
menggunakan Sistem Informasi Kesiswaan, yakni : guru, siswa, serta
karyawan. Wawancara dilakukan untuk mengetahui karakter pengguna,
tugas apa saja yang dilakukan, bagaimana melakukan tugas tersebut, dan
dengan apa mereka mengerjakan tugas — tugas tersebut.

Menentukan Kebutuhan Pengguna dan Organisasi

Menentukan kebutuhan pengguna dan organisasi adalah teknik
menentukan kebutuhan organisasi dan pengguna terkait sistem yang akan
dibuat. Banyak teknik yang mendukung untuk menentukan kebutuhan
organisasi dan pengguna, salah satunya adalah dengan wawancara
kebutuhan pengguna (User Requirements Interview). Apabila wawancara
sebelumnya dilakukan untuk mengetahui tugas apa saja yang dilakukan,
bagaimana melakukan tugas tersebut, serta bagaimana karakter pengguna,
maka wawancara dalam tahap ini dilakukan untuk pengumpulan kebutuhan
sistem. Cara yang bisa dilakukan untuk pengumpulan kebutuhan sistem
adalah dengan mengajukan pertanyaan seputar permasalahan yang dihadapi
terkait tugas — tugas yang dilakukan dan bagaimana mereka memecahkan
masalah tersebut. Kemudian penulis memberikan solusi untuk
permasalahan yang dihadapi pengguna, dan memberikan gambaran
bagaimana sistem yang akan dibuat nantinya. Pengguna kemudian

memberikan umpan balik, apakah solusi diterima atau tidak, dan
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3.5

3.6

memberikan masukan tentang apa saja yang sebaiknya ada di dalam sistem
yang akan dibuat. Dengan melakukan wawancara secara langsung kepada
pengguna, informasi bisa diketahui secara cepat, serta bisa menyamakan

pemikiran antara penulis dan pengguna.

Membuat Solusi Perancangan

Membuat solusi perancangan adalah hasil rancangan yang dibuat
berdasarkan proses pengumpulan data yang dilakukan sebelumnya.
Rancangan tersebut bisa berupa mock-up, prototype, wireframe,
storyboard, ataupun card sorting. Teknik yang dipilih oleh penulis adalah
software prototyping. Dimana dengan software prototyping pengguna bisa
berinteraksi langsung terhadap prototype yang dibuat serta mendapatkan
gambaran yang jelas tentang sistem yang akan dibuat. Sehingga apabila
pengguna merasa kesulitan menggunakan sistem, merasa belum puas
terhadap tampilan antarmuka, atau masih ada beberapa fitur yang diinginkan,
akan diketahui lebih cepat guna dilakukan perubahan pada analisa

kebutuhan dan perbaikan pada prototype.

Evaluasi Perancangan Terhadap Kebutuhan Pengguna

Evaluasi merupakan aktivitas yang sangat penting dalam
pengembangan perangkat lunak. Dengan melakukan evaluasi, bisa
diketahui seberapa jauh para pengguna menerima sistem yang dibuat.
Dalam User Centered Design, evaluasi berguna untuk mengetahui sejauh
mana kepuasan pengguna pada rancangan antarmuka yang dibuat, serta
apakah aspek — aspek usability telah dimiliki oleh sistem.

Ada dua alasan utama mengapa evaluasi usability penting untuk
dilakukan. Pertama adalah untuk meningkatkan kualitas sistem sebagai
bagian dari proses pengembangan (dengan mengidentifikasi dan
memperbaiki masalah — masalah usability). Kedua adalah untuk
memastikan apakah pengguna berhasil menggunakan sistem atau tidak.
Evaluasi dilakukan dalam 2 tahap, yakni participatory evaluation, dan

assisted evaluation.
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- Participatory evaluation
Participatory evaluation dilakukan dengan melakukan evaluasi dimana
pengguna diminta untuk menjalankan sistem. Penulis melakukan
observasi tentang bagaimana tingkah laku pengguna dalam
menggunakan sistem, bagaimana bahasa tubuh mereka, kemudian penulis
akan bertanya tentang apa saja komentar pengguna tentang sistem yang
dibuat. Salah satu tujuan dari participatory evaluation adalah
mendapatkan umpan balik dari pengguna terkait sistem yang dibuat.

- Assisted Evaluation
Assisted Evaluation dilakukan dengan mengumpulkan pengguna,
kemudian pengguna ditunjukkan sistem yang telah dibuat dan ~ diminta
untuk menggunakan sistem dengan melakukan beberapa tugas.
Selanjutnya penulis melakukan observasi dan mencatat berapa lama
waktu yang dibutuhkan pengguna untuk melakukan tugas — tugas yang
diminta, dan berapa orang yang berhasil melakukan tugas — tugas yang
diminta. Tujuannya adalah mengetahui apakah prototype yang dibuat
mudah digunakan oleh pengguna atau tidak. Kemudahan bisa diketahui
dari seberapa cepat dan seberapa benar pengguna melakukan tugas —

tugas yang diminta.

Perancangan Sistem

Setelah kebutuhan fungsional dan tampilan antarmuka disetujui oleh
pengguna dan sudah tidak ada perubahan lagi, langkah selanjutnya adalah
perancangan sistem. Perancangan sistem dimulai dari pembuatan desain
arsitektur (transformation mapping atau transacton mapping), kemudian
pembuatan ERD, dilanjutkan dengan pemetaan ERD, serta perancangan

basis data.
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3.8

3.9

3.10

Implementasi

Tahap selanjutnya adalah melakukan implementasi dari hasil
perancangan. Implementasi dilakukan dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL sebagai basis data. Pada tahap implementasi,
dilakukan proses pengkodean untuk pembuatan aplikasi. Hasil dari
implementasi ini berupa sebuah aplikasi yang mengacu pada perancangan
yang telah dikembangkan.

Pengujian dan Analisis

Pengujian perangkat lunak dilakukan untuk mengetahui apakah
masih ada kesalahan dalam sistem. Pengujian dilakukan dengan tiga cara :
1. Pengujian Black Box

Pengujian black box digunakan untuk menguji fungsi-fungsi dari
perangkat lunak yang dirancang.
2. Pengujian White Box
Pengujian white box dilakukan dengan menggunakan basis path testing.
3. Pengujian Usability
Pengujian usability dilakukan dengan cara pemberian kuisioner kepada
pengguna. Pertanyaan - pertanyaan yang ada pada kuisioner mengacu
pada aspek usability : efektifitas, efisiensi, dan kepuasan pengguna.

Setelah pengujian dilakukan, dilakukan analisis terhadap hasil
pengujian. Hasil analisis akan memperlihatkan apakah sistem yang dibuat
sudah benar tanpa ada kesalahan dan menunjukkan persentase

keberhasilan sistem dari segi usability.

Kesimpulan dan Saran

Tahap terakhir adalah pengambilan kesimpulan dan saran.
Kesimpulan diambil dari hasil pengujian dan analisis terhadap sistem yang
telah dibuat. Saran dimaksudkan untuk memperbaiki kesalahan-kesalahan
yang ada sehingga dapat menyempurnakan penulisan serta memberi

masukan bagi pengembangan sistem selanjutnya.
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BAB IV
PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI

Perancangan perangkat lunak digunakan sebagai tahap awal sebelum masuk

pada proses implementasi sistem. Perancangan perangkat lunak dibuat berdasarkan

hasil studi literatur dan analisis kebutuhan sistem. Kemudian dari hasil perancangan

dibuat implementasi dari Sistem Informasi Kesiswaan di SMPN 2 Bojonegoro.

4.1

Analisa

Pada tahap ini menjelaskan analisa yang dilakukan sebelum
melakukan perancangan sistem. Analisa yang dilakukan mulai dari analisa
pengguna, analisa tugas - tugas (tasks) yang dilakukan oleh pengguna, dan

analisa kebutuhan fungsional dan non-fungsional.

4.1.1 Identifikasi Stakeholder

Identifikasi stakdeholder diperoleh dari hasil studi literatur
mengenai Sistem Informasi Kesiswaan dan struktur organisasi di
SMP serta hasil wawancara dengan wakil kepala sekolah urusan
Humas. Pertanyaan yang diajukan kepada narasumber terlampir
dalam Lampiran A. Stakeholder yang terlibat dalam Sistem
Informasi Kesiswaan ini adalah staf dan kepala urusan kesiswaan,
staf dan kepala urusan kurikulum, guru, staf IT, dan guru BK.
Sedangkan pengguna lain Sistem Informasi Kesiswaan adalah siswa
dan wali murid. Dalam Sistem Informasi Kesiswaan para
stakeholder akan memiliki peran masing — masing. Staf dan kepala
urusan kesiswaan akan berperan sebagai Admin Kesiswaan, staf dan
kepala urusan kurikulum akan beperan sebagai Admin Kurikulum,
staf IT akan berperan sebagai admin utama, guru BK akan berperan
sebagai Admin BK, guru akan dibagi menjadi 3 yakni guru mata

pelajaran, wali kelas, dan pembina ekskul.
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4.1.2 Analisa Konteks Penggunaan
Setelah mengidentifikasi siapa saja pengguna sistem,
selanjutnya adalah mengumpulkan informasi seputar pengguna.
Cara yang digunakan untuk mengumpulkan informasi rinci seputar
pengguna adalah melakukan wawancara. Informasi yang
dikumpulkan diantaranya adalah karakteristik pengguna dan tugas —
tugas yang mereka lakukan. Pertanyaan yang diajukan kepada para

narasumber terlampir dalam Lampiran B.

4.1.2.1 Karakteristik Pengguna
Berdasarkan ~ wawancara yang telah  dilakukan
sebelumnya didapatkan data karakteristik pengguna
yang ditunjukan pada Tabel 4.1

Tabel 4.1 Karakteristik Pengguna

Aspek ‘ Jumlah ‘ %

1. Pendidikan S2 :1lorang | 10%
S1 :60rang | 60%

D3 :1lorang | 10%

SMP ke bawah :2o0rang | 20%

2. Usia 12-15 tahun :2o0rang | 20%
25-30 tahun :5o0rang | 50%

31-45 tahun :1orang | 10%

46 tahun ke atas :2o0rang | 20%

3. Jenis Kelamin Laki-Laki :3orang | 30%
Perempuan :7orang | 70%

4. Penggunaan Jarang :0orang | 0%
Komputer Sering :5o0rang | 50%
(Setiap hari) Sangat Sering :5o0rang | 50%

5. Penggunaan Sangat Jarang : 0 orang 0%
internet Jarang 4 orang | 40%
(Satu minggu) Sering :60orang | 60%

Selain mengetahui latar belakang dari pengguna, dari hasil
wawancara juga diketahui bahwa masih ada beberapa guru, siswa,
dan staf TU yang masih belum terlalu mahir menggunakan komputer

dan internet. Kebanyakan yang masih belum terlalu mabhir
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menggunakan komputer disebabkan karena faktor usia yang sudah
tidak muda lagi (guru dan staf TU), pendidikan yang rendah, dan
faktor tidak terbiasa dan tidak familiar menggunakan komputer.
Sedangkan dari hasil wawancara terhadap siswa diketahui bahwa
orang tua mereka ada yang sudah familiar dan terbiasa menggunakan
komputer dan internet, ada yang sudah familiar menggunakan
komputer namum belum familiar dengan internet, ada yang tidak
terlalu familiar dengan keduanya. Faktor — faktor yang
mempengaruhi perbedaan tersebut diantaranya adalah latar belakang
pendidikan, ekonomi, ataupun pekerjaan.

4.1.2.2 Analisa Tugas (Task Analysis)
Analisa  tugas merupakan suatu metode untuk
menganalisis pekerjaan manusia, apa yang dikerjakan,
dan dengan apa mereka bekerja. Pekerjaan / tugas yang

dilakukan oleh pengguna dijabarkan pada Tabel 4.2.

Tabel 4.2 Analisa Tugas Pengguna

Nama ‘ Tugas Alat Bantu ‘
1. Penyusunan Program Kerja 1. Komputer, Ms. Excel
Tahunan Kesiswaan.
2. Penyusunan Program dan 2. Komputer, Ms. Word
Kepala Pembentukan Panitia PMB
Urusan 3. Penyusunan Program dan 3. Komputer, Ms. Word
Kesiswaan Pembentukan Panitia Masa
Orientasi Siswa
4. Perencanaan program Ekskul | 4. Komputer, Ms. Word
5. Mengatur pelaksanaan 5. Komputer, Ms. Word
kegiatan Ekskul
6. Mengatur mutasi siswa 6. Komputer, Ms. Word
Kepala
Urusan
Kesiswaan
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Tabel 4.2 (lanjutan)

Nama Tugas Alat Bantu
7. Monitoring absensi harian 7. Laporan absensi
siswa
8. Monitoring kasus-kasus 8. Laporan dan buku
pelanggaran tata tertib pelanggaran
Staf Urusan sekolah
Kesiswaan | 9. Menyusun dan mengatur 9. Komputer, Ms. Word
pelaksanaan siswa teladan,
siswa berprestasi di sekolah
10. Mengirimkan siswa 10. Laporan, buku
mengikuti lomba — lomba prestasi
1. Menyusun dan menjabarkan 1. Komputer, Ms.
kalender pendidikan Excel, print out
kalender pendidikan
2. Menyusun pembagian tugas 2. Komputer, Ms. Word
Kepala guru dan jadwal pelajaran
Urusan 3. Mengatur penyusunan progam | 3. Komputer, Ms. Word
Kurikulum pembelajaran.
4. Mengatur pelaksanaan 4. Komputer, Ms. Word
program penilaian, kriteria
kenaikan kelas, kriteria
kelulusan.
5. Mengatur pelaksanaan 5. Komputer, Ms. Word
program perbaikan dan
Kepala pengayaan
Urusan 6. Mengatur pengembangan 6. Komputer, Ms. Word
Kurikulum MGMP dan koordinator mata
pelajaran
1. pembuatan surat tugas 1. Komputer, Ms. Word
mengajar guru
2. pembuatan jadwal pelajaran 2. Komputer, Ms. Word
untuk didistribusikan ke
kelas-kelas
Staf Urusan | 3- Pengisian buku leger (buku 3. Buku Leger
Kurikulum daftar nilai siswa)
4. menyediakan silabus seluruh 4. Komputer, Ms. Word

mata pelajaran koordinasi
kegiatan evaluasi
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Tabel 4.2 (lanjutan)

Nama ‘ Tugas Alat Bantu ‘
1. Penyusunan dan pelaksanaan 1. Komputer, Ms. Word
program bimbingan dan
konseling
. Koordinasi dengan wali kelas | 2. Laporan
dalam rangka mengatasi perkembangan siswa
masalah-masalah yang
dihadapi anak didik tentang
Guru BK kesulitan belajar
. Memberikan layanan dan 3. Komputer, Ms. Word
bimbingan kepada anak didik
agar lebih berprestasi dalam
kegiatan belajar
. Mencatat pelanggaran yang 4. Komputer, Ms.
dilakukan oleh siswa Word, buku
pelanggaran
Guru BK 5. Mengelola presensi siswa 5. Komputer, Ms.
Word, buku absensi
. Pengelolaan kelas 1. Komputer, Ms. Word
. Penyelenggaraan administrasi | 2. Komputer, papan
kelas meliputi : Denah tempat | absen, buku absensi
duduk siswa, Papan absensi
) siswa, Daftar pelajaran kelas,
Wali Kelas Daftar piket kelas, Buku
absensi siswa, Tata tertib siswa
. Pengisian buku laporan 3. Komputer, Ms. Excel
penilaian hasil belajar
. Pembagian buku laporan hasil | 4. Buku rapor
belajar
. Membuat Perangkat 1. Komputer, Ms. Word
Pembelajaran, Melaksanakan
kegiatan pembelajaran,
Melaksanakan kegiatan
Guru Mata Penilaian Pro_ses Belajar,
Pelajaran Ulangan Harian, Ulangan

Umum, Ujian Akhir

. Melaksanakan analisis hasil

ulangan harian

2. Komputer, Ms. Excel
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Tabel 4.2 (lanjutan)

Nama ‘ Tugas Alat Bantu ‘
G 3. Menyusun dan melaksanakan | 3. Komputer, Ms. Word
uru Mata "
. program perbaikan dan
Pelajaran
pengayaan
. Mengisi daftar nilai siswa 4. Buku nilai,
komputer, Ms. Excel
: . Membuat dan menyusun 2. Komputer,
Pembina kalender kegiatan setiap Ms. Excel
Eksigh bidang ekstrakurikuler
. Mengajukan kebutuhan sarana | 3. Komputer,
dan prasarana yang dibutuhkan | Ms. Word
oleh bidang ekstrakurikuler
. Mengkoordinasikan 4. Komputer,
pelaksanaan penilaian Ms. Word
pengembangan diri
Pembina . Menyusun laporan kegiatan di | 5. Komputer,
Ekskul akhir tahun pelajaran Ms. Word
. Mengkoordinir pelaksanaan 6. Komputer, Ms. Word
tugas para pembina
ekstrakurikuler
. Maintenance dan pengelolaan | 1. Komputer
Staf IT website sekolah
. Mengelola segala sesuatu yang | 2. Komputer

berhubungan dengan IT

4.1.3 Wawancara Kebutuhan Pengguna

Wawancara kebutuhan pengguna merupakan salah satu

cara untuk mengetahui kebutuhan pengguna yang nantinya akan

diimplementasikan dalam sistem yang dibuat. Cara yang bisa

dilakukan untuk pengumpulan kebutuhan sistem adalah dengan

mengajukan pertanyaan seputar permasalahan yang dihadapi terkait

tugas — tugas yang dilakukan, dan bagaimana mereka memecahkan

masalah tersebut. Kemudian penulis memberikan solusi untuk

permasalahan yang dihadapi pengguna, lalu memberikan gambaran

bagaimana sistem yang akan dibuat nantinya berjalan. Pengguna

kemudian memberikan umpan balik, berupa masukan tentang apa

saja yang sebaiknya ada di dalam sistem yang akan dibuat.
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Responden

Pertanyaan yang diajukan kepada para narasumber terlampir dalam

Lampiran C. Beberapa masalah yang dihadapi para pengguna

berdasarkan hasil wawancara dijabarkan pada tabel 4.3.

Tabel 4.3 Hasil Wawancara Kebutuhan Pengguna

Masalah

Cara
Mengatasi

Solusi yang
Diberikan

Diterima

Staf Buku Induk rusak / | Mengganti Membuat sistem untuk | Diterima
bagian hilang yang baru dan | menyimpan data siswa
Kesiswaan melakukan
pengisian ulang
Staf Buku Klapper rusak / | Mengganti Membuat sistem untuk Diterima
bagian hilang yang baru dan | menyimpan data siswa
Kurikulum melakukan sehingga tidak perlu
pengisian ulang | menulis data siswa di
buku induk dan di buku
klapper
Staf Buku Mutasi rusak / | Mengganti Membuat sistem untuk Diterima
bagian hilang yang baru dan | menyimpan data mutasi
Kesiswaan melakukan siswa,
pengisian ulang
Staf Buku Kelulusan | Mengganti Membuat sistem untuk Diterima
bagian rusak / hilang yang baru dan | menyimpan data
Kesiswaan melakukan kelulusan siswa.
pengisian ulang
Staf Keterbatasan ruang | Memindahkan | Membuat sistem untuk Diterima
bagian untuk penyimpanan | sebagian buku | menyimpan arsip — arsip
Kesiswaan | buku — buku | — buku sehingga tidak
dan staf | administrasi administrasi ke | membutuhkan ruang
bagian ruangan penyimpanan.
Kurikulum penyimpanan
yang lain.
Guru BK | Presensi siswa masih | Melakukan Membuat sistem untuk Diterima
dilakukan secara perubahan isi mencatat presensi siswa
manual sehingga rapor sehingga kesalahan
sering terjadi pengisian bisa
kesalahan pengisian diminimalisir
di rapor
Pembina | Kesalahan pengisian | Melakukan Membuat istem untuk Diterima
Ekskul kegiatan ekskul yang | perubahan isi melakukan pendaftaran
dan Wali | diikuti siswa di buku | buku rapor ekskul sehingga tidak
Kelas rapor akan terjadi kesalahan

pengisian kegiatan
ekskul
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Selain masalah —masalah yang sudah dijelaskan pada Tabel 4.3, para
pengguna juga memberikan masukan tentang fitur apa saja yang

sebaiknya ada di sistem yang akan dibuat seperti yang dijelaskan

pada Tabel 4.4.

Tabel 4.4 Umpan Balik dari Pengguna terkait Kebutuhan Fungsional

Sistem

Umpan Balik
Pihak orang tua sebaiknya juga turut andil dan
dilibatkan dalam sistem yang akan dibuat, sehingga
pihak orang tua juga bisa mengawasi perkembangan
anaknya.

Responden
Kepala  Bagian
Kesiswaan

Disediakan ~ fitur yang bisa menampilkan
pelanggaran — pelanggaran yang dilakukan oleh
siswa, karena selain membantu guru BK dan urusan
kesiswaan dalam mengontrol siswa, orang tua juga
bisa mengetahuinya. Karena selama ini orang tua
baru mengetahui masalah yang ditimbulkan anaknya
di sekolah saat mendapatkan surat panggilan

Bagian
dan

Kepala
Kesiswaan
Guru BK

Disediakan fitur untuk menampilkan prestasi yang
diraih siswa, karena akan mempermudah urusan
kesiswaan dalam memilih siswa untuk diikutkan
dalam perlombaan.

Kepala  Bagian

Kesiswaan

4.1.4 Menentukan Kebutuhan Pengguna dan Organisasi

Kebutuhan fungsional dan non-fungsional didapat dari hasil
pengumpulan data yang telah dilakukan sebelumnya (identifikasi
stakeholder, analisa konteks penggunaan, dan wawancara kebutuhan
pengguna).
fungsional akhir yang akan digunakan di dalam sistem, dimana

Kebutuhan fungsional ini merupakan kebutuhan
sebelumnya telah mengalami perubahan/penambahan di setiap
iterasi sesuai yang dijelaskan pada Lampiran D. Prioritas pada
spesifikasi kebutuhan fungsional didapat dengan cara mengetahui
seberapa penting dan seberapa seringnya fitur ini digunakan dalam
sistem, serta apakah keberadaan fitur ini mempengaruhi fitur yang
lain. Kebutuhan fungsional dan kebutuhan non-fungsional masing -

masing dispesifikasikan pada tabel 4.5 dan 4.6 berikut :
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Tabel 4.5 Spesifikasi Kebutuhan Fungsional

Kode Kebutuhan ‘ Deskripsi Prioritas
SRS 0 01 | Verifikasi Sistem dapat melakukan High
Pengguna verifikasi kepada pengguna
yang melakukan login
SRS_0_02 | Menampilkan Sistem dapat menampilkan High
halaman utama | halaman utama sesuai hak
akses yang diberikan
setelah pengguna berhasil
login
SRS 1 01 | Tambah data Sistem dapat melakukan High
siswa aktif penambahan data siswa
yang meliputi data pribadi
siswa dan data orang tua
siswa.
SRS_1 02 | Lihat daftar Sistem dapat menampilkan High
siswa aktif daftar siswa aktif pada
tahun pelajaran tersebut
SRS 1 03 | Lihat profil Sistem dapat menampilkan | Medium
siswa profil siswa. Profil siswa
berisi data pribadi siswa,
data orang tua siswa, data
presensi, ekstrakurikuler,
prestasi, pelanggaran, dan
nilai.
SRS _1 04 | Ubah profil Sistem dapat mengubah Medium
siswa profil siswa
SRS _1 05 | Hapus data Sistem dapat menghapus Low
siswa aktif data siswa aktif.
SRS 1 06 | Pencarian data | Sistem dapat melakukan High
siswa pencarian data siswa
berdasarkan NIS atau nama
mereka.
SRS 2 01 | Tambah mutasi | Sistem dapat menambahkan High
masuk siswa data siswa baru (mutasi
masuk siswa).
SRS_2_02 | Lihat data Sistem dapat menampilkan High

mutasi masuk
siswa

daftar mutasi masuk siswa.
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Tabel 4.5 (lanjutan)

Kode Kebutuhan ‘ Deskripsi Prioritas
SRS 2 03 | Ubah data Sistem dapat mengubah Low
mutasi masuk data mutasi masuk siswa.
siswa
SRS _2 04 | Hapus data Sistem dapat menghapus Low
mutasi masuk data mutasi masuk siswa.
siswa
SRS 3 01 | Tambah mutasi | Sistem dapat menambahkan High
keluar siswa data siswa yang keluar
sekolah (mutasi keluar
siswa)
SRS 3 02 | Lihat data Sistem dapat menampilkan High
mutasi keluar daftar mutasi keluar siswa
siswa
SRS 3 03 | Ubah data Sistem dapat mengubah Low
mutasi keluar data mutasi keluar siswa.
siswa
SRS_3 04 | Hapus data Sistem dapat menghapus Low
mutasi keluar data mutasi keluar siswa
siswa
SRS 4 01 | Tambah daftar | Sistem dapat melakukan High
kenaikan siswa | proses kenaikan siswa
(kenaikan kelas 7 ke kelas 8
dan kenaikan kelas 8 ke
kelas 9)
SRS 4 02 | Ubah daftar Sistem dapat mengubah Low
kenaikan siswa | daftar kenaikan siswa.
SRS _4 03 | Lihat daftar Sistem dapat menampilkan | Medium
kenaikan siswa | daftar kenaikan siswa tiap
tahun pelajaran.
SRS 5 01 | Tambah daftar | Sistem dapat melakukan High
kelulusan siswa | proses kelulusan kelas 9 ke
jenjang selanjutnya.
SRS 5 02 | Ubah daftar Sistem dapat mengubah Low
kelulusan siswa | daftar kelulusan siswa.
SRS 5 03 | Lihat daftar Sistem dapat menampilkan | Medium

kelulusan siswa

daftar kelulusan siswa tiap
tahun pelajaran
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Tabel 4.5 (lanjutan)

peserta ekskul

data peserta ekskul

Kode Kebutuhan Deskripsi Prioritas

SRS_5_04 | Lihat data Sistem dapat menampilkan | Medium
alumni siswa daftar alumni siswa.

SRS 5 05 | Ubah data Sistem dapat mengubah Medium
alumni siswa data alumni siswa.

SRS 5 06 | Pencarian data | Sistem dapat melakukan Medium
alumni siswa pencarian data alumni siswa

berdasarkan nama atau
NIM.

SRS_5 07 | Melihat Profil Sistem dapat menampilkan | Medium
Alumni profil alumni berapa arsip

data ketika masih menjadi
siswa aktif

SRS 6 01 | Tambah data Sistem dapat menambah Medium
prestasi siswa data prestasi siswa.

SRS 6 02 | Lihat data Sistem dapat menampilkan | Medium
prestasi siswa data prestasi siswa

SRS 6 03 | Ubah data Sistem dapat mengubah Medium
prestasi siswa data prestasi siswa.

SRS 6 04 | Hapus prestasi | Sistem dapat menghapus Low
siswa data prestasi siswa.

SRS 7 01 | Tambah data Sistem dapat menambah Medium
ekstrakurikuler | data ekstrakurikuler.

SRS 7 02 | Lihat data Sistem dapat menampilkan Medium
ekstrakurikuler | daftar ekstrakurikuler.

SRS 7 03 | Ubah data Sistem dapat mengubah Medium
ekstrakurikuler | data ekstrakurikuler.

SRS _7 04 | Hapus data Sistem dapat menghapus Low
ekstrakurikuler | data ekstrakurikuler.

SRS 7 05 | Lihat data Sistem dapat menampilkan Medium
peserta data ekstrakurikuler beserta
ekstrakurikuler | siswa yang mengikuti

ekstrakurikuler

SRS 7 06 | Mendaftar Sistem dapat mendaftar Medium
ekstrakurikuler | ekstrakurikuler

SRS 7 _07 | Menghapus Sistem dapat menghapus Low
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Tabel 4.5 (lanjutan)

jadwal UTS, UAS, Ujian
Akhir Sekolah, Try Out,
dan UAN).

Kode Kebutuhan Deskripsi Prioritas
Tambah data
nilai data nilai ekstrakurikuler

ekstrakurikuler

SRS 7 09 | Lihat data nilai | Sistem dapat menampilkan | Medium
ekstrakurikuler | daftar nilai ekstrakurikuler

SRS 7 10 | Ubah data nilai | Sistem dapat mengubah Medium
ekstrakurikuler | data nilai ekstrakurikuler

SRS 7 11 | Hapus nilai Sistem dapat menghapus Low
ekstrakurikuler | nilai ekstrakurikuler

SRS 7 12 | Menambah data | Sistem dapat menambah Medium
presensi data presensi
ekstrakurikuler | ekstrakurikuler

SRS 7 13 | Lihat data Sistem dapat menampilkan | Medium
presensi data presensi
ekstrakurikuler | ekstrakurikuler.

SRS 8 01 | Tambah data Sistem dapat menambah High
presensi siswa | data presensi siswa tiap

harinya.

SRS 8 02 | Lihat data Sistem dapat menampilkan High
presensi siswa | data presensi siswa per hari.

SRS 8 03 | Simpan data Sistem dapat menyimpan Low
presensi siwa ke | data presensi siwa ke Excel
Excel

SRS 9 01 | Tambah jadwal | Sistem dapat menambah High
pelajaran jadwal pelajaran.

SRS 9 02 | Lihat jadwal Sistem dapat menampilkan High
pelajaran jadwal pelajaran dan jadwal

mengajar guru.

SRS 9 03 | Ubah jadwal Sistem dapat mengubah Medium
pelajaran jadwal pelajaran.

SRS 9 04 | Hapus jadwal Sistem dapat menghapus Low
pelajaran jadwal pelajaran.

SRS _10 01 | Tambah jadwal | Sistem dapat menambah High
Ujian jadwal Ujian (meliputi
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Tabel 4.5 (lanjutan)

pelanggaran
siswa

data pelanggaran siswa.

Kode Kebutuhan Deskripsi Prioritas
SRS_10_02 | Lihat jadwal Sistem dapat menampilkan High
ujian jadwal ujian (meliputi
jadwal UTS, UAS, Ujian
Akhir Sekolah, Try Out,
dan UAN).
SRS _10 03 | Ubah jadwal Sistem dapat mengubah Medium
ujian jadwal ujian (meliputi
jadwal UTS, UAS, Ujian
Akhir Sekolah, Try Out,
dan UAN).
SRS _10 04 | Hapus jadwal Sistem dapat menghapus Low
ujian jadwal ujian (meliputi
jadwal UTS, UAS, Ujian
Akhir Sekolah, Try Out,
dan UAN).
SRS 11 01 | Tambah data Sistem dapat menambah High
mata pelajaran | data mata pelajaran
SRS 11 02 | Lihat data mata | Sistem dapat menampilkan | Medium
pelajaran data mata pelajaran
SRS 11 03 | Ubah data mata | Sistem dapat mengubah Medium
pelajaran data mata pelajaran
SRS 11 04 | Hapus data Sistem dapat menghapus Medium
mata pelajaran | data mata pelajaran
SRS _12 01 | Tambah data Sistem dapat menambah High
kelas. data kelas dan nama
rombongan belajar.
SRS 12 02 | Lihat detail Sistem dapat menampilkan | Medium
kelas detail kelas.
SRS 12 03 | Ubah data kelas | Sistem dapat mengubah High
data kelas.
SRS_13 01 | Tambah data Sistem dapat menambah Medium
pelanggaran data pelanggaran siswa.
siswa
SRS_13 02 | Lihat data Sistem dapat menampilkan | Medium

50




Tabel 4.5 (lanjutan)

Kode Kebutuhan Deskripsi Prioritas
SRS 13 03 | Ubah data Sistem dapat mengubah Low
pelanggaran data pelanggaran siswa.
siswa
SRS 13 04 | Hapus data Sistem dapat menghapus Low
pelanggaran data pelanggaran siswa.
siswa
SRS_14 01 | Tambah nilai Sistem dapat menambah High
siswa nilai harian siswa
SRS_14 02 | Lihat nilai Sistem dapat menampilkan High
siswa nilai harian siswa.
SRS _14 03 | Ubah nilai Sistem dapat mengubah High
siswa nilai siswa.
SRS_14 04 | Hapus nilai Sistem dapat menghapus Low
siswa nilai siswa
SRS 15 01 | Tambah data Sistem dapat menambah High
guru data guru
SRS _15 02 | Lihat data guru | Sistem dapat menampilkan | Medium
data guru
SRS 15 03 | Ubah data guru | Sistem dapat mengubah Medium
data guru
SRS 15 04 | Ubah data akun | Sistem dapat mengubah Medium
guru data akun guru.
SRS 15 05 | Hapus data guru | Sistem dapat menghapus Low
data guru
SRS 16 01 | Tambah data Sistem dapat menambah High
akun admin data akun admin
SRS 16 02 | Lihat data akun | Sistem dapat menampilkan | Medium
admin data akun admin
SRS _16 03 | Ubah data akun | Sistem dapat mengubah Medium
admin data akun admin
SRS _16_04 | Hapus data Sistem dapat menghapus Low
akun admin data akun admin
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Tabel 4.6 Spesifikasi Kebutuhan Non-Fungsional

Parameter Deskripsi Kebutuhan

Usability | Sistem harus dapat digunakan dengan mudah oleh

pengguna.

4.1.4.1 Data Flow Diagram
Dari hasil spesifikasi kebutuhan fungsional, selanjutnya
dimodelkan ke dalam Data Flow Diagram yang

dijabarkan ~ pada Gambar 4.1 hingga Gambar 4.29
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dfd Context Diagram /

Hak skses,
Daftar prestasi siswa
Daftar ekskul dan

Admin Ut
it Admin Kesiswasn

Hak akses
Daftar Mats Pelsjaran

e O S detail ekskul
Admin Kurikulum Daftar jam pelajaan Exaftasskun Informasi presensi siswa
Informasi jadwal ujisn, admin 7t sername, Password, ;
jadwal pelsjaran Daftar guru Daftar mutasi siswa Biodsats sisws, bicdats ortu siswa
o Daftar kelulusan siswa i
jadwal mengajar guru Daftar kenaikan sisws Daiaprestasi siwa
Username} Daftar Nilsi bGP aS l[)fsfu;r s[u'm;. ! Data ekskul
Password, Dsftar Kenaikan siswa Data akun admin T Dsta mutasi siswa
Data jadwal Daftar kelulusan siswa Data guru pelajaran, Dsts alumni
Data jam jadwal ujisn
elajaran
ata Mata Pelajaran o
Dats kelas Admin BK
Data kelulusan siswa, data Sistem Username, Password,

Dats pelanggaran siswa

Informasi
Data presensi siswa

Kesiswaan

Hak skses, Daftar pelanggsran siswa

Daftar sisws
Informasi presensi sisws
Profil siswa

kenaikan sisws

Username, Password, Data nilsi

Guru ‘_X

Hak akses, Daftar nilai siswa
Informasi jadwsal mengsjar

Hak akses, Daftar sisws binasan, profil sisws

binaan, daftar nilai kelas binsan
Informasi jadwal pelsjaran kelas binaan,

daftar prestasi siswa binaan, daftar ekskul
dan presensi ekskul diikuti oleh sisws
binaan, informasi presensi sisws binaan,

Username, Password, nim
Username,

Sisws
Password,

sk akses, data diri

Hak akses, data pribadi, data ortu ansk, dats diri Username)
Daftar presensi pribadi USHUSYT‘E,. Data pelanggaran Password, %a:ﬂsal;sgs 2 ekskul dsftar pelanggaran sisws binaan
Daftar pelanggaran pribadi Fasword daftar ekskul dan Dafs nilal binaan
Daftar ekskul dan presensi presensi ekskul diikuti EE;S‘;’I Daftar presensi ekskul

oleh anak o binaan, Daftar nilai ekskul

ekskul yang diikuti

Daftar prestasi pribadi
Data nilsi

daftar prestasi anak  presensi
Daftar nilsi anak ekskul

Wali Kelas

Informasi jadwsl daftar presensi anak
pelajaran, informasi Informasi jadwal Pembins Ekskul
acwalujian Wali Murid pelajaran anak,

informasi jadwasl

ujian sanak

Gambar 4.1 Context Diagram
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dfd DFD Level 1 /

Admin K S Data Jadwal Ujisn Data Jam s Data Jadwal
Kesiswaan# st > Pelsjsran e Pelsjaran
username, A Dsftar nilai, informasi i daia js I\na
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4.1.4.2

Process Specificatiom

P-Spec digunakan untuk memberikan rincian tentang
proses yang telah digambarkan dalam DFD. P-Spec
dijabarkan pada tabel 4.7 hingga tabel 4.88.

Tabel 4.7 PSPEC Menambah Data Guru

Nomor 2.1.3
Nama Menambah Data Guru
Deskripsi | Menambah data guru
Input Data Guru Baru
(NIP, Nama Lengkap, Mapel yang diajar, Hak Akses)
Output Data Guru, Data Akun
(NIP, Nama Lengkap, Mapel yang diajar, Status, Username,
Password)
Logika IF
Data Guru Baru <> NULL AND NIP Guru Baru <> NIP Data
Guru di database
THEN
Tambah data guru ke database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal ditambahkan
Tabel 4.8 PSPEC Melihat Data Guru
Nomor 211
Nama Melihat Data Guru
Deskripsi | Menampilkan Daftar Guru yang berstatus aktif
Input Data Guru
(NIP, Nama Lengkap, Mapel yang diajar, Status)
Output Daftar Guru
(NIP, Nama Lengkap, Mapel yang diajar)
Logika IF
Data Guru = Data Guru di database
THEN
Tampil Daftar Guru Aktif

66



Tabel 4.9 PSPEC Mengubah Data Guru

Nomor 214
Nama Mengubah Data Diri Guru
Deskripsi | Mengubah data diri guru yang berstatus aktif
Input Data Guru Terpilih
(NIP, Nama Lengkap, Mapel yang diajar)
Output Daftar Guru
(NIP, Nama Lengkap, Mapel yang diajar)
Logika IF
NIP guru terpilih = NIP guru di database
THEN
Update ke database where NIP = NIP guru terpilih
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.10 PSPEC Mengubah Data Akun Guru
Nomor 2.1.5
Nama Mengubah Data Akun Guru
Deskripsi | Mengubah data akun guru yang berstatus aktif
Input Data Guru Terpilih
(Username, Password, Hak Akses)
Output Data Akun
(Username, Password, Status)
Logika IF
NIP Guru terpilih = no induk guru di database
THEN
Update ke database where induk = NIP guru terpilih
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.11 PSPEC Menghapus Data Guru
Nomor 2.1.6
Nama Menghapus Data Guru
Deskripsi | Menghapus data guru
Input Data Guru Terpilih
(NIP)
Output Data Guru
(NIP)
Logika IF

NIP Guru terpilih = no induk guru di database AND NIP Guru
terpilih = NIP Guru di database
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Tabel 4.11 (lanjutan)

THEN
Delete data guru di database where induk = NIP guru terpilih
AND NIP di database = NIP guru terpilih

ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal dihapus

Tabel 4.12 PSPEC Menambah Data Admin

Nomor 2.2.3
Nama Menambah Data Admin
Deskripsi | Menambah data admin
Input Data Admin Baru, Data Akun
(ID Admin, Username, Password, Hak Akses)
Output Data Admin
(ID Admin, Username, Password, Status)
Logika IF
Data Admin baru <> NULL AND ID admin baru <>
ID admin di database
THEN
Tambah data admin ke database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal ditambahkan
Tabel 4.13 PSPEC Melihat Data Admin
Nomor 2.2.1
Nama Melihat Data Admin
Deskripsi | Menampilkan Daftar Admin
Input Data Admin
(Username, Status)
Output Daftar Admin
(Username, Status)
Logika IF

Data Admin <> NULL
THEN
Tampil Daftar Admin
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Tabel 4.14 PSPEC Mengubah Data Admin

Nomor 2.2.4
Nama Mengubah Data Admin
Deskripsi | Mengubah data admin
Input Data Admin Terpilih, Data Akun
(ID Admin, Username, Password)
Output Data Admin, Data Akun
(ID Admin, Username, Password)
Logika IF
ID Admin = ID admin di database
THEN
Update ke database where ID Admin = ID Admin di database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.15 PSPEC Menghapus Data Admin
Nomor 2.2.5
Nama Menghapus Data Admin
Deskripsi | Menghapus data admin
Input Data Admin
(ID Admin)
Output Data Admin
(ID Admin)
Logika IF
ID Admin = ID admin di database
THEN
Delete ID admin dari database where ID Admin =
ID Admin di database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal dihapus
Tabel 4.16 PSPEC Menampilkan Data Presensi
Nomor 5.1.2
Nama Menampilkan Data Presensi
Deskripsi | Menampilkan data presensi harian siswa
Input Data Presensi Terpilih
(kelas, bulan, tahun pelajaran)
Output Daftar Presensi

(kelas, nis, nama siswa, bulan, tahun pelajaran, keterangan,
persentase kehadiran)
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Tabel 4.16 (lanjutan)

Logika IF
Kelas dipilih = kelas absensi AND bulan dipilih = waktu
absensi AND tapel dipilih = tapel absensi
THEN
Tampil Data Presensi Harian Siswa sesuai pilihan
Tabel 4.17 PSPEC Menambah Data Presensi
Nomor 5.1.4
Nama Menambah Data Presensi
Deskripsi | Menambah data presensi harian siswa
Input Data Presensi Baru
(kelas, bulan, tahun pelajaran, keterangan)
Output Data Presensi
(id presensi, kode kelas, nis, waktu, tahun pelajaran, keterangan)
Logika IF
keterangan absensi <> NULL
THEN
Tambah data ke database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.18 PSPEC Simpan Data Presensi ke Excel
Nomor 5.1.5
Nama Simpan Data Presensi ke Excel
Deskripsi | Menyimpan data presensi harian siswa ke format Excel
Input Data Presensi Terpilih
(kelas, bulan, tahun pelajaran)
Output Data Presensi
(id presensi, kelas, nis, waktu, keterangan, tahun pelajaran)
Logika IF

Kelas dipilih = kelas absensi AND bulan dipilih = waktu
absensi AND tapel dipilih = tapel absensi
THEN
Simpan ke Excel
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
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Tabel 4.19 PSPEC Menampilkan Data Pelanggaran Siswa

Nomor 5.2.2
Nama Menampilkan Data Pelanggaran Siswa
Deskripsi | Menampilkan data pelanggaran siswa
Input Data Pelanggaran Terpilih
(tahun pelajaran)
Output Daftar Pelanggaran
(nama pelanggaran, jenis pelanggaran, tahun pelajaran, nis, waktu)
Logika IF
Tapel dipilih = tapel absensi
THEN
Tampil daftar pelanggaran siswa sesuai pilihan
Tabel 4.20 PSPEC Menambah Data Pelanggaran Siswa
Nomor 524
Nama Menambah Data Pelanggaran Siswa
Deskripsi | Menambah data pelanggaran siswa
Input Data Pelanggaran Baru
(nama pelanggaran, jenis pelanggaran, waktu, tahun pelajaran,
semester, nama siswa)
Output Data Pelanggaran
(id pelanggaran, nama pelanggaran, jenis pelanggaran, tahun
pelajaran, semester, nis, waktu)
Logika IF
Data Pelanggaran <> NULL
THEN
Tambah data ke database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.21 PSPEC Mengubah Data Pelanggaran Siswa
Nomor 5.2.5
Nama Mengubah Data Pelanggaran Siswa
Deskripsi | Mengubah data pelanggaran siswa
Input Data Pelanggaran Terpilih
(id pelanggaran, nama pelanggaran, jenis pelanggaran, waktu, tahun
pelajaran, semester, nama siswa)
Output Data Pelanggaran

(id pelanggaran, nama pelanggaran, jenis pelanggaran, tahun
pelajaran, semester, nis, waktu)
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Tabel 4.21 (lanjutan)

Logika IF
ID Pelanggaran Terpilih = ID Pelanggaran di database
THEN
Update data pelanggaran ke database where id pelanggaran
terpilih = id pelanggaran di database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.22 PSPEC Menghapus Data Pelanggaran Siswa
Nomor 5.2.6
Nama Menghapus Data Pelanggaran Siswa
Deskripsi | Menghapus data pelanggaran siswa
Input Data Pelanggaran Terpilih
(tahun pelajaran, id pelanggaran)
Output Data Pelanggaran
(id pelanggaran)
Logika IF
ID Pelanggaran Terpilih = ID Pelanggaran di database
THEN
Hapus data pelanggaran dari database where id pelanggaran
terpilih = id pelanggaran di database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal dihapus
Tabel 4.23 PSPEC Melihat Data Kelas
Nomor 3.1.1
Nama Melihat data kelas
Deskripsi | Menampilkan data seluruh kelas yang ada
Input Data Kelas
(id kelas, nama kelas, nama rombel)
Output Daftar Kelas
(id kelas, nama kelas, nama rombel)
Logika IF

Data kelas <> NULL
THEN
Tampil Data Kelas dan Rombel

72




Tabel 4.24 PSPEC Menambah Data Kelas

Nomor 3.1.3
Nama Menambah data kelas
Deskripsi | Menambah data kelas
Input Data Kelas Baru
(nama rombel, nama guru, tahun pelajaran)
Output Data Kelas
(id kelas, nama kelas, nama rombel, nip, tahun pelajaran)
Logika IF
Data kelas baru <> NULL
THEN
Tambah data kelas baru ke database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.25 PSPEC Melihat Detail Kelas
Nomor 3.1.4
Nama Melihat detail kelas
Deskripsi | Melihat detail kelas yang dipilih
Input Data Kelas, Data Siswa, Data Guru
(id kelas, nama kelas, nama rombel, tahun pelajaran, nis, nip)
Output Detail Kelas
(id kelas, nama kelas, nama rombel, nama siswa, nis, jenis kelamin,
nama wali kelas)
Logika IF
Id kelas dipilih = id kelas di database
THEN
Tampil Detail kelas sesuai pilihan
Tabel 4.26 PSPEC Mengubah Data Kelas
Nomor 3.1.5
Nama Mengubah data kelas
Deskripsi | Mengubah data kelas yang dipilih
Input Data Kelas Terpilih
(id kelas, tahun pelajaran, nama guru)
Output Daftar Kelas
(id kelas, nama kelas, nama rombel, nip, tahun pelajaran)
Logika IF

ID kelas dipilih = ID kelas di database
THEN
Update data kelas where ID kelas = ID kelas terpilih
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
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Tabel 4.27 PSPEC Melihat Data Mapel

Nomor 3.2.1
Nama Melihat data Mapel
Deskripsi | Menampilkan seluruh data Mata Pelajaran
Input Data Mapel

(id mapel, kode mapel, nama mapel, kelompok mapel )
Output Daftar Mapel

(kode mapel, nama mapel)
Logika IF

Data Mapel <> NULL
THEN
Tampil Data Mapel
Tabel 4.28 PSPEC Menambah Data Mapel

Nomor 3.2.3
Nama Menambah data Mapel
Deskripsi | Menambah data Mata Pelajaran
Input Data Mapel Baru

(kode mapel, nama mapel, kelompok mapel )
Output Data Mapel

(id mapel, kode mapel, nama mapel, kelompok mapel )
Logika IF

Data Mapel <> NULL
THEN
Tambah data ke database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.29 PSPEC Mengubah Data Mapel

Nomor 3.2.4
Nama Mengubah data Mapel
Deskripsi | Mengubah data Mata Pelajaran
Input Data Mapel Terpilih

(id mapel, kode mapel, nama mapel, kelompok mapel )
Output Data Mapel

(id mapel, kode mapel, nama mapel, kelompok mapel )
Logika IF

ID Mapel terpilih = ID mapel di database
THEN

Update data mapel terpilih where id mapel = id mapel terpilih

ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
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Tabel 4.30 PSPEC Menghapus Data Mapel

Nomor 3.2.5
Nama Menghapus data Mapel
Deskripsi | Menghapus data Mata Pelajaran
Input Data Mapel Terpilih

(id mapel)
Output Data Mapel

(id mapel)
Logika IF 1D Mapel terpilih = ID mapel di database

THEN Hapus data mapel terpilih where id mapel = id mapel terpilih

ELSE

Tampil Pemberitahuan data gagal dihapus

Tabel 4.31 PSPEC Menambah Data Jam Pelajaran
Nomor 3.3.3
Nama Menambah data jam pelajaran
Deskripsi | Menambah data jam pelajaran
Input Data Jam Pelajaran Baru

(Jam mulai, jam selesai)
Output Data Jam Pelajaran

(id jam pelajaran, jam mulai, jam selesai)
Logika IF

Data Jam Pelajaran <> NULL
THEN
Tambah data ke database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.32 PSPEC Melihat Data Jam Pelajaran

Nomor 3.3.1
Nama Melihat data Jam Pelajaran
Deskripsi | Menampilkan seluruh data Jam Pelajaran
Input Data Jam Pelajaran

(id jam pelajaran, jam mulai, jam selesai)
Output Daftar Jam Pelajaran

(Jam mulai, jam selesai)
Logika IF

Data Pelajaran <> NULL
THEN
Tampil Data Mapel
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Tabel 4.33 PSPEC Mengubah Data Jam Pelajaran

Nomor 3.3.4
Nama Mengubah data Jam Pelajaran
Deskripsi | Mengubah data Jam Pelajaran
Input Data Jam Pelajaran Terpilih
(id jam pelajaran, jam mulai, jam selesai)
Output Daftar Jam Pelajaran
(id jam pelajaran, jam mulai, jam selesai)
Logika IF
ID Jam Pelajaran terpilih = ID jam pelajaran di database
THEN
Update data jam pelajaran terpilih where id jam pelajaran = id
Jam pelajaran terpilih
ELSE Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.34 PSPEC Menghapus Data Jam Pelajaran
Nomor 3.3.5
Nama Menghapus data Jam Pelajaran
Deskripsi | Menghapus data Jam Pelajaran
Input Data Jam Pelajaran Terpilih
(id jam pelajaran)
Output Daftar Jam Pelajaran
(id jam pelajaran)
Logika IF
ID Jam Pelajaran terpilih = ID jam pelajaran di database
THEN
Hapus data jam pelajaran terpilih where id jam pelajaran = id
Jam pelajaran terpilih
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal dihapus
Tabel 4.35 PSPEC Menampilkan Jadwal Pelajaran
Nomor 3.4.1.2
Nama Menampilkan Jadwal Pelajaran
Deskripsi | Menampilkan jadwal pelajaran
Input Data Jadwal Pelajaran Terpilih
(id kelas, nip)
Output Informasi jadwal pelajaran, informasi jadwal mengajar guru
(waktu, hari, mata pelajaran, guru, kelas)
Logika IF Data Jadwal Pelajaran Terpilih = data jadwal pelajaran di

database
THEN Tampil Data Pelajaran sesuai pilihan
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Tabel 4.36 PSPEC Menambah Jadwal Pelajaran

Nomor 3.4.14
Nama Menambah Jadwal Pelajaran
Deskripsi | Menambah jadwal pelajaran
Input Data Jadwal Pelajaran Baru, Data Guru, Data Kelas, Data Mapel
(id kelas, hari, nama kelas, hari, waktu, nama mapel, guru)
Output Data jadwal pelajaran
(id jadwal pelajaran, hari, kode kelas, tahun pelajaran, waktu, kode
mapel, nip)
Logika IF Data Jadwal Pelajaran Baru <> NULL
THEN Tambah data jadwal pelajaran di database
ELSE Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.37 PSPEC Mengubah Jadwal Pelajaran
Nomor 3.4.1.5
Nama Mengubah Jadwal Pelajaran
Deskripsi | Mengubah jadwal pelajaran
Input Data Jadwal Pelajaran Terpilih, Data Guru, Data Kelas, Data Mapel
(id kelas, id jadwal pelajaran, hari, nama kelas, hari, waktu, nama
mapel, guru)
Output Data jadwal pelajaran
(id jadwal pelajaran, hari, kode kelas, tahun pelajaran, waktu, kode
mapel, nip)
Logika IF
ID Jadwal Pelajaran Terpilih = 1D Jadwal pelajaran di
database
THEN
Update data jadwal pelajaran di database where 1D Jadwal
pelajaran terpilih = ID Jadwal pelajaran di database
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.38 PSPEC Menghapus Jadwal Pelajaran
Nomor 3.4.1.6
Nama Menghapus Jadwal Pelajaran
Deskripsi | Menghapus jadwal pelajaran
Input Data Jadwal Pelajaran Terpilih
(id kelas, id jadwal pelajaran)
Output Data jadwal pelajaran

(id jadwal pelajaran)
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Tabel 4.38 (lanjutan)

Logika IF
ID Jadwal Pelajaran Terpilih = ID Jadwal pelajaran di
database
THEN
Hapus data jadwal pelajaran dari database where 1D Jadwal
pelajaran terpilih = 1D Jadwal pelajaran di database
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal dihapus
Tabel 4.39 PSPEC Menampilkan Jadwal Ujian
Nomor 3.4.2.2
Nama Menampilkan Jadwal Ujian
Deskripsi | Menampilkan jadwal Ujian
Input Data Jadwal Ujian Terpilih
(jenis, nama kelas)
Output Informasi jadwal ujian
(Jenis, nama kelas, tahun pelajaran, semester, waktu, jam, mata
pelajaran)
Logika IF
Data Jadwal Ujian Terpilih = data jadwal ujian di database
THEN
Tampil Data Ujian sesuai pilihan
Tabel 4.40 PSPEC Menambah Jadwal Ujian
Nomor 3.4.24
Nama Menambah Jadwal Ujian
Deskripsi | Menambah jadwal ujian
Input Data Jadwal Ujian Baru, Data Kelas, Data Mapel
(jenis, waktu, kelas, tahun pelajaran, semester, waktu, nama mapel)
Output Data jadwal ujian
(id jadwal ujian, jenis, waktu, jam, tahun pelajaran, semester, kode
mapel, nama kelas)
Logika IF
Data Jadwal Ujian Baru <> NULL
THEN
Tambah data jadwal ujian di database
ELSE

Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
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Tabel 4.41 PSPEC Mengubah Jadwal Ujian

Nomor 3.4.2.5
Nama Mengubah Jadwal Ujian
Deskripsi | Mengubah jadwal ujian
Input Data Jadwal Ujian Terpilih, Data Guru, Data Kelas, Data Mapel
(jenis, id kelas, id jadwal ujian, waktu, kelas, tahun pelajaran,
semester, waktu, nama mapel)
Output Data jadwal ujian
(id jadwal ujian, jenis, waktu, jam, tahun pelajaran, semester, kode
mapel, nama kelas)
Logika IF
ID Jadwal Ujian Terpilih = ID Jadwal ujian di database
THEN
Update data jadwal ujian di database where 1D Jadwal
ujian terpilih = ID Jadwal ujian di database
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.42 PSPEC Menghapus Jadwal Ujian
Nomor 3.4.2.6
Nama Menghapus Jadwal Ujian
Deskripsi | Menghapus jadwal ujian
Input Data Jadwal Ujian Terpilih
(jenis, id kelas, id jadwal ujian)
Output Data jadwal ujian
(id jadwal ujian)
Logika IF
ID Jadwal Ujian Terpilih = ID Jadwal ujian di database
THEN
Hapus data jadwal ujian dari database where ID Jadwal
ujian terpilih = ID Jadwal ujian di database
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal dihapus
Tabel 4.43 PSPEC Menampilkan Data Nilai
Nomor 3.5.2
Nama Menampilkan Data Nilai
Deskripsi | Menampilkan data nilai berdasarkan pilihan
Input Data Nilai Terpilih

(nama siswa, kelas, nama mapel, semester, tahun pelajaran,
keterangan)
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Tabel 4.43 (lanjutan)

Output Daftar Nilai Harian
(nis, nama siswa, kelas, nama guru, nama mata pelajaran, nilai,
keterangan, semester, tahun pelajaran, nama ekskul, nilai ekskul,
keterangan presensi harian)
Logika IF
Data Nilai Terpilih = data nilai di database
THEN
Tampil Data Nilai sesuai pilihan
Tabel 4.44 PSPEC Menambah Data Nilai
Nomor 3.5.4
Nama Menambah Data Nilai
Deskripsi | Menambah Data Nilai Siswa
Input Data Nilai Harian Baru
(kelas, jenis, nilai)
Output Daftar Nilai Harian
(id nilai, nis, kode kelas, nip, nilai, nama mapel, keterangan,
semester, tahun pelajaran)
Logika IF
Data Nilai Baru <> NULL
THEN
Tambah data ke database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.45 PSPEC Mengubah Data Nilai
Nomor 3.5.5
Nama Mengubah Data Nilai
Deskripsi | Mengubah Data Nilai Harian Siswa
Input Data Nilai Harian Terpilih
(kelas, keterangan, id nilai, nilai)
Output Daftar Nilai Harian
(id nilai, kelas, nis, nilai, nip, nama subyek, keterangan, semester,
tahun pelajaran)
Logika IF
ID Nilai Terpilih = ID Nilai Di database
THEN
Update data nilai ke database where id nilai terpilih = id nilai
di database

ELSE Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
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Tabel 4.46 PSPEC Menghapus Data Nilai

Nomor 3.5.6
Nama Menghapus Data Nilai
Deskripsi | Menghapus Data Nilai Harian Siswa
Input Data Nilai Harian Terpilih
(kelas, keterangan, id nilai)
Output Daftar Nilai Harian
(id nilai)
Logika IF
ID Nilai terpilih = ID nilai di database
THEN
Hapus data nilai dari database where id nilai terpilih = id nilai
di database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.47 PSPEC Menampilkan Data Kelulusan
Nomor 3.6.2
Nama Menampilkan Data Kelulusan
Deskripsi | Menampilkan data kelulusan berdasarkan pilihan
Input Data Kelulusan Terpilih
(tahun pelajaran)
Output Daftar Kelulusan
(nis, nama siswa, kelas asal, keterangan, tahun pelajaran)
Logika IF
Data kelulusan Terpilih = data kelulusan di database
THEN
Tampil Data Kelulusan sesuai pilihan
Tabel 4.48 PSPEC Menambah Data Kelulusan
Nomor 3.6.4
Nama Menambah Data Kelulusan
Deskripsi | Menambah data kelulusan siswa
Input Data Kelulusan Baru, Data Kelas, Data Siswa
(kelas, nis, tahun pelajaran, keterangan)
Output Daftar Kelulusan
(keterangan, tahun pelajaran)
Logika IF Data Kelulusan Baru <> NULL

THEN Update data siswa where nis di database = nis data kelulusan
ELSE Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
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Tabel 4.49 PSPEC Mengubah Data Kelulusan

Nomor 3.6.5
Nama Mengubah Data Kelulusan
Deskripsi | Mengubah data kelulusan siswa terpilih
Input Data Kelulusan Terpilih
(tahun pelajaran, nis)
Output Daftar Kelulusan
(keterangan, kelas, tahun pelajaran)
Logika IF
NIS data kelulusan terpilih = NIS di database
THEN
UPDATE data siswa where NIS = NIS di database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.50 PSPEC Menampilkan Data Kenaikan
Nomor 3.7.2
Nama Menampilkan Data Kenaikan
Deskripsi | Menampilkan data kenaikan berdasarkan pilihan
Input Data Kenaikan Terpilih
(tahun pelajaran)
Output Daftar Kenaikan
(nis, nama siswa, kelas asal, keterangan, tahun pelajaran)
Logika IF
Data kenaikan Terpilih = data kenaikan di database
THEN Tampil Data Kenaikan sesuai pilihan
Tabel 4.51 PSPEC Menambah Data Kenaikan
Nomor 3.7.4
Nama Menambah Data Kenaikan
Deskripsi | Menambah data kenaikan siswa
Input Data Kenaikan Baru, Data Kelas, Data Siswa
(kelas, nis, tahun pelajaran, keterangan)
Output Daftar Kenaikan
(keterangan, tahun pelajaran)
Logika IF
Data Kenaikan Baru <> NULL
THEN
Update data siswa where nis di database = nis data kenaikan
ELSE

Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
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Tabel 4.52 PSPEC Mengubah Data Kenaikan

Nomor 3.7.5
Nama Mengubah Data Kenaikan
Deskripsi | Mengubah data kenaikan siswa terpilih
Input Data Kenaikan Terpilih
(nis)
Output Daftar Kenaikan
(keterangan, kelas, tahun pelajaran)
Logika IF
NIS = NIS di database
THEN
UPDATE data siswa where NIS = NIS di database
ELSE
Tampil Pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.53 PSPEC Menampilkan Data Siswa Aktif
Nomor 4.1.2
Nama Menampilkan Data Siswa Aktif
Deskripsi | Menampilkan data siswa aktif
Input Data Siswa Terpilih
(nama kelas)
Output Daftar Siswa
(nis, nama siswa, jenis kelamin, kelas)
Logika IF Data siswa Terpilih = data siswa database
THEN Tampil Data Siswa sesuai pilihan
Tabel 4.54 PSPEC Menambah Data Siswa Aktif
Nomor 4.1.4
Nama Menambah Data Siswa Aktif
Deskripsi | Menambah data siswa aktif
Input Data Siswa Baru, Data Akun
(nis, nisn, nama lengkap, ttl, jenis kelamin, agama, foto, status di
keluarga, anak ke, jumlah saudara, alamat, jarak, transportasi, no
telepon, email, hobi, tanda lahir, rambut, tinggi, berat, asal sekolah,
kelas, tanggal, jenis pendaftaran, no. ijazah, tahun ijazah, no skhun,
no peserta UN, rata NEM, username, password, nama ortu, ttl ortu,
pekerjaan ortu, gaji ortu, pendidikan ortu, alamat ortu, username
ortu, password ortu)
Output Daftar Siswa, Data Akun

(nis, nisn, nama lengkap, ttl, jenis kelamin, agama, foto, status di
keluarga, anak ke, jumlah saudara, alamat, jarak, transportasi, no
telepon, email, hobi, tanda lahir, rambut, tinggi, berat, asal sekolah,
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Tabel 4.54 (lanjutan)

kelas, tanggal, jenis pendaftaran, no. ijazah, tahun ijazah, no skhun,
no peserta UN, rata NEM, username, password, nama ortu, ttl ortu,
pekerjaan ortu, gaji ortu, pendidikan ortu, alamat ortu, username
ortu, password ortu)

Logika IF
Data siswa Baru <> NULL AND NIS <> NIS di database
THEN
Simpan data siswa dan ortu siswa
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.55 PSPEC Melihat Profil Siswa
Nomor 4.1.5
Nama Melihat Profil Siswa
Deskripsi | Melihat profil siswa
Input Data Siswa Terpilih, Data Ortu Siswa, Data Prestasi, Data
Pelanggaran, Data Ekskul yang Diikuti Siswa, Data Presensi
Ekskul, Data Presensi Harian, Data Nilai
(nama kelas, nis)
Output Profil Siswa
(Data Siswa, Data Ortu Siswa, Data Prestasi, Data Pelanggaran,
Data Ekskul yang Diikuti Siswa, Data Presensi Ekskul, Data
Presensi Harian, Data Nilai)
Logika IF Data siswa Terpilih = data siswa di database
THEN Tampil Profil Siswa sesuai pilihan
Tabel 4.56 PSPEC Menghapus Data Siswa Aktif
omor 4.1.6
Nama Menghapus Data Siswa Aktif
Deskripsi | Menghapus data siswa aktif
Input Data Siswa Terpilih
(nama kelas, nis)
Output Data Siswa
(nis)
Logika IF

NIS siswa Terpilih = NIS siswa di database
THEN
Hapus data siswa terpilih, ortu siswa where nis siswa terpilih
= nis siswa di database AND nis siswa terpilih = nis ortu siswa
ELSE
Tampil pemberitahuan Data Gagal Disimpan
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Tabel 4.57 PSPEC Mengubah Profil Siswa

Nomor 4.1.7
Nama Mengubah Profil Siswa
Deskripsi | Mengubah data diri siswa
Input Data Siswa Terpilih
(nama kelas, nis, data siswa)
Output Data Siswa
(data siswa)
Logika IF NIS siswa Terpilih = NIS siswa di database
THEN
Update data siswa terpilih where nis siswa terpilih = nis siswa
di database
ELSE Tampil pemberitahuan Data Gagal Disimpan
Tabel 4.58 PSPEC Mencari Data Siswa Aktif
Nomor 4.1.8
Nama Mencari Data Siswa Aktif
Deskripsi | Mencari Data siswa aktif
Input Data Siswa
(NIS, nama siswa)
Output Data Siswa
(nis, Nama Siswa)
Logika IF
Data siswa = Data siswa di database
THEN
Tampil Data Siswa sesuai inputan
ELSE
Tampil pemberitahuan Tidak Ditemukan Hasil
Tabel 4.59 PSPEC Menampilkan Data Mutasi Masuk
Nomor 4.2.2
Nama Menampilkan Data Mutasi Masuk
Deskripsi | Menampilkan data mutasi masuk
Input Data Mutasi Masuk Terpilih
(bulan, tahun pelajaran)
Output Daftar Mutasi Masuk
(nis, nama siswa, alasan pindah, kelas, tanggal, tahun pelajaran,
sekolah asal, bulan)
Logika IF

Data Mutasi Masuk Terpilih = Data mutasi masuk di database
THEN
Tampil Data Mutasi Masuk sesuai pilihan
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Tabel 4.60 PSPEC Menambah Data Mutasi Masuk

Nomor

4.2.4

Nama

Menambah Data Mutasi Masuk

Deskripsi

Menambah data mutasi masuk

Input

Data Mutasi Masuk Baru, Data Kelas

(nis, nisn, nama lengkap, ttl, jenis kelamin, agama, foto, status di
keluarga, anak ke, jumlah saudara, alamat, jarak, transportasi, no
telepon, email, hobi, tanda lahir, rambut, tinggi, berat, asal sekolah,
alasan pindah, kelas, tanggal, tahun pelajaran, no. ijazah, tahun
ijazah, no skhun, no peserta UN, rata NEM, username, password,
nama ortu, ttl ortu, pekerjaan ortu, gaji ortu, pendidikan ortu, alamat
ortu, username ortu, password ortu)

Output

Data Mutasi Masuk

(id mutasi masuk, nis, nisn, nama lengkap, ttl, jenis kelamin, agama,
foto, status di keluarga, anak ke, jumlah saudara, alamat, jarak,
transportasi, no telepon, email, hobi, tanda lahir, rambut, tinggi,
berat, asal sekolah, alasan pindah, kelas, tanggal, tahun pelajaran,
no. ijazah, tahun ijazah, no skhun, no peserta UN, rata.

NEM, username, password, nama ortu, ttl ortu, pekerjaan ortu, gaji
ortu, pendidikan ortu, alamat ortu, username ortu, password ortu)

Logika

IF
Data Mutasi Masuk Baru <> NULL AND NIS <> NIS di
database
THEN
Tambah Data Mutasi Masuk dan Data Siswa ke database
ELSE

Tampil pemberitahuan data gagal disimpan

Tabel 4.61 PSPEC Mengubah Data Mutasi Masuk

Nomor

4.2.5

Nama

Mengubah Data Mutasi Masuk

Deskripsi

Mengubah data mutasi masuk

Input

Data Mutasi Masuk Terpilih
(id mutasi masuk, bulan, tangggal, tahun pelajaran, semester, alasan
pindah, sekolah asal)

Output

Data Mutasi Masuk
(id mutasi masuk, nis, nama siswa, alasan pindah, kelas, tanggal,
tahun pelajaran, sekolah asal, bulan, tahun pelajaran)

Logika

IF ID Mutasi Masuk Terpilih = ID mutasi masuk di database

THEN Update data mutasi masuk where id mutasi masuk = id
mutasi masuk terpilih

ELSE Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
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Tabel 4.62 PSPEC Menghapus Data Mutasi Masuk

Nomor 4.2.6
Nama Menghapus Data Mutasi Masuk
Deskripsi | Menghapus data mutasi masuk
Input Data Mutasi Masuk Terpilih
(id mutasi masuk, bulan, tahun pelajaran)
Output Data Mutasi Masuk
(id mutasi masuk)
Logika IF
ID Mutasi Masuk Terpilih = ID mutasi masuk di database
THEN
Hapus data mutasi masuk where id mutasi masuk = id mutasi
masuk terpilih
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal dihapus
Tabel 4.63 PSPEC Menampilkan Data Mutasi Keluar
Nomor 4.3.2
Nama Menampilkan Data Mutasi Keluar
Deskripsi | Menampilkan data mutasi keluar
Input Data Mutasi Keluar Terpilih
(bulan, tahun pelajaran)
Output Daftar Mutasi Keluar
(nis, nama siswa, alasan pindah, kelas, tanggal, tahun pelajaran,
sekolah tujuan, bulan)
Logika IF
Data Mutasi Keluar Terpilih = Data mutasi keluar di database
THEN
Tampil Data Mutasi Keluar sesuai pilihan
Tabel 4.64 PSPEC Menambah Data Mutasi Keluar
Nomor 4.3.4
Nama Menambah Data Mutasi Keluar
Deskripsi | Menambah data mutasi keluar
Input Data Mutasi Keluar Baru, Data Kelas, Data Siswa
(nis, nama siswa, kelas, alasan pindah, tanggal pindah, semester,
tahun pelajaran, sekolah tujuan)
Output Data Mutasi Keluar

(id mutasi keluar, nis, nama siswa, kelas, alasan pindah, tanggal
pindah, semester, tahun pelajaran, sekolah tujuan)
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Tabel 4.64 (lanjutan)

Logika IF
Data Mutasi Keluar Baru <> NULL
THEN
Tambah Data Mutasi Keluar ke database
UPDATE data siswa where nis = nis data mutasi keluar
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.65 PSPEC Mengubah Data Mutasi Keluar
Nomor 4.3.5
Nama Mengubah Data Mutasi Keluar
Deskripsi | Mengubah data mutasi keluar
Input Data Mutasi Keluar Terpilih
(id mutasi keluar, bulan, tangggal, tahun pelajaran, semester, alasan
pindah, sekolah tujuan)
Output Data Mutasi Keluar
(id mutasi keluar, bulan, tangggal, tahun pelajaran, semester, alasan
pindah, sekolah tujuan)
Logika IF
ID Mutasi Keluar Terpilih = ID mutasi keluar di database
THEN
Update data mutasi keluar where id mutasi keluar = id mutasi
Keluar terpilih
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.66 PSPEC Menghapus Data Mutasi Keluar
Nomor 4.3.6
Nama Menghapus Data Mutasi Keluar
Deskripsi | Menghapus data mutasi keluar
Input Data Mutasi keluar Terpilih
(id mutasi keluar, bulan, tahun pelajaran)
Output Daftar Mutasi Keluar
(id mutasi keluar)
Logika IF

ID mutasi keluar terpilih = ID mutasi keluar di database
THEN
Hapus data mutasi keluar where id mutasi keluar = id mutasi
keluar terpilih
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal dihapus
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Tabel 4.67 PSPEC Menampilkan Data Alumni

Nomor 4.2.2
Nama Menampilkan Data Alumni
Deskripsi | Menampilkan daftar alumni
Input Data Alumni Terpilih
(tahun pelajaran)
Output Daftar Alumni
(nis, nama siswa, jenis kelamin, kelas yang ditinggalkan,
melanjutkan ke, tahun pelajaran)
Logika IF
Data Alumni Terpilih = Data siswa di database
THEN
Tampil Data Alumni sesuai pilihan
Tabel 4.68 PSPEC Mencari Data Alumni
Nomor 444
Nama Mencari Data Alumni
Deskripsi | Mencari data alumni
Input Data Alumni
(nim, nama siswa)
Output Data Alumni
(nis, melanjutkan ke)
Logika IF
Data Alumni Terpilih = Data alumni di database
THEN
Tampil Data Alumni
ELSE
Tampil pemberitahuan Tidak Ditemukan Hasil
Tabel 4.69 PSPEC Mengubah Data Alumni
Nomor 4.4.5
Nama Mengubah Data Alumni
Deskripsi | Mengubah data alumni
Input Data Alumni Terpilih
(tahun pelajaran, nis, melanjutkan ke)
Output Data Alumni
(nis, melanjutkan ke)
Logika IF NIS Alumni Terpilih = NIS alumni di database

THEN Update data siswa where nis alumni = nis alumni terpilih
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
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Tabel 4.70 PSPEC Melihat Profil Alumni

Nomor 4.4.6
Nama Melihat Profil Alumni
Deskripsi | Menampilkan Profil Alumni
Input Data Alumni Terpilih
(tahun pelajaran, nis)
Output Data Alumni
(Data Siswa, Data Ortu Siswa, Data Prestasi, Data Pelanggaran,
Data Ekskul yang Diikuti Siswa, Data Presensi Ekskul, Data
Presensi Harian, Data Nilai)
Logika IF
NIS Alumni Terpilih = NIS alumni di database
THEN
Tampil Profil Alumni
Tabel 4.71 PSPEC Menampilkan Data Prestasi Siswa
Nomor 45.2
Nama Menampilkan Data Prestasi Siswa
Deskripsi | Menampilkan daftar prestasi siswa
Input Data Prestasi Terpilih
(tahun pelajaran)
Output Daftar Prestasi
(nama lomba, waktu lomba, juara, tingkat, nama siswa)
Logika IF
Data Prestasi Terpilih = Data prestasi di database
THEN
Tampil Data Prestasi sesuai pilihan
Tabel 4.72 PSPEC Menambah Data Prestasi Siswa
Nomor 454
Nama Menambah Data Prestasi Siswa
Deskripsi | Menambah data prestasi siswa
Input Data Prestasi Baru
(nama lomba, juara, tahun pelajaran, banyak peserta, waktu, tingkat,
semester, jenis prestasi, nama siswa)
Output Data Prestasi
(id prestasi, nama lomba, juara, tahun pelajaran, waktu, tingkat,
semester, jenis prestasi, nis)
Logika IF Data Prestasi Baru <> NULL

THEN Tambah Data prestasi baru ke database
ELSE Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
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Tabel 4.73 PSPEC Mengubah Data Prestasi Siswa

Nomor 4.5.5
Nama Mengubah Data Prestasi Siswa
Deskripsi | Mengubah data prestasi siswa
Input Data Prestasi Terpilih
(id prestasi, nama lomba, juara, tahun pelajaran, banyak peserta,
waktu, tingkat, semester, jenis prestasi, nama siswa)
Output Data Prestasi
(id prestasi, nama lomba, juara, tahun pelajaran, waktu, tingkat,
semester, jenis prestasi, nis)
Logika IF
ID prestasi terpilih = ID prestasi di database
THEN
Update data prestasi di database where ID prestasi terpilih =
ID prestasi di database
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.74 PSPEC Menghapus Data Prestasi Siswa
Nomor 4.5.6
Nama Menghapus Data Prestasi Siswa
Deskripsi | Menghapus data prestasi siswa
Input Data Prestasi Terpilih
(id prestasi, tahun pelajaran)
Output Data Prestasi
(id prestasi)
Logika IF
ID prestasi terpilih = ID prestasi di database
THEN
Hapus data prestasi dari database where ID prestasi terpilih =
ID prestasi di database
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal dihapus
Tabel 4.75 PSPEC Melihat Data Ekskul
Nomor 46.11
Nama Melihat Data Ekskul
Deskripsi | Menampilkan daftar ekskul
Input Data Ekskul
(nama ekskul, pembina, waktu, tempat, tahun pelajaran, semester)
Output Daftar Ekskul

(nama ekskul, pembina, waktu, tempat, tahun pelajaran, semester)
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Tabel 4.75 (lanjutan)

Logika IF Data Ekskul <> NULL
THEN Tampil Data Ekskul
Tabel 4.76 PSPEC Menambah Data Ekskul
Nomor 4.6.1.3
Nama Menambah Data Ekskul
Deskripsi | Menambah data ekskul
Input Data Ekskul Baru, Data Guru
(nama ekskul, pembina, hari, waktu, tempat, tahun pelajaran,
semester, keterangan, status)
Output Data Ekskul
(id ekskul, nama ekskul, nip, hari, waktu, tempat, tahun pelajaran,
semester, keterangan, status)
Logika IF
Data Ekskul Baru <> NULL
THEN
Tambah data ekskul baru ke database
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.77 PSPEC Mengubah Data Ekskul
Nomor 4.6.1.4
Nama Mengubah Data Ekskul
Deskripsi | Mengubah data ekskul
Input Data Ekskul Terpilih
(id ekskul, nama ekskul, pembina, hari, waktu, tempat, tahun
pelajaran, semester, keterangan, status)
Output Data Ekskul
(id ekskul, nama ekskul, nip, hari, waktu, tempat, tahun pelajaran,
semester, keterangan, status)
Logika IF

ID ekskul terpilih = id ekskul di database
THEN
UPDATE data ekskul ke database where ID ekskul terpilih
= id ekskul di database
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
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Tabel 4.78 PSPEC Menghapus Data Ekskul

Nomor 4.6.1.5
Nama Menghapus Data Ekskul
Deskripsi | Menghapus data ekskul
Input Data Ekskul Terpilih
(id ekskul)
Output Data Ekskul
(id ekskul)
Logika IF
ID ekskul terpilih = id ekskul di database
THEN
Hapus data ekskul dari database where 1D ekskul terpilih = id
ekskul di database
ELSE Tampil pemberitahuan data gagal dihapus
Tabel 4.79 PSPEC Melihat Daftar Ekskul
Nomor 4.6.2.1
Nama Melihat Daftar Ekskul
Deskripsi | Menampilkan daftar ekskul yang diikuti oleh siswa
Input Data Anggota Ekskul
(id ekskul, nis, kode kelas, semester, tahun pelajaran)
Output Daftar Ekskul yang diikuti oleh siswa
(nis, nama siswa, nama ekskul, pembina, waktu, tempat, tahun
pelajaran, semester)
Logika IF
Data Anggota Ekskul <> NULL
THEN
Tampil Daftar Ekskul yang diikuti oleh siswa
Tabel 4.80 PSPEC Mendaftar Ekskul
Nomor 4.6.2.3
Nama Mendaftar Ekskul
Deskripsi | Mendaftar ekskul yang ingin diikuti
Input Data Diri
(id ekskul, nis, kode kelas, semester, tahun pelajaran)
Output Daftar Peserta Ekskul
(id anggota, id ekskul, nis, kode kelas, semester, tahun pelajaran)
Logika IF

Data Diri <> NULL
THEN

Berhasil terdaftar
ELSE

Gagal mendaftar
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Tabel 4.81 PSPEC Melihat Daftar Peserta Ekskul

Nomor 4.6.2.4
Nama Melihat daftar peserta ekskul
Deskripsi | Menampilkan data presensi ekskul
Input Data Anggota Ekskul
(id ekskul ae)
Output Daftar Peserta Ekskul
(nama ekskul, pembina, semester, tahun pelajaran, nis, nama siswa,
jenis kelamin, kelas)
Logika IF
ID ekskul_ae = ID ekskul_ae di database
THEN
Tampil Data Peserta Ekskul
Tabel 4.82 PSPEC Menghapus Peserta Ekskul
Nomor 4.6.2.5
Nama Menghapus peserta ekskul
Deskripsi | Menghapus peserta ekskul terpilih
Input Data Peserta Ekskul terpiih
(id anggota ekskul)
Output Data Peserta Ekskul
(id anggota ekskul)
Logika IF
ID anggota ekskul = ID anggota ekskul di database
THEN
Hapus Data Peserta Ekskul terpilinh where ID anggota eksul =
ID anggota ekskul di database
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.83 PSPEC Menampilkan Presensi Ekskul
Nomor 4.6.2.6
Nama Menampilkan presensi ekskul
Deskripsi | Menampilkan data presensi ekskul
Input Data Presensi Ekskul
(id ekskul absen_ae, bulan)
Output Daftar Presensi Ekskul yang diikuti oleh siswa
(nama ekskul, pembina, bulan, tahun pelajaran, nis, nama siswa,
kelas, keterangan, persentase kehadiran)
Logika IF ID ekskul absen ae = ID ekskul _absen_ae di database

THEN Tampil Data Presensi Ekskul
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Tabel 4.84 PSPEC Menambah Presensi Ekskul

Nomor 4.6.2.7
Nama Menambah presensi ekskul
Deskripsi | Menambah data presensi ekskul
Input Data Presensi Ekskul
(id ekskul, keterangan)
Output Data Presensi Ekskul
(id absen, nis, waktu, keterangan, tahun pelajaran, absensi,
semester, id ekskul absen_ae)
Logika IF
Keterangan <> NULL
THEN Tambah data presensi ekskul ke database
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
Tabel 4.85 PSPEC Menampilkan Data Nilai Ekskul
Nomor 4.6.3.2
Nama Menampilkan data nilai ekskul
Deskripsi | Menampilkan data nilai ekskul
Input Data Nilai Eksul Terpilih
(kode ekskul)
Output Daftar Nilai Ekskul
(nama ekskul, semester, tahun pelajaran, pembina, nis, nama, kelas,
nilai, keterangan)
Logika IF
Kode ekskul terpilih = kode ekskul di database
THEN
Tampil Data Nilai Ekskul
Tabel 4.86 PSPEC Menambah Data Nilai Ekskul
Nomor 4.6.3.3
Nama Menambah data nilai ekskul
Deskripsi | Menambah data nilai ekskul
Input Data Nilai Eksul Baru
(kode ekskul, nilar)
Output Data Nilai Ekskul
(id nilai, nis, kode kelas, nip, nilai, kode ekskul, keterangan,
semester, tahun pelajaran)
Logika IF Data nilai ekskul <> NULL

THEN Tambah data nilai ekskul ke database
ELSE Tampil pemberitahuan data gagal disimpan
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Tabel 4.87 PSPEC Mengubah Data Nilai Ekskul

Nomor 46.3.4

Nama Mengubah data nilai ekskul
Deskripsi | Mengubah data nilai ekskul
Input Data Nilai Eksul Terpilih

(kode ekskul, id nilai, nilai)

Output Data Nilai Ekskul
(id nilai, nilar)

Logika IF ID nilai terpilih = ID nilai di database

THEN Update data nilai ekskul dari database where ID nilai
terpilih = ID nilai di database

ELSE Tampil pemberitahuan data gagal disimpan

Tabel 4.88 PSPEC Menghapus Data Nilai Ekskul

Nomor 4.6.3.5

Nama Menghapus data nilai ekskul
Deskripsi | Menghapus data nilai ekskul
Input Data Nilai Eksul Terpilih
(kode ekskul)
Output Data Nilai Ekskul
(kode ekskul)
Logika IF

Kode ekskul terpilih = kode ekskul di database
THEN
Hapus data nilai ekskul dari database where kode ekskul
terpilih = kode ekskul di database
ELSE
Tampil pemberitahuan data gagal dihapus

4.2  Perancangan Perangkat Lunak
Perancangan perangkat lunak dimulai dari membuat desain
arsitektur, Entity Relationship Diagram, perancangan basis data, dan

perancangan antarmuka.

4.2.1 Transaction Mapping
Setelah melakukan review DFD sampai ke level paling bawah, DFD

yang telah dibuat memiliki karakteristik tipe transaction flow.
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Transaction Mapping digambarkan pada Gambar 4.30 hingga
Gambar 4.49.

DFD Level 3 Mengelola Data Guru

7 Action path
>

Transaction
center

transaction

| data_guru ‘
@/_’
menuGuru
ey e

™ tambahGuru ubahGuru ubahAkunGuru hapusGuru

Gambar 4.30 Transaction Mapping Kelola Data Guru

DFD Level 3 Mengelola Data Admin

s Action path

| data_akun |
S
(+)—

tambahAdmin ubahAdmin hapusAdmin

Transaction \
center

transaction

Gambar 4.31 Transaction Mapping Kelola Data Admin

DFD Level 3 Mengelola Data Kelas

Transaction
center

m kelas
menuKelas
£ /'\

transaction

!
I
‘\ tambahKelas detailKelas ubahKelas
\ T
N

Gambar 4.32 Transaction Mapping Kelola Data Kelas
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DFD Level 3 Mengelola Data Mata Pelajaran

- Action path

m data_mapel
S
—_—

Transaction
center

transaction

!
|
| tambahMapel ubahMapel hapusMapel
|
! P
N

Gambar 4.33 Transaction Mapping Kelola Data Mata Pelajaran

DFD Level 3 Mengelola Data Jam Pelajaran

7 Action path

()— |

menulam

s O W

R tambahJam ubahJam hapuslam

Transaction
center

transaction

Gambar 4.34 Transaction Mapping Kelola Data Jam Pelajaran
DFD Level 4 Mengelola Jadwal Pelajaran
sz Action path

— menuladwal

Transaction
center

transaction

1

|

|

|

\ tambahJadwal ubahJadwal hapusJadwal
\

Gambar 4.35 Transaction Mapping Kelola Jadwal Pelajaran
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DFD Level 4 Mengelola Jadwal Ujian

Action path

Transaction
center

transaction

jadwal_ujian

menuUjian

|

tambahUjian

ubahUjian

hapusUjian

Gambar 4.36 Transaction Mapping Kelola Jadwal Ujian

DFD Level 3 Mengelola Nilai

Action path
_——

Transaction
center

transaction

/
{ T
\
\

O
|

nilai

| |
il

tambahNilai

ubahNilai

hapusNilai

Gambar 4.37 Transaction Mapping Kelola Nilai

DFD Level 3 Mengelola Kelulusan

< Action path

Transaction
center

\G\’
AN

transaction

Gambar 4.38 Transaction Mapping Kelola Kelulusan

X

kelulusan

menuKelulusan

tambahKelulusan
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DFD Level 3 Mengelola Kenaikan

Action path

Transaction
center

(

transaction

kenaikan

tambahKenaikan

menuKenaikan

Gambar 4.39 Transaction Mapping Kelola Kenaikan

DFD Level 3 Mengelola Data Siswa

Action path

Transaction
center

transaction

menuSiswaAktif
—

—
e —
B —~—

ubahKenaikan

profilsi

hapusSiswa

ubahSiswa cariSiswa

Gambar 4.40 Transaction Mapping Kelola Data Siswa

DFD Level 3 Mengelola Data Mutasi Keluar

Action path

Transaction \
center

transaction

mutasi_keluar

menuMutasiKeluar

tambahMutasiKeluar

ubahMutasiKeluar

hapusMutasiKeluar

Gambar 4.41 Transaction Mapping Kelola Data Mutasi Keluar
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DFD Level 3 Mengelola Data Mutasi Masuk

Action path

Transaction
center

transaction

mutasi_masuk

menuMutasiMasuk

tambahMutasiMasuk

ubahMutasiMasuk

hapusMutasiMasuk

Gambar 4.42 Transaction Mapping Kelola Data Mutasi Masuk

DFD Level 3 Mengelola Data Alumni

>3 Action path

>
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Transaction {
center
. X g
e, \
transaction §
7~ =
e N
b
X ~
~o —>

alumni

menuAlumni

cariAlumni

ubahAlumni

profilAlumni

Gambar 4.43 Transaction Mapping Kelola Data Alumni

DFD Level 3 Mengelola Prestasi Siswa

Transaction
center

transaction

prestasi

menuPrestasi

tambahPrestasi

ubahPrestasi

hapusPrestasi

Gambar 4.44 Transaction Mapping Kelola Data Prestasi Siswa
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DFD Level 4 Mengelola Data Ekskul Sekolah

7
s 7
7
o7 Action path
-
- Sl data_ekskul
Transaction \
center ’
N
transaction menuEkskul
L ‘
tambahEkskul ubahEkskul hapusEkskul

Gambar 4.45 Transaction Mapping Kelola Data Ekskul Sekolah

DFD Level 4 Mengelola Data Ekskul Siswa

Action path
>

Transaction
center

transaction

data_ekskul

|

menuEkskulSiswa

daftarEkskul pesertaEkskul

hapusPeserta

presensiEkskul

tambahPresensiEkskul

Gambar 4.46 Transaction Mapping Kelola Data Ekskul Siswa

DFD Level 4 Mengelola Nilai Ekskul

Transaction \
center

transaction

ekskul_nilai

menuNilaiEkskul

tambahNilaiEkskul

ubahNilaiEkskul

hapusNilaiEkskul

~

Gambar 4.47 Transaction Mapping Kelola Data Nilai Ekskul
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DFD Level 3 Mengelola Presensi Siswa

Action path
— presensi

menuPresensi

~

\

/
7\
| S
\ tambahPresensi simpanExcel
\\

e e
~

Gambar 4.48 Transaction Mapping Kelola Data Presensi Siswa

Transaction
center

transaction

DFD Level 3 Mengelola Pelanggaran Siswa

Transaction
center

pelanggaran

N m
menuPelanggaran
—

|

tambahPelanggaran ubahPelanggaran hapusPelanggaran
D

Gambar 4.49 Transaction Mapping Kelola Data Pelanggaran Siswa

transaction

4.2.2 Entity Relationship Diagram
Entity Relationship Diagram Sistem Informasi Kesiswaan

digambarkan pada Gambar 4.50.
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Gambar 4.50 Entity Relationship D_iagram
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Dari gambar Entity Relationship Diagram pada Gambar 4.50 dapat dibuat
pemetaan (ER-Mapping) ke dalam tabel basis data yang ditunjukkan pada

uraian di bawah ini.
Tabel SISWA

¥

'> nis nisn nama_ tempat_ | tanggal jenis_ — foto_
? i siswa lahir lahir kelamin siswa
size ktf::rsg_a anak ke 5 e-lllrlndl;ra alamat jarak transport telp
; 5 tanda_ ; A asal_ diterima_
email hobi lahir rambut tinggi berat okl beins
tgl jenis_ no_ thn_ no_ t status_
masuk daftar ijazah ijazah skhun no_un rata_nem siswa
lanjut_ tapel ;
R et ket_siswa Kelas —
Tabel ORTU SISWA
: nama_ | ttl | tglahir A kerja_ | gaji_ | telp_ | pendidikan | alamat_
4| ot | omn | om ™S ortu | ortu | ortu _ortu oty | Loy

Tabel KELAS

v
id_kelas | nama_kelas | rombel | tahun ajaran | wali kelas

Tabel GURU
v
| nip | nama status_guru | kode mapel

Tabel MATA PELAJARAN

-

| kode_mapel | mapel | nama_mapel ket_mapel

Tabel EKSKUL

id nama_ | pembina

id_ tapel amt | Status_ keterangan_
ekskul | ekskul

ekskul ekskul ekskul

hari | waktu | tempat

g

Tabel DETAIL EKSKUL

id_ekskul [ pembina siswa [ kelas

Tabel DETAIL PRESTASI
]

— | id_prestasi [ siswa | kelas |

Tabel DETAIL PELANGGARAN

— id pelanggaran [ siswa | kelas
|

Tabel PRESTASI

| id nama jenis_

Srestasi | Iomba Totia juara tingkat tapel semester | waktu

Tabel PELANGGARAN

> id_pelangaran [ nama [ tapel [ semester [ waktu | jenis |

Tabel MUTASI
i
mutasi

siswa kelas semester | jenis alasan | tanggal | tapel | semester | sekolah
i

Tabel JADWAL

id id magel| kelas | uru | hari | tapel | waktu |




4.2.3 Perancangan Basis Data

jadwal v
TaEE— @ id_kelas: INTEGER(S) (FK)
¢ id_kelas: INTEGER(S) |H7 memilki g ﬁi;@;icél:c:‘r:;fggfg’)o(FK)
u : —_—4 i
e = < hari_j: VARCHAR(15)
& rombel: VARCHAR(10) I : kaet';"__v\';‘x;g:sgi)s)
< tahun_ajaran: VARCHAR(20) =2
memiiki = = -+
—_— — — - | prestasi
T = ¥ id_prestas: INTEGER(S) GEUTE
@ nis: VARCHAR(15) % nama_lomba: VARCHAR(100)
# kelas_id_kelas: INTEGER(S) (FK) ‘Q jenis_lomba: VARCHAR(15)
< nisn: VARCHAR(20) |e Juam:YARCHAR(lﬂ) T . = memilii
< nama_siswa: VARCHAR(50) < tingkat: VARCHAR(20) @ nip: VARCHAR(35)
& tempat_fshir: VARCHAR(20) P+— | tapel_lomba: VARCHAR(20) e R id, mapel: INTEGER(S) (FK)
< tanggal_lahir: DATE semester_lomba: VARCHAR(10) . . H > n;ma" VARCHAR(60)
< jenis_keamin: VARCHAR(15) waktu_lomba: DATE detai prestas hd o foto:
5 ¥ kelas_id_kelas: INTEGER(S) (FK) < foto: VARCHAR(150) mengajar
@ agama: VARCHAR(15) ’ e < status_guru: VARCHAR(10)
o foto_siswa: VARCHAR(90) | memilki ¥ id_prestasi: INTEGER(5) /¢ PR
< status_keluarga: VARCHAR(20) 1d¥ "SRRG, e i = =
< anak_ke: VARCHAR(15) —_ L @ id_mapel: INTEGER(S)
< jml_saudara: VARCHAR(15) % kode_mapel: VARCHAR(15)
Qe alamkat: VARCHA?(l)ZO) e = [® nama_mapel: VARCHAR(50)
@ jarak: VARCHAR(10, e = | |: VARCHA
& transport: VARCHAR(20) [ ¥ mitad: INTEGER(S) ket ope VARARRES)
& tep: VARCHAR(15) |'# Siswa_nis: VARCHAR(15) (FK)
& emal: VARCHAR(20) " ; i? Siswa_kelas_id_kelas: INTEGER(S) (FK)
% hobi: VARCHAR(55) ekkulcan | @ jenis_mutasi: VARCHAR(15)
< tanda_ahir: VARCHAR(35) |@ aksan_pindah: VARCHAR(200)
% rambut: VARCHAR(25) -‘Q tal_mutasi: DATE membina
% tinggi: VARCHAR(10) | @ tapel_mutasi: VARCHAR(15)
< berat: VARCHAR(10) | @ semester_mutasi: VARCHAR(15)
9 asal_ski VARCHAR(35) H |9 sekolh_mutesi: VARCHAR(75)
& tal_masuk: DATE
< jenis_pendaftaran: VARCHAR(25)
@ no_jjazah: VARCHAR(15)
< thn_jjazah: VARCHAR(25) e =
<& no_skhun: VARCHAR(35) § idekskul: INTEGER(S)
@ no_un: VARCHAR(35) memiliki  nip: VAF;CHARBS) ()
9 retanem VARGHAR(LS) | _ & nama_ekskul: VARCHAR(S0) |
< id_kelas: INTEGER(S) detail_ekskul v memiliki & hari: VARCHAR(15)
& status_siswa: VARCHAR(15) # nip: VARCHAR(35) (FK) & waktu: VARCHAR(15)
& ket_siswa: VARCHAR(30) | 147 kelas_id_kelas: INTEGER(S) (FK) P_r & tempat: VARCHAR(30)
< tapel_ket: VARCHAR(20) "N @ nis: VARCHAR(15) (FK) & tapel_ekskul: VARCHAR(15)
< fan; kolah: VARCHAR(100) | ¥ idekskul: INTEGER(S) (FK) g Ehsku:vARCHAR(ls)
melakukan & ket_ekskul: VARCHAR(100)
memiikd detail_pelanggaran - < status_ekskul: VARCHAR(10)
l ' @ kelas_id_kelas: INTEGER(S) (FK)
[ortu_siswa 5 1.4 nis: VARCHAR(15) (FK)
|§ idortu_siswa: INTEGER(S) "N ¥ id_pelanggaran: INTEGER(S) (FK) ;pel?mggaran S 2t
memiliki | id_pelanggaran: INTEGER(5)
# Siswa_nis: VARCHAR(15) (FK) |% nama_pelanggaran: VARCHAR(30) |
|% nama_ortu: VARCHAR(50) H- < jenis_pela VARCHAR(20)
< tempat_lhr: VARCHAR(30) |@ tapel_pelanggaran: VARCHAR(15)
< tal_lhr_ortu: DATE |@ smst: VARCHAR(10)
|@ kera_ortu: VARCHAR(30) | @ waktu_terjadi: DATE

Gambar 4.51 Perancangan Database
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4.2.4 Perancangan Antarmuka
Perancangan antarmuka ditunjukkan pada Gambar 4.52 hingga
Gambar 4.57.

| logo Header Nama | Logout

| Menu dan sub menu |

Nama Fitur
Menu 1 [Pilih sisva ] [Linat Datasswa |
Menu 2
Menu 3 Nama Menu
Menu 4 Kolom 1 Kolom 2 Kolom 3 Kolom 4 Kolom 5 Kolom 6

Gambar 4.52 Perancangan Antarmuka Daftar Siswa Aktif

| logo Header Nama | Logout

| Menu dan sub menu |

Nama Fitur
Menu 1 Nama Menu
Menu 2 Kolom 1 Kolom 2 Kolom 3 Kolom 4 Kolom 5
Menu 3
Menu 4

Gambar 4.53 Perancangan Antarmuka Detail Kelas
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| |Og0 Header Nama | Logout

[Menu

[SUb Menu 1] [Sub Menu 2] [ Sub Menu SJ

Menu 1 Nama Fitur

Menu 2 okl

Menu 3

Menu 4 Kolom 1 Kolom 2 Kolom 3 Kolom 4 Kolom 5 Kolom 6

rd

Gambar 4.54 Perancangan Antarmuka Daftar Nilai Ekskul

|0g0 Header Nama | Logout

| Menu dan sub menu

Nama Fitur
Menu 1 [Kelas =] [Nilai =
Menu 2 Nama Menu
Menm Kolom 1 Kolom 2 Kolom 3 Kolom 4 Kolom 5
Menu 4

r

Gambar 4.55 Perancangan Antarmuka Daftar Nilai Harian Siswa
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Iogo Header Nama | Logout

| Menu dan sub menu

Nama Fitur
Menu 1 [Pelanggaran ~! | Lihat |
Menu 2
Menu 3 Kolom 1 Kolom 2 Kolom 3 Kolom 4
Menu 4

Gambar 4.56 Perancangan Antarmuka Daftar Pelanggaran Siswa

Iogo Header Nama | Logout

| Menu dan sub menu

Nama Fitur
Menu 1 [Kelas =] [Bulan =l [Tapel =] [ unatabsensi
Menu 2 Nama Menu
Menu 3 Simpan Excel

Kolom1 | Kolom2 | Kolom3 | Kolom4 | Kolom5 | Kolom 6 Kolom 7 Kolom 8

Menu 4

Tambah Absensi Kelas

Gambar 4.57 Perancangan Antarmuka Daftar Presensi Siswa
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Implementasi

Pada bagian ini akan dibahas implementasi Sistem Informasi Kesiswaan
Menggunakan Metode User Centered Design pada SMP N 2 Bojonegoro.
Implementasi yang akan dibahas meliputi lingkungan implementasi dan

implementasi antarmuka.

4.3.1 Lingkungan Implementasi
4.3.1.1 Lingkungan Perangkat Keras

Perangkat keras yang digunakan dalam perancangan dan
implementasi Sistem Informasi Kesiswaan Menggunakan
Metode User Centered Design pada SMP N 2 Bojonegoro
adalah sebuah laptop dengan spesifikasi sebagai berikut :
1. Processor Intel® Core™ i3-2310M CPU @
2.10GHz
2. RAM:2.00GB
3. System Type : 32-bit Operating System
4.  HDD 500GB
5. Monitor 14”

4.3.1.2 Lingkungan Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan dalam perancangan dan
implementasi Sistem Informasi Kesiswaan Menggunakan
Metode User Centered Design pada SMP N 2 Bojonegoro
adalah sebagai berikut :

1. XAMPP versi 1.8.1

2. Enterprise Architect

3.  Notepad++

4. DBDesigner 4

5. Mozilla Firefox versi 37.0.2

6. Adobe Photoshop CS6
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4.3.2 Implementasi Antarmuka

4.3.2.1 Tampilan Halaman Admin Utama

# Beranda & Data Guru

& Data Guru
No Nomor Induk Nama Keterangan Aksi
1 1973061319921034002 Aisyah Safira Ramadhani  Guru Pendidikan Agama dan Budi Pekert
2 1983050219895431002 Kirana Salsabila Guru Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan
3 1973050219891032002 Adi Putranto Guru Bahasa Indonesia

Tambah Data Guru

Gambar 4.58 Tampilan Halaman Daftar Guru

# Beranda ' & Data Akun

& Daftar Akun Admin
& Data Akun

Ne Username Status Aksi

1 adminbk1 Admin BK
2 adminkri Admin Kurikulum
3 adminkswi Admin Kesiswaan

Gambar 4.59 Tampilan Halaman Daftar Akun Admin

4.3.2.2 Tampilan Halaman Admin Kurikulum

WBerands  F adwsl Pelsran per Ketas

R ... .

Z Jadwal Pelajaran per Kelas

Lot .| e o e |

JADVEAL PELAJARAN KELAS 1A
SMP NEGERI 2 BOJONEGORO

TAHUN PELAJARAN 20142015
JamKe  Waktu seain selasa Rabu Kamis Jum'at  Sabtu
1 07.00-07.40  Pendidikan Agama dan Budi Pekerty limu Pengetshuan Sosial  Pendiddkan Jasmani, Olah Raga, dan Kesehatan v v v
& [usysh Sefra Remedhani| & [Nagwn Aira Putn, $.Pd] & [Asem Surys Atmects]
= Luoan oo [N o'
2 07400830  Pendidikan Agama dan Budi Pekert fimu Pengetahuan Sosial  Pendiddan Jasmani, Olah Raga, dan Kesehatan v v v
& [iispn 3a#rn Ramaanani] Al oL LR B [Adam Sars Amacta]

oo oo

Gambar 4.60 Tampilan Halaman Jadwal Pelajaran
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# Beranda = (# Data Mata Pelajaran

(¢ Data Mata Pelajaran

2 Data Mapel

No Kode Mata Pelajaran Mata Pelajaran Aksi

1  PAB Pendidikan Agama dan Budi Pekerti
2 PPKn Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan
3 BIN Bahasa Indonesia

Gambar 4.61 Tampilan Halaman Daftar Mapel

# Beranda = [ Data Kelas

J Data Kelas

& Data Kelas

Lihat Detail

# Beranda  GdDataKelas  GdKelas 7

L Data Kelas 7

J Data Kelas 1 1
a Kelas 7-A Kelas 7-B

Lihat Detail © Lihat Detail ©

Tambah Data

Gambar 4.63 Tampilan Halaman Daftar Kelas dan Rombel

112



4.3.2.3 Tampilan Halaman Admin Kesiswaan

# Beranda  GJData Siswa = & Siswa Aktif

& Data Siswa

J Data Siswa Aktif

Semua Siswa B Lihat Data Siswa Cari nama / NIS siswa Cari

DAFTAR NAMA SISWA AKTIF
SMP NEGERI 2 BOJONEGORO
TAHUN PELAJARAN 2014/2015

Putra : 5 Siswa Putri : 5 Siswa

No Nomor Induk Nama Siswa LP Kelas Aksi

1 15403 Muhammad Firman L o8
2 15413 Safira Annisa Putri P 9B

Tambah Data Siswa

Gambar 4.64 Tampilan Halaman Daftar Siswa Aktif

# Beranda  LJdData Siswa = & Alumni
& Data Siswa
J Data Alumni

Tahun Pelajara EI Lihat Data Alumni Cari nama / NIS siswa Cari

DAFTAR NAMA ALUMNI
SMP NEGERI 2 BOJONEGORO
TAHUN PELAJARAN 2014/2015

Putra : 0 Siswa Putri : 1 Siswa

No Nomor Induk Nama Siswa L/P Kelas yang Ditinggalkan ~ Melanjutkan Ke Aksi

1 15430 Zahra Salsabila P o8 SMAN 2 Bojonegoro

Gambar 4.65 Tampilan Halaman Daftar Nama Alumni
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4.3.2.4 Tampilan Halaman Admin BK

i Beranda | " Daftar Pelanggaran Siswa

Daftar Pelanggaran Siswa

Lihat Menurut : Semua Pelanggaran B

= Pelanggaran Siswa

DAFTAR PELANGGARAN SISWA
SMP NEGERI 2 BOJONEGORO
TAHUN PELAJARAN 2013/2014

Nama
No Nama Pelanggaran Waktu Jenis Pelanggaran Siswa Aksi
1 Terlambat 11-03-2014 Ringan Najwa
Kirania

Tambah Data Pelanggaran

Gambar 4.66 Tampilan Halaman Pelanggaran Siswa

# Beranda = [# Daftar Presensi Siswa

Daftar Presensi Siswa

EI Bulan Mei EI Tapel 2014/2015 B

Kelas 7-A
3 Presensi Siswa
DAFTAR PRESENSI SISWA KELAS 7-A
SMP NEGERI 2 BOJONEGORO
BULAN MEI
TAHUN PELAJARAN 2014/2015
No NIS Nama Siswa Hadir Sakit Izin Alpha Persentase
2 0 0 0 100%

1 15728  Fadhil Dwi Saputra

Tambah Absensi Kelas 7-A

Gambar 4.67 Tampilan Halaman Presensi Siswa

4.3.2.5 Tampilan Halaman Guru

# Beranda  dData Nilai

J Data Nilai

Kelas 7-A |z| Nilai Tugas El Lihat Nilai

Lihat Nilai Menurut:

DAFTAR NILAI TUGAS
MATA PELAJARAN MATEMATIKA

KELAS 7-A
SEMESTER GENAP
TAHUN PELAJARAN 2014/2015
No. NIS Nama Siswa L/P Tugas Ke 1
1 15728 Fadhil Dwi Saputra L 834

Tambah Nilai

Gambar 4.68 Tampilan Halaman Daftar Nilai Tugas
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4.3.2.6 Tampilan Halaman Wali Kelas

# Beranda = & Data Siswa Kelas 8-A

& Data Siswa

J Data Siswa Kelas 8-A

DAFTAR NAMA SISWA KELAS 8-A
SMP NEGERI 2 BOJONEGORO
TAHUN PELAJARAN 2014/2015

Wali Kelas : Ani Kusmarini, S.Pd

Putra : 0 Siswa Putri : 1 Siswa
Nama
No Nomor Induk Siswa LI/P Aksi
1 15592 Ariel P
Kirana
Shahab

Gambar 4.69 Tampilan Halaman Daftar Siswa Kelas Binaan

4.3.2.7 Tampilan Halaman Pembina Ekskul

# Beranda  [dData Ekskul

LA Data Ekskul ¥ Data Kehadiran Peserta Ekskul E= Data Nilai Peserta Ekskul

Data Ekskul

Pilih Ekskul : Pramuka E'

DAFTAR PESERTA EKSTRAKURIKULER PRAMUKA

SEMESTER GENAP
SMP NEGERI 2 BOJONEGORO
TAHUN PELAJARAN 2014/2015
Pembina : Naufal Firmansyah
No No. Induk Nama L/P Kelas
1 15403 Muhammad Firman E 9-B

Gambar 4.70 Tampilan Halaman Daftar Peserta Ekskul Binaan
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4.3.2.8 Tampilan Halaman Siswa dan Wali Murid

#Boranda & Daftar Prestasi Siswa

(# Daftar Prestasi Siswa

Linat Menurut Semus Prestas =l m

DAFTAR SELURUH PRESTASI
Nama Siswa : Kemuning Senja
NIS : 15602
No Nama Lomba Waktu Lomba Juara Ke Tingkat
1 Debat Bahasa Inggris @ 09-03-2015 1 Kabupaten
2 Kejuroa Karate @ 03-03-2015 1 Kabupaten
3 MIQf 19-11-2013 1 Kabupaten

Gambar 4.71 Tampilan Halaman Daftar Prestasi

#Boranda & Dattar Pelanggaran Siswa

(# Daftar Pelanggaran Siswa

Lihat Menurut Semua Peianggaran t‘ m

DAFTAR SELURUH PELANGGARAN

Nama Siswa : Kemuning Senja

NIS : 15602
No Nama Pelanggaran Waktu Jenis Pelanggaran
1 Teriambat 15-04-2015 Sedang
2 Membawa HP ke sekoiah 24-10-2014 Sedang

Gambar 4.72 Tampilan Halaman Daftar Pelanggaran
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BAB V
PENGUJIAN DAN ANALISIS

Pada bab ini akan dibahas pengujian dan analisis terhadap Sistem Informasi
Kesiswaan Menggunakan Metode User Centered Design pada SMP N 2

Bojonegoro.

51 Pengujian
Pengujian yang dilakukan meliputi pengujian black box, pengujian white

box, dan pengujian usability.

5.1.1 Pengujian Black Box
Pengujian black box yang dilakukan untuk menguji apakah
kebutuhan fungsional yang ditentukan terpenuhi atau tidak. Hasil

pengujian black box dijelaskan pada Tabel 5.1 berikut :

Tabel 5.1 Hasil Pengujian Black Box

Kebu Nama " Hasil yang Hasil yang
tuhan Pengujian Kasus Uji Diharapkan Didapat Status
Verifikasi Kolom isian Sistem dapat Sistem
_0_0 | Pengguna tidak diisi menampilkan menampilkan
1 pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
Username dan | Sistem dapat Sistem Valid
password tidak | menampilkan menampilkan
sesuai pesan kesalahan | pesan

bahwa username | kesalahan
dan password

tidak sesuai
Username dan | Sistem dapat Sistem Valid
password menampilkan menampilkan
sesuali halaman tama halaman utama
SRS | Menampilkan | Login berhasil | Sistem dapat Sistem Valid
_0_0 | halaman utama menampilkan menampilkan
2 halaman utama | halaman utama
sesuai hak akses | sesuai hak
akses
Belum Login/ | Sistem dapat Sistem Valid
Login gagal menampilkan menampilkan
halaman awal halaman awal
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Hasil yang

Hasil yang

Kebu Nama "
tuhan Pengujian Kasus Uji

Diharapkan

Didapat

Status

SRS | Menambah Kolom Sistem dapat Sistem Valid
_1 0 | datasiswa bertanda (*) menampilkan menampilkan
1 aktif tidak diisi pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
Format foto Sistem dapat Sistem Valid
tidak sesuai menampilkan menampilkan
pesan peringatan | peringatan
data gagal “Format foto
disimpan tidak
didukung”
Folder tempat | Sistem dapat Sistem Valid
menyimpan menampilkan menampilkan
foto tidak pesan peringatan | peringatan
ditemukan data gagal “Failed”
disimpan
SRS | Menambah Kolom Sistem dapat Sistem Valid
_1 0 | datasiswa bertanda (*) menambah data | menampilkan
1 aktif diisi semua dan pesan “Data
dan format menyimpannya | berhasil
foto sesuai dan | di database disimpan” dan
folder menyimpan
penyimpanan data ke
foto ada database
SRS | Menampilkan | Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
1 0 | daftar siswa siswa aktif menampikan menampilkan
~ o | aktif berdasarkan daftar siswa daftar siswa
pilihan sesuai pilihan aktif sesuai
pilihan
SRS | Melihat profil | Memilih siswa | Sistem dapat Sistem Valid
1 0 | siswa yang ingin menampilkan menampilkan
A ) dilihat profil siswa profil siswa
profilnya sesuai pilihan. sesuai pilihan
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
1 0 | profil siswa data yang melakukan menampilkan
\" | ingin dirubah | perubahan data | “Data berhasil
pada kolom profil siswa dirubah” dan
isian termasuk | (termasuk foto menyimpan
foto profil) dan perubahan di
menyimpan database
perubahan di
databse
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Kebu INET " Hasil yang Hasil yang
tuhan Pengujian Kasus Uji Diharapkan Didapat Status

SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
1 0 | profil siswa data yang melakukan menampilkan
Y ingin dirubah | perubahan data | “Data berhasil
kecuali foto profil siswa dirubah” dan
kecuali foto menyimpan
perubahan di
database
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
dikosongi menampilkan menampilkan
(dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Hapus data Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
1 0 | siswa aktif siswa yang menghapus data | menampilkan
5 ingin dihapus | siswa yang “Data berhasil
dipilih dihapus” dan
melakukan
penghapusan
data dari
database
SRS | Pencarian data | Mengisi kolom | Sistem dapat Sistem Valid
1 0 | siswa aktif dengan isian menampilkan menampilkan
6 NIS atau data siswa yang | data NIS

Nama Siswa sesuai dengan beserta Nama
yang sesuai di | hasil pencarian | Siswa

database
Mengisi kolom | Sistem dapat Sistem Valid
dengan isian menampilkan menampilkan
NIS atau pesan data tidak | “Tidak
Nama Siswa ditemukan Ditemukan
yang tidak Hasil untuk
sesuaidi | L “
database
Isian di kolom | Sistem dapat Sistem Valid
pencarian menampilkan menampilkan
dibiarkan pesan bahwa pesan “Please
kosong kolom harus fill out this
langsung diisi field” pada
melakukan kolom
pencarian pencarian
SRS | Menambah Kolom Sistem dapat Sistem Valid
2 0 | mutasi masuk | bertanda (*) menampilkan menampilkan
1 | siswa tidak diisi pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Kebu Nama "
tuhan Pengujian Kasus Uji

Hasil yang

Hasil yang

Diharapkan

Didapat

Status

SRS | Menambah Kolom NIS Sistem dapat Sistem Valid
2 0 | mutasi masuk | diisi sama menampilkan menampilkan
1 | siswa dengan NIS pesan peringatan | peringatan
siswa yang ada | data gagal “Data Gagal
di database disimpan Disimpan.
Silakan coba
kembali”
Kolom Sistem dapat Sistem Valid
bertanda (*) menambah data | menampilkan
diisi semua dan pesan “Data
dan NIS tidak | menyimpannya | berhasil
sama dengan di database disimpan” dan
NIS yang ada menyimpan
di database data ke
database
SRS | Menampilkan | Memilih bulan | Sistem dapat Sistem Valid
2 (0 | daftar mutasi dan tahun menampilkan menampilkan
~ 2 | masuk siswa pelajaran daftar mutasi daftar mutasi
masuk siswa masuk siswa
sesuai pilihan sesuai pilihan
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
2 0 | data mutasi data yang melakukan menyimpan
~ 3| masuk siswa ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom mutasi masuk ke database
isian siswa
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
dikosongi menampilkan menampilkan
(dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Menghapus Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
2 0 | data mutasi mutasi masuk | menghapus data | menampilkan
~ 4 | masuksiswa | yang ingin mutasi masuk “Data berhasil
dihapus yang dipilih dihapus” dan
melakukan
penghapusan
data dari
database
SRS | Menambah Kolom Sistem dapat Sistem Valid
3 0 | data mutasi bertanda (*) menampilkan menampilkan
"1 | keluar siswa tidak diisi pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
Kolom NIS, Sistem dapat Sistem Valid
nama siswa, menampilkan menampilkan
dan kelas tidak | pesan kesalahan. | “Data Gagal
diisi Disimpan.”
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Kebu INET " Hasil yang Hasil yang
tuhan Pengujian Kasus Uji Diharapkan Didapat Status

SRS | Menambah Semua kolom | Sistem dapat Sistem Valid
3 (O | data mutasi diisi menambah data | menampilkan
1 | keluar siswa mutasi keluar “Data berhasil
dan menyimpan | disimpan” dan
di database menyimpan
data ke
database
SRS | Menampilkan | Memilih bulan | Sistem dapat Sistem Valid
3 0 | daftar mutasi dan tahun menampilkan menampilkan
~ 2 | keluar siswa pelajaran daftar mutasi daftar mutasi
keluar siswa keluar siswa
sesuai pilihan sesuai pilihan
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
3 ( | data mutasi data yang melakukan menyimpan
~ 3 | keluar siswa ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom mutasi keluar ke database
isian siswa
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
dikosongi menampilkan menampilkan
(dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Menghapus Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
3 0 | data mutasi mutasi keluar | menghapus data | menampilkan
~ 4 | keluar siswa yang ingin mutasi keluar “Data berhasil
dihapus yang dipilih dihapus” dan
melakukan
penghapusan
data dari
database
SRS | Menambah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
4 ( | daftar dikosongi menampilkan menampilkan
1 | kenaikan siswa pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
Semua kolom | Sistem dapat Sistem Valid
isian diisi menambah menampilkan
daftar kenaikan | “Data telah
siswa dan tersimpan” dan
menyimpannya | menyimpan
di database data di
database
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
4 ( | daftar data yang melakukan menyimpan
~ 2 | kenaikan siswa | ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom kenaikan siswa | ke database
isian
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Hasil yang

Hasil yang

Status

Kebu Nama "
tuhan Pengujian Kasus Uji

Diharapkan

Didapat

SRS | Mengubah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
4 (0 | daftar dikosongi menampilkan menampilkan
~ 2 | kenaikan siswa | (dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Melihat daftar | Memilih menu | Sistem dapat Sistem Valid
4 0 | kenaikan siswa | data kenaikan | menampilkan menampilkan
Cox daftar kenaikan | daftar
kenaikan
SRS | Menambah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
5 Q | daftar dikosongi menampilkan menampilkan
1 | kelulusan pesan peringatan | pesan “Please
siswa bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
Semua kolom | Sistem dapat Sistem Valid
isian diisi menambah menampilkan
daftar kelulusan | “Data telah
siswa dan tersimpan” dan
menyimpannya | menyimpan
di database data di
database
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
5 0 | daftar data yang melakukan menyimpan
~ 2 | kelulusan ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
siswa pada kolom kelulusan siswa | ke database
isian
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
dikosongi menampilkan menampilkan
(dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Menampilkan | Memilih tahun | Sistem dapat Sistem Valid
5 O | daftar pelajaran menampilkan menampilkan
~ 3| kelulusan daftar kelulusan | daftar
siswa siswa sesuai kelulusan
pilihan siswa sesuai
pilihan
SRS | Menampilkan | Memilih tahun | Sistem dapat Sistem Valid
5 0 | daftar alumni | pelajaran menampilkan menampilkan
4 daftar alumni daftar alumni
sesuai pilihan sesuai pilihan
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
5 (Q | data alumni data yang melakukan menyimpan
o\ ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom alumni ke database
isian
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Hasil yang

Hasil yang

Kebu Nama "
tuhan Pengujian Kasus Uji

Diharapkan

Didapat

Status

SRS | Mengubah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
5 O | data alumni dikosongi menampilkan menampilkan
R (dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Pencarian data | Mengisi kolom | Sistem dapat Sistem Valid
5 0 | alumni dengan isian menampilkan menampilkan
GO NIS atau data siswa yang | data NIS
Nama Siswa sesuai dengan beserta Nama
yang sesuai di | hasil pencarian | Siswa
database
Mengisi kolom | Sistem dapat Sistem Valid
dengan isian menampilkan menampilkan
NIS atau pesan data tidak | “Tidak
Nama Siswa ditemukan Ditemukan
yang tidak Hasil untuk
sesuaidi | Ll “
database
Isian di kolom | Sistem dapat Sistem Valid
pencarian menampilkan menampilkan
dibiarkan pesan bahwa pesan “Please
kosong kolom harus fill out this
diisi field” pada
kolom
pencarian
SRS | Menambah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
6 0 | data prestasi dibiarkan menampilkan menampilkan
"1 | siswa kosong pesan kesalahan | pesan “Data
Gagal
disimpan.
Silakan coba
kembali”
Semua kolom | Sistem dapat Sistem Valid
isian diisi menambah data | menampilkan
prestasi siswa “Data telah
dan tersimpan” dan
menyimpannya | menyimpan
di database data di
database
SRS | Menampilkan | Memilih daftar | Sistem dapat Sistem Valid
6 0 | daftar prestasi | prestasi menampilkan menampilkan
"2 | siswa berdasarkan daftar prestasi daftar prestasi
pilihan berdasarkan berdasarkan
pilihan pilihan
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Kebu Nama . Hasil yang Hasil yang
tuhan Pengujian Kasus Uji Diharapkan Didapat Status
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
6 0 | data prestasi data yang melakukan menyimpan
3 |siswa ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom prestasi ke database
isian
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
dikosongi menampilkan menampilkan
(dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Menghapus Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
6 0 | data prestasi prestasi yang menghapus data | menampilkan
4 | siswa ingin dihapus | prestasi yang “Data berhasil
dipilih dihapus” dan
melakukan
penghapusan
data dari
database
SRS | Menambah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
7 0 | data dibiarkan menampilkan menampilkan
1 | ekstrakurikuler | kosong pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
Semua kolom | Sistem dapat Sistem Valid
isian diisi menambah dan | menampilkan
menyimpan data | “Data telah
ekskul siswa di | tersimpan”
database
SRS | Melihat data Memilih menu | Sistem dapat Sistem Valid
7 0 | ekstrakurikuler | ekskul menampilkan menampilkan
Y. daftar eskkul daftar ekskul
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
7 0 | data data yang melakukan menyimpan
~ 3 | ekstrakurikuler | ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom ekstrakurikuler | ke database
isian
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
dikosongi menampilkan menampilkan
(dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Menghapus Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
7 0 | data ekskul yang menghapus data | menampilkan
~ 4 | ekstrakurikuler | ingin dihapus | ekstrakurikuler | “Data berhasil

yang dipilih

dihapus” dan
hapus data dari
database
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Kebu INET " Hasil yang Hasil yang
tuhan Pengujian Kasus Uji Diharapkan Didapat Status

SRS | Melihat data Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
7 0 | peserta ekskul | ekskul menampilkan menampilkan
R data peserta data peserta
ekskul ekskul
SRS | Mendaftar Mendaftar Sistem dapat Sistem Valid
7 0 | ekstrakurikuler | ekskul yang menyimpan data | menyimpan
1S diinginkan pendaftaran ke | data
database pendaftaran ke
database
SRS | Menghapus Menghapus Sistem dapat Sistem Valid
7 0 | peserta ekskul | peserta ekskul | menghapus menghapus
& yang peserta ekskul data peserta
diinginkan yang diinginkan | ekskul dan
menyimpan
perubahan di
database
SRS | Menambah Nilai sudah Sistem dapat Sistem Valid
7 0 | data nilai ada menampilkan menampilkan
g | ekskul pesan bahwa pesan “Nilai
nilai sudah ada, | Sudah
tidak bisa tersedia. Fitur

menambah nilai | nilai hanya
tersedia jika

nilai belum
tersedia”
Nilai belum Sistem dapat Sistem Valid
ada, kolom menampilkan menampilkan
isian dibiarkan | pesan peringatan | pesan “Please
kosong bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
Nilai belum Sistem dapat Sistem Valid
ada, kolom menambah dan menampilkan
isian diisi menyimpan data | “Data telah
nilai ekskul di tersimpan”
database
SRS | Menampilkan | Memilih Sistem dapat Sistem Valid
7 0 | daftar nilai ekskul menampilkan menampilkan
~ g | ekskul daftar nilai daftar nilai
ekskul sesuai ekskul sesuai
ekskul yang ekskul yang
dipilih dipilih
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
7 1 | datanilai data yang melakukan menyimpan
0 | ekskul ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom nilai ke database
isian ekstrakurikuler
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Kebu Nama "
tuhan Pengujian Kasus Uji

Hasil yang

Hasil yang

Diharapkan

Didapat

Status

SRS | Mengubah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
7 1 | data nilai dikosongi menampilkan menampilkan
0 | ekskul (dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Menghapus Menghapus Sistem dapat Sistem Valid
7 1 | nilai ekskul nilai ekskul menghapus nilai | menghapus
G yang ekskul yang data nilai
diinginkan diinginkan ekskul dan
menyimpan
perubahan di
database
SRS | Menambah Kolom isian Sistem tidak Sistem Valid
7 1 | data presensi dikosongi dapat menampilkan
~ 2 | ekskul menyimpan data | blank space,
data tidak
disimpan
Semua kolom | Sistem dapat Sistem Valid
isian diisi menambah menampilkan
daftar presensi “Data telah
ekskul siswa tersimpan” dan
dan menyimpan
menyimpannya | data di
di database database
SRS | Melihat data Memilih Sistem dapat Sistem Valid
7 1 | presensi ekskul sesuai | menampilkan menampilkan
~ 3| ekskul keinginan daftar presensi | daftar presensi
ekskul sesuai ekskul sesuai
pilihan pilihan
SRS | Menambah Waktu absensi | Sistem dapat Sistem Valid
8 0 | data presensi sama dengan menampilkan menampilkan
"~ 1 | harian siswa waktu absensi | pesan bahwa pesan bahwa
di database hari ini sudah hari ini sudah
menambah menambah
presensi presensi
Waktu absensi | Sistem tidak Sistem Valid
berbeda dapat menampilkan
dengan di menyimpan data | blank space,
database, data tidak
kolom isian disimpan
dikosongi
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Hasil yang

Hasil yang

Kebu Nama "
tuhan Pengujian Kasus Uji

Diharapkan

Didapat

Status

SRS | Menambah Waktu absensi | Sistem dapat Sistem Valid
8 0 | data presensi berbeda menambah menampilkan
1 | harian siswa dengan di daftar presensi | “Data telah
database, siswa dan tersimpan” dan
semua kolom | menyimpannya | menyimpan
isian diisi di database data di
database
SRS | Menampilkan | Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
8 0 | daftar presensi | presensi sesuai | menampilkan menampilkan
~ 2 | harian siswa pilihan daftar presensi daftar presensi
harian siswa harian siswa
sesuai pilihan sesuai pilihan
SRS | Menyimpan Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
8 ( | data presensi presensi sesuai | menampilkan menampilkan
~ 3| siswa ke Excel | pilihan daftar presensi | daftar presensi
harian siswa harian siswa
sesuai pilihan dan tampil pop
dan tampil pop | up simpan ke
up simpan ke Excel
Excel
SRS | Menambah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
9 0 | jadwal dihapus / menampilkan menampilkan
"~ 1 | pelajaran dikosongkan pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
Semua kolom | Sistem dapat Sistem Valid
isian diisi menambah dan | menampilkan
menyimpan data | “Data telah
jadwal pelajaran | tersimpan”
di database
Kolom mapel | Sistem dapat Sistem Valid
dan guru menampilkan menampilkan
dikosongkan pesan kesalahan | pesan “Data
gagal
disimpan.
Silakan
mencoba
kembali”
SRS | Menampilkan | Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
9 0 | jadwal jadwal menampilkan menampilkan
~ 2 | pelajaran berdasarkan jadwal pelajaran | jadwal
pilihan berdasarkan pelajaran
pilihan berdasarkan
pilihan
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Kebu Nama . Hasil yang Hasil yang
tuhan Pengujian Kasus Uji Diharapkan Didapat Status
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
9 0 | jadwal data yang melakukan menyimpan
3| pelajaran ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom jadwal pelajaran | ke database
isian
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
dikosongi menampilkan menampilkan
(dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Menghapus Menghapus Sistem dapat Sistem Valid
9 0 | jadwal data jadwal menghapus menghapus
~ 4 | pelajaran pelajaran yang | jadwal pelajaran | data jadwal
diinginkan yang diinginkan | pelajaran dan
menyimpan
perubahan di
database
SRS | Menambah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
10 | jadwal ujian dihapus / menampilkan menampilkan
01 dikosongkan pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
Semua kolom | Sistem dapat Sistem Valid
isian diisi menambah dan | menampilkan
menyimpan data | “Data telah
jadwal ujian di | tersimpan”
database
SRS | Menampilkan | Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
10 | jadwal ujian jadwal menampilkan menampilkan
02 berdasarkan jadwal ujian jadwal ujian
pilihan berdasarkan berdasarkan
pilihan pilihan
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
10 | jadwal ujian data yang melakukan menyimpan
03 ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom jadwal ujian ke database
isian
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
dikosongi menampilkan menampilkan
(dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Menghapus Menghapus Sistem dapat Sistem Valid
10 | jadwal ujian data jadwal menghapus menghapus
04 ujian yang jadwal ujian data jadwal
diinginkan yang diinginkan | ujian
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Kebu INET " Hasil yang Hasil yang
tuhan Pengujian Kasus Uji Diharapkan Didapat Status

SRS | Menambah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
11 | data mata dikosongkan menampilkan menampilkan
01 | pelajaran pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
Semua kolom | Sistem dapat Sistem Valid
isian diisi menambah dan | menampilkan
menyimpan data | “Data telah
mata pelajaran tersimpan”
di database
SRS | Menampilkan | Memilih menu | Sistem dapat Sistem Valid
11 | data mata data mapel menampilkan menampilkan
02 | pelajaran data mapel data mapel
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
11 | data mata data yang melakukan menyimpan
03 | pelajaran ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom mata pelajaran ke database
isian
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
dikosongi menampilkan menampilkan
(dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Menghapus Menghapus Sistem dapat Sistem Valid
11 | data mata data mata menghapus data | menghapus
04 | pelajaran pelajaran yang | mata pelajaran data mata
diinginkan yang diinginkan | pelajaran dan
menyimpan
perubahan di
database
SRS | Menambah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
12 | data kelas dikosongkan menampilkan menampilkan
01 pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
Semua kolom | Sistem dapat Sistem Valid
isian diisi dan | menambah dan | menampilkan
nama rombel menyimpan data | “Data telah
tidak sama kelas di tersimpan”
dengan di database
database
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
diisi dan nama | menampilkan menampilkan
rombel sama pesan peringatan | “Nama
dengan di Rombel telah
databse tersedia”
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Hasil yang

Hasil yang

Status

Kebu Nama "
tuhan Pengujian Kasus Uji

Diharapkan

Didapat

SRS | Melihat detail | Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
12 | kelas kelas menampilkan menampilkan
02 detail kelas detail kelas
sesuai pilihan sesuai pilihan
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
12 | data kelas data yang melakukan menyimpan
NS | ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom kelas ke database
isian
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
dikosongi menampilkan menampilkan
(dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Menambah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
13 | data dibiarkan menampilkan menampilkan
01 | pelanggaran kosong pesan kesalahan | pesan “Data
siswa Gagal
disimpan.
Silakan coba
kembali”
Semua kolom | Sistem dapat Sistem Valid
isian diisi menambah data | menampilkan
pelanggaran “Data telah
siswa dan tersimpan” dan
menyimpannya | menyimpan
di database data di
database
SRS | Menampilkan | Memilih daftar | Sistem dapat Sistem Valid
13 | daftar pelanggaran menampilkan menampilkan
02 | pelanggaran berdasarkan daftar daftar
siswa pilihan pelanggaran pelanggaran
berdasarkan berdasarkan
pilihan pilihan
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
13 | data data yang melakukan menyimpan
03 | pelanggaran ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
siswa pada kolom pelanggaran ke database
isian
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
dikosongi menampilkan menampilkan
(dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Kebu Nama . Hasil yang Hasil yang
tuhan Pengujian Kasus Uji Diharapkan Didapat Status

SRS | Menghapus Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
13 | data pelanggaran menghapus data | menampilkan
04 | pelanggaran yang ingin pelanggaran “Data berhasil
siswa dihapus yang dipilih dihapus” dan
melakukan
penghapusan
data dari
database
SRS | Menambah Nilai UTS, Sistem dapat Sistem Valid
14 | nilai siswa UAS, menampilkan menampilkan
01 Keterampilan, | pesan bahwa pesan “Nilai
dan Sikap nilai sudah ada, | Sudah
sudah ada tidak bisa tersedia. Fitur

menambah nilai | nilai hanya
tersedia jika

nilai belum
tersedia”
Nilai UTS, Sistem dapat Sistem Valid
UAS, menampilkan menampilkan
Keterampilan, | pesan peringatan | pesan “Please
dan Sikap bahwa kolom fill out this
belum ada, harus diisi field”
kolom isian
dibiarkan
kosong
Nilai UTS, Sistem dapat Sistem Valid
UAS, menambah dan | menampilkan
Keterampilan, | menyimpan data | “Data telah
dan Sikap nilai di database | tersimpan”
belum ada,
kolom isian
diisi
SRS | Menampilkan | Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
14 | nilai siswa nilai menampilkan menampilkan
02 berdasarkan data nilai siswa | data nilai
pilihan berdasarkan siswa
pilihan berdasarkan
pilihan
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
14 | nilai siswa data yang melakukan menyimpan
03 ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom nilai ke database
isian
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Tabel 5.1 (lanjutan)

Kebu INET " Hasil yang Hasil yang
tuhan Pengujian Kasus Uji Diharapkan Didapat Status

SRS | Mengubah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
14 | nilai siswa dikosongi menampilkan menampilkan
03 (dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Menghapus Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
14 | nilai siswa nilai yang menghapus data | menampilkan
04 ingin dihapus | nilai yang “Data berhasil
dipilih dihapus” dan
melakukan
penghapusan
data dari
database
SRS | Menyimpan Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
14 | data nilai ke nilai sesuai menampilkan menampilkan
05 | Excel pilihan daftar nilai daftar nilai
siswa sesuai siswa dan
pilihan dan tampil pop up

tampil pop up simpan ke
simpan ke Excel | Excel

SRS | Menambah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
15 | dataguru dibiarkan menampilkan menampilkan
01 kosong pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
Semua kolom | Sistem dapat Sistem Valid
isian diisi menambah dan | menampilkan

menyimpan data | “Data telah
guru di database | tersimpan”

SRS | Menampilkan | Memilih menu | Sistem dapat Sistem Valid
15 | data guru Data Guru menampilkan menampilkan
02 daftar guru daftar guru
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
15 | data guru data yang melakukan menyimpan
03 ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom guru ke database
isian
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
dikosongi menampilkan menampilkan
(dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
15 | data akun guru | data yang pada | melakukan menyimpan
04 kolom isian perubahan data | perubahan data
akun guru ke database
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Hasil yang

Hasil yang

Kebu Nama "
tuhan Pengujian Kasus Uji

Diharapkan

Didapat

Status

SRS | Mengubah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
15 | data akun guru | dikosongi menampilkan menampilkan
04 (dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Menghapus Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
15 | data guru guru yang menghapus data | menampilkan
05 ingin dihapus | guru yang “Data berhasil
dipilih dihapus” dan
melakukan
penghapusan
data dari
database
SRS | Menambah Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
16 | dataakun dibiarkan menampilkan menampilkan
01 | admin kosong pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
Semua kolom | Sistem dapat Sistem Valid
isian diisi menambah dan | menampilkan
menyimpan data | “Data telah
admin di tersimpan”
database
SRS | Menampilkan | Memilih menu | Sistem dapat Sistem Valid
16 | dataakun Data Akun menampilkan menampilkan
“02 | admin daftar admin daftar admin
SRS | Mengubah Mengubah Sistem dapat Sistem Valid
16 | data akun data yang melakukan menyimpan
03 | admin ingin dirubah | perubahan data | perubahan data
pada kolom akun admin ke database
isian
Kolom isian Sistem dapat Sistem Valid
dikosongi menampilkan menampilkan
(dihapus) pesan peringatan | pesan “Please
bahwa kolom fill out this
harus diisi field”
SRS | Menghapus Memilih data | Sistem dapat Sistem Valid
16 | dataakun admin yang menghapus data | menampilkan
04 |admin ingin dihapus | admin yang “Data berhasil
dipilih dihapus” dan
melakukan
penghapusan
data dari
database
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5.1.2 Pengujian White Box

Pengujian white box dilakukan dengan pengujian Basis Path. Tiga
fitur yang diuji dipilih berdasarkan kebutuhan fungsional yang
memiliki prioritas tinggi, yakni Menambah Data Siswa AXktif,
Pencarian Data Siswa Aktif, dan Menambah Jadwal Pelajaran.
Pengujian Basis Path ditunjukkan pada gambar 5.1 hingga gambar
5.3 berikut :

5.1.2.1 Pengujian White Box Menambah Data Siswa Aktif
Pseudocode menambah data siswa aktif ditunjukkan pada
Tabel 5.2

Tabel 5.2 Pseudocode Menambah Data Siswa Aktif

W oo ~Jo U d WDN P O

#TAMBAH DATA SISWA AKTIF
dapatkan nilai nis,nama, ... .
if fileSize > 0 THEN
if jenis gambar= jpeg OR
jenis gambar=jpg OR
jenis gambar=gif OR
jenis gambar=png THEN
dapatkan folder penyimpanan
if folder tidak ditemukan THEN
PRINT FAILED
END
END
ELSE
RRINT DATA GAGAL DISIMPAN
END IF
INSERT INTO TABEL siswa VALUES (values 1, values 2,)
IF insert into database THEN
PRINT data berhasil disimpan

END
Else
PRINT DATA GAGAL DISIMPAN
END IF
END
ELSE

INSERT INTO TABEL siswa VALUES (values 1, values 2,)
IF INSERT INTO DATABASE THEN

PRINT data berhasil disimpan

END

else

PRINT DATA GAGAL DISIMPAN

END TIF
END IF

#END tambah data siswa aktif
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Flow Graph Menambah Data Siswa Aktif ditunjukkan pada Gambar 5.1.

Gambar 5.1 Flow Graph Menambah Data Siswa Aktif
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Perhitungan Cyclomatic Complexity untuk Gambar 5.1
adalah sebagai berikut :
V(G)=E-N+2=40-33+2=9
V(G)=P+1=8+1=9

V(G) = Jumlah Region =9

Independent Path :

1. 0-1-2-3-7-8-11-15-16-17-18-22-32

2. 0-1-2-3-4-7-8-11-15-16-17-18-22-32

3. 0-1-2-3-4-5-7-8-11-15-16-17-18-22-32

4, 0-1-2-3-4-5-6-7-8-11-15-16-17-18-22-32

5. 0-1-2-3-4-5-6-12-13-14-32

. 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-32

. 0-1-2-3-4-5-6-7-8-11-15-16-19-29-21-22-32
. 0-1-2-23-24-25-26-27-31-32

. 0-1-2-23-24-25-28-29-30-31-32

5.1.2.2 Pengujian White Box Pencarian Data Siswa Aktif
Pseudocode pencarian data siswa aktif ditunjukkan pada
Tabel 5.3 berikut :

Tabel 5.3 Pseudocode Pencarian Data Siswa Aktif

e el
N S It tiiags g™

#PENCARIAN DATA SISWA AKTIF
IF ISSET PROSES THEN
Dapatkan nilai masukan
IF c2 <=0 THEN
PRINT TIDAK DITEMUKAN HASIL
END
ELSE
PRINT DATA SISWA SESUAI MASUKAN
END IF
END
ELSE
Dapatkan nilai masukan
IF c<=0 THEN
PRINT TIDAK DITEMUKAN HASTIL
END
ELSE
PRINT DATA SISWA SESUAI MASUKAN
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Tabel 5.3 (lanjutan)

17.
18.
19.

END IF

END IF
#END PENCARIAN DATA SISWA AKTIF

Flow Graph Pencarian Data Siswa Aktif ditunjukkan pada Gambar 5.2

©

58
()

Gambar 5.2 Flow Graph Pencarian Data Siswa Aktif
Perhitungan Cyclomatic Complexity untuk Gambar 5.2
adalah sebagai berikut :
V(G)=E-N+2=22-20+2=4
V(G)=P+1=3+1=4
V(G) = Jumlah Region = 4
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Independent Path :

1. 0-1-2-3-4-5-9-19

2. 0-1-2-3-6-7-8-9-19
3.0-1-10-11-12-13-14-18-19
4.0-1-10-11-12-15-16-17-18-19

5.1.2.3 Pengujian White Box Menambah Jadwal Pelajaran
Pseudocode menambah jadwal pelajaran ditunjukkan
pada Tabel 5.4 berikut :

Tabel 5.4 Pseudocode Menambah Jadwal Pelajaran

O Joy b WD BE O

#TAMBAH JADWAL PELAJARAN
dapatkan nilai id, ... .

IF INSERT INTO DATABASE THEN
PRINT DATA BERHASIL DIAMBAHKAN
END

else

PRINT DATA GAGAL DISIMPAN

END IF

#END TAMBAH JADWAL PELAJARAN

Flow Graph Menambah Jadwal Pelajaran ditunjukkan pada Gambar 5.3.

O—¢
m@
¥

o

Gambar 5.3 Flow Graph Menambah Jadwal Pelajaran
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Perhitungan Cyclomatic Complexity untuk Gambar 5.3 adalah sebagai berikut :
V(G)=E-N+2=9-9+2=2
VG =P+1=1+1=2
V(G) = Jumlah Region =2
Independent Path :
1. 0-1-2-3-4-8
2. 0-1-2-5-6-7-8

5.1.3 Pengujian Usability
Pengujian usability dilakukan dengan memberikan kuisoner kepada
pengguna. Contoh kuisioner terdapat pada Lampiran E, dimana
ketujuh poin dalam pengujian usability merepresentasikan nilai
terendah hingga nilai tertinggi. Berikut adalah keterangan dari
masing — masing poin :
1 : Sangat Tidak Setuju 4 : Netral 7 : Sangat Setuju
2 : Tidak Setuju 5 : Agak Setuju
3: Agak Tidak Setuju 6 : Setuju
Rekapitulasi hasil pengujian usability ditunjukkan pada Tabel 6.5

Tabel 5.5 Rekapitulasi Hasil Pengujian Usability

Banyak orang yang memilih

Pertanyaan

1. | Secara keseluruhan, saya merasa | ( 0 0 0 0 3 7 6.7
puas dengan kemudahan
menggunakan sistem ini

2. | Menggunakan sistem ini sangat O] 0| 00| 0|3 ]| 7|67
mudah

3. | Dengan menggunakan sistem ini | Q 0 0 0 2 8 0 5.8
saya bisa menyelesaikan tugas —
tugas secara efektif.

4. | Dengan menggunakan sistemini | Q 0 0 0 1 5 4 6.3
saya bisa menyelesaikan tugas-
tugas dengan cepat.
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Tabel 5.5 (lanjutan)

Banyak orang yang memilih

Pertanyaan

Dengan menggunakan sistemini | Q 0 0 0 1 8 1 6.0
saya bisa menyelesaikan tugas —
tugas secara efisien.

6. | Saya merasa nyaman 0 0 0 0 0 5 5 6.5
menggunakan sistem ini.
7. | Belajar menggunakan sistem ini 0 0 0 0 1 4 5 6.4
sangat mudah.
8. | Saya percaya saya bisa menjadi 0 0 0 0 1 7 2 6.1
lebih produktif dengan
menggunakan sistem ini.
9. | Sistem ini memberikan pesan 0 0 0 0 1 8 1 6.0
kesalahan yang jelas tentang
bagaimana mengatasi masalah.
10 | Kapanpun saya membuat 0 0 0 0 1 7 2 6.1
- | kesalahan saat menggunakan

sistem, saya bisa
memulihkannya dengan mudah
dan cepat.

11 | Informasi (seperti bantuan, 0 0 0 0 0 7 3 6.3
pesan yang muncul di layar, dan
dokumentasi lainnya) disediakan
sistem ini dengan jelas.

12 | Mudah untuk menemukan 0 0 0 0 1 6 3 6.2
informasi yang saya butuhkan.
13 | Informasi yang disajikan sistem 0 0 0 0 0 5 5 6.5
mudah untuk dipahami
14| Informasi yang disajikan efektif 0 0 0 0 0 6 4 6.4
dalam membantu saya
menyelesaikan tugas-tugas
15 | Pengaturan informasi pada layar | Q 0 0 0 1 8 1 6.0
sistem sudah jelas
16 | Antarmuka (interface) pada 0 0 0 0 0 5 5 6.5
sistem ini sangat menyenangkan
untuk dilihat

17 | Saya suka menggunakan 0 0 0 0 1 2 7 6.6
antarmuka (interface) pada
sistem ini
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Tabel 5.5 (lanjutan)

Banyak orang yang memilih

Pertanyaan

Sistem ini memiliki seluruh 0 0 0 0 1 7 3 6.2
fungsi dan kemampuan yang
saya harapkan

19 | Secara keseluruhan, saya puas 0 0 0 0 0 4 6 6.6
dengan sistem

Rata — Rata Poin 6.32

Berdasarkan hasil Tabel 5.5, pertanyaan — pertanyaan bisa dikelompokkan ke dalam
3 kategori, yakni efektifitas, efisiensi, dan kepuasan, seperti yang dijelaskan pada
Tabel 5.6 hinga Tabel 5.8.

Tabel 5.6 Pengujian Usability Aspek Efektifitas

No. Pertanyaan

2. | Menggunakan sistem ini sangat mudah
3. | Dengan menggunakan sistem ini saya bisa menyelesaikan tugas — tugas
secara efektif.
7. | Belajar menggunakan sistem ini sangat mudah.
10. | Kapanpun saya membuat kesalahan saat menggunakan sistem, saya bisa
memulihkannya dengan mudah dan cepat.
12 | Mudah untuk menemukan informasi yang saya butuhkan.
13 | Informasi yang disajikan sistem mudah untuk dipahami
14 | Informasi yang disajikan efektif dalam membantu saya menyelesaikan
tugas-tugas
Rata — Rata Poin | 6.3

Tabel 5.7 Pengujian Usability Aspek Efisiensi

No. Pertanyaan

4. | Dengan menggunakan sistem ini saya bisa menyelesaikan tugas-tugas
dengan cepat.
5. | Dengan menggunakan sistem ini saya bisa menyelesaikan tugas — tugas
secara efisien.
8. | Saya percaya saya bisa menjadi lebih produktif dengan menggunakan
sistem ini.

Rata — Rata Poin | 6.13
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Tabel 5.8 Pengujian Usability Aspek Kepuasan

No. Pertanyaan

1. | Secara keseluruhan, saya merasa puas dengan kemudahan menggunakan

sistem ini

6. | Saya merasa nyaman menggunakan sistem ini.

16 | Antarmuka (interface) pada sistem ini sangat menyenangkan untuk dilihat
17. | Saya suka menggunakan antarmuka (interface) pada sistem ini

18. | Sistem ini memiliki seluruh fungsi dan kemampuan yang saya harapkan
19. | Secara keseluruhan, saya puas dengan sistem

Rata — Rata Poin \ 6.53

Hasil pengolahan data pengujian pada Tabel 5.5 digambarkan pada grafik seperti
pada Gambar 5.4 berikut :

Rata - Rata Poin Pengujian Usability

TN A~ o TN

12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

e=O== Rata - Rata Poin

Gambar 5.4 Hasil Pengujian Usability
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Hasil pengolahan data pengujian pada Tabel 5.6 hingga Tabel 5.8 digambarkan
pada grafik seperti pada Gambar 5.5 berikut :

5.2

Hasil Pengujian Usability tiap Aspek

6.6
6.5 6.53
6.4
6.3
6.3

6.2
61 6.13

6
5.9

Efektifitas Efisiensi Kepuasan
Efektifitas Efisiensi Kepuasan
Gambar 5.5 Hasil Pengujian Usability tiap aspek
Analisis

Proses analisis bertujuan untuk mendapatkan kesimpulan dari hasil

pengujian perangkat lunak Sistem Informasi Kesiswaan Menggunakan

Metode User Centered Design pada SMP N 2 Bojonegoro. Analisis yang

dilakukan meliputi analisis pengujian black box, analisis pengujian white

box, dan analisis pengujian usability.

5.2.1 Analisis Pengujian Black Box

Pengujian black box dilakukan untuk mengetahui apakah semua
fungsi perangkat lunak telah berjalan sesuai dengan kebutuhan
fungsional yang telah didefinsikan (dijelaskan pada Tabel 4.5).
Berdasarkan hasil pengujian black box yang dilakukan,
menunjukkan bahwa kebutuhan fungsional dari sistem telah valid
ketika diuji dengan kasus uji tertentu, termasuk juga untuk data tidak
normal. Sehingga dapat disimpulkan bahwa Sistem Informasi

Kesiswaan yang dibuat telah berjalan sesuai dengan yang diharapkan.
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5.2.2

5.2.3

Analisis Pengujian White Box

Pengujian white box menggunakan pengujian basis path. Tujuannya
adalah meyakinkan bahwa himpunan test case akan menguji setiap
path pada satu program sedikitnya satu kali, serta untuk
mendapatkan kompleksitas lojik dari suatu prosedur dan
menggunakan ukuran ini sebagai petunjuk untuk mendefinisikan
himpunan jalur yang akan diuji. Berdasarkan hasil pengujian white
box yang dilakukan, menunjukkan bahwa semua jalur algoritma
telah diuji, dengan didapatkan hasil berupa cyclomatic complexity
yang berbeda dari setiap data uji. Dimana untuk fitur menambah data
siswa aktif didapatkan cyclomatic complexity sebanyak 9, fitur
pencarian data siswa aktif didapatkan cyclomatic complexity
sebanyak 4, dan menambah jadwal pelajaran cyclomatic complexity
sebanyak 2. Dimana cyclomatic complexity yang tinggi
menunjukkan prosedur kompleks yang sulit untuk dipahami, diuji

dan dipelihara.

Analisis Pengujian Usability

Pengujian usability digunakan untuk mengevaluasi keberhasilan
produk yang telah dibuat. Ukuran tingkat keberhasilan tersebut
ditentukan berdasarkan besarnya nilai yang diberikan oleh pengguna
dari aspek — aspek yang telah ditentukan. Berdasarkan hasil
pengujian usability, didapatkan hasil 90.3%. Sementara dari
perhitungan tiap aspek, didapatkan hasil untuk aspek efektifitas 90%,
aspek efisiensi 87.57%, dan aspek kepuasan 93.28%. Dimana nilai
terendah yang diberikan oleh pengguna adalah 5. Hal tersebut
dikarenakan karena pengguna memiliki latar belakang pengetahuan
teknologi informasi yang lebih tinggi daripada pengguna lain,
sehingga menyebabkan standar yang dimiliki lebih tinggi daripada
pengguna yang lain, akan tetapi secara keseluruhan dapat
disimpulkan bahwa Sistem Informasi Kesiswaan yang dibuat

memiliki usability yang tinggi.
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6.1

BAB VI
PENUTUP

Kesimpulan
Kesimpulan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Analisis kebutuhan sistem dilakukan dengan cara perencanaan proses

human-centered design, menentukan konteks penggunaan, menentukan
kebutuhan pengguna dan organisasi, kemudian membuat perancangan
antarmuka, dan evaluasi perancangan terhadap kebutuhan pengguna.
Teknik yang digunakan pada setiap fase UCD dimulai dari perencanaan
dan jangkauan usability, yang akan menghasilkan teknik apa saja dalam
setiap fase UCD yang akan digunakan. Kemudian fase selanjutnya
menggunakan teknik identifikasi stakeholder dan analisa konteks
penggunaan, yang akan menghasilkan daftar stakeholder dan pengguna
lain yang terlibat, karakteristik pengguna, dan tugas — tugas yang
dilakukan para stakeholder. Fase selanjutnya menggunakan teknik
wawancara kebutuhan pengguna, yang akan menghasilkan daftar
masalah yang dialami oleh pengguna terkait tugas yang dilakukan serta
daftar umpan balik dari pengguna. Pada fase terakhir menggunakan
teknik participatory evaluation dan assisted evaluation, yang akan
menghasilkan umpan balik yang diberikan pengguna, serta waktu yang

dibutuhkan pengguna untuk melakukan suatu tugas.

. Perancangan dilakukan dengan dengan pendekatan struktural, dimulai

dari pembuatan diagram konteks dan DFD untuk pemodelan kebutuhan,
kemudian pembuatan arsitektur modul dan ERD. Metode pengembangan
perangkat lunak menggunakan model waterfall digabungkan dengan
UCD, dimana UCD digunakan dalam proses analisa kebutuhan.
Kemudian implementasi dilakukan dengan bahasa pemrograman PHP
serta menggunakan template dari bootstrap.

. Hasil dari pengujian black box menunjukkan bahwa kebutuhan

fungsional dari sistem telah valid ketika diuji dengan kasus uji tertentu.

Hasil dari pengujian white box menunjukkan bahwa semua jalur
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algoritma telah diuji. Dari hasil dari pengujian usability, didapatkan rata
— rata poin dari pengujian usability adalah sebesar 6.32 atau setara
dengan 90.3%. Sementara dari perhitungan tiap aspek, didapatkan hasil
untuk aspek efektifitas 90%, aspek efisiensi 87.57%, dan aspek kepuasan
93.28%, yang menunjukkan bahwa Sistem Informasi Kesiswaan yang

dibuat memiliki usability yang tinggi.

6.2 Saran

1. Untuk pengembangan lebih lanjut dapat ditambahkan fitur SMS
Gateway. Hal ini akan sangat bermanfaat bagi orang tua untuk
mengetahui informasi seputar siswa lebih cepat.

2. Tersedianya aplikasi Sistem Informasi Kesiswaan berbasis mobile
sehingga memudahkan pengguna untuk mengaksesnya. Sehingga apabila
pekerjaan yang harus diselesaikan atau ada informasi yang ingin
diketahui pada sistem dan dalam kondisi tidak ada komputer, pengguna
tetap bisa menggunakan sistem menggunakan Sistem Informasi

Kesiswaan versi mobile.
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LAMPIRAN A
WAWANCARA DENGAN WAKASEK URUSAN HUMAS

Wawancara dilakukan dengan Wakil Kepala Sekolah Urusan Humas bernama
Drs. Edy Budi Prasetyo. Dimana wawancara dilakukan pada tanggal 1 Desember
2014 yang bertempat di SMP N 2 Bojonegoro. Wawancara dilakukan guna
mengetahui informasi secara umum tentang SMP N 2 Bojonegoro dan pihak —
pihak yang ada di dalamnya. Berikut adalah beberapa pertanyaan yang penulis

utarakan kepada narasumber.

1. Bagaimana struktur organisasi di SMP N 2 Bojonegoro?

2. Apakah bagian — bagian yang ada di SMP N 2 Bojonegoro saling terkait
satu sama lain?

3. Bagian apa saja yang berkaitan baik itu secara langsung maupun tidak
langsung dengan siswa?

4. Secara garis besar apa saja tugas pokok setiap bagian yang ada di SMP N 2
Bojonegoro?

5. Berapa banyak guru, siswa, dan staf TU yang ada di SMP N 2 Bojonegoro?

6. Bagaimana pemahaman pegawai (staf TU dan guru) dan siswa yang ada di

SMP N 2 Bojonegoro tentang Teknologi Informasi?
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B.1

B.2

LAMPIRAN B
WAWANCARA DENGAN PENGGUNA

Wawancara Seputar Pengguna

Wawancara dilakukan dengan beberapa pihak, yakni 2 orang urusan
kesiswaan, 2 orang urusan kurikulum, 1 orang guru BK, 2 orang guru, 1
orang staf IT, dan 2 orang siswa, dilakukan pada tanggal 2 - 3 Desember
2014 yang bertempat di SMP N 2 Bojonegoro. Wawancara dilakukan guna
mengetahui informasi seputar pengguna dan apa saja tugas mereka. Berikut
adalah beberapa pertanyaan yang penulis utarakan kepada narasumber.

1. Siapa nama Anda?

2. Berapa umur Anda?

3. Apa pekerjaan Anda?

4. Apa pendidikan terakhir Anda?

5. Seberapa sering Anda menggunakan komputer per harinya? Apa saja
yang Anda lakukan ketika menggunakan komputer?

Apa ada kesulitan yang Anda alami saat menggunakan komputer?
Seberapa sering Anda menggunakan internet dalam satu minggu?

Situs apa yang sering Anda kunjungi?

OB ORI

Apa saja tugas — tugas yang Anda lakukan dalam kaitannya dengan
pekerjaan yang Anda geluti?
10. Alat bantu apa yang Anda butuhkan atau perlukan untuk melakukan

tugas — tugas yang Anda kerjakan?

Kuiosioner Seputar Antarmuka Sistem

Setelah mengetahui informasi seputar pengguna, langkah selanjutnya
adalah memberikan kuisioner terkait tampilan antarmuka sistem yang
sesuai dengan keinginan pengguna. Pertama — tama penulis menunjukkan
beberapa contoh tampilan antarmuka kepada pengguna, kemudian
pengguna diminta untuk mengisi kuiosioner. Beberapa pertanyaan yang

diajukan oleh penulis dijabarkan pada poin B.2.1.
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B.2.1 Pertanyaan Kuisioner
1. Diantara beberapa tampilan antarmuka yang telah ditunjukkan

sebelumnya mana yang paling Anda sukai?

SpringTime

TECH-RED U212

2. Diantara font berikut manakah yang menurut Anda cocok untuk
tampilan sebuah website?
a. Font 1 b. Font 1 c. Font 1

d. Font 1 e. Font 1 f. Font 1

3. Ukuran font manakah yang menurut Anda cocok untuk tampilan sebuah

website?

a. Besar . Sedang c. Kecil d. sangat Kecil
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4. Menurut Anda apakah semakin banyak warna semakin membuat
tampilan sebuah website menarik?
a. Sangat Setuju b. Setuju c. Netral
d. Tidak Setuju e. Sangat Tidak Setuju
5. Apakah Anda lebih menyukai menu — menu ditampilkan dalam bentuk
ikon gambar atau berupa kata?
a. lkon Gambar b. Kata
6. Apakah Anda memiliki kecenderungan menekan tombol “Back” saat
menggunakan website?
a. lya (sangat sering)  b. lya (Kadang)  c. lya (Jarang) d. Tidak
7. Tampilan antarmuka seperti apa yang Anda sukai?
a. Sederhana (sedikit gambar, sedikit warna)
b. Ada beberapa gambar dan ikon — ikon lain yang mendukung tampilan
antarmuka.

c. Banyak gambar, banyak ikon — ikon, dan tampilan penuh warna.

Dari hasil kuisioner, didapatkan hasil sebagai berikut :

Pertanyaan Ke Hasil

1. a.2orang b.lorang c.6o0rang d.1orang e.0 orang
2. a.3orang b.5o0rang <c.lorang d.lorang e.0orang
3. a. 0 orang b. 6 orang c. 4 orang d. 0 orang
4. a.0orang b.3orang c.0orang d.5orang e.2orang
5. a. 3 orang b. 7 orang

6. a. 3 orang b. 4 orang c. 2 orang d. 1 orang
7. a. 8 orang b. 1 orang c. 1 orang

Dari hasil kuisioner ini dijadikan dasar untuk membuat rancangan tampilan
antarmuka yang memenuhi kriteria — kriteria yang diinginkan oleh responden.
Mulai dari tampilan antarmuka yang diinginkan pengguna, pemilihan warna, jenis
huruf, dan komponen — komponen lain yang terkait dengan pembuatan antarmuka
sistem yang akan dibuat. Pemilihan komponen — komponen didasarkan pada hasil

tertinggi pada tiap pertanyaan yang diisi oleh responden.

152



LAMPIRAN C
USER REQUIREMENTS INTERVIEW

Wawancara dilakukan dengan beberapa pihak, yakni 2 orang urusan kesiswaan, 2
orang urusan kurikulum, 1 orang guru BK, 2 orang guru, dan 1 orang staf IT,
dilakukan pada tanggal 3 Desember 2014 yang bertempat di SMP N 2 Bojonegoro.
Wawancara dilakukan guna mengetahui permasalahan yang dihadapi terkait tugas
—tugas yang dilakukan. Berikut adalah beberapa pertanyaan yang penulis utarakan

kepada narasumber.

1. Masalah apa saja yang dialami saat melakukan tugas — tugas yang Anda
kerjakan?

2. Bagaimana cara Anda mengatasi masalah yang dialami saat mengerjakan
tugas — tugas tersebut?

3. Apakah cara yang Anda lakukan tersebut berhasil mengatasi permasalahan

yang Anda alami?
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LAMPIRAN D

TAHAPAN ITERASI

D.1 Iterasi 1

Tahap ini merupakan tahap awal iterasi dimana peneliti membuat
rancangan awal spesifikasi kebutuhan fungsional dan prototype sistem.
Kemudian para calon pengguna sistem akan mengevaluasi prototype yang
telah dibuat.

D.1.1 Daftar Spesifikasi Kebutuhan Fungsional Iterasi 1

Berikut adalah daftar spesifikasi kebutuhan fungsional awal yang

dibuat berdasarkan pengumpulan data yang telah dilakukan.

Kebutuhan Deskripsi Prioritas |
Tambah data Sistem dapat melakukan penambahan data siswa High
siswa aktif yang meliputi data pribadi siswa dan data orang

tua siswa.
Lihat daftar Sistem dapat menampilkan daftar siswa aktif pada High
siswa aktif tahun pelajaran tersebut, baik itu seluruh siswa

aktif, atau daftar siswa per kelas
Lihat profil Sistem dapat menampilkan profil siswa. Profil Medium
siswa siswa berisi data pribadi siswa, data orang tua

siswa, data presensi, ekstrakurikuler, prestasi,
pelanggaran, dan nilai.

Ubah profil Sistem dapat mengubah profil siswa Medium
siswa

Hapus data Sistem dapat menghapus data siswa aktif. Low
siswa aktif

Pencarian data | Sistem dapat melakukan pencarian data siswa Medium
siswa berdasarkan NIS atau nama mereka.

Tambah Sistem dapat menambahkan data siswa baru High
mutasi masuk | (mutasi masuk siswa).

siswa

Lihat data Sistem dapat menampilkan daftar mutasi masuk High
mutasi masuk | siswa.

siswa
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Daftar Spesifikasi Kebutuhan Fungsional Iterasi 1 (lanjutan)

Kebutuhan Deskripsi Prioritas
Ubah data Sistem dapat mengubah data mutasi masuk siswa. Low
mutasi masuk
siswa
Hapus data Sistem dapat menghapus data mutasi masuk siswa Low
mutasi masuk | dari daftar mutasi masuk.
siswa
Tambah Sistem dapat menambahkan data siswa yang High
mutasi keluar | keluar sekolah (mutasi keluar siswa)
siswa
Lihat data Sistem dapat menampilkan daftar mutasi keluar High
mutasi keluar | siswa
siswa
Ubah data Sistem dapat mengubah data mutasi keluar siswa. Low
mutasi keluar
siswa
Hapus data Sistem dapat menghapus data mutasi keluar siswa Low
mutasi keluar | dari daftar mutasi keluar.
siswa
Tambah daftar | Sistem dapat melakukan proses kenaikan siswa High
kenaikan siswa | (kenaikan kelas 7 ke kelas 8 dan kenaikan kelas 8

ke kelas 9)
Ubah daftar Sistem dapat mengubah daftar kenaikan siswa. Low
kenaikan siswa
Lihat daftar Sistem dapat menampilkan daftar kenaikan siswa | Medium
kenaikan siswa | tiap tahun pelajaran.
Tambah daftar | Sistem dapat melakukan proses kelulusan kelas 9 High
kelulusan ke jenjang selanjutnya.
siswa
Ubah daftar Sistem dapat mengubah daftar kelulusan siswa. Low
kelulusan
siswa
Lihat daftar Sistem dapat menampilkan daftar kelulusan siswa | Medium
kelulusan tiap tahun pelajaran
siswa
Lihat data Sistem dapat menampilkan daftar alumni siswa. Medium
alumni siswa
Ubah data Sistem dapat mengubah data alumni siswa. Medium
alumni siswa
Pencarian data | Sistem dapat melakukan pencarian data alumni Medium
alumni siswa | siswa berdasarkan nama atau NIM.
Melihat Profil | Sistem dapat menampilkan profil alumni berapa Medium
Alumni arsip data ketika masih menjadi siswa aktif
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Daftar Spesifikasi Kebutuhan Fungsional Iterasi 1 (lanjutan)

Prioritas

Kebutuhan

Deskripsi

Tambah data Sistem dapat menambah data prestasi siswa. Medium
prestasi siswa

Lihat data Sistem dapat menampilkan data prestasi siswa Medium
prestasi siswa

Ubah data Sistem dapat mengubah data prestasi siswa. Medium
prestasi siswa

Hapus prestasi | Sistem dapat menghapus data prestasi siswa. Low
siswa

Tambah data Sistem dapat menambah data ekstrakurikuler. Medium
ekstrakurikuler

Lihat data Sistem dapat menampilkan daftar ekstrakurikuler. | Medium
ekstrakurikuler

Ubah data Sistem dapat mengubah data ekstrakurikuler. Medium
ekstrakurikuler

Hapus data Sistem dapat menghapus data ekstrakurikuler. Low
ekstrakurikuler

Lihat data Sistem dapat menampilkan data ekstrakurikuler Medium
peserta beserta siswa — siswi yang mengikuti

ekstrakurikuler | ekstrakurikuler tersebut.

Mendaftar Sistem dapat mendaftar ekstrakurikuler Medium
ekstrakurikuler

Menghapus Sistem dapat menghapus data peserta ekskul Low
peserta ekskul

Tambah data Sistem dapat menambah data presensi siswa tiap High
presensi siswa | harinya.

per hari

Lihat data Sistem dapat menampilkan data presensi siswa per High
presensi siswa | hari.

per hari

Simpan data Sistem dapat menyimpan data presensi siwa ke Low
presensi siwa | Excel

ke Excel

Tambah Sistem dapat menambah jadwal pelajaran. High
jadwal

pelajaran

Lihat jadwal Sistem dapat menampilkan jadwal pelajaran dan High
pelajaran jadwal mengajar guru.

Ubah jadwal Sistem dapat mengubah jadwal pelajaran. Medium
pelajaran

Hapus jadwal | Sistem dapat menghapus jadwal pelajaran. Low
pelajaran
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Daftar Spesifikasi Kebutuhan Fungsional Iterasi 1 (lanjutan)

Prioritas

Kebutuhan

Deskripsi

Tambah Sistem dapat menambah jadwal Ujian (meliputi High
jadwal Ujian jadwal UTS, UAS, meliputi jadwal UTS, UAS,

Ujian Akhir Sekolah, Try Out, dan UAN).
Lihat jadwal Sistem dapat menampilkan jadwal (meliputi High
ujian jadwal UTS, UAS, meliputi jadwal UTS, UAS,

Ujian Akhir Sekolah, Try Out, dan UAN).
Ubah jadwal Sistem dapat mengubah jadwal (meliputi jadwal Medium
ujian UTS, UAS, meliputi jadwal UTS, UAS, Ujian

Akhir Sekolah, Try Out, dan UAN).
Hapus jadwal | Sistem dapat menghapus jadwal (meliputi jadwal Low
ujian UTS, UAS, meliputi jadwal UTS, UAS, Ujian

Akhir Sekolah, Try Out, dan UAN).
Tambah data Sistem dapat menambah data mata pelajaran High
mata pelajaran
Lihat data Sistem dapat menampilkan data mata pelajaran Medium
mata pelajaran
Ubah data Sistem dapat mengubah data mata pelajaran Medium
mata pelajaran
Hapus data Sistem dapat menghapus data mata pelajaran Medium
mata pelajaran
Tambah data Sistem dapat menambah data kelas dan nama High
kelas. rombongan belajar.
Lihat detail Sistem dapat menampilkan detail kelas. Medium
kelas
Ubah data Sistem dapat mengubah data kelas. High
kelas
Tambah data Sistem dapat menambah data pelanggaran siswa. Medium
pelanggaran
siswa
Lihat data Sistem dapat menampilkan data pelanggaran Medium
pelanggaran siswa.
siswa
Ubah data Sistem dapat mengubah data pelanggaran siswa. Low
pelanggaran
siswa
Hapus data Sistem dapat menghapus data pelanggaran siswa. Low
pelanggaran
siswa
Tambah nilai Sistem dapat menambah nilai harian siswa High
siswa
Lihat nilai Sistem dapat menampilkan nilai harian siswa High
siswa
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Daftar Spesifikasi Kebutuhan Fungsional Iterasi 1 (lanjutan)

Kebutuhan Deskripsi Prioritas
Ubah nilai Sistem dapat mengubah nilai siswa. High
siswa
Hapus nilai Sistem dapat menghapus nilai siswa Low
siswa
Tambah data Sistem dapat menambah data guru High
guru
Lihat data guru | Sistem dapat menampilkan data guru Medium
Ubah data guru | Sistem dapat mengubah data guru Medium
Ubah data Sistem dapat mengubah data akun guru. Medium
akun guru
Hapus data Sistem dapat menghapus data guru Low
guru
Tambah data Sistem dapat menambah data akun admin High
akun admin
Lihat data Sistem dapat menampilkan data akun admin Medium
akun admin
Ubah data Sistem dapat mengubah data akun admin Medium
akun admin
Hapus data Sistem dapat menghapus data akun admin Low
akun admin

D.1.2 Prototype Iterasi 1

Berikut adalah beberapa perancangan prototype awal yang akan

dievaluasi oleh pengguna.

35 mtlﬁﬁmas(ﬁsw_pmﬁonegomm
T e e A S i A B i T |1
# Beranda
& Berande & Data Gony
& Data Guru
&6 Ak
No Nomor Induk Nama Keterangan
1 1973061319921024002 ANisyah Safira Ramadhani Guns Pendidikan Agama dan Budi Pekert
2 10830502198054231002 IGirana Salsabila Guru ikan Pancasila gan
34 1073050219861622002 Adi Putrante Guru Bahasa Indonesta
4 1963061319621632001 Abdulian, 5.P¢ Gury Matematika
6 1457020419621022001 Ihsan Firdaus Guru Imy Pengetahuan Alam
6 1872010119921032606 Hajza Alra Putel, §.Pd Guny limu Pengetaniian Sosial
7 1962020419821032006 Aal Kusmadanl, S Pt Guri Banasa Inggrls
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(# Jadwal Ufian

|«
Linat Jagwal Menurut. urs : .
|
JADWAL UTS KELAS 7 i
SMP NEGERI 2 BOJONEGORO |
TAHUN PELAJARAN 201472015 I'
SEMESTER : GENAP E
!:
Watdtu Jam Mata Pelajaran kst :
1 I
23-03-2015 09.30-11.30 Pancasila dan |
|
|
23-03-2015 07.00-09.00 Pendidikan Agama dan Rudi Pekerti )
£
24-03-2015 07.00-09.00 Dohasa Indonesia ;
|
|
|
[e
=

| #Berands  (HData Kelas

3 G Data Kelas

Lihat Detail ° Lihat Detail @ Lifiat Detell @

# Berands [ Date Siswa

G5 Data Siswa Alktif

| Sermua Siswa

DAFTAR NAIMA SISWA AKTIF KELAS VIl
SMP NEGERI 2 BOJONEGORG
TAHUN PELAJARAN 20142015
Putra: 1 Siswa Putsi : 1 Siswa
Ne Nemer Induk Mama Stewa P Kelzs BKel
] 15728 Fachil Cun Sapuira L 7-A
2 15750 Afiiah Annisz P 7
i
Il
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S R

T

®Beranda [F7 esiosi Siswa

[ Daftar Prestast Siswa

Linat MeRurit © Semua Presiasi

Ne Nama Lemba

1 AYZBacminton Cup @

2 Membaca Puisl §

3 wta @

DAFTAR PRESTASI SISWA
SMP NEGERI 2 BOJONEGORQ

TAHUN PELAJA|

Waktu Lomba | Juara Ke

04-63-2034

104022014

49-11-2013

2

RAN 2013/2014

Tingkat

Kabupaten
Kecamatan

Kabupaten

Nama Slswia

Muhzmmad Al Fath

Fahil Adrian Lubis

Kemuning Senja

Akel

& Data Siswa
< enalkan / Kelulusan
= Matasi

& Presi

L Jadwal:

# Berands  [Z Daflar Prest;

Tambah Dats Prastasi Siswa

Tambah Data Prestas|

Nara Loriba | Hame Lomba

Juara ke 1 duare Ke

Tahun Pelgaran : ‘ Tahun Pelgjsran

Jenis Prestasi } Akademik B

Waktu Lomba

Tingkat

Semester

Peserta

l Tingkatt |

| Gany

[ ~Pilih Siswa ~

- Beranda

2 Dzla Ekslrskurikuler

[# Data Ekstrakurikuler

No  Nama Ekstrakurikuler

1 PURe
2 Pramuka o

3 Rohotik &

4 Perakitan PC o

Pembina

Najwa Aira Putri, S.Pd

Naufal Fimansyah

Maufal Fimansyan

Naural Firmansyah

Harl 7 Wakty Tempat
Rabu / 15.30 Ruang Kelas 7-A
Kamis /1530 Ruang Kelas 8-B
Senin/ 1520  Ruang Kelas 8-A
Kamis /15.30 ~ Ruang Kelas 7-C

Tahun Pelajaran

2014/2015

2014/2015

2014/2015

2014/2015

Semester

Genap

Genap

Genap

Genap

>
=
e
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D.1.3

D.14

Participatory Evaluation Iterasi 1

Pada tahap Participatory Evaluation, responden akan menggunakan
sistem kemudian memberikan umpan balik, baik berupa umpan balik
terkait fitur yang ada ataupun tampilan antarmuka. Responden yang
terlibat sebanyak 10 orang, dengan rincian 2 orang urusan kesiswaan,
2 orang urusan kurkulum, 1 orang guru BK, 1 orang guru merangkap
wali kelas, 1 orang guru merangkap guru pembina ekskul, 1 orang
staf IT, serta 2 orang siswa. Umpan balik yang diberikan adalah :
- Pembina ekskul meminta supaya ada fitur nilai dan presensi ekskul.
- Staf bagian kurikulum meminta supaya pada fitur jadwal pelajaran,
tombolnya edit dan hapusnya diganti dari gambar menjadi tombol

biasa, supaya tidak membingungkan.

Assisted Evaluation Iterasi 1

Berikut adalah hasil dari Assisted Evaluation Iterasi 1 yang
menunjukkan berapa lama waktu yang dibutuhkan pengguna untuk

menyelesaikan sebuah tugas.

Hasil Assisted Evaluation Iterasi 1 urusan Kesiswaan

Waktu yang
No Tugas yang Dilakukan leuturzlr?enn:z;angguna
1 2
1. | Tambah Data Siswa Aktif 05:03.72 05:05.20
2. | Tambah Data Prestasi 00:53.62 00:52.29
3. | Tambah Data Mutasi Masuk 05:12.29 05:12.84
4. | Tambah Data Mutasi Keluar 00:45.10 00:41.99
5. | Ubah Data Mutasi Keluar Siswa | 00:24.57 00:20.80
6. | Tambah Data Ekstrakurikuler 01:20.00 01:10.52
7. | Ubah Data Alumni 00:17.67 00:20.43
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Hasil Assisted Evaluation Iterasi 1 urusan Kurikulum

Waktu yang
No Tugas yang Dilakukan leutukzlr(:enn::)engguna
1 2
1. | Tambah Data Mata Pelajaran 00:18.11 | 00:16.66
2. | Tambah Data Kelas 00:15:70 | 00:15:07
3. | Tambah Jadwal Pelajaran 01:45.27 | 01:45.40
4. | Tambah Jadwal Ujian 00:40.93 | 00:42.14
5. | Tambah Data Kelulusan 00:19.07 | 00:17.39
6. | Tambah Data Kenaikan 00:19.15 | 00:18.80
7. | Tambah Jam Pelajaran 00:35.75 | 00:35.78

Hasil Assisted Evaluation Iterasi 1 Guru BK

Waktu yang
No Tugas yang Dilakukan Dibutuhkan Pengguna
(menit)
1. | Tambah Data Presensi Harian 00:10.04
2. | Tambah Data Pelanggaran Siswa 00:34.77
3. | Ubah Data Pelanggaran 00:12.94
Hasil Assisted Evaluation Iterasi 1 Guru
Waktu yang
i Dibutuhkan Pengguna
No Tugas yang Dilakukan e
1 2
1. | Tambah Data Nilai 00:15.95 00:12.34
2. | Ubah Data Nilai 00:16.65 | 00:17.77
Hasil Assisted Evaluation Iterasi 1 Siswa
Waktu yang
. Dibutuhkan Pengguna
No Tugas yang Dilakukan (menit)
1 2
1. | Mendaftar Ekskul 00:06.65 00:06.46
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Hasil Assisted Evaluation lterasi 1 Staf IT

Waktu yang
No Tugas yang Dilakukan Dibutuhkan Pengguna
(menit)
1. | Tambah Data Akun Admin 00:09.96
2. | Tambah Data Guru 00:35.56

Dari hasil Assisted Evaluation, para pengguna berhasil
menyelesaikan seluruh tugas yang diberikan, meskipun dengan

catatan waktu yang berbeda — beda.

D.2  Perbaikan lterasi 1

Tahap ini merupakan perbaikan dari Iterasi 1. Dimana pada tahap ini
terdapat penambahan fitur sesuai dengan umpan balik yang diberikan oleh
responden. Dilakukan proses analisa kebutuhan lagi dengan melakukan
wawancara kepada pembina ekskul terkait apa saja tugasnya, bagaimana
mekanisme penilaian dan pengisian presensi kehadiran ekskul. Para
responden yang terlibat pun masih sama dengan lterasi 1. Daftar spesifikasi
kebutuhan fungsional yang dijabarkan adalah kebutuhan fungsional yang
mengalami perubahan fitur. Sedangkan fitur yang tidak mengalami
perubahan tidak ditulis pada tahap ini. Prototype yang ditampilkan pada
tahap ini juga merupakan prototype yang mengalami perubahan.

D.2.1 Daftar Penambahan Spesifikasi Kebutuhan Fungsional Iterasi 1

Berikut adalah daftar spesifikasi kebutuhan fungsional yang

mengalami penambahan sesuai umpan balik dari responden.

Kebutuhan Deskripsi Prioritas
Tambah data nilai | Sistem dapat menambah data nilai Medium
ekstrakurikuler ekstrakurikuler
Lihat data nilai Sistem dapat menampilkan daftar nilai Medium
ekstrakurikuler ekstrakurikuler
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Daftar Penambahan Spesifikasi Kebutuhan Fungsional Iterasi 1 (lanjutan)

ekstrakurikuler

ekstrakurikuler.

Kebutuhan Deskripsi Prioritas
Ubah data nilai Sistem dapat mengubah data nilai Medium
ekstrakurikuler ekstrakurikuler
Hapus nilai Sistem dapat menghapus nilai ekstrakurikuler Low
ekstrakurikuler
Menambah data Sistem dapat menambah data presensi Medium
presensi ekstrakurikuler
ekstrakurikuler
Lihat data presensi | Sistem dapat menampilkan data presensi Medium

D.2.2 Penambahan/Perbaikan Prototype Iterasi 1

Berikut adalah perancangan prototype yang mengalami penambahan

(penambahan fitur mengelola data nilai dan presensi ekskul) dan

perubahan.(perubahan tampilan fitur jadwal).

‘2 DataSiswa

g5 Jadwal

@ Presensi
= Nilaj

& Prestast

¥ Pelanggiran’

No

= Date Exskul

Pilih Exskut.

Pesnbina

Daftar Exskul yang Diikuti etas 5.6

Data Kehadiran Peserta Ekskul

DAFTAR PRESENSI KEHADIRAN
PESERTA EKSTRAKURIKULER PVIR
BULAN : Mei
SEMESTER GENAP
SMP NEGERI 2 BOJONEGORO
TAHUN PELAJARAN 2014/2015

+ Najwva Aira Putri, S.Pd

NS Nama Siswa Hadir sakit fzin Alpha

15602 Kemuning Senja e-0 ] [ 0 0

2 15608 hunammac AlTatn 40 0 o ] 0

Persentase
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2 Data Iehadiren Pes2rs Ekskul

PiihEksiul: | PMR

DAFTAR NILAT PESERTA EKSTRAKURIKULER PMR

SEMESTER GENAP
| SMP NEGER] 2 BOJONEGORO
TAHUN PELAJARAN 2014/2015
Pembina : Hajwa Alra Putr, S.Pd
{ No No. Induk Homa UP Kelss i
1 15802 Ketmuning Senja 3 £ P
2 15508 Hunammad A1 P2 L 55

Kama Guru

Haufal Firmansyah Eksleakuriuler Reblik.

Tahun Pelajaran ] Semester | Gensp _J
| Patanggaran ¢
1 15608 1uhammad A1 Fah L P

"
!
!
!
!
"
|
!
|
|
|
"
S | No. nis Nama Siswa up itai
v
|
|
|
|
|
|
"
"
|
|
|
|

#Bernds 2

Z Jadwal Peiajaran per Kelas

.

JADWAL PELAJARAN KELAS T-A
SMP NEGERI 2 BOJONEGORO

TAHUN PELAJARAN 20142015
JamKe  Waktu seain selasa Rabu Kamis Jum'at Sabtu
1 07.000740 Pendidikan Agama dan Budi Pekert lmus Pengetshuan Sosial  Pendidikan Jasman, Olah Rags, don Kesehatan @ @ ©
& & Hapw s P & o Sury fumocta)
2 07400830  Pendidkan Agama dan Buds Pekerh Imu Peagetahuan Sosial

0 Jasmani, Olah Raga, dan Kesehatan & @ Q)
)

& uspah s
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D.2.3

D.24

Participatory Evaluation Perbaikan Iterasi 1

Pada tahap Participatory Evaluation perbaikan iterasi 1, para
responden sudah puas dengan tampilan antarmuka pada prototype
sistem yang dibuat, sehingga tidak ada umpan balik lagi yang
diberikan oleh pengguna. Termasuk pengguna yang meminta
penambahan fitur untuk menambah nilai dan presensi ekskul dan
yang meminta perbaikan antarmuka fitur jadwal pelajaran.

Assisted Evaluation Perbaikan lterasi 1

Berikut adalah hasil dari Assisted Evaluation perbaikan Iterasi 1.
Responden diminta kembali melakukan tugas — tugas yang
dilakukan pada Iterasi 1 dan fitur baru. Sehingga bisa diketahui
bagaimana perbedaan hasil Assisted Evaluation pada Iterasi 1 dan

pada perbaikan Iterasi 1.

Hasil Assisted Evaluation Perbaikan Iterasi 1 urusan Kesiswaan

Waktu yang
No Tugas yang Dilakukan leuturzlr?enn:z;angguna
1 2
1. | Tambah Data Siswa Aktif 05:02.78 05:04.67
2. | Tambah Data Prestasi 00:51.34 00:50.84
3. | Tambah Data Mutasi Masuk 05:11.52 05:12.24
4. | Tambah Data Mutasi Keluar 00:45.84 00:41.66
5. | Ubah Data Mutasi Keluar Siswa | 00:24.43 00:20.65
6. | Tambah Data Ekstrakurikuler 00:59.00 00:57.73
7. | Ubah Data Alumni 00:17.50 00:19.91
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Hasil Assisted Evaluation Perbaikan Iterasi 1 urusan Kurikulum

Waktu yang
. Dibutuhkan Pengguna
No Tugas yang Dilakukan (menit)
1 2
1. | Tambah Data Mata Pelajaran 00:17.82 | 00:15.26
2. | Tambah Data Kelas 00:15:34 | 00:14:95
3. | Tambah Jadwal Pelajaran 01:44.33 | 01:45.84
4. | Tambah Jadwal Ujian 00:40.84 | 00:41.94
5. | Tambah Data Kelulusan 00:19.02 | 00:17.86
6. | Tambah Data Kenaikan 00:18.92 | 00:18.64
7. | Tambah Jam Pelajaran 00:34.82 | 00:35.34
Hasil Assisted Evaluation Perbaikan Iterasi 1 Guru BK
Waktu yang
No Tugas yang Dilakukan Dibutuhkan Pengguna
(menit)
1. | Tambah Data Presensi Harian 00:09.97
2. | Tambah Data Pelanggaran Siswa 00:33.94
3. | Ubah Data Pelanggaran 00:12.90
Hasil Assisted Evaluation Perbaikan Iterasi 1 Guru
Waktu yang
X Dibutuhkan Pengguna
No Tugas yang Dilakukan S
1 2
1. | Tambah Data Nilai 00:15.92 00:12.32
2. | Ubah Data Nilai 00:16.55 00:17.68

Hasil Assisted Evaluation Perbaikan Iterasi 1 Guru Merangkap

Pembina Ekskul

Waktu yang
No Tugas yang Dilakukan Dibutuhkan Pengguna
(menit)
1. | Tambah Data Nilai Ekskul 00:13:29
2. | Ubah Data Nilai Ekskul 00:10:94
3. | Tambah Data Presensi Ekskul 00:09:50
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Hasil Assisted Evaluation Perbaikan Iterasi 1 Siswa

No

Tugas yang Dilakukan

Waktu yang Dibutuhkan

Pengguna
(menit)

1

2

Mendaftar Ekskul

00:06.48 00:06.38

Hasil Assisted Evaluation Perbaikan lterasi 1 Staf IT

Waktu yang
No Tugas yang Dilakukan Dibutuhkan Pengguna
(menit)
1. | Tambah Data Akun Admin 00:09.94
2. | Tambah Data Guru 00:35.35

Dari hasil Assisted Evaluation perbaikan Iterasi 1, para pengguna

berhasil menyelesaikan seluruh tugas yang diberikan serta catatan

waktu cenderung mengalami peningkatan daripada saat Iterasi 1.
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LAMPIRAN E
Usability Questionnaire

Pertanyaan

1. | Secara keseluruhan, saya merasa puas dengan
kemudahan menggunakan sistem ini

2. | Menggunakan sistem ini sangat mudah

3. | Dengan menggunakan sistem ini saya bisa
menyelesaikan tugas — tugas secara efektif.

4. | Dengan menggunakan sistem ini saya bisa
menyelesaikan tugas-tugas dengan cepat.

5. | Dengan menggunakan sistem ini saya bisa
menyelesaikan tugas — tugas secara efisien.

6. | Saya merasa nyaman menggunakan sistem ini.

7. | Belajar menggunakan sistem ini sangat mudah.

8. | Saya percaya saya bisa menjadi lebih produktif
dengan menggunakan sistem ini.

9. | Sistem ini memberikan pesan kesalahan yang jelas
tentang bagaimana mengatasi masalah.

10 | Kapanpun saya membuat kesalahan saat
menggunakan sistem, saya bisa memulihkannya
dengan mudah dan cepat.

11 | Informasi (seperti bantuan, pesan yang muncul di
layar, dan dokumentasi lainnya) disediakan sistem ini
dengan jelas.

12 | Mudah untuk menemukan informasi yang saya
butuhkan.

13 | Informasi yang disajikan sistem mudah untuk
dipahami

14 | Informasi yang disajikan efektif dalam membantu
saya menyelesaikan tugas-tugas

15 | Pengaturan informasi pada layar sistem sudah jelas

16 | Antarmuka (interface) pada sistem ini sangat
menyenangkan untuk dilihat

17 | Saya suka menggunakan antarmuka (interface) pada
sistem ini

18 | Sistem ini memiliki seluruh fungsi dan kemampuan
yang saya harapkan

19 | Secara keseluruhan, saya puas dengan sistem
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