BAB IV

IMPLEMENTASI

Bab ini beris tentang implementasi dari Aplikasi Layanan Pengecekan
Tabungan dan Belanja Online Berbasis SMS berdasarkan analisis kebutuhan dan
perancangan sistem maupun perancangan perangkat lunak. Pembahasan terdiri
atas penjelasan tentang spesifikasi sistem, batasan — batasan dalam implementasi,
implementasi basis data, impelementas method, dan implementasi antarmuka.

4.1 Lingkungan Pengujian Sistem
Perangkat lunak Aplikasi Layanan Pengecekan Tabungan dan Belanja
Online Berbasis SMS dikembangkan dalam lingkungan implementasi yang terdiri

dari perangkat keras dan perangkat lunak.

4.1.1 Lingkungan Pengujian Perangkat Keras

Tabel 4.1 Lingkungan Pengujian Perangkat Keras

Processor Intel® Core™ i5-450M Processor (2.40 GHz,
Cache 3 MB)

Memory 2 GB DDR3 SODIMM PC-8500, Max.
Memory 8 GB (2 DIMMY)

Hard Drive 500 GB Serial ATA 5400 RPM

Networking Speed 10/ 100 Mbps

Modem Wavecom Fastrack M1306B USB

Aplikasi Layanan Pengecekan Tabungan dan Belanja Online Berbasis
SMS telah diimplementasikan pada sebuah ‘Laptop Acer Aspire 4741’ dengan
spesifikasi perangkat keras tertera pada Tabel 4.1 Lingkungan Pengujian
Perangkat Keras. Processor menggunakan Intel® Core™ i5-450M dengan
kecepatan 2.40 GHz, Cache 3 MB, memory menggunakan DDR SODIMM PC-
8500 dengan kapasitas sebesar 2 GB yang dapat diperbesar sampai 8 GB,
menggunakan Hard Drive Serial ATA 5400 RPM dengan kapasitas sebesar 500
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GB, kecepatan Networking sebesar 10 / 100 Mbps, dan menggunakan modem
Wavecom dengan tipe Fastrack M1306B USB sebagai modem untuk penerima

maupun mengirimkan SMS.

4.1.2 Lingkungan Pengujian Perangkat L unak

Tabel 4.2 Lingkungan Pengujian Perangkat L unak

Programming Language C#
Database Management System | SQL Server 2008 R2
SVIS Gateway AT Commands

Aplikasi Layanan Pengecekan Tabungan dan Belanja Online Berbasis
SMS telah diimplementasikan dengan menggunakan perangakat lunak dengan
spesifikasi pada Tabel 4.2 Lingkungan Pengujian Perangkat Lunak.
Menggunakan bahasa pemrograman C#, dengan database SQL Server 2008 R2,
dan AT Commands sebagai perintah yang diberikan untuk mengirimkan maupun

membaca SMS.

4.2  Batasan Implementas
Aplikasi Layanan Pengecekan Tabungan dan Belanja Online Berbasis
SMS dirancang menggunakan Microsoft Visid Studio 2010 dengan
menggunakan bahasa pemrograman C# yang berbasis desktop.

2. Aplikasi Layanan Pengecekan Tabungan dan Belanja Online Berbasis
SMS menggunakan basis data SQL Server 2008.
Perintah SM'S menggunakan AT Commands.

Import data dari excel harus sinkron dengan database sql server.
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4.3 Implementas Basis Data
Implementasi  penyimpanan data dilakukan dengan SQL Server R2.
Berdasarkan perancangan basis data Gambar 3.10 Desain Database yaitu pada

Gambar 4.1 Implementasi Database.

Gambar 4.1 |mplementasi Database
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4.3.1 Simpanan
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Tabel Simpanan dimana struktur tabel telah ditunjukkan pada Tabel 3.6

Simpanan Data Entity, implementasi basis data direalisasikan dalam bentuk

Tabel Simpanan pada database Gambar 4.2 | mplementasi Database Simpanan

WINT-PC\SQLR2.blajar - dbo.simpanan

Column Mame

waktu
jumnlah
bunga
keterangan
id_anggota

Data Type Allow Mulls
warchar(10)
datetime
int
float
warchar(10)
warchar(10)

Gambar 4.2 |mplementas Database Simpanan

4.3.2 Pinjaman

Tabel Pinjaman dimana struktur tabel telah ditunjukkan pada Tabel 3.7

Pinjaman Data Entity, implementasi basis data direalisasikan dalam

bentuk Tabel Pinjaman pada database Gambar 4.3 Implementas

Database Pinjaman

WIN7-POSQLR2.blajar - dbo.pinjaman

Column Mame

E id_pirjaman
waktu

jumlah
jangka_waktu
bunga
angsuran
keterangan
Sisa_angsuran

id_anggota

Data Type Allow Mulls
varchar(10)
datetime
int
int
float
int
varchar(10)
int
varchar(10)

Gambar 4.3 | mplementas Database Pinjaman
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4.3.3 Bedanja

Tabel Belanja dimana struktur tabel telah ditunjukkan pada Tabel 3.8 Belanja

Data Entity, implementasi basis data direalisasikan dalam bentuk Tabel Belanja

pada database Gambar 4.4 Implementasi Database Belanja
WIN7-PQ\SQLR2.blajar - dbo.belanja

Column Name Data Type Allow Nulls
}%‘ id_belarja warchar(10)
........... et datetime
id_anggota warchar({10)
id_detail varchar(10)

Gambar 4.4 |mplementasi Database Belanja

4.3.4 Detail Belanja
Tabel Detall Belanja dimana struktur tabel telah ditunjukkan pada Tabel
3.9 Detail Belanja Data Entity, implementasi basis data direalisasikan
dadam bentuk Tabel Detaill Belanja pada database Gambar 4.5

Implementasi Database Detail Belanja

WIN7-POSQLR2.bl..bo.detail_belanja

Column Mame Data Type Allow Mulls
) | id_detail varchar(10)
........... id_barang wvarchar(10)
jumlzah int
harga int
id_belanja varchar(10)

Gambar 4.5 Implementasi Database Detail Belanja
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435 SHU
Tabel SHU dimana struktur tabel telah ditunjukkan pada Tabel 3.11 SHU Data
Entity, implementasi basis data diredisasikan dalam bentuk Tabel SHU pada

database Gambar 4.6 | mplementas Database SHU
WIN7-PC\SQLR2.blajar - dbo.shu

Column Mame Data Type Allaw Mulls
}‘E id_shu varchar(10)
........... tahun datetime
jumlah int
id_angogota warchar(10)

Gambar 4.6 | mplementas Database SHU

4.3.6 Inbox SMS
Tabe Inbox SMS dimana struktur tabel telah ditunjukkan pada Tabel 3.12
Inbox SMS Data Entity, implementasi basis data direalisasikan dalam
bentuk Tabel Inbox SMS pada database Gambar 4.7 Implementasi
Database Inbox SM'S

WIN7-POSQLR2.blajar - dbo.inbox_sms

Column Mame Data Type Allow Mulls
}T;‘ id_receive int
........... no_pengirim varchar(15)
isi_sms varchar(500)
waktu_receive datetime

Gambar 4.7 Implementasi Database Inbox SM'S
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4.3.7 Sent SMS
Tabel Sent SMS dimana struktur tabel telah ditunjukkan pada Tabel 3.13
Sent SMS Data Entity, implementasi basis data direalisasikan dalam
bentuk Tabel Sent SMS pada database Gambar 4.8 Implementas
Database Sent SM S

WIN7-PC\SQLR2.blajar - dbo.sent_sms

Column Mame Data Type Allaw Mulls
}'1? id_sent varchar(10)
........... id_anggota varchar(10)
no_tujuan varchar(15)
waktu_sent datetime
isi_sms text

Gambar 4.8 Implementasi Database Sent SM'S

44  Implementas Method

Setiap method yang dimiliki Use Case Diagram pada Gambar 3.7 Use
Case Diagram akan diimplementasikan sesuai dengan use case-nya. Method
yang terdapat dalam Aplikasi Layanan Pengecekan Tabungan dan Belanja Online
Berbasis SMS yaitu method untuk menambah data, mengedit data, menghapus
data, import data excel, menerima SM S dan mengirimkan SMS.

Dalam laporan ini dicantumkan implementasi method menerima SMS dan
mengirimkan SM S pada Form Recelve SM S dan Form Kirim SMS Menu.

441 Terima SMS Anggota dan Kirim SM S Data Keuangan Anggota

Use Case terima SMS anggota dan kirim SMS data keuangan anggota
pada Gambar 3.7 Use Case Diagram terdapat Method TampilSms() untuk
menampilkan semua data pada Tabel inbox_sms, SmsMasuk() untuk menerima
request SMS, ReceiveSms() untuk membalas request SMS, HapusSmsM asuk()
untuk menghapus SMS yang masuk, KirimSmsMenu() untuk mengirimkan SMS
menu, KirimSmsSimpanan() untuk mengirimkan SMS data simpanan,
KirimSmsPinjaman() untuk mengirimkan SMS data pinjaman, KirimSmsBelanja
untuk mengirimkan SMS data belanja, KirimSmsShu() untuk mengirimkan SMS
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data SHU, KirimSmsSado() wuntuk mengirim SMS data saddo,
KirimSmsFormatBelanja() untuk mengirimkan SMS format belanja online,
HapusSmsK eluar() untuk menghapus SM S yang telah terkirim.

128 [ public void Tampilsms()

i
dt = Koneksi.getDATATable("exec tampil sms");
kryptonDataGridviewReceived.DataSource = dt;

kryptonDataGridviewReceived.BindingContext = this.BindingContext;

}

-l private void smsMasuk()

{
try
i
int uCountSMs = sms.CountSMSmessages(this.port); //menghitung sms
if (uCountsMs > @)
{
string strCommand = "AT+CMGEL=Y\"ALL\"";
collectionPesan = sms.ReadSMS(this.port, strCommand);
foreach (KonfigPesan msg in collectionPesan} // jika ada sms dan kemudian membaca sms
{
dt = Koneksi.getDATATable("select id_anggota,no_hp from anggota where no_hp = '"
+ msg.NoPengirim +"'");
if (dt.Rows.Count > @)
1
Koneksi.eksekusi("exec insert_sms '" + msg.NoPengirim + "',""
+ msg.IsiSms + "', """ + msg.WaktuReceive + "))
h
}
strCommand = “AT+CMGED=1,4";
sms.DeleteMsg(this.port, strCommand);
}
}
catch (Exception ex)
i
MessageBox. Show(ex.Message);
}
}
-| private veoid kryptonButtonReceive Click(object sender, Eventérgs e)
{

if (kryptonDataGridviewReceived.CurrentRow != null) //jika ada anggota yang dipilih

{
string selectedId = (string)kryptonDataGridviewReceived.CurrentRow.Cells[@].Value.ToString();
string selectedMoHp = (string)kryptonDataGridviewReceived.CurrentRow.Cells[1].value; //mencata
string selectedIsi = (string)kryptonDataGridViewReceived.CurrentRow.Cells[2].Value; //mencatat
string selectedwkt = (string)kryptonDataGridviewReceived.CurrentRow.Cells[3].Value.TeString();

string pesan = "ID SMS Masuk : " + selectedId.ToString() + "\n Ne Pengirim : "
+ selectedNoHp.ToString() + "%n Isi SM5 @ " + selectedIsi.ToString()
+ "\n Waktu sSMS Masuk : " + selectedwkt.ToString();
if (selectedIsi.Substring(@, 1) == "K")
{
1
FormKirimsmsMenu formKirimSmsMenu = new FormKirimSmsMenu(selectedNoHp);
formKirimSmsMenu. Show();
¥
}
else if (selectedIsi == "1")
1
FormkirimsmsSimpanan formKirimSmsSimpanan = new FormkirimSmsSimpanan(selectedNoHp);
formKirimsmsSimpanan. Show();
h
else if (selectedIsi == "2")
{

FormkKirimSmsPinjaman formKirimSmsPinjaman = new FormKirimSmsPinjaman(selectedNoHp);
formKirimSmsPinjaman. Show();

18@ else if (selectedIsi == "3")
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{
FormKirimSmsBelanja formKirimSmsBelanja = new FormKirimSmsBelanja(selectedNoHp);
formKlrlmSmsBelan]a Show();
¥
else if (selectedIsi == "4")
{
FormKirimSmsshu formKirimSmsShu = new FormKirimSmsShu(selectedNoHp);
FormKlrlmSmsShu Show();
}
else if (selectedIsi == "5")
{
192 FormkirimsmsSaldo formKirimSmsSaldo = new FormKirimsmsSaldo(selectedNoHp);
193 formKlrlmSmsSaldo Show();
104 3
195 else if (selectedIsi == "6")
196 {

FormKirimSmsLlistBelanja formKirimSmsListBelanja = new FormKirimSmsListBelanja(selectedNoHp);
formKlrlmSmsLlstBelan]a Show();

¥
else //idbarang jumlah

286

201 {

2e2 FormKirimSmsBelanja formKirimSmsBelanja = new FormkKirimSmsBelanja(selectedNoHp);

2e3 FormKlrlmSmsBelan]a Show();

284 1

205 1

se6f | }

285 [ private woid kryptonButtonHapusSms_Click(ebject sender, Eventfrgs e)

2e0f | {

218 if (kryptonDataGridviewReceived.CurrentRow != null) //jika ada barang yg dipilih

sl

212 int selectedId = (int)kryptonDataGridViewReceived.CurrentRow.Cells[@].Value; //mencata
L1410

214 #.Show("Apakah ingin menghapus data SMS ini?", “Hapus Data SMS",

215 hBJt—c1a YesNo, MessageBoxIcon.Warning) == D_a_:ngbl t.Yes) //jika user
<10

217 koneksi.eksekusi("delete from inbox_sms where id_receive = "" + selectedId + "'"};
215 Tampilsms();

219 }

220 1

2210 | }

Gambar 4.9 Implementasi Method TampilSms(), SmsM asuk (), ReceiveSms(),
HapusSms() pada Form Receive SM S

Method TampilSms() pada Gambar 4.9 Implementas Method
TampilSms(),SmsM asuk(),ReceiveSms(), HapusSms() pada Form Receive
SMS baris 108-113 menampilkan semua data yang terdapat pada Tabel
inbox_sms. Pada Method SmsMasuk() baris 115-143 menghitung jumlah SMS
yang masuk pada modem kemudian menyeleksi apakah nomor pengirim adalah
nomor anggota koperasi dan apakah ID anggota yang digunakan sesuai. Jika
sesuai maka akan dimasukkan ke dalam database Tabel inbox_sms. Jika tidak
sesuai maka akan terhapus dan tidak di-input-kan ke dalam database. Pada
Method RecelveSms() baris 150-206 membacaisi SMS dan mengarahkan ke form
Kirim SMS sesuai dengan is SMS. Pada Method HapusBroadcast() baris 208-
221 menghapus data SM S masuk sesuai dengan ID SM'S masuk.



6 FEl private void isiSms()

A7 {
43 kryptonTextBoxIsiSms.Text = "1. Cek Simpanan™ + "\r\n" + "2. Cek Pinjaman™ + "\r\n"
49 + "3. Cek Belanja™ + "\r\n" + "4. Cek SHU™ + "\r\n™ + 5. Cek Salde™ + "\rin"
58 + "6. Belanja™;
51 T
55 [F private wold kryptonButtonKirimMenu_Click({object sender, Eventirgs e)
{
7 try
8 {
if (sms.sendMsg(konsksi.portku, this.kryptonTextBoxNoHp.Text, this.kryptenTextBoxIsiSms.Text))
7 {
71 MessageBox.Show("SMS Terkirim™, "Status", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Information);
72 ¥
74 Koneksi.eksekusi("insert into sent_sms walues ('" + kryptonTextBoxIdSentSms.Text + "',""
75 + kryptonTextBoxIdAnggota.Text + "',"'" + kryptonTextBoxNoHp.Text
7¢ + "',getdate(), " + kryptonTextBoxIsiSms.Text + ')");
82 }

Gambar 4.10 Implementasi Method KirimSmsM enu() pada Form Kirim
SMS Menu

Method KirimSmsMenu() pada Gambar 4.10 Implementasi Method
KirimSmsMenu() pada Form Kirim SMS Menu baris 65-82 mengirimkan
(membalas) SMS menu-menu yang dapat pilih oleh user (Anggota Koperasi
Karyawan Sejahtera PT. Multibreeder Adirama IndonesiaTbk.) dan kemudian
menyimpan di dalam database Tabel sent_sms. Baris 74-76 merupakan perintah
sgl untuk memasukkan data SM S terkirim ke dalam tabel.

45  Implementasi Antarmuka

Implementasi antarmuka perangkat lunak Aplikasi Layanan Pengecekan
Tabungan dan Belanja Online Berbasis SM S berdasarkan perancangan terdiri dari
implementasi antarmuka Form Login, implementas antarmuka Form Koneks,
implementasi antarmuka Form Admin, implementasi antarmuka Form Input Data
Admin, implementasi antarmuka Form Registrass Anggota, implementasi
antarmuka Form Input Data Registrasi, implementasi antarmuka Form Simpanan,
implementas antarmuka Form Input Data Simpanan, implementasi antarmuka
Form Pinjaman, implementas antarmuka Form Input Data Pinjaman,
implemantasi antarmuka Form Edit Sisa Angsuran, implementasi antarmuka Form

Belanja, implementasi antarmuka Form Input Data Belanja, implementasi
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antarmuka Form Detail Belanja, implementasi antarmuka Form Input Data Detail
Belanja, implementasi antarmuka Form SHU, implementas antarmuka Form
Input Data SHU, implementasi antarmuka Form Barang, implementasi antarmuka
Form Input Data Barang, implementasi antarmuka Form Broadcast, implementasi
antarmuka Form Input Data Broadcast, implementas antarmuka Form SMS
Masuk, implemantas Form Kirim SMS Menu, implementasi Form Kirim SMS
Simpanan, implementasi Form Kirim SMS Pinjaman, implementasi Form Kirim
SMS Belanja, implementasi Form Kirim SMS SHU, implementasi Form Kirim
SMS Saldo, dan implementasi antarmuka Form SMS Keluar.

Pada laporan ini dijelaskan mengenai implementasi antarmuka Form

Simpanan, Form Pinjaman, Form Belanja, Form SHU, dan Form Kirim SMS.

45.1 Implementas Antarmuka Form Simpanan Anggota dan I mplementasi

Antarmuka Form Input Data Simpanan

Implementasi antarmuka Form Simpanan Anggota merupakan form yang
digunakan untuk menampilakan data yang terdapat pada database Tabel
Simpanan. Form ini dibuat berdasarkan implementasi dari perancangan
antarmuka. Terdapat satu tombol untuk menambah data isian, dan satu tombol
untuk menghapus data. Formisian untuk mengisikan data simpanan yaitu jumlah
simpanan, keterangan simpanan, dan ID Anggota. Gambar 4.11 | mplementasi
Antarmuka Form Simpanan Anggota menunjukkan tampilan implementasi
antaamuka Form Simpanan Anggota dan Gambar 4.12 Implementas
Antarmuka Form Input Data Simpanan menunjukkan tampilan implementasi

antarmuka Form Input Data Simpanan.
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Gambar 4.11 Implementasi Antar muka Form Simpanan Anggota
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Gambar 4.12 Implementasi Antarmuka Form Input Data Simpanan
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45.2 Implementas Antarmuka Form Pinjaman Anggota dan | mplementasi

Antarmuka Form Input Data Pinjaman

Implementasi antarmuka Form Pinjaman Anggota merupakan form yang
digunakan untuk menampilakan data yang terdapat pada database Tabel
Pinjaman. Form ini dibuat berdasarkan implementasi dari perancangan
antarmuka. Terdapat satu tombol untuk menambah data isian, satu tombol untuk
mengubah data (hanya mengubah sisa angsuran), dan satu tombol untuk
menghapus data. Form isian untuk mengisikan data pinjaman yaitu jumlah
pinjaman, jangka waktu, bunga, angsuran, keterangan pinjaman, sisa angsuran,
dan ID Anggota Gambar 4.13 Implementasi Antarmuka Form Pinjaman
Anggota menunjukkan tampilan implementasi antarmuka Form Pinjaman
Anggota, Gambar 4.14 Implementasi Antar muka Form Input Data Pinjaman
menunjukkan tampilan implementasi antarmuka Form Input Data Pinjaman dan
Gambar 4.15 Implementass Antarmuka Form Edit Sisa Angsuran
menunjukkan tampilan implementasi antarmuka Form Edit Sisa Angsuran.

B (=R
n Finaman Qngg&ta‘
Admin  Anggota  Barang  3roadcast
Selamat Datang To Do

g- Data Pinjaman Anggota ﬁ Import

Menu

Mo ID Pinjaman Waktu Jamlah Jangka Walktu Bung:

R
@dweet33kd

Gambar 4.13 Implementasi Antar muka For m Pinjaman Anggota
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-
B3 Tambah Data Pinjaman Anggota

ID Pinjaran

Jumlah Rp |

Jangka Waktu Bulan |

Bunga (%) |

Angsuran [x) |

Keterangan |Eu|anan

ID Anggota |

Cancel

Gambar 4.14 Implementasi Antar muka Form Input Data Pinjaman

= r ™

ID Pinjaman

Siza Bulan

Cancel

Gambar 4.15 Implementasi Antarmuka Form Edit Sisa Angsuran
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453 Implementas Antarmuka Form Belanja Anggota dan Implementasi

Antarmuka Form Input Data Belanja

Implementasi antarmuka Form Belanja Anggota merupakan form yang
digunakan untuk menampilakan data yang terdapat pada database Tabel Belanja.
Formini dibuat berdasarkan implementasi dari perancangan antarmuka. Terdapat
satu tombol untuk menambah data isian, dan satu tombol untuk menghapus data.
Form isian untuk mengisikan data belanja yaitu ID Anggota. Gambar 4.16
Implementass Antarmuka Form Belanja Anggota menunjukkan tampilan
implementasi antarmuka Form Belanja Anggota dan Gambar 4.17 | mplementasi
Antarmuka Form Input Data Belanja menunjukkan tampilan implementasi
antarmuka Form Input Data Belanja.

ro iRl

Admin  Anggota  Barang  3roadcast

Selamat Uatang To Do

Kartika Cwi Hapsari @ i g T Data Belanja Anggota @ Import Detal

i Menu

' .
|D.-\rggc>:a | IC Detsil Belanja |
| |

| [ [
| ID Detail Belarja !ID Barang Jumlah |Harga
| | |

'-@ dweet33kd

Gambar 4.16 Implementasi Antarmuka Form Belanja Anggota
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2 |
u Form Input Data Belanja -ra g

IDBelanja |

ID Anggota |

Cancel

Gambar 4.17 Implementasi Antarmuka Form Input Data Belanja

454 Implementas Antarmuka Form Detail Belanja Anggota dan
Implementasi Antar muka Form Input Data Detail Belanja
Implementasi antarmuka Form Detail Belanja Anggota merupakan form

yang digunakan untuk menampilakan data yang terdapat pada database Tabel

Detail Belanja. Form ini dibuat berdasarkan implementasi dari perancangan

antarmuka. Terdapat satu tombol untuk menambah data isian, dan satu tombol

untuk menghapus data. Form isian untuk mengisikan data detail belanja yaitu 1D

Barang dan jumlah barang. Gambar 4.18 Implementasi Antarmuka Form

Input Data Detail Belanja menunjukkan tampilan implementasi antarmuka Form

Input Data Detail Belanja.
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H Tambah Data Detail Belanja Anggota = - [“:' s S

ID Detail Belanja | | Harga |

ID Barang | ﬂ ID Anggota |

Jumlah | | DBelanja |

Gambar 4.18 Implementasi Antarmuka Form Input Data Detail Belanja

455 Implementas Antarmuka Form SHU Anggota dan Implementas

Antarmuka Form Input Data SHU

Implementasi antarmuka Form SHU Anggota merupakan form yang
digunakan untuk menampilakan data yang terdapat pada database Tabel SHU.
Form ini dibuat berdasarkan implementasi dari perancangan antarmuka. Terdapat
satu tombol untuk menambah data isian, dan satu tombol untuk menghapus data.
Form isian untuk mengisikan data shu yaitu jumlah perolehan shu, keuntungan
dan ID Anggota. Gambar 4.19 | mplementasi Antar muka Form SHU Anggota
menunjukkan tampilan implementas antarmuka Form SHU Anggota dan
Gambar 4.20 Implementasi Antarmuka Form Input Data SHU menunjukkan
tampilan implementasi antarmuka Form Input Data SHU.



o
[ 5HU Anggota.
Admin  Anggota Bzrang  Broadcact

Il Selamat Datang To Do

— Anggota

l Menu

No NSHLE [Tahun | Jurnlah |10 Anggnta |

@ dvre=td It
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Gambar 4.20 Implementasi Antar muka Form Input Data SHU
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45.6 Implementas Antarmuka Form Kirim SMS

Implementasi  antarmuka Form Kirim SMS merupakan form yang
digunakan untuk isian balasan SMS sesuai dengan request dari user (Anggota
Koperasi Karyawan Segjahtera PT. Multibreeder Adirama Indonesia Tbk.). Form
ini dibuat berdasarkan implementasi dari perancangan antarmuka Gambar 4.21
Implementas Antarmuka Form Kirim SMS Saldo menunjukkan tampilan

implementasi antarmuka Form Kirim SMS Saldo.

B4 Form Kirim SMS Data Saldo Anggota =Rl X

ID Kirim SMS ||

ID Anggota |

ShS Saldo
Total Simpanan Rp
Total Pinjaman Rp

61 Character

==

Gambar 4.21 Implementasi Antarmuka Form Kirim SM S Saldo

46 Implementas Manajemen Resiko

Implementasi manajemen resiko pada Gambar 3.11 Manajemen Resiko
perangkat lunak Aplikas Layanan Pengecekan Tabungan dan Belanja Online
Berbasis SMS berdasarkan perancangan terdiri dari tiga antisipasi dan adaptasi
resiko. Yaitu, sosiadlisass melalui lisan dan tulisan (tutoria untuk admin dan
tutorial untuk pengguna dalam hal ini adalah anggota koperasi), meng-import-kan
data dari Excel yang kemudian langsung tersimpan ke dalam database, dan tidak
adanyafasilitas untuk mengganti data keuangan.



4.6.1 Sosialisas Mealui Lisan dan Tulisan
Melaui tutorial penggunaan aplikasi, baik untuk bagian admin maupun
bagian user (bagian SMS) dapat menjadi solusi untuk resiko sosialisasi tidak

merata.

4.6.2 Import Data File Excel
Melalui fungs import yang disediakan oleh aplikasi, dapat menjadi solusi

untuk resiko membutuhkan waktu yang lama dalam pemindahan data.

4.6.3 Tidak ada Fasilitasuntuk Mengganti Data Keuangan
Dengan tidak adanya fasilitas “Edit” untuk data keuangan, dapat menjadi
solusi untuk resiko data tidak akurat atau tidak valid.
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