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ABSTRAK 

 

Ervin Yohannes. 2013. : Pengenalan Sidik Jari (Fingerprint recognition)  

Dengan Metode Hidden Markov Model (HMM). Skripsi Program Studi 

Teknik Informatika, Program Teknologi Informasi dan Ilmu Komputer, 

Universitas Brawijaya, Malang. 

Dosen Pembimbing: Edy Santoso, S.Si., M.Kom. dan Ahmad Afif Supianto, 

S.Si., M.Kom. 

 

Pengenalan biometric adalah proses mengenali seseorang berdasarkan 

karakteristik tingkah laku atau anatominya. Salah satu contoh pengenalan 

biometric adalah pengenalan sidik jari. Pengenalan ini banyak dianalisis dengan 

berbagai metode dan sudah dikembangkan oleh para peneliti. Pada penelitian ini 

dilakukan pengenalan sidik jari dengan metode Hidden Markov Model (HMM) 

yang menerapkan computer vision dan pengenalan pola. Tujuan dari penelitian ini 

untuk merancang dan mengimplementasikan perangkat lunak yang dapat 

mengidentifikasi sidik jari manusia. Alur prosesnya terdiri dari binerisasi, erosi, 

skeletonisasi, ekstraksi fitur dan  parameter HMM. Data yang digunakan 

berjumlah 140 data yang terdiri dari 5 label, dimana 40 data sebagai data testing 

dan sisanya sebagai data training. Pengujian yang dilakukan adalah dengan uji 

coba terhadap  jumlah data training. Terdapat 5 kali pengujian dilakukan yaitu 

pengujian terhadap 20 data training, 40 data training, 60 data training, 80 data 

training dan 100 data training. Hasil rata – rata akurasi yang didapatkan pada uji 

coba mencapai hingga 86% yang diperoleh dari 20, 40, 60, 80, dan 100 data 

training. Dari hasil pengujian didapatkan kesimpulan bahwa HMM dapat 

diimplementasikan kedalam sistem pengenalan sidik jari.     

 

Kata kunci : Biometrics, pengenalan sidik jari,  Hidden Markov Model 
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ABSTRACT 

 

Ervin Yohannes. 2013. : Fingerprint recognition with Hidden Markov Model 

(HMM) Method. Undergraduate Thesis of Informatics Engineering Study 

Program, Program on Informatic Technology and Computer Science, 

University of Brawijaya, Malang. 

Advisor : Edy Santoso, S.Si., M.Kom., and Ahmad Afif Supianto, S.Si., 

M.Kom. 

 

Biometric recognition is process recognizing person based characteristic 

behavior or anatomy. One example is fingerprint recognition. This recognition 

many analyzed with various method and development by researcher. In this 

research proposed fingerprint recognition with Hidden Markov Model (HMM) 

that applying computer vision and pattern recognition. The goal of this research 

for planned and implementation software that can identify human fingerprint. The 

process is binerization, erotion, skeletonization, fitur extraction, and development 

parameter HMM. Data used amount 140 data consists of 5 label, in which 40 

used to testing and rest used to training. The testing is test to amount training 

data. There is 5 times testing doing for 20, 40, 60, 80 and 100 training data. 

Result accuracy is founded achieve 86% is obtained training data amount 20, 40, 

60, 80, and 100. The conclusion is HMM can implementation into fingerprint 

recognition system. 

 

Keywords : Biometrics, fingerprint recognition, Hidden Markov Model 
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