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ABSTRAK 

 

Aplikasi transfer file sangat menguntungkan bagi masyarakat luas, dengan 

adanya aplikasi ini maka komunikasi data akan lebih efisien dibandingkan 

menggunakan bluetooth, flashdisk maupun email karena bersifat real time. 

Aplikasi ini juga dilengkapi oleh metode keamanan AES 128 bit dan RC4 128 bit, 

tujuannya adalah untuk memastikan bahwa hanya penerima yang dituju yang 

dapat membacanya. Dengan adanya kedua algoritma ini, tentunya mempengaruhi 

performansi pengiriman data, sehingga diperlukan suatu pengujian dan analisis 

untuk mengetahui kualitas data yang dihasilkan oleh masing-masing algoritma. 

Parameter Quality of Service (QoS) yang diujikan adalah throughput dan delay 

(waktu pengiriman). Pengukuran QoS tersebut mengunakan tools wireshark 1.84. 

Berdasarkan parameter throughput, nilai throughput tertinggi tanpa 

enkripsi adalah 3472,490 kbps. Sedangkan, setelah diterapkan algoritma RC4 128 

bit adalah 3427,112 kbps dan nilai AES 128 bit yaitu 3414,162 kbps. Nilai delay 

total terendah pada RC4 128 bit adalah 8.886 s dan tertinggi adalah 201,067 s, 

sedangkan nilai delay total terendah pada AES 128 bit yaitu 59.184 s dan tertinggi 

adalah 1418,613 s. Secara keseluruhan, algoritma RC4 128 bit merupakan 

algoritma yang performansinya jauh lebih baik daripada menggunakan AES 128 

bit dengan throughput yang lebih besar, serta waktu pengiriman yang lebih sedikit 

 

Kata Kunci : RC4, AES, 128, Bit, Throughput, Delay 
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ABSTRACT 

 

File transfer application is very beneficial for wider community, with this 

application, the data communication be more efficient than using bluetooth, flash 

disk, or e-mail because it’s real time. The algorithm that used to create this 

application is AES 128 bit and RC4 128 bit, the purpose is to ensure that only the 

intended receiver that can read. With the two algorithm, of course affect the 

performance of data transmission and thus a testing and analysis to determine the 

quality of the data produced by each algorithm. Quality of service parameters 

tested is throughput and delay. That Qos measurement using the tools wireshark 

1.84 

Based on throughput parameters, highest throughput value without encryption 

is 3472,490 kbps. Where as after applied RC4 128 bit algorithm is 3427,112 kbps 

and AES 128 bit is 3414,162 kbps. By value total delay RC4 128 bits has the 

lowest delay is 8,886 s and has the highest delay is 201,067 s. While on the AES 

128 bit has the lowest delay is 59,184 s and has the highest delay is 1416,613 s. 

Over all, RC4 128 bit algorithm has better than AES 128 bit algorithm, because 

has highest throughput and has lowest total delay. 

 

Key : RC4, AES, 128, Bit, Throughput, Delay 
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