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 ABSTRAK 

 

Kedelai merupakan salah satu komuditas pangan yang memiliki peranan penting 

dalam kehidupan manusia. Kedelai memiliki beberapa manfaat diantaranya sebagai bahan 

pembuat tahu, tempe dan kecap. Kebutuhan kedelai setiap tahun selalu meningkat sehingga 

memaksa petani untuk terus meningkatkan hasil produksinya. Seringkali petani mengalami 

kesulitan dalam membudidayakan kedelai dikarenakan banyaknya penyakit yang menyerang. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan fuzzy inference machine untuk 

mengidentifikasi penyakit pada tanaman kedelai berdasarkan tingkat kerusakan yang timbul 

dari gelaja – gejala yang tampak. Nilai akurasi algoritma ini mencapai 90 %. 

 

Kata Kunci : tanaman kedelai , MIN-MAX,  Fuzzy Inference Machine. 
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ABSTRACT 

 

 Soybean is one of the food commodities which have an important role in human life. 

Soybeans have several benefits such as material tofu, tempe and soy sauce. Soybean demand 

is increasing every year, forcing farmers to continue to improve their products. Often farmers 

have difficulty in cultivating soybeans because many diseases that attack. This reserach aims 

to implement the fuzzy inference machine to identify the disease on soybean based on the 

level of damage arising from  symptoms appear. The approximation of accuracy value for 

this algorithm is 90%. 

 

Keywords : soybean plants, MIN-MAX,  Fuzzy Inference Machine.. 
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