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STEGANOGRAFI PADA AUDIO MENGGUNAKAN
METODE PARITY CODING

ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang sangat pesat di berbagai bidang memiliki
dampak positif dan negatif. Salah satu dampak negatif adalah resiko keamanan
data. Tidak semua data boleh diakses oleh sembarang orang, sehingga dibutuhkan
suatu proses pengamanan data sebagai pencegahan. Salah satu cara yang dapat
digunakan adalah steganografi. Steganografi menyembunyikan pesan rahasia
dengan cara menyisipkannya ke media yang lain. Penelitian ini, menerapkan
metode parity coding untuk menyisipkan teks ke dalam berkas audio WAV.
Metode parity coding akan membuat region dari bit audio sebanyak bit pesan
yang disisipkan, kemudian mencari nilai parity dari tiap region yang akan
dibandingkan dengan pesan. Selanjutnya akan dilakukan pengujian terhadap
kualitas audio (fidelity) dengan menghitung nilai persentase Signal to Noise
Ratio(SNR) dan pengujian tingkat keberhasilan pengungkapan kembali pesan
yang telah disisipkan (Recovery-Robustness). Hasil pengujian fidelity yaitu
semakin besar pesan yang disisipkan pada audio yang sama maka terjadi
penurunan persentase SNVR dan semakin besar kapasitas audio (dengan asumsi
pesan yang disisipkan sama), maka semakin besar persentase SNR-nya. Dengan
menggunakan metode parity coding didapatkan persentase SNR yang cukup baik,
yaitu diatas 70%, walaupun rasio ukuran pesan yang disisipkan terhadap audio
maksimal, yaitu lebih kurang 6,02%. Sedangkan hasil pengujian recovery —
robustness diperoleh hasil sukses ketika perlakuan tanpa perubahan dan hasil
gagal ketika terdapat perlakuan dengan perubahan. Hal tersebut terjadi baik ketika
pengujian recovery manipulasi dengan perubahan format dan pengujian recovery

manipulasi cropping.

Kata kunci : Steganografi, Parity Coding, Audio WAV, Signal to Noise
Ratio(SNR)
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STEGANOGRAPHY IN AUDIO USING PARITY CODING METHOD

ABSTRACT

The technology development has been growing rapidly in the last view
years, but in another hand it also brings positive and negative impacts. One of the
negative impacts is data security. Since not all data can be accessed by everyone,
so it is necessary to secure the data. One of the methods that can be used to
overcome this problem is using steganography. Steganography hides secret
message by inserting it to another media. This research uses parity coding method
to hide text insert into audio WAV file. Parity coding makes region from audio as
many as the inserted message, then finds the parity value from each region and it
will be compared to the real message. Lastly, testing will be done to know the
quality of audio (fidelity) by calculating Signal to Noise Ratio (SNR) percentage
and the consummation of redefined inserted message (Recovery-Robustness).
From fidelity testing, we can conclude that the bigger the size of inserted message
into the same audio, the SNR percentage is decreasing and the bigger the audio
capacity (assuming the inserted message is same), so the signal to noise ratio
percentage is increasing. By using parity coding method obtained that SNR
percentage is good enough, which is above 70%, although the ratio of message
which inserted to audio is maximal, it is approximately 6,02%. Beside it, from
recovery-robustness testing it can be known that the result is success in treatment
without change, yet failed in treatment with change. The result was done in both

manipulation recoveries testing with format changing and cropping.

Keyword : Steganography, Parity Coding, WAV Audio, Signal to Noise
Ratio(SNR)
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