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ABSTRAK 

 

Kota malang merupakan salah satu tempat tujuan wisata di Indonesia, 

dimana berbagai macam wisata dapat dinikmati oleh wisatawan. Wisatawan yang 

datang ke kota malang berbagai macam, ada wisatawan domestik maupun 

wisatawan mancanegara. Wisatawan yang datang dapat menikmati berbagai 

macam wisata yang ada, mulai dari wisata kuliner, wisata bangunan, wisata 

sejarah, dan wisata alam. Jika dilihat salah satu ciri khas kota malang, kota 

malang memiliki inovasi yang baik dalam bidang kuliner. Hal ini sangat 

mendukung terhadap wisata – wisata yang lain, misalnya saja wisata sejarah 

ataupun wisata bangunan.  

Tetapi timbul permasalah ketika wisatawan asing ataupun wisatawan luar 

kota malang yang baru mengenal kota malang dan ingin mencari kuliner khas kota 

malang. Maka setidaknya ada sebuah tools atau panduan bagi wisatawan tersebut 

yang dapat memberikan informasi tentang tempat – tempat kuliner yang khas dan 

mengenakan di kota malang. 

Hal ini menjadi motivasi penulis untuk merancang sebuah sistem 

informasi geografis kuliner berbasiskan sistem operasi android. Hal ini 

dikarenakan, banyaknya penggunaan ponsel berbasiskan sistem android, sehingga 

aplikasi yang dirancang dimaksimalkan pada android sistem yang mampu 

memberikan kemudahan kepada pengguna dalam mengakses informasi kuliner 

yang ada di kota malang. 

 

Kata kunci : kota malang, kuliner, sistem informasi geografis 
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ABSTRACT 

 

Malang is one tourist destination in Indonesia, where a variety of tours can 

be enjoyed by tourists. Tourists who come to the city poor variety, there are 

domestic tourists and foreign tourists. Tourists who come to enjoy a variety of 

tours available, ranging from culinary tours, tours of the building, historical and 

natural attractions. If you see one typical of Malang, Malang town has a good 

innovation in the culinary field. It is very supportive of the tour - the other 

attractions, such as historical or building type. 

But problems arise when foreign tourists out of town or wisatawan Malang 

unfortunate who are new to Malang and want to find a culinary city of Malang . 

So at least there is a tool or guide for tourists which can provide information about 

the typical culinary and delicious in Malang. 

This is the motivation for the authors to design a geographic information 

system-based culinary android operating system. This is because, to the use of 

mobile phones based on android system, so applications designed maximized on 

the android system that is able to provide convenience to the user in accessing the 

information that is in the city culinary unfortunate. 

 

Key words: Malang town, culinary, geographical information systems 
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