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ABSTRAK

Angger Setyaki. 2012. : Perancangan dan Implementasi Profil SMAN 2 Malang
Berbasis Multimedia dan Prinsip Usability. Skripsi Program Studi Teknik
Informatika, Program Teknologi Informasi dan Ilmu Komputer, Universitas
Brawijaya. Dosen Pembimbing : Ismiarta Aknuranda, S.T, M.Sc, Ph.D dan
Sabriansyah Rizgika Akbar, ST, M.Eng.

Peranan aplikasi multimedia sebagai sarana promosi dan belum adanya
aplikasi profil dengan data yang dinamis melatarbelakangi dibangunnya aplikasi
Profil SMAN 2 Malang. Suatu aplikasi yang berfungsi sebagai alat untuk
mempermudah proses sosialisasi antara pihak sekolah dengan masyarakat luas.
Dengan memanfaatkan perangkat multimedia, aplikasi ini dirancang menggunakan
Adobe Director yang didalamnya terdapat Arca Xtras sebagai database dan Lingo
Script yang memiliki dukungan penuh terhadap animasi 3 dimensi, dimana fasilitas
pembaruan data digunakan untuk memenuhi kelengkapan konten dan denah 3
dimensi digunakan untuk mendeskripsikan bangunan SMAN 2 Malang. Aplikasi
Profil SMAN 2 Malang dikembangkan dengan metode Research and Development
(R&D) dan metode Multimedia Development. Aplikasi Profil SMAN 2 Malang
menggunakan prinsip-prinsip usability dalam perancangannya dan menggunakan
evaluasi heuristik dalam pengujiannya. Hasil kuisioner yang disebar kepada 30 orang
pakar dan 50 orang dari pihak sekolah adalah persentase Skala O (sangat baik) dan
Skala 1 (baik) lebih besar dibandingkan dengan Skala 2, 3, dan 4, maka aplikasi ini
bisa dinyatakan memiliki tingkat usability yang baik dan memudahkan pengguna
untuk menggunakannya. Selain itu perbaikan sesuai saran yang dilakukan oleh
penulis terbukti meningkatkan severity ratings pada evaluasi heuristik.

Kata Kunci : Profil, Multimedia, Usability, Evaluasi Heuristik



ABSTRACT

Angger Setyaki. 2012. : Design and Implementation of SMAN 2 Malang Profile
Multimedia and Principal of Usablity-Based. Advisor : Ismiarta Aknuranda, S.T,
M.Sc, Ph.D and Sabriansyah Rizgika Akbar, ST, M.Eng.

The role of multimedia applications as a means of promotion and lack of application
profiles with dynamic data underlying the construction of SMAN 2 Malang Profile
application. An application that serves as a tool to facilitate the socialization process
between the school and the community. By utilizing a multimedia device, the
application is designed using Adobe Director Xtras in which there are statues as
databases and Lingo script that has full support for 3D animation, in which data is
used to update facilities fulfill the content and layout in 3-D is used to describe the
building SMAN 2 Malang. Application Profile SMAN 2 Malang was developed by the
method of Research and Development (R & D), and methods of Multimedia
Development. Application Profile SMAN 2 Malang using usability principles in its
design and use heuristic evaluation in testing. The results of the questionnaire were
distributed to 30 experts and 50 people from the school is a percentage scale of 0
(very good) and the scale of 1 (excellent) is greater than the scale of 2, 3, and 4, then
the application could otherwise have a good level of usability and enables users to
use it. Besides improvements in accordance with the suggestions made by the authors

shown to increase the severity ratings on the heuristic evaluation.

Keywords : Profile, Multimedia, Usability, Heuristic Evaluation
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DAFTAR ISTILAH

Profil Profil merupakan penjelasan mengenai sekolah
termasuk produknya secara verbal maupun
grafik yang mengangkat image sekolah serta
keunggulannya dibandingkan pesaing
berdasarkan image diatas.

Multimedia Multimedia adalah media yang menggabungkan
dua unsur atau lebih media yang terdiri dari
teks, grafik, gambar, foto, audio, dan animasi

secara terintegrasi.

Usability Usability adalah efektifitas dalam pemakaian,
efisiensi dalam penggunaan sumber daya, dan
kepuasan yang didapatkan pengguna dalam
menyelesaikan suatu pekerjaan, dalam sebuah

lingkungan dari sebuah produk.

Evaluasi heuristik Evaluasi heuristik adalah guideline, prinsip
umum dan peraturan, pengalaman yang bisa
membantu suatu keputusan atau kritik atas suatu
keputusan yang telah diambil, beberapa
penilaian bebas terhadap suatu desain supaya

kritik bisa memajukan potensi daya guna.
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