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ABSTRAK

Komang Candra Brata. 2012. : Rancang Bangun Aplikasi Jejaring Sosial
Kampus Berbasis GPS Pada Smartphone Android. Skripsi Program Studi
Teknik Informatika, Program Teknologi Informasi dan limu Komputer,
Universitas Brawijaya. Pembimbing : Arief Andy Soebroto, S.T, M.Kom dan
Issa Arwani, S.Kom, M.Sc.

Kampus merupakan salah satu tempat dimana sebuah aplikasi jejaring
sosial sangat dibutuhkan. Sebuah aplikasi jejaring sosial dapat membuat interaksi
antar civitas akademik di dalam kampus menjadi lebih mudah. Kendala yang ada
saat ini adalah jejaring sosial yang ada belum menyediakan layanan untuk
melakukan geotagging secara otomatis (autogeotagging). Autogeotagging dapat
menyediakan layanan untuk menemukan lokasi keberadaan dosen atau mahasiswa
secara cepat dan akurat. Maka dari itu, dibuatlah aplikasi jejaring sosial internal
kampus berbasis android yang memiliki fitur untuk meng-update secara otomatis
posisi device seorang user serta mengirimkan data lokasi user tersebut ke server
penyimpanan data.

Aplikasi ini dirancang menggunakan OOAD (Object Oriented Analysis
and Design) dan dikembangkan dengan bahasa pemrograman Java dengan
Android Software Development Kit (SDK). Hasil pengujian white-box testing dan
black-box testing menunjukkan bahwa keseluruhan fungsional perangkat lunak ini
dapat digunakan dengan baik. Hasil uji coba performa web server menunjukkan
bahwa dengan 100 request yang dikirim secara bersamaan, nilai request per
second rata-rata yang dapat dilayani sebesar 24,29 request pada jaringan Internet
dan 122,42 pada intranet. Pengujian menggunakan 200 request yang dikirimkan
pada server menghasilkan nilai request per second rata-rata yang dapat dilayani
sebesar 33,54 request pada jaringan Internet dan 130,86 pada intranet. Hasil
pengujian menunjukkan semakin tinggi transfer rate maka request per second

yang dapat dilayani oleh server juga akan semakin banyak.

Kata Kunci : jejaring sosial, microbloging, autogeotagging, android, request per

second.



ABSTRACT

Komang Candra Brata. 2012. : Developing GPS Based Campus Social
Network Application For Android Smartphone. Advisor : Arief Andy Soebroto,
S.T, M.Kom and Issa Arwani, S.Kom, M.Sc.

Campus is one of the places where a social network application support is
needed. A social network application can make interaction between academic
society members in campus easier. However, most of the exsisting social networks
do not provide an automatic geotagging (autogeotagging) support. The
autogeotaging support can provide a service to find the location of the professor
or students easily and accurately. Therefore, an android base application of
campus’s internal social network was made that has features to update the
position of a user device automatically and transmit user’s location data into data
storage server.

This application is designed using OOAD (Object Oriented Analysis and
Design) and developed using Java programming language with Android Software
Development Kit (SDK). The result of white-box testing and black-box testing
show that the overall functional of this application can be run well. The result of
web server’s performance testing show that with 100 requests sent simultaneously
to the server, the average value of requests per second that can be served are
24.29 requests on the Internet and 122,42 on intranet. Testing with 200 requests
sent simultaneously toward the server indicated that the average value of requests
per second are 33.54 requests on the Internet and 130,86 on intranet. The results
show that the higher value of transfer rate, the more number of requests per
second can be served by server.

Key word : social network, microbloging, autogeotagging, android, request per

second.



DAFTAR ISI

RATAR PERGENIRAR . 2. L 1SR 2 LIRS SRS A 0.2 et A 0. [
ARSIMNRAIGSIL . T 2 R0 AR 9. s R0 Y. al AN YN i
ABSINA . Y NW. 2 Yo a1 0 5N S . o AR V. o A R/ Y,
DAFTARASL....icii..cundP.. o ... e i Y
D e A G I A = ] IS SRR IX
DAFTAR GAMBAR ..ottt ssesseeassssesaansasessensassnsesessassesens Xii
DAFTAR LAMPIRAN ... ..ottt et s nnbaa e e snnnneessanasas e nnnes XV
DAFTAR ISTILAH ..ottt e s aane e s ne s e seaeanaeeannaeens XVi
I PENDAHULUAN......cotiieeseietse et stesieassessessesassessessssessesaasessessasssses 1
1.1 Latar BelaKang .......ccccooeiieiiiiciiccc e 1

1.2 RUMUSAN MaSalaN .........ciiviiriiieie e anes 2

1.3 Batasan Masalah...........cccoovoiiiiiiiii et 2

o N L AR YN e 3
e ALY O\ /g WA (Y 3

1.6 Sistematika PENUIISAN .......co.ociiiiiiiiui e sieesie e sra e ens 3

1.7  Rencana Kegiatan..........cccoeieiriiiiiiiiisieieee e 4

I DASAR TEORI ..ottt st ar e nesbe s e anesnesnanaanes 5
2.1 JeJaring SOSIAl .........ccvieiiiiiiii i e 5
R R0 A RREL].... 0 S . 6

2.2.1  Fitur-fitur ANAroid ..........cccoieeiiinriiieenie e seenee e sneeneesneesneas 7

2.2.2  FItur-fitur ANAroid .........coocooeiiiiiiinienene e seseeeeneeeens 8

2.3 WED SBIVICE ...cuiiiiiiiecieeeee et 12

2.3.1 JSON (JavaScript Object Notation)...........ccocervrereeieenenn 13

2.4 Global Positioning System (GPS) ........cccoviiiiiiiincieienceeeeee, 15

2.4.1 Assisted - Global Positioning System (A-GPS) ............... 17

218.2% GetagdifiRES. WM. oot BEa ER.¥. &L 0. JNT o €. 18

2.5  Rekayasa Perangkat LUNaK ..........cccoooiiiiininiiniiienc e, 19

2.6 UML(Unified Modelling Language) ........ccccocerereneienenicseeeennn, 20

2.6.1 Use Case Diagram ........cccevueeiieiiieeiee e see e 21

2.6.2 Class Diagram .........ccceoviieiiiiiiieiii e 22



v

2.6.3  Sequence DIAgram .........ccooeeiieieiienenenesesie e 24

2.7  Basis Data (Database)..........cccccveeeieeieiiieiie e 25
2.8 Pengujian Perangkat LUNak ...........ccccccvevieiiiieiiiiiece e 26
2B Tekmi@FERguiTah 4 A0 Y. ot AL R ). ¥ 27
2.8.1.1 White-BoX TeStiNG ..ccvvevvevrieiiiiiieee e 27

2.8.1.2 BIack-BoX TESHING ...cveivuevreiiiieeieeie e, 29

2.8.2 Strategi PENQUJIAN .......ccveeveiieiieeie e e 29
2.8.2.1 Pengujian Unit.........cccoovveiveieiieieee e 29

2.8.2.2 Pengujian INtegrasi.......ccccoveieruenrenienesenesiseeienes 30

2.8.2.2 Pengujian Validasi ..........cccceveieiininiiiniiiseens 31

METODE PENELITIAN ..ottt 32
3.1 SHUATL LITErAtUL .o e 33
3.2 Pengambilan Sampel Data ..........ccocueeiimiieieienenienie e 34
3.3 Perancangan Arsitektur SISEEIM ........ccoiiuuieneireieneneniesesieeeeieeens 34
3.4  Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak..........cocecvivieieeieiieesieennene 35
3.5  Perancangan Perangkat Lunak ............ccccccoiiiiiiiiiicie e 36
3.6 IMPIEMENTAST ...ttt 37
T A AV |11 ] PSSR 38
3.8  Pengujian Perangkat Lunak............ccccoceoiiiiiiiieneiieie e 38
3.9  Pengambilan Kesimpulan.............ccccoiveriiiiiieeie e 38
ANALISIS KEBUTUHAN DAN PERANCANGAN ........cccccevveeiiinene 39
4.1 Perancangan SISTEM ........ccoiueieiiiiiieiie st e sresnesne s enne s 40
4.2  ANalisisS KEDULUNGN .......c.civiiviiiiiiiiiiiieieie et ane e enee e 41
4.2.1  1dentifikasi AKLOT .....c.oooiiiiiiiicieee e 41

4.2.2 Daftar Kebutuhan.........ccoooieiieiiieceeee e, 42

4.2.3 Diagram USE Case........cccceririiririenieieieniesie e siesieseeeeeens 45

4.2.4  SKeNArio USE CaSE .....coeiuerveiriiiiaiiereesieniesiisiessessessenseeeenens 46

4.3 Perancangan Perangkat Lunak ............ccccoveiiieiii i, 59
4.3.1 Diagram Klas (Class Diagram) ..........ccccocererieniennneeieennnn, 59

4.3.2 Diagram Skuensial (Sequence Diagram) ..........ccocceeveeennen. 65

4.3.3 Perancangan Basis Data............ccccceviiiiieiiiiiii e 77

4.3.4 Perancangan Antarmuka .........cccccovveviveiieeiiieeiiesiesieesinens 80

Vi



4.3.4.1 Tampilan SIgn UpP ..ccooviiiiiiiiiecccsee, 82

4.3.4.2 Tampilan Login........ccccoovevveieiieie e 83

4.3.4.3 Tampilan HOme.........c.ccoeiiviiiiiiiiec e 84

4.3.4.4 Tampilan Add POStINg........cccccevereneneniiicicee, 84

4.3.4.5 Tampilan Menu Profile............cccccooiinininicnnn, 85

4.3.4.6 Tampilan Menu Friend Profile...........c.ccccccoveinin. 86

4.3.4.7 Tampilan Menu Search............cccccvevievieieececiennen, 86

4.3.4.8 Tampilan Menu Map........ccccceeveivenesiieireie e 87

4.3.4.9 Tampilan Menu Setting .........ccocereneienenieniinenen, 88
IMPLEMENTASI ..ottt anae e anneeanneas 90
5.1  SpesSifikash SISLEM .......cccveiiiiiiiieiiie e 90
5.1.1 Spesifikasi Perangkat Keras...........cccccocevviveiiieiineicnrnennnn, 90

5.1.2 Spesifikasi Perangkat Lunak..........ccccooererenininieniinenenns 91

5.2  Batasan — Batasan Implementasi..........ccovveiieiinennininiseeieen, 92
5.3 Implementasi Database. ............cccooiiiinieiiiie e 92
5.4  Implementasi Class pada File Program ............cccccceevveveiieeieennene 93
5.5 Implementasi AIGOrItMA..........ociiiiiiinieieie et 94
5.5.1 AIQoritma ProSes LOGIN ..........ccorereiiummiiereneseseseeeaneenes 95

5.5.2 Algoritma Mencari TEMan .........cc.ccoeeeeieeieeseeireeeesreenneans 98

5.5.3 Algoritma Melakukan Posting ..........ccccovveeieiieieciieieeneen, 99

5.5.4 Algoritma Melihat TImeling.......ccoccoiiienininisisisieeeen 102

5.5.5 Algoritma Menambah Teman .........cccoceiineneniinienieeniennes 105

5.5.6 Algoritma Melihat LOKaSi.........ccccccvvevviiieeiieieiee e 107

5.5.7 Algoritma Melihat Jalur...........c..cccoovveiiiiiiice e, 112

5.5.8 Algoritma Edit ACCOUNT.........coovvieiiiiieii e 115

5.6 Implementasi Antarmuka APHKaSH ........cccoooeveiiiiiiiniiinicene, 117
5.6.1 MeNU LOGIN ....oiiiiiiiece et ese it 117

2.6.2% Mehtl oty W -2 SR Fe s> a4 00 o & 118

5.6.3 Menu Pencarian..........ccccuveererieeneesinneesesneeseeseesesnesseeas 119

5.6.4 MenU REQISIIaSH .....coueiveriiiiiiiiieieiee e 120

56.5  Menu Profile ..........oceiieiiinniiennieniisci it ssnesse e e saeins s 120

5.6.6 Menu Friend Profile ... 121

vii



5\ o MBLEE NS .00 - ER .. . ¢ SRS T . IR RN 122

HYOA08 PNIeIANIE (e = €3 DR 0.7 vt BN D BT . ERER P 122

5.6.9 Kendala Dalam Implementasi..........ccccoevevviveiieeiniinennn, 123

VI PENGUJIAN DAN ANALISIS......oooi e 124
6.1 [Pengujian: oo .t g . D e e 0 i 124

6.1.1  Pengujian Unit........cccceoiiiieieiiienee i 124

6.1.1.1 Pengujian Unit pada Operasi 1ogin () ....ccoee.... 124

6.1.1.2 Pengujian Unit pada Operasi post () ..cccccvervenne. 127

6.1.1.3 Pengujian Unit pada Operasi
f0llowOperation () «ieeiiieeeesnnneeas 130
6.1.1.3 Pengujian Unit Operasi updateAccount () ...132
6.1.2  Pengujian INtegraSi.........cccccvveeieieeieiiieieeieeieseesie e 134
6.1.2.1 Pengujian Integrasi pada Operasi
FetTIMELIiNe () coviiieiiiiiiiinrieeeeeeesiinnneeeeeaeaaaans 135

6.1.2.2 Pengujian Integrasi pada Operasi searching ()

.............................................................................. 137

6.1.2.3 Pengujian Integrasi pada Operasi ShowMarker ()
.............................................................................. 139

6.1.2.4 Pengujian Integrasi pada Operasi

SHOWDITECTION () tiiviiiiiieiieiieiiieiiiieeseeeeeeeennes 142
6.1.3 Pengujian Validasi ...........cccccevvviiiiiiiiiieieeie e ese e 144
6.1.3.1 Kasus Uji Validasi ............cooveveivieieeieiie e 144
6.1.3.2 Hasil Pengujian Validasi .........cc.ccocorvvninniinnenn. 153
6.1.4 Pengujian Performa........cccooivirieiiiiieni e 162
6.1.4.1 Pengujian Request per Second ...........cccceeevvvennnne. 163
6.1.4.2 Pengujian Jumlah Maksimum Request ................ 170
VI PENUTUP ...ttt sssas s s s s e e e s e e e e ansbaeeeesnnnneeeans 171
{d¥ RRESITpulant, L30T ca AR R B =2 IR0 o0t I3 171
7.2 ST e RWFS -8 LN . 110" DY 172
DAFTAR PUSTAKA ...ttt 173
VAIPIRANG. . EIP2 m €A ED WY _ DR T o BV 0. O, L 05N 176

viii



Tabel 2.1
Tabel 4.1
Tabel 4.2
Tabel 4.3
Tabel 4.4
Tabel 4.5
Tabel 4.6
Tabel 4.7
Tabel 4.8
Tabel 4.9
Tabel 4.10
Tabel 4.11
Tabel 4.12
Tabel 4.13
Tabel 4.14
Tabel 4.15
Tabel 4.16
Tabel 4.17
Tabel 4.18
Tabel 4.19
Tabel 4.20
Tabel 4.21
Tabel 4.22
Tabel 4.23
Tabel 4.24
Tabel 4.25
Tabel 4.26
Tabel 5.1
Tabel 5.2
Tabel 5.3

DAFTAR TABEL

Penjelasan dari format kode RMC ............cccoveiiiieveiin e 16
Deskhipst AGErEn. 9. 4 LT Y. cat F SN L m R ). ¥ 41
Daftar kebutuhan fungsional USEr ............ccccoevvveiininiiniisiicieien, 42
Daftar kebutuhan fungsional admin............cccccccevvveviiieiieie s, 44
Daftar kebutuhan non-fungsional Sistem ................cccoeevveieiienen, 44
Skenario use Case REGISIIAS .......cveieerieeieiieieeie e 47
SKENArio USE CASE LOGIN. ...uuriiiiiririeiireriinesiie e sre e sresne s s 47
SKenario Use Case LOGOUL.........ccuuierireriiiiineeesieeecane e siesneeneenee s 48
Skenario use case Melakukan PoSting..........ccccoccvvveiiieneiiicieennnnn, 49
Skenario use case Melihat TImeline.........cccooevviiieiiiiiiesiecn 50
Skenario use case Hapus POStING.......cccoeuereneneieninisiesieneens 50
Skenario use case Melihat LOK&SI ......ccccerueienenineninisesieeinenns 51
Skenario use case Melihat Jalur..........ccccoiiin it 52
Skenario use case Mencari TEMAN......c..c.iiererieiiereneseseseeeeeenes 52
Skenario use case Melihat INfO ... 53
Skenario use case Menambah Teman .............cccoeveniniiinicicnnenn, 54
Skenario use case Menghapus TEeMaN ..........ccceeveeeeieereeseesreenneans 55
Skenario use case Edit ACCOUNT .........cccurveiiriereieienresresresseesenneenes 56
Skenario use case MenCari USEr ..........ccoiiiiiereeieneniesiesiesseeeeeens 56
Skenario use case Reset PaSSWOrd..........cooeiereienenenesiseeeeeans 57
Skenario use case Hapus USEN .........cccccceviiieieeieiie e esie e svee e 58
SErUKLUr tabel USET .....c.coveiiieicct e 78
Struktur tabel previlages ... 78
Struktur tabel avatar .............ccocveeiieceee 79
Struktur tabel NOTICE ........ooiiiiiiice e 79
Struktur tabel relationship ..., 80
Struktur tabel stakeholder ..........cccooveiveii i, 80
Spesifikasi perangkat keras KOMpUter...........ccocovceveiininenieeienienns 90
Spesifikasi perangkat keras smartphone...........c.ccoccoveeeiiciiecnnn, 91
Spesifikasi perangkat lunak KOmMpULEr ...........ccccceeviieiiiiiieiiecinenn, 91



Tabel 5.4
Tabel 6.1
Tabel 6.2
Tabel 6.3
Tabel 6.4
Tabel 6.5
Tabel 6.6

Tabel 6.7

Tabel 6.8

Tabel 6.9

Tabel 6.10
Tabel 6.11
Tabel 6.12
Tabel 6.13
Tabel 6.14
Tabel 6.15
Tabel 6.16

Tabel 6.17
Tabel 6.18
Tabel 6.19
Tabel 6.20
Tabel 6.21
Tabel 6.22
Tabel 6.23
Tabel 6.24
Tabel 6.25
Tabel 6.26
Tabel 6.27
Tabel 6.28

Implementasi class pada kode program *.java ..........cc.cceeevenennen. 94

Pemodelan algoritma 1ogin () ke dalam flow graph................ 125
Test case untuk pengujian unit operasi 10gin () .cceereeereenne 127
Pemodelan post () ke dalam flow graph.........c.ccccooeiveininnn, 127
Test case untuk pengujian unit Operasi POSt () vvvvvverreereeeruene 129
Pemodelan followOperation () ke dalam flow graph........ 130

Test case untuk pengujian unit operasi followOperation ()

Pemodelan updateAccount () ke dalam flow graph............. 132
Test case untuk pengujian unit operasi updateAccount () ...134
Pemodelan getTimeline () ke dalam flow graph.................. 135
Test case untuk pengujian integrasi operasi getTimeline ().137
Pemodelan searching () ke dalam flow graph....................... 137
Test case untuk pengujian integrasi operasi searching () .....138
Pemodelan showMarker () ke dalam flow graph...................... 139
Test case untuk pengujian integrasi operasi showMarker () ...141
Pemodelan showDirection () ke dalam flow graph............. 142

Test case untuk pengujian integrasi operasi showDirection ()

...................................................................................................... 144
Kasus uji untuk pengujian validasi Register ..........ccccovvvvruereennenn. 145
Kasus uji untuk pengujian validasi login sah...........cccccceeeieennenn. 145
Kasus uji untuk pengujian validasi login tidak sah...................... 146
Kasus uji untuk pengujian validasi logout..............ccccceevveiveenenn, 146
Kasus uji untuk pengujian validasi melakukan posting............... 146
Kasus uji untuk pengujian validasi melihat timeline.................... 147
Kasus uji untuk pengujian validasi menghapus posting .............. 147
Kasus uji untuk pengujian validasi melihat lokasi....................... 148
Kasus uji untuk pengujian validasi melihat jalur......................... 148
Kasus uji untuk pengujian validasi mencari teman...................... 149
Kasus uji untuk pengujian validasi melihat info......................... 149
Kasus uji untuk pengujian validasi menambah teman................. 150



Tabel 6.29
Tabel 6.30
Tabel 6.31
Tabel 6.32
Tabel 6.33
Tabel 6.34
Tabel 6.35
Tabel 6.36

Tabel 6.37

Tabel 6.38

Tabel 6.39

Tabel 6.40

Kasus uji untuk pengujian validasi menghapus teman ............... 150
Kasus uji untuk pengujian validasi edit account.......................... 151
Kasus uji untuk pengujian validasi mencari User..............c.c........ 151
Kasus uji untuk pengujian validasi reset password ..................... 152
Kasus uji untuk pengujian validasi hapus User ............cccceeeenenn. 152
Hasil pengujian validas ..........c.cceiveeiiine i 153
Spesifikasi perangkat keras server dalam percobaan .................. 163

Hasil percobaan apache benchmark dengan 100 request pada
LU= TSR 163
Hasil percobaan apache benchmark dengan 100 request pada
INEEINET .. ann e 164
Hasil percobaan apache benchmark dengan 200 request pada
L T R P P P e 165
Hasil percobaan apache benchmark dengan 200 request pada
LRISRE R A/ 0\, ... /5 Y| D G N 166

Hasil pengujian jumlah request maksimum server intranet........ 170

Xi



Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 2.4
Gambar 2.5
Gambar 2.6
Gambar 2.7
Gambar 2.8
Gambar 2.9
Gambar 2.10
Gambar 2.11
Gambar 2.12
Gambar 2.13
Gambar 2.14
Gambar 2.15
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9
Gambar 4.10
Gambar 4.11

DAFTAR GAMBAR

Hubungan antara android dengan hardware............c.ccccccvevveieennenn, 7
Arsitektur sistem android .........ccccoeeieniniiiie e 9
SINtaks JSON €NCOUE ..cvviveiieeei it 13
HaSil JSON ENCOTE ....eveeiieiiiiiiie ettt 14
Sintaks JSON JECOUE .........oviiiiiiiiiiiiisiesieie et 14
HaSil JSON deCOTE .......covviiiiieiie it 14
Contoh format data standar NMEA dari GPS............c.ccooviinnne. 15
Incremental Model...........oooveiieiiiiii s 20
Penyatuan metode modelling UML ..........cccooveveiieii i 21
Contoh use-case diagram.........cccccveieeieeieeieeieerieseesre e ee e 22
Contoh Class dIAGIam ........cccuiieii it 23
CONLON PACKAGE .. ...vieciiiie ittt 24
Contoh sequence AIAgram...........cc.eiveiriereiieesieeiaeaeesraesreeneesreenseans 25
CONLON ERD ..ottt e sb bbb 26
Transformasi flow chart (A) ke flow graph (B) .........ccoceoviiiineen. 28
Flowchart prosedur pengerjaan tugas akhir..........c.ccooevvvvieiiieieenne. 32
Perancangan UMUM SISTEM ............covuiiiiireieeieeeesreesseessesseesraenesnes 34
Proses pengiriman data dari android ke database......................... 36
Proses pengambilan data dari database ke android ....................... 37
Diagram DIOK PeranCangan .............ccuuviuriiieereenuenesiesiesseseseeeennes 39
PeranCangan SISTEIM ...........ccccueiueieiieesiiaieieesseesesseesseaseaneesraesseanes 40
Diagram use case uUntuk admin ............cccocvveveiiieieeve s 45
Diagram USe Case UNTUK USEI ........c.coiireiieieiienienie e 46
Class diagram pada paket android.l0giC.........cccccevveviverieiiciinnnen, 60
Class diagram pada paket android.campus..........cccccovverrreveireennenn. 62
Class diagram pada paket android.adapter ............ccccoceevveiieennne, 63
Class diagram pada paket android.overlay............cccccevviiennennenn, 64
Relasi antar ClasS.........ccvivviveriiie e 65
Sequence diagram proses 10gin.........cccovvvveiie e 67
Sequence diagram Melihat Timeline............ccccovveeiieiiiiiiie e, 68

xii



Gambar 4.12
Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16
Gambar 4.17
Gambar 4.18
Gambar 4.19
Gambar 4.20
Gambar 4.21
Gambar 4.22
Gambar 4.23
Gambar 4.24
Gambar 4.25
Gambar 4.26
Gambar 4.27
Gambar 4.28
Gambar 4.29
Gambar 4.30
Gambar 5.1

Gambar 5.2

Gambar 5.3

Gambar 5.4

Gambar 5.5

Gambar 5.6

Gambar 5.7

Gambar 5.8

Gambar 5.9

Gambar 5.10
Gambar 5.11
Gambar 5.12
Gambar 5.13

Sequence diagram Melakukan POSting..........ccccocevvniieiiinicnienen, 69
Sequence diagram Menghapus POStiNg ..........cccccveveiieveiiieceennnen, 70
Sequence diagram Melihat LOKaSi...........cccccevvveveiiieiieiecccnen, 71
Sequence diagram Melihat Jalur.............ccoooiiiininiiie, 72
Sequence diagram Mencari TEMaN...........cceoerrereneninienineeeeeans 74
Sequence diagram Menambah Teman..........cccccceevevieeieciieieennnn, 75
Sequence diagram Menghapus Teman ...........ccccceeveieereereeseennnnn, 76
ERD aplikasi jejaring sosial KAmpus...........ccccoeveeiverieivesiiesnannene 77
Site map menu uNtuk admin............cooeiiiieiene e 81
Site Map MENU UNTUK USEI ......c..oiviiiiiiiiiiiiinie et 82
Tampilan MeNU SIGN UP....ccveviiieieee e 83
Tampilan Menu 10gin .......cccoooviiiiee e 83
Tampilan MenU NOME .......ccoviiiiiiiiie e 84
Tampilan menu add POSTING........ccociriirineciere e 85
Tampilan menu Profile.............cccoviiii e, 85
Tampilan menu friend profile ..., 86
Tampilan MEeNU SEAICN .........c.iiiiiiii i 87
Tampilan MENU MAP......cuiiieeiee ettt 88
Tampilan Menu SettiNg .........coviiiiiiiieice e 89
Diagram konseptual entity relationship dari sosial kampus .......... 93
Implementasi algoritma 10gin ..ot 95
Source code implementasi algoritma 10gin...........c.cocvviiiinienen, 97
Implementasi algoritma mencari teman............ccccoeeveeveeveeieciennen, 98
Source code implementasi algoritma mencari teman..................... 99
Implementasi algoritma melakukan posting ..........cc.cceevceieenene. 100
Source code implementasi algoritma posting ..........c.ccocevveeennne. 101
Implementasi algoritma melihat timeline............cccocooiiiininennne. 103
Source code implementasi algoritma getTimeline ....................... 104
Implementasi algoritma menambah teman ..............ccccocviiienne, 105
Source code implementasi algoritma menambah teman.............. 106
Implementasi algoritma melihat lokasi ............ccccceiveiiiiiiccnne, 108
Source code implementasi algoritma melihat lokasi.................... 111

xiii



Gambar 5.14
Gambar 5.15
Gambar 5.16
Gambar 5.17
Gambar 5.18
Gambar 5.19
Gambar 5.20
Gambar 5.21
Gambar 5.22
Gambar 5.23
Gambar 5.24
Gambar 5.25
Gambar 6.1
Gambar 6.2
Gambar 6.3
Gambar 6.4
Gambar 6.5
Gambar 6.6

Implementasi algoritma melihat jalur ... 113
Source code implementasi algoritma melihat jalur...................... 114
Implementasi algoritma edit account...........cccccevvveveereciieseeeiene 116
Source code implementasi algoritma edit account....................... 117
Tampilan Menu 10gin ..o 118
Tampilan Menu NOME........ccoeiiiieieee e 119
Tampilan Menu PENCAIIAN ...........ccverueerieieeie s e 119
Tampilan MeNnuU regiStrasi ........ccueieerearieiieereereseese e 120
Tampilan Menu Profile ... 121
Tampilan menu friend profile ... 121
Tampilan Menu SEttiNg .......c.coivieiieie e 122
Tampilan MeNU MapP.......ccccoveiiiiiiiece s 123
Sintak apache benchmark...........c.occoiiiiiniiiis e 162
Tampilan apache benchmark saat dijalankan.............ccccccovveenne. 162
Grafik hasil pengujian pada jaringan intranet.............c.ccccceeeeneen 167
Grafik hasil pengujian pada jaringan Internet...........c.cccccceeveneen 168
Diagram rata-rata hasil pengujian .........cccevcieieneneneseseseeeens 169

Tampilan apache benchmark saat server gagal melayani request

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

p1-ae:qn-A1031s0daJ

176
178

Lampiran 1 Sampel data dOSEN.........ccooiiiiiiiiie i

Lampiran 2 Sampel data mahasiSWa..........ccccceveieieiiieiieiieiese e

X Wil w8

aplikasi jejaring sosial kampus

XV

Lampiran 3  Daftar perubahan
berbasis GP

VAVIIMVI] (&

SVLISYIAINDN



DAFTAR ISTILAH

Android Android adalah platform perangkat lunak
dari Google dan Open Handset Alliance
yang dibangun untuk perangkat mobile.

Web Service suatu sistem perangkat lunak yang didisain
untuk mendukung interaksi mesin ke mesin

pada suatu jaringan.

JSON JSON (JavaScript Object Notation) adalah
format pertukaran data yang ringan, mudah
dibaca, mudah diterjemahkan dan dibuat

(generate) oleh komputer.

GPS GPS (Global Positioning System) adalah
sistem satelit navigasi global untuk
penentuan lokasi, kecepatan, arah, dan
waktu yang beroperasi secara penuh di

dunia.

Geotagging Geotagging adalah proses menambahkan
metadata identifikasi geografis ke berbagai
media seperti foto, video, website, atau RSS
feed dan merupakan bentuk dari metadata

geospasial.

UML Unified Modelling Language (UML) adalah
sebuah "bahasa" yg telah menjadi standar
dalam industri untuk visualisasi, merancang
dan mendokumentasikan sistem perangkat

lunak.

Request per Second Request per Second adalah jumlah request
yang mampu dilayani oleh server dalam satu
detik.
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