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Rencana pengembangan ruang terbuka hijau yang dimanfaatkan sebagai taman 

bermain anak merupakan fenomena yang terjadi di kota Malang. Seiring dengan 

perkembangan waktu, masyarakat di kota Malang mulai menyadari akan kebutuhan 

serta nilai penting keberadaan taman bermain di sekitar tempat tinggal. Hal ini ditandai 

dengan semakin banyaknya taman bermain anak yang disediakan sebagai nilai tambah 

kawasan perumahan baru maupun taman-taman kota. Taman bermain anak tersebut bila 

tidak disertai dengan perencanaan dan perancangan yang matang, dapat menimbulkan 

resiko kecelakaan bahkan kematian bagi penggunanya khususnya anak-anak. Oleh 

karena itu perancangan dan pembangunan taman bermain anak-anak memerlukan 

penekanan dalam aspek keamanan dan kenyamanan untuk memastikan tingkat 

keselamatannya. 

Membuat suatu taman bermain anak memiliki beberapa tujuan, yaitu: 

meminimalkan pengaruh negatif dari taman bermain anak-anak beserta fasilitasnya 

terhadap keamanan dan kenyamanan anak-anak; memberikan kepastian kepada seluruh 

lapisan masyarakat bahwa fungsi taman bermain sesuai yang diinginkan sehingga 

terjamin keamanan, kenyamanan dan kemudahan anak-anak dalam beraktivitas baik 

yang sehat maupun dengan keterbatasan fisik; serta memberikan nilai lebih dari visual 

taman bermain anak-anak. 

Secara lebih mendalam diangkatlah sebuah masalah tentang bagaimana 

membuat program rancangan suatu taman bermain anak yang aman dan nyaman bagi 

anak-anak dalam aktivitas bermain, sehingga anak-anak yang memiliki keterbatasan 

fisik dapat bebas bermain. Penyelesaian masalah dilakukan melalui deskriptif analitik 

programming yang kemudian menghasilkan konsep dasar. 
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