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Pada tahap - ini dijelaskan-mengenai larigkah-langkah yang akan dilakukan
untuk merancang dan mengimplementasikan perangkat lunak yang akan dibuat. Adapun

langkah-langkah yang akan dilakukan adalah sebaga1 berikut:
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3.1 Studi Literatur
Dalaniy penyusunarn skripst ini, pengumpuian daca dilakukan-dengan melakukan

studi literatur dengan sasaran tinjauan antara fain :
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1). Pustaka Referensi

2) ! Pustaka Penunjang

S

3) “Informasi Internet

Studi literatur _yang - dilakukan bertujuan - untuk mengkaji_ hal-hal ‘yang

berhubungan dengan teori-teori yang mendukung dalam perencanaan dan perealisasian
aplikasi. Adapun teori-teori yang dikaji adalah sebagai berikut:

Objek
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2) Pengolahan citra digital
3): - Algoritma Learning Vector Quantization
)

Pemrograman inenggunaken-bahasa C#

<
<
S
<
oc
(a8

UNIVERSITAS

2
Eg!

3.2 Penentuan Spesitfikasi Aplikasi

Menentukan perangkat yang digunakan untuk menunjang pembnatan aplikasi:

fa

PerangkatKeras
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a.” Komputer/ Laptop
Intel Core™ 2 _Duo processor 15870.2.00GHz, DDR Il 1016MB RAM,

harddisk 160.GB

b. Kamera
Canon EOS 550D, Resolusi. 18.0'megapixel, frame rate:up to 30fps
2., Perangkat Lunak
2., Windows XP-Service Pack 3

b Microsoft- Visual Stadio 2010 NET
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3.3 Perancangan dan Implementasi Sistem

Pembuatan -diagram . sistem merupakan dasar dari, perancangan sistem. agar
perancangan dan perealisasian aplikasi berjalan secara sistematis.

Pada ‘aplikasi identifikasi ‘dan penghitung berbagai jenis “objek ‘berdasarkan
warna dan bentuk 1ni dibagi menjadi beberapa tahap perancangan, yaitu perancangan

basis-data, pengambilan-gambar, preprocessing, ekstraksi. ciri, pembelejaran. Learning
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Komputer akan memproses citra objek menggunakan pengotahan  citra-digital
untuk “ mendapatkan ciri, yang terkandung pada objek, Hasil dari pengolahan ini
digunakan - untuk - mengidentifikasi informasi : yang | terdapat; pada, objek .  dan

mendmpilkannya
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Gambar 3.1 Diagram Sistem

(Sumber: Perancangan)
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Gambar 3.1 menunjukkan gambaran sistem secara keselurnhan. Apilikasi

|

berjalan dalam 2 fase yaitu fase pelatihan dan fase pengujian.

Padas fase pelatiban, gambar objek masukarn merupakan-gariber objek kacang
individu -atau -objek kacang " tunggal, kemudian -citra- objek “dilakukan pemiisahan
terhadap background dahulu sebelum di ekstraksi ciri ' warna dan bentuknya. Cir1 warna
yang.diambil yvaitu nilairata-rata intensitas.red, green, blue danuntuk civi-bentuk. yaitu

1

diambil nilai roundness.
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Setelah ciri“didapat dan“disimpan' dalam database selanjutnya masuk ke proses
learning, (pembelajaran), yang kemudian satu persatu, ciri kacang tersebut dilatih
menggunakan pembelajaran  LVQ, Pembelajaran :LYV.Q merupakan. salah. satu metode

pengklasifikasian-pada jaringen syaraf tiruan.O Dari hasil pembelajaran tersebut maka
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akan didapat nilai bobot yang nantinya akan dijadikan-acuan untuk mengidentifikasi

objek dengan cara menghitung jarak antara bobot yang telah tersimpan dengan ekstraksi

eciri-dari| objek-uji menggunakan, LVQ dengan metede euclidean idistance, proses-ini

berjalan pada fase pengujian.

34 Pengujian dan Analisis
Penguiian dilakukan agar dapat menunjukkan bahwa-aplikasi mampu bekerja
seslal) dengan - perancangan \yang, dilakukan dengan tingkat “Kesalahan yang sedikit.

Pengujian yang dilakukan meliputi pengujian ekstraksi ciri, pengujian pelatthan LVQ,
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dan pengujian identifikasi objek serta analisis faktor kegagalan.
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" Pengambilan Kesimpulan dan Saran
Pada tahap in, diambii kesimpulan dati hasil pengujian dan analisis terhadap

Aplikasi Identifikasi Dan Penghitung Berbagai Jenis Obiek Berdasarkan Warna Dan
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Bentuk. | Tahap,-sc¢lanjutnya adalah pembuatan ~saran - yang- dimakeudkan - untuk

memperbaiki kesalatian-kesalahan yang ‘terjadi-dan ' menyempurnakan penulisad serta

untuk ‘memberikan pertimbangan atas pengembangan aplikasi selanjutnya.
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