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BAB 5 PERANCANGAN  

5.1 Perancangan Sequence Diagram 

 

Gambar 5.1 Sequence diagram melihat status pesanan 

Pada Gambar 5.1 menjelaskan proses ketika aktor ingin melihat status 
pesanan. Aktor akan memanggil method viewTracking(id) yang terdapat pada 
C_Pelanggan. Method tersebut akan meminta M_KelolaTracking melalui method 
viewTracking(id) untuk mengakses database, membuat objek berdasarkan 
G_Tracking. Data kemudian dikirim kembali ke C_Pelanggan dan ditampilkan ke 
aktor. 

 

 

Gambar 5.2 Sequence diagram melihat pesanan 

Pada Gambar 5.2 menjelaskan proses ketika aktor ingin melihat daftar 
pesanannya. Aktor akan memanggil method viewPesanan() yang terdapat pada 
C_Pelanggan. Method ini akan meminta M_KelolaPesanan melalui method 
viewPesananPelanggan(id) untuk mengakses database dan membuat objek 
berdasarkan G_Pesanan. Data kemudian dikirimkan kembali ke C_Pelanggan dan 
ditampilkan ke aktor. 
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Gambar 5.3 Sequence diagram melihat keuangan 

Pada Gambar 5.3 menjelaskan proses ketika aktor ingin melihat data 
keuangan. Aktor akan memanggil method viewKeuangan() pada C_Keuangan. 
Method ini akan meminta M_Keuangan melalui method viewKeuangan() untuk 
mengakses database dan mengambil data keuangan serta membuat objek 
berdasarkan G_Keuangan. Selain itu M_Keuangan juga mengambil total dari 
keuangan melalui method total() dan data- data tersebut ditampilkan ke aktor. 

 

 

Gambar 5.4 Sequence diagram mengurangi tagihan 

Pada Gambar 5.4 menjelaskan proses ketika aktor ingin mengurangi tagihan 
pelanggan, maka aktor akan mengirimkan data pengurangan tagihan kepada 
C_Akuntan. C_Akuntan akan memanggil M_KelolaPesanan untuk mendapatkan 
sisa tagihan yang tersisa, M_KelolaPelanggan untuk mendapatkan sisa tagihan 
pelanggan yang bersangkutan, serta M_Keuangan untuk memperbaharui dan 
mengurangi tagihan sesuai data yang dimasukkan. 
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Gambar 5.5 Sequence diagram mencatat pengeluaran 

Pada Gambar 5.5 menjelaskan proses ketika aktor ingin mencatat data 
pengeluaran. Aktor akan memanggil method pengeluaran() pada C_Akuntan. 
Method ini akan meminta M_Keuangan melalui method pengeluaran(deskripsi, 
nominal) untuk mengakses dan menyimpan data pengeluaran kedalam database. 
Setelah itu, akan kembali ke halaman keuangan. 

 

 

Gambar 5.6 Sequence diagram membuat antrian produksi 
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Pada Gambar 5.6 menjelaskan proses ketika aktor ingin membuat antrian 
produksi dari pesanan yang masuk. Aktor akan memanggil method 
buatUrutan2Mesin() pada C_Direktur untuk membuat antrian pesanan sesuai id 
yang dikirim. Untuk M_Mesin, C_Direktur akan memanggil method 
getBebanMin(jenis_mesin) untuk mengambil mesin dengan jenis pilihan yang 
memiliki beban terendah, updateKodePesanan(kode_pesanan, kode_mesin) 
untuk mengubah kode pesanan pada mesin yang dipilih, getBeban(kode_mesin) 
untuk mengambil beban dari mesin pilihan, serta ubahBeban(id, beban) untuk 
menambahkan beban dari mesin yang dipilih. Untuk M_Urutan, C_Direktur akan 
memanggil method getUrutanBerdasarkanMesin(kode_mesin) untuk 
mendapatkan antrian pesanan pada mesin pilihan, create() untuk membuat data 
antrian baru, ubahUrutan(id, urutan) untuk mengubah urutan dari pesanan sesuai 
metode SJF. Untuk M_KelolaUser, C_Direktur akan memanggil method 
bebanPekerjaTerendah(limit) untuk mengambil pekerja dengan beban kerja 
terendah, serta ubahBeban(id, beban) untuk mengubah beban dari pekerja 
tersebut. Untuk M_Proses, C_Direktur akan memanggil method create() untuk 
membuat data urutan mesin untuk mengetahui posisi mesin dalam proses 
pengerjaan pesanan. 

 

 

Gambar 5.7 Sequence diagram melihat antrian pesanan 

Pada Gambar 5.7 menjelaskan proses ketika aktor ingin melihat antrian 
pesanan. Aktor akan memanggil method viewUrutan() pada C_Queue. Method ini 
akan meminta method getPesananUser(user_id) pada M_Urutan untuk 
mengakses database dan mengambil data antrian. Data antrian akan dibungkus 
kedalam objek berdasarkan G_Urutan. Objek ini akan dikirimkan kembali dan 
ditampilkan ke aktor. 
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Gambar 5.8 Sequence diagram log in 

Pada Gambar 5.8 menjelaskan proses ketika aktor ingin melakukan log in. 
Aktor akan mengirimkan data kepada model login() pada C_Auth untuk di cek. 
C_Auth akan memanggil method login(username, password) untuk melakukan 
pengecekan pada data user, method loginGuest(username, password) untuk 
melakukan pengecekan pada data guest dan method loginPelanggan(usename, 
password) untuk melakukan pengecekan pada data pelanggan. Setelah data 
ditemukan, maka akan dibuat kedalam objek dan ditampilkan halaman 
V_PesanMasuk.php. 

 

Gambar 5.9 Sequence diagram log out 

Pada Gambar 5.9 menjelaskan proses ketika aktor ingin melakukan log out. 
Aktor akan memanggil method logout pada C_Auth. Method ini akan mengakhiri 
sesi dari aktor. Setelah sesi diakhiri, sistem akan menampilkan halaman awal 
sistem. Hal ini menunjukkan bahwa aktor telah berhasil logout dari sistem. 
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Gambar 5.10 Sequence diagram mencatat status pesanan 

Pada Gambar 5.10 menjelaskan proses ketika aktor ingin mencatat status 
pesanan. Aktor akan memanggil method inputTracking(id, note) pada 
C_KelolaTracking. Method ini akan meminta M_KelolaTracking melalu method 
viewDetailPesanan(id) untuk mengambil data pesanan kedalam database dan 
membuat objek berdasarkan G_Pesanan. Kemudian, meminta method 
inputTracking (id, deskripsi) untuk menyimpan status pesanan kedalam database. 

 

 

Gambar 5.11 Sequnce diagram membuat data pesanan 
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Pada Gambar 5.11 menjelaskan proses ketika aktor ingin membuat data 
pesanan. Aktor akan mengirimkan data pesanan yang telah dicatat kepada method 
createPesanan() pada C_Marketing. Method ini akan meminta 
M_KelolaPelanggan melalui method getTagihan(id) untuk mengambil total 
tagihan dari pelanggan yang bersangkutan. createPesanan() juga meminta method 
create(id, nama, jenis, jumlah, ukuran, warna, gambar, harga, user_id, tagihan, 
lama, status, kertas, keterangan) untuk menyimpan data pesanan kedalam 
database. 

  

 

Gambar 5.12 Sequnce diagram mengubah data pesanan 

Pada Gambar 5.12 menjelaskan proses ketika aktor ingin mengubah data 
pesanan tertentu. Aktor akan mengirimkan data yang baru kepada method 
editPesanan() pada C_Marketing. Method ini akan meminta M_KelolaPelanggan 
melalui method getTagihan(id) untuk mengambil total tagihan dari pelanggan 
yang bersangkutan. Selain itu, method editPesanan() juga meminta 
M_KelolaPesanan melalui method getHarga(id) untuk mengambil harga dari 
pesanan sebelumnya, method getSisa(id) untuk mengambil sisa tagihan, serta 
edit(id, nama, jenis, ukuran, jumlah, warna, gambar, harga, user_id, tagihan, 
hargaLama, lama, kertas, keterangan, sisa) untuk mengubah data dari pesanan 
yang dipilih sesuai data baru yang diterima. 
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Gambar 5.13 Sequence diagram menghapus data pesanan 

Pada Gambar 5.13 menjelaskan proses ketika aktor ingin menghapus data 
pesanan tertentu. Aktor akan mengirimkan id pesanan yang akan dihapus kepada 
method deletePesanan(id) pada C_Marketing. Method ini akan meminta 
M_KelolaPelanggan melalui method getTagihan(id) untuk mengambil tagihan dari 
pelanggan. Method ini juga meminta M_KelolaPesanan melalui method 
getHarga(id) untuk mengambil harga dari pesanan, method getUserId(id) untuk 
mengambil id dari pelanggan pada pesanan tersebut, serta hapus(id, hargaLama, 
tagihan, user_id) untuk menghapus data pesanan dari database. 

 

 

Gambar 5.14 Sequence diagram melihat daftar pesanan 

Pada Gambar 5.14 menjelaskan proses ketika aktor ingin melihat daftar 
pesanan. Aktor akan memanggil method viewPesanan() pada C_KelolaPesanan. 
Method ini akan meminta M_KelolaPelanggan melalui method viewPelanggan() 
untuk menampilkan seluruh daftar pelanggan yang akan digunakan pada form 
tambah pesanan. Method ini juga meminta M_KelolaPesanan melalui method 
getKode() untuk mengambil kode pesanan yang akan digunakan pada form 
tambah pesanan serta method viewPesanan() untuk mengambil data pesanan dari 
database. 
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Gambar 5.15 Sequence diagram membuat data pelanggan 

Pada Gambar 5.15 menjelaskan proses ketika aktor ingin membuat data 
pelanggan baru. Aktor akan mengirimkan data pelanggan baru kepada method 
createPelanggan() pada C_Marketing. Method ini akan meminta 
M_KelolaPelanggan melalui method cekPelanggan(username) untuk melakukan 
pengecekan apakah username sudah terdaftar atau belum. Method ini juga 
meminta method create(username, nama, alamat, password, kota, telepon) untuk 
menyimpan data pelanggan kedalam database. 

 

 

Gambar 5.16 Sequence diagram mengubah data pelanggan 

 



  56  
 

Pada Gambar 5.16 menjelaskan proses ketika aktor ingin mengubah data 
pelanggan. Aktor akan mengirimkan data pelanggan kepada method 
editPelanggan() pada C_Marketing. Method ini akan meminta M_KelolaPelanggan 
melalui method cekPelanggan(username) untuk melakukan pengecekan apakah 
username  baru telah terdaftar atau belum. Selain itu, method ini juga meminta 
method edit(id, username, nama, alamat, password, kota, telepon) untuk 
memperbaharui data pelanggan yang dipilih pada database. 

 

 

Gambar 5.17 Sequence diagram menghapus data pelanggan 

Pada Gambar 5.17 menjelaskan proses ketika aktor ingin menghapus data 
pelanggan. Aktor akan mengirimkan id dari pelanggan yang ingin dihapus kepada 
method deletePelanggan(id) pada C_Marketing. Method ini akan meminta 
M_KelolaPelanggan melalui method hapus(id) untuk mengakses database dan 
menghapus data pelanggan sesuai pilihan. Setelah data dihapus, maka sistem akan 
menampilkan halaman daftar pelanggan. 

 

 

Gambar 5.18 Sequence diagram melihat daftar pelanggan 
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Pada Gambar 5.18 menjelaskan proses ketika aktor ingin melihat daftar 
pelanggan. Aktor akan memanggil method viewPelanggan() pada 
C_KelolaPelanggan. Method ini akan meminta M_KelolaPelanggan melalui 
method viewPelanggan() untuk mengakses database dan menampilkan data 
pelanggan yang tersedia. Selain itu, method ini juga meminta method getKode() 
untuk mengambil kode pelanggan baru yang akan digunakan pada form tambah 
pelanggan. 

 

 

Gambar 5.19 Sequence diagram menambah akun 

Pada Gambar 5.19 menjelaskan proses ketika aktor ingin menambahkan akun. 
Aktor akan mengirimkan data akun baru kepada method tambahUser() pada 
C_Direktur. Method ini akan meminta M_KelolaUser melalui method 
cekUser(username) agar mengakses database dan melakukan pengecekan apakah 
username sudah terdaftar atau belum. Selain itu, method ini juga meminta method 
tambahUser(username, nama, password, role) untuk menambahkan data akun 
baru kedalam database. 
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Gambar 5.20 Sequence diagram mengubah akun 

Pada Gambar 5.20 menjelaskan proses ketika aktor ingin mengubah data dari 
akun yang dipilih. Aktor akan mengirimkan data kepada method ubahUser() pada 
C_Direktur. Method ini akan meminta M_KelolaUser melalui method 
cekUser(username) untuk melakukan pengecekan apakah username sudah 
terdaftar atau belum. Selain itu, method ini juga meminta method 
ubahUser(username, nama, password, role) untuk memperbaharui data yang ada 
pada database dengan data yang baru. 

 

 

Gambar 5.21 Sequence diagram menghapus akun 

Pada Gambar 5.21 menjelaskan proses ketika aktor ingin menghapus akun 
tertentu. Aktor akan memanggil method hapusUser(id) pada C_Direktur. Method 
ini akan meminta M_KelolaUser melalui method hapusUser(id) agar mengakses 
database dan menghapus akun yang dipilih. Setelah proses selesai, sistem akan 
menampilkan halaman user. 
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Gambar 5.22 Sequence diagram melihat akun 

Pada Gambar 5.22 menjelaskan proses ketika aktor ingin melihat daftar akun 
karyawan yang terdaftar. Aktor akan memanggil method viewUser() pada 
C_Direktur. Method ini akan meminta M_KelolaUser melalui method viewUser() 
agar mengakses database dan mengambil data seluruh akun karyawan. Data akan 
disimpan kedalam objek berdasarkan G_User dan ditampilkan ke aktor. 

 

 

Gambar 5.23 Sequence diagram melihat stok bahan baku 

Pada Gambar 5.23 menjelaskan proses ketika aktor ingin melihat stok bahan 
baku. Aktor akan memanggil method viewStok() pada C_Produksi. Method ini akan 
meminta M_KelolaBahanBaku melalui method viewStok() agar mengakses 
database dan mengambil data stok bahan baku. Data kemudian disimpan kedalam 
objek berdasarkan G_Bahan dan ditampilkan ke aktor. 
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Gambar 5.24 Sequence diagram menambah stok bahan baku 

Pada gambar 5.24 menjelaskan proses ketika aktor ingin menambahkan stok 
bahan baku tertentu. Aktor akan mengirimkan data stok yang ditambah ke method 
tambahStok(id) pada C_Produksi. Method ini akan meminta M_KelolaBahanBaku 
melalui method cekStok(id) untuk mengambil nilai jumlah dari bahan baku yang 
dipilih. Selain itu, method ini juga meminta method ubahStok(id, nama, jumlah) 
untuk memperbaharui data yang tersimpan di database. 

 

 

Gambar 5.25 Sequence diagram mengurangi stok bahan baku 

 


