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ABSTRAK 

Malang sebagai kota pelajar dan kota terbesar kedua di jawa timur 
menjadikan kota ini mengalami pertumbuhan bisnis yang beraneka ragam, mulai 
dari kuliner, penginapan, hingga transportasi. Akibatnya banyak permasalahan 
yang muncul antara lain perbedaan selera makanan dan menyediakan juru masak 
atau koki untuk memasak pada acara-acara private seperti fine dinning.  

Pada kasus ini penulis membuat solusi dengan membuat sistem 
pemesanan makanan. Dan menyediakan pemesan koki bagi mereka yang akan 
menghelat acara dengan private seperti sensasi fine dining di rumah. Kelebihan 
dalam pemesanan koki menggunakan algoritme profile mathcing adalah algoritme 
ini akan mencari nilai terdekat dari kategori koki  yang diinginkan oleh pengguna 
berdasarkan masukan admin. 

Hasil yang didapatkan pada pembuatan aplikasi ini adalah  Sistem telah 
diimplementasikan menggunakan famework CodeIgniter dengan framework css 
menggunakan bootstrap. Sedangkan database menggunakan MySQL. Dengan 
sistem ini diharapkan akan mengatasi permasalahan terhadap selera makanan 
yang berbeda dan kebutuhan akan koki pribadi. Selain itu dengan adanya sistem 
ini diharapkan dapat meningkatkan perekonomian warung kecil dan menengah 
serta dapat mengurangi pengangguran bagi pecinta hobi memasak yang dapat 
menyalurkan hobinya menjadi pekerjaan yang menghasilkan uang. 

 

Kata kunci: Sistem Pemesanan, Profile Matching, Kuliner, Koki. 



 
 

 

ABSTRACT 

Malang as a student city and the second largest city in eastern Java makes 
this city experiencing a diverse business growth, ranging from culinary, lodging, to 
transportation. As a result many problems that arise include different tastes of 
food and provide chefs or cooks to cook at private events such as fine dinning.  

In this case the author makes a solution by making a food ordering system. 
And provide a chef for those who will hold the event with the private as a sensation 
of fine dining at home. The advantage of ordering a chef using the mathcing profile 
algorithm is that this algorithm will look for the closest value of the category of 
chefs desired by the user based on the admin input. 

The results obtained in making this application is the System has been 
implemented using the CodeIgniter famework with css framework using 
bootstrap. While the database using MySQL. With this system is expected to 
overcome the problems to different food tastes and the need for a personal chef. 
In addition, with this system is expected to improve the economy of small and 
medium stalls and can reduce unemployment for lovers of cooking hobby that can 
channel his hobby into a work that makes money. 
 
Keywords: Ordering System, Profile Matching, Culinary, Chef. 
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