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Abstrak 

 
  

Permasalahan yang sering terjadi dalam usaha ternak kambing boer 
adalah penggunaan bahan pakan yang belum efisien. Kesalahan dalam 
menentukan bahan pakan yang digunakan selama ini berdampak pada 
rendahnya kandungan nutrisi yang diberikan kepada kambing boer yang 
mengakibatkan kambing boer tersebut tidak tumbuh dan berkembang dengan 
baik. Dalam sudut pandang ekonomi, pembelian bahan pakan ternak menjadi 
biaya tertinggi dalam usaha peternakan, sehingga biaya tersebut harus ditekan 
serendah mungkin untuk memaksimalkan pendapatan. Mengoptimalkan 
penyusunan bahan pakan (ransum) kambing boer merupakan cara untuk 
menekan biaya pembelian bahan pakan serta untuk memaksimalkan keuntungan 
maupun pendapatan. Dalam kasus ini digunakan algoritme evolution stategies 
untuk mengoptimasi komposisi bahan pakan kambing boer. Tipe proses ES yang 
digunakan adalah (μ/r + λ) sehingga proses reproduksi melibatkan rekombinasi 
dan hasil mutasi nantinya akan diikutkan bersama parent dalam proses seleksi 
dan seleksi menggunakan elitism selection. Solusi optimal diperoleh dari ukuran 
populasi sebanyak 90 dan jumlah generasi 100 memperoleh rata-rata nilai fitness 
tertinggi yaitu 0.803. Hasil akhir berupa rekomendasi komposisi pakan ternak 
kambing boer. 

 

Kata Kunci : Evolution Strategies, optimasi pakan, pakan kambing boer. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



viii 
 

Abstract 

 
The common problem that mostly happened in animal husbandry of goat 

is the insufficient usage of fodder. A simple mistake in choosing the fodder caused 
the goat to having a little nutrition in their body. That surely make the goat not 
growing breed well. In the economic point of view, the purchase of fodder 
becomes the highest cost in factory farming, so the cost should be reduced as low 
as possible to maximize the revenue. Optimizing the preparations of goat’s 
fodder is a way to reducing the cost, that can also increasing the revenue. In this 
case, a evolution strategies algoritm is used to optimizing the goat’s fodder. The 
type of ES process used is (μ / r + λ) so that the reproduction process involves 
recombination and the mutation result will be included with the parent in the 
selection and selection process using elitism selection. The optimal solution is 
obtained from population size of 90 and the number of generations 100 obtained 
the highest average fitness value of 0.803. The final result is recommendation of 
goat’s fodder. 
 
 
 
Keywords : evolutions strategie, Optimizing the preparations of goat’s fodder, 
feed of goat 
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