BAB 5 IMPLEMENTASI

Di dalam bab ini membahas Peng implementasian dari sistem rekomendasi
petshop yang didasarkan analisa dari kebutuhan. Berikut adalah alur implementasi
ditunjukkan pada Gambar 5.1
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5.1 Implementasi Algoritma Pada Sistem

Implementasi dari sistem yang dibuat ini menggunakan php dan mysqgl.Aktor dari
sistem ini adalah admin dan user. Proses login admin, proses dari pembobotan
menggunakan AHP, proses untuk perangkingan menggunakan SAW.

5.1.1 Implementasi Algoritma AHP

Dalam subbab ini Analytical Hierarchy Process untuk mengitung vyang
menghasilkan bobot yang digunakan untuk perhitungan Simple Additive Weighted
untuk mendapatkan rangking yang dihitung setelah itu.

1. Implementasi kode dari Algoritma AHP

Berikut ini membahas kode untuk penginputan prioritas yaitu prioritas
harga, prioritas jarak, prioritas layanan/jasa, dan juga prioritas barang yang dijual
dan prioritas kapasitas. Pengimplementasian ditunjukan pada source code 5.1.
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<?php

include "connect.php";

Stipe=S$ POST['tipe'];
$lokasi=$ POST["lokasi"];

$latlonglokasi=explode(",", $lokasi);
Sprioritas[1]=$ POST["priol"];
Sprioritas[2]=$ POST["prio2"];
Sprioritas[3]=$ POST["prio3"];
Sprioritas[4]=$ POST["priod"];
Sprioritas[5]=$ POST["prio5"];
for ($i=1; $i<=count ($prioritas)-1;$i++) {
for ($3=%$i+1; $j<=count ($prioritas) ;$Jj++) {
if ($Sprioritas[$i]==$prioritas([$]]) {
echo "<script type='text/javascript'
>alert ('Prioritas Kriteria vyang Anda Masukkan Tidak Boleh
Sama!!!'");location.href="inputtipe.php';</script>";

Py
Squery=mysql query ("SELECT * FROM bobot");
su=1;
while ($Sresult=mysql fetch array($query)) {

Sbobot[Su] [1]=Sresult["priol"];
Sbobot [Su] [2]=Sresult["prio2"];
Sbobot [$u] [3]=$Sresult["prio3"];
Sbobot [$u] [4]=Sresult["priod"];
Sbobot [$u] [5]=$result["prio5"];

Su++;

Source Code 5.1 Implementasi Penginputan Dari Kriteria

Penjelasan dari kode :

Baris 7-10 untuk melakukan input prioritas petshop dan pemilihan lokasi dari
pengguna menggunakan Google Maps.
Baris 13-19 adalah isi dari prioritas yang akan dipilih oleh pengguna/ user.




- Baris 22-28 perulangan dari prioritas yang, diman tidak boleh ada yang sama

dalam pengisiannya.

2. Implementasi Matriks

Source code dari matriks perbandingan berpasangan ditunjukan dalam

source code 5.2.
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<?php

?>

for ($i=1;$i<=5;%$1i++) {

echo

"<tr>

<td>".si.v</td>

<td>".round ($Sbobot[$1i][1], 6)
<td>".round ($Sbobot[$1][2], 6)
<td>".round ($bobot [$1] [3], 6)
<td>".round ($bobot [$1][4], 6)
<td>".round ($bobot [$1] [5], 6)
</tr>";

}

"</ td>
"</ td>
C'</td>
C'</td>
C'</td>

Source Code 5.2 Perbandingan berpasangan

Penjelasan kode:

Baris 2 -11 adalah pengimplementasian matriks perbandingan berpasangan.

1. Implementasi Dari Normalisasi

Hasil darin normalisasi ditunjukan pada source code 5.3 dibawah ini.
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<?php

}

17

for ($i=1;%i<=5;%1i++
for($3=1;$3<=5;S$j++
Snormalisasibobot[$i] [$j]=Sbobot[$i][S$]]/Stotalbobot[$]

echo

"<tr>

for ($i=1;$1<=5;$1++) {
Stotalbobot [$1]=0

for ($3=1;3%3<=5;S$j++) {
Stotalbobot [$Si]+=Sbobot [$7][$i];

) {
) {

for ($i=1;3$i<=5;%1i++) {




26 <td>".$i."</td>

27 <td>".round ($Snormalisasibobot[$i][1],6)."</td>
gg <td>".round (Snormalisasibobot[$1i][2],6)."</td>
30 <td>".round ($Snormalisasibobot[$1][3],6)."</td>
i; <td>".round (Snormalisasibobot[$i][4],6)."</td>
33 <td>".round ($Snormalisasibobot[$i][5],6) ."</td>
gé </tr>";

36 }

37 >

Source Code 5.3 Implementasi Normalisasi

Penjelasan dari kode :
- Baris 13-20 proses dari normalisasi
- Baris 21-33 merupakankode untuk menampilkan hasil dari normalisasi

2. Implementasi Algoritma Dari Pembobotan
Algoritma pembobotan di masukan ke dalam database dan dilakukan
perhitungan dengan menggunakan PHP . perhitungan ditunjukkan dalam source
code 5.4.

1 <?php

2

3

4 for ($i=1;%$i<=5;%i++) {

5 Stotalbobotnormalisasi[$1]1=0;

6 for ($3=1;%$3<=5;$3++) {

7 Stotalbobotnormalisasi[$i]+=Snormalisasibobot[$1]1[$]];
8

9

10 +}

11

12

13

14 for ($i=1;$1<=5;$%1++) {

15 Svektorpreferensi[$i]=Stotalbobotnormalisasi([$i]/5;
16 }

17 for ($i=1;%$i<=5;3%i++) {

18 echo

19 "<tr>

20 <td>".$i."</td>

21 <td>".round ($vektorpreferensi[$i], 6) ."</td>
59 </tr>";

23 }?>

Source Code 5.4 Implementasi Algoritma dari Pembobotan



Penjelasan kode sumber :

- Baris 4-7 proses perulanagn dari kriteria.

- Baris 13-14 penghitunganan bobot kriteria.
- Baris 17-21 hasil dari perhitungan.

3. Implementasi Konsistensi Algoritma
Berikut adalah pengimplementasian konsistensi algoritma, yang bertujuan untuk
mengukur tingkat konsistensi setiap bobot yang diperoleh dari perhitungan AHP.
Ditunjukkan dalam source code 5.5.

1 <?php

2

3

4 Stotalhasilbagi=0;

5 for ($i=1;$1<=5;S$1i++) {

6 Stotalhasilbagi+=Shasilbagi[$i];
7 }

8

9

10 $lamdamax=S$totalhasilbagi/5;

11 $CI=(Slamdamax-5)/ (5-1);

12 SCR=$CI/1.12;

13 echo

14 "<tr>

15 <td>".round($lamdamax, 6) ."</td>
16 <td>".round (SCI,6)."</td>

17 <td>".round (SCR, 6) ."</td>

18 </tr>";

19 2>

Source Code 5.4 Implementasi Konsistensi Algoritma

Penjelasan dari kode :

- Baris 4-6 perulangan kriteria

- Baris 10-12 proses perhitungan Consistency Index dan setelah didapatkan hasil
Cl lalu dilakukan pengecekan denngan menghitung Consistency Ratio.

- Baris 15-17 menampilkan Consistency Index & Consistency Ratio.

5.1.2 Impementasi Algoritma Dari SAW

Pengimplementasian metode SAW diperuntukan untuk mendapatkan hasil
rangking dari rekomendasi petshop.

1. Implementasi Matriks Keputusan
Implementasi matriks keputusan rekomendasi petshop ditunjukkan dalam
source code 5.6.

<?php

$query=mysql query ("SELECT * FROM petshop");
$i=1;
while ($result=mysql fetch array($query)) {$indexmin=1;
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Squery2=mysql query ("SELECT * FROM Stipe WHERE
id='".S$result["id"].""");
S$result2=mysgl fetch array(Squery2);

Sdata[$i] ["id"]=Sresult["id"];

Sdata[$i] ["nama"]=Sresult["nama"];

Sdata[$i] ["layanan"]=S$result["layanan"];
Sdata[S$i] ["lokasi"]=Sresult["lokasi"];
Sdata[$i] ["kapasitas"]=Sresult["kapasitas"];

for (Sa=1; Sa<=count (Sprioritas);Sa++) {
if (Sprioritas[Sa]=="harga") {
Sdata[$i] [Sal=Sresult2["harga"];
Sm[$indexmin]=$a;
Sindexmin++;
}else if (Sprioritas[$al=="barangdijual") {
Sbarangdijual=explode (",", Sresult["barangdijual"]);

if (count ($barangdijual) >=6) {
$data([$i] [Sal=10;

}else if (count ($barangdijual)>=2 &&
count (S$barangdijual) <=5) {

Sdatalsi] [Sal="7;

lelse(
$data([$i] [Sal=3;}
}else if(Sprioritas[$al=="7Jarak") {

$latlongdata=explode (",", $result["lokasi"]);

Stheta=abs ($latlonglokasi[l]-$latlongdatall]);

Sdata[$i][Sa]l = (sin(deg2rad($latlonglokasi[0])) *
sin(deg2rad($latlongdatal[0]))) +

(cos (deg2rad($latlonglokasi[0])) *

cos (deg2rad ($Slatlongdata[0])) * cos(deg2rad(Stheta)));

Sdatal[$i] [$a] acos (Sdata[$i][$al);
Sdata[$i] [Sa] = rad2deg($data[S$i]l[Sa]l):

$datal$i] [$al
1.609344,2);

round(Sdata[$i] [Sa] * 60 * 1.1515 *

Sm[$indexmin]=$a;

Sindexmin++;

lelse
if (Sprioritas([$Sal=="layanan") {
$layanan=explode (",", $result["layanan"]);

if (count ($layanan) >=5) {
$datals$i] [$al=10;

}else if (count ($layanan)==4) {
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$datal[$i][$al=9;

}else if (count ($layanan)==3) {
$data[$i] [Ssal=8;

}else if (count ($layanan)==2) {
s$data[$il [sal=7;

}else if (count ($layanan)==1) {
Sdata[$i][$Sal=6;

}else{

Sdatal$i]l [$al=5;

if (Sprioritas([$a]l=="kapasitas") {

Sdata[$i] [Sal=S$result["kapasitas"];

echo "<tr>
<td>".si.U</td>
<td>".$data[$i] ["nama"]."</td>
<td>".$data[$i][1l]."</td>
<td>".$data[$i][2]."</td>
<td>".$data[$i][3]1."</td>
<td>".$data[$i][4]."</td>
<td>".$datal$i][5]."</td>

</tr>";

Si++;

}

?>

}else

Source Code 5.5 Implementasi Algoritma Matriks Keputusan

Penjelasan Kode :

Baris 3-8 proses pemanggilan data petshop untuk dilakukan perhitungan.

Baris 31-47perhitungan dari jarak yang didapatkan dari hasil inputan pengguna.
Baris 89-105 untuk menampilkan dari data yang di dapatkan, berikut adalah data
yang didapat yaitu harga dari tipe jasa yang telah dipilih, layanan, jarak, barang

yang dijual dan kapasitas.




Implementasi Algoritma Normalisasi

Berikut adalah implementasi dari nomalisasi dalam metose SAW yang berasumsi
bahwa harga & jarak adalah biaya aatau (cost) sedangkan layanan, barang yang
dijual, dan kapasitas adalah keuntungan(benefit). Implementasi dari algoritma
ditunjukkan dalam source code 5.7.

<?php

for ($i=1;3%1i<=5;%1++) {
Smax[$1]=-99999999;
Smin[$1]=99999999;
for ($5=1; $j<=count ($data) ; $j++) {
if (Sdatal[$jl[Sil>Smax[$i]) {
Smax[$i]=Sdatal[$j][Si];
}
if ($datal$3][$1i1<Smin[$1]) {
Smin[$i]=Sdatal[$j][Si];
}
}
}
for ($i=1; $i<=count ($Sdata);$i++) {
for ($j=1;%$3<=5;$j++) {

if ($3==Sm[1] || S$j==$m[2]) {
Snormalisasidatal[$i] [$j]1=$min[$]]/S$datal[$i][$]]~
}else({

Snormalisasidata([$i] [$J]=Sdatal[$i] [$]]/Smax[S$Si];
}

}

for ($Si=1; $i<=count ($data) ;Si++) {
echo "<tr>
<td>$i</td>";
for ($j=1;$3<=5;$j++) {
echo
"<td>".round ($Snormalisasidatal[$i] [$]],6)."</td>";
}

echo "</tr>";}
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?>

Source Code 5.6 Implementasi Algoritma Normalisasi

Penjelasan dari kode :

Baris 3-7 proses normalisasi sebanyak data.

Baris 10-20 proses perhitungan normalisasi alternatif sesuai dengan kriteria apa
saja yang telah pengguna inputkan.

Baris 24-30 untuk menampilkan dari hasil normalisasi.

Implementasi Algoritmai Nilai Preferensi

Nilai preferansi didapatkan dari perkalian nilai yang sudah terbobot, untuk
digunakan sebagai perangkingan petshop. Berikut adalah
pengimplementasiannya dalam source code 5.8.



1 <?php
2
3 for ($i=1;$i<=count ($data); Si++) {
4 for ($3=1;$3<=5;$j++) {
5 $Sx[$i][$j]=$normalisasidatal$i][$j]*Svektorpreferensil[$
6 | Jl;
7 }
8 }
9 for ($i=1; $i<=count (Sdata);Si++) {
10 echo "<tr>
11 <td>$i</td>";
12 for($3=1;83<=5;8j++) {
13 echo "<td>".round ($x[$1]1[$]],6)."</td>";
14 }
15 echo "</tr>";
16 }
?2>

Source Code 5.7 Implementasi Algoritma Perkalian Terbobot
Penjelasan dari kode :

- Baris 3-5 adalah proses dari penghitungan nilai preferensi.

5.2 Implementasi Interface

Dalam subbab ine menjelaskan proses pengimplementasian algoritma yang di
masukkan kedalam source code lalu dijadikan tampilan antarmuka/ interface.

5.2.1 Impementasi Dari Tampilan Login

Tampilan login ini hanya diperuntukan untuk admin dengan memasukan
username dan juga password. Yang di tunjukan pada Gambar 5.2

Login as Admin

Gambar 5.2 Implementasi Dari Tampilan Login



5.2.2 Impementasi Tampilan Data Petshop

Tampilan ini menujukan banyak data yang digunakan dalam perhitungan
sistem. Yang di tunjukan pada Gambar 5.3.

Daftar Petshop

srooming Penitipan
Nomor Harga Harza
No. Nama Alamat Telepon Layanan Barang Dijual Kapasitas Grooming Penitipan
1 lamat 30 Rp 20000 Rp 15000
Rakki Pet 10 Rp 25000 Rp 45000
rple 20 ”p 35000 ®=p 20000
tShop
2 Giddie 30 ”p 20000 =p 25000
Pet Shop
Wi 10 ”p 50000 =p 25000
Jowas
wini Pat 17 ”p 35000 =p 0
Golden 20 /p 50000 Rp 65000
Pet Shop
Showing 1 ta 7 of 7 ent

Gambar 5.3 Implementasi Dari Data Petshop

5.2.3 Impementasi Tampilan Tipe Jasa Petshop & Lokasi User

Tampilan ini menujukan pengguna mau menginputkan tipe jasa yang akan di
pakai dan juga memilih lokasi dari pengguna. Yang di tunjukan pada Gambar 5.4.
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Gambar 5.4 Implementasi Input Tipe Jasa Petshop



5.2.4 Impementasi Tampilan Penginputan Kriteria

Menampilan kriteria apa yang mau di input oleh pengguna, berikut adalah
pilihan kriteria yang harus di inputkan oleh pengguna harga, lalu jarak, layanan,
kapasitas, & barang yang dijual. Ditunjukan pada Gambar 5.5.

Input Prioritas Antar Kriteria

Urutan

Urutan1

Urutan 2
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Kriteria

Harga

Gambar 5.5 Implementasi Input Kriteria

5.2.5 Impementasi Halaman Hasil Perangkingan

Tampilan ini menunjukkan hasil dari rangking. Yang ditunjukan pada Gambar 5.6.

No Mama

1 Rakki Pet

2 Sawo Cat
Care

3 Golden Pet
Shop

Harga

Rp
35000

Rp
30000

Rp
50000

Alamat

alamat

Hasil Perangkingan

Layanan Barang yang Dijual

pet klinik pet retail. grooming, house makanan esoris kand dan tas sampo,mainan, pasir,vitamin dan

grooming,antar jemput obat susu, parfum. alat mandi bedak

pet retail grooming makanan,aksesoris kandang dan tas, sampo,mainan pasir,vitamin dan
obat susu._parfum. alat mandi bedak lotion

pet retail grooming. antar jemput makanan,aksesoris kandang dan tas sampo,mainan pasir,vitamin dan

obat susu_parfum. alat mandi bedak lotion
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Gambar 5.6 Hasil Dari Rangking
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