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ABSTRAK

Wireless Sensor Network (WSN) merupakan jaringan yang terdiri dari node
sensor atau aktuator, gateway, dan client. Jaringan WSN dapat diimplementasikan
dengan protokol Message Queue Telemetry Transport (MQTT) merupakan
protokol yang berjalan pada TCP/IP, dimana node sensor terhubung dengan server
melalui gateway sebagai perantara client dan server. Message Queue Telemetry
Transport — Sensor Network (MQTT-SN) merupakan cara untuk menyelesaikan
permasalahan tersebut. Dalam MQTT-SN terdapat sebuah fitur yang digunakan
untuk melakukan perpindahan state dari client yaitu Sleeping Client. Dalam fitur
sleeping client terdapat beberapa state yaitu active, disconnect, asleep, awake,
dan /ost. Sistem yang dibuat pada penelitian yaitu ada 2 perangkat client yang
terdiri dari Arduino Nano, NRF24L01, dan sensor. Sebuah perangkat gateway yang
terdiri dari Arduino Nano dan NRF24L01. Perangkat client akan mencari gateway
untuk berkomunikasi, setelah terkoneksi perangkat client akan mengirim data
sensor dan pesan-pesan untuk melakukan perubahan state pada fitur sleeping
client. Dari hasil pengujian yang dilakukan client berhasil dalam perpindahan state
dan pengiriman data sensor menggunakan sebuah perangkat client dan sebuah
perangkat gateway maupun menggunakan 2 perangkat client dan sebuah
gateway.

Kata kunci: Wireless Sensor Network, MQTT-SN, Sleeping client, NRF24L01



ABSTRACT

Wireless Sensor Network (WSN) is a network include sensor node or
actuator, gateway, and client. WSN can be implemented using Message Queue
Telemetry Transport (MQTT) is a protocol that runs on TCP/IP, where the sensor
node connected to the server through the gateway as an intermediary client and
server. Message Queue Telemetry Transport — Sensor Network (MQTT-SN) is way
to solve the problem. In MQTT-SN have a feature that used to make a move client’s
state is Sleeping Client. In feature sleeping client there are several states are active,
disconnect, asleep, awake, and lost. System in this research there are 2 client which
consists of Arduino Nano, NRF24L01, and sensor. And a gateway which consists of
Arduino Nano and NRF24L01. Client devices will search a gateway for
communicate with gateway, after connect with the gateway, client will send data
sensor and messages for changes states in sleeping client feature. Result from
testing of system, client succeed to changes states and can send data sensor use a
client device and a gateway device although use 2 client devices and a gateway
device.

Keywords: Wireless Sensor Network, MQTT-SN, Sleeping client, NRF24L01
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