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要旨 	
  

オラディブタ・フィルダ・ヌル。２０１６。マラン市のブラウィジャヤ

大学におけるファンに対する大衆文化としてヴァンガード・ト

レーディングカードゲームの影響。ブラウィジャヤ大学、日本文

学科。	
  

指導教官	
 ：	
 １．アジ・セッティヤント	
  

	
   	
   	
   	
 ２．エリザベス・ヲロブロト	
  

キーワード：日本大衆文化、ファン、トレーディングカードゲーム、ヴァ

ンガード。	
  

	
   	
  

	
 日本では様々な大衆文化があり、それの間ではヴァンガード・トレーデ

ィングカードゲームであり、略称はＴＣＧである。日本での人気だけでな

く、インドネシアでも人気なトレーディングカードゲームである。大衆文

化として、ヴァンガードは顧客のための積極的な影響及び消極的な影響を

提供する。ヴァンガードの人気さはマラン市のブラウィジャヤ大学におけ

るファンに対する大衆文化としてヴァンガード・トレーディングカードゲ

ームの影響のタイトルを研究するのことが興味深いである。	
  

	
  	
  	
  	
  本研究ではデータを分析する上で、大衆文化論を使用するだけでなく、
ファンの文化理論も使用する。抽出の合目的のテクニカルによる記述的に

質的の研究方法を分析することである。	
  

	
 男女に関わらず、ヴァンガード・ＴＣＧを遊ぶファンにとっての結果は

積極的な影響及び消極的な影響の含みが証明する。社交すること・お小遣

いを稼ぐこと・言葉を学ぶこと・レジャーこと・フリータイムを潰すこと

・ストレス解消ことといった積極的な影響である。そうして無駄な時間を

過ごすこと・お金を浪費すること・ＴＣＧに限って、悪く相互通信といっ

た消極的な影響である。 
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ABSTRAK 

Pradivta, Firdha Nur. 2016. Dampak Permainan Kartu Vanguard Sebagai 
Budaya Populer Terhadap Penggemar di Universitas Brawijaya Malang. 
Program Studi Sastra Jepang Universitas Brawijaya 

Pembimbing   :  (I) Aji Setyanto (II) Elisabeth Worobroto .P 

Kata Kunci : Budaya Populer Jepang, Penggemar, Trading Cards   
  Game,Vanguard. 

 
 Jepang memiliki berbagai macam budaya populer, salah satunya adalah 
Vanguard. Vanguard merupakan Trading Cards Game atau permainan kartu yang 
populer tidak hanya di Jepang saja, termasuk di Indonesia. Kepopuleran Vanguard 
memberikan dampak baik positif maupun negatif bagi para penggemarnya. Untuk 
mengetahui dampak positif dan negatif pada penggemar Vanguard, penulis 
tertarik untuk membuat penelitian dengan judul dampak permainan kartu 
Vanguard sebagai budaya populer terhadap penggemar di Universitas Brawijaya 
Malang.  

Dalam menganalisis data yang ada, penulis tidak hanya akan 
menggunakan teori budaya populer namun juga teori budaya penggemar. Metode 
yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kualitatif-deskriptif, dengan 
teknik purposive sampling. 

Hasil dari penelitian ini membuktikan bahwa permainan kartu Vanguard 
memiliki dampak positif dan dampak negatif bagi penggemarnya. Adapun 
dampak positifnya yaitu permainan ini menjadi sarana bersosialisasi, sarana untuk 
menambah uang saku, sarana belajar bahasa, sarana liburan, sarana pengisi waktu 
luang dan penghilang stress. Sedangkan dampak negatifnya adalah pemakaian 
waktu yang berlebihan untuk bermain kartu, dampak pengeluaran baik untuk 
penggemar perempuan maupun penggemar laki-laki, dan dampak pergaulan yang 
hanya terbatas pada komunitas penggemar permaian kartu. 
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